Ajuda do Adobe® Media Encoder CC

Alguns links podem levar a contéudo somente em inglés.
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Novidades



Resumo dos novos recursos

Adobe Media Encoder CC 2015

Novidades e alteracdes

Ajustador de tempo

Saida Dolby Digital

Suporte para JPEG 2000 MXF
Melhorias na interface do usuério
Atualizacdes diversas

Para o inicio

Ajustador de tempo

& Novidades na Adobe Media Encoder CC 2015 | Junho de 2015

O Ajustador de tempo amplia ou reduz a duracéo da midia, removendo quadros de se¢cdes com imagens
estaticas ou com atividade visual baixa, ou também durante passagens silenciosas de audio. Vocé pode
acessar e ativar o Ajustador de tempo nas Configura¢des de exportacdo, dentro do painel Efeitos. Com o
Ajustador de tempo é possivel fazer ajustes na duragdo da midia, modificando a porcentagem de Alteracéo
da duracéo para definir uma nova Duragéo de destino ou uma duragao relativa.

As configuragfes do Ajustador de tempo também estédo disponiveis no Adobe Premiere Pro.

Para obter mais informag®es, consulte Efeito Ajustador de tempo.

Para o inicio

Saida Dolby Digital

& Novidades na Adobe Media Encoder CC 2015 | Junho de 2015

Com a atualizacéo de junho de 2015 da Adobe Media Encoder CC, vocé pode criar contelidos com audio
multicanal Dolby Digital e Dolby Digital Plus para telas grandes, home theaters e para a Web. Dolby Digital e
Dolby Digital Plus sdo formatos de alta qualidade e compativeis com diversos sistemas, capazes de enviar
instrugcdes para um receptor Dolby Digital de apoio e mesclar o sinal de origem de acordo com as suas
especificagdes. Além disso, o YouTube e 0 Vimeo agora sdo compativeis com transmissdes Dolby Digital.

Para obter mais informacdes, consulte Exportar referéncia de configuracoes.

Para o inicio

Suporte para JPEG 2000 MXF

ﬁ Aprimoramentos na Adobe Media Encoder CC 2015 | Junho de 2015

Agora é possivel oferecer conteddo JPEG 2000 com MXF para transmiss6es e outros fluxos de trabalho que
exigem este formato. O JPEG 2000 é um codec sem perdas visuais que estd emergindo rapidamente como
0 padrdo do setor, e € um formato de video essencial especifico para pacotes IMF.

Para obter mais informacg6es, consulte Exportar referéncia de configuracoes.


http://idiom-q-win-1/br/media-encoder/using/export-settings-reference.html#main-pars_header_11
http://idiom-q-win-1/br/media-encoder/using/file-formats-supported-export.html
http://idiom-q-win-1/br/media-encoder/using/file-formats-supported-export.html

Para o inicio

Melhorias na interface do usuéario

ﬁ Melhorias na Adobe Media Encoder CC 2015 | Junho de 2015

Personalize o brilho do realce na interface do usuario e localize as configuracdes de usuario mais
rapidamente no layout intuitivo do painel Preferéncias.

Para obter mais informacges, consulte Preferéncias.

Para o inicio

Atualizag8es diversas

ﬁ Aprimoramentos na Adobe Media Encoder CC 2015 | Junho de 2015

A nova canalizagdo do QuickTime permite economizar tempo e agilizar a renderiza¢éo ao
exportar varias configurages de saida de dudio no mesmo arquivo QuickTime, incluindo
audio estéreo e canalizagdo 5.1.

O Media Encoder também obtém um decodificador ProRes aprimorado (somente Mac).
A publicacéo aprimorada da Creative Cloud facilita a renderizac@o do contetido na pasta
da Creative Cloud, incluindo as pastas nao-padréo.

O QuickTime Rewrap permite transcodificar com facilidade seu material de origem MXF-
wrapped para o QuickTime.

Com a opgdo Configurar timecode de inicio, vocé pode atribuir um timecode
personalizado de inicio as suas exportagées.

As publicagdes do Twitter™ e do Facebook nédo sdo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade online


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/pt_BR/legalnotices/index.html
https://www.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_br
http://idiom-q-win-1/br/media-encoder/using/preferences.html

Guia rapido e principios basicos de codificacéo



Visao geral do Adobe Media Encoder

Introducéo ao Adobe Media Encoder
Area de trabalho do Adobe Media Encoder

O Adobe Media Encoder funciona como um mecanismo de codificagdo do Adobe Premiere Pro, Adobe After
Effects e Adobe Prelude. Vocé pode também usar o Adobe Media Encoder como um codificador auténomo.

Para obter uma visao geral de como usar todos os recursos no Adobe Media Encoder, assista a este video
de Jan Ozer.

@
Para o inicio

Introducéo ao Adobe Media Encoder

Com o Adobe Media Encoder, é possivel exportar videos para sites de compartilhamento como o YouTube e
0 Vimeo, dispositivos que variam de plataformas de fita profissionais a players de DVD, telefones celulares e
aparelhos de televisdo de alta resolugéo.

Recursos adicionais

» Fluxo de trabalho e resumo da exportacédo de video e audio do Premiere Pro usando o
Adobe Media Encoder

» Aplicar efeitos usando o Adobe Media Encoder
» Exportar legendas do Premiere Pro para o Adobe Media Encoder

« Consulte este blog sobre aplicativos de video da Adobe, que inclui um video sobre o
recurso de publicacéo de destino com o Adobe Media Encoder

Para o inicio

Area de trabalho do Adobe Media Encoder

Ha quatro painéis principais no Adobe Media Encoder que sdo usados para codificar seus arquivos. Vocé
pode agrupar painéis como guias em um Unico quadro ou deixa-los soltos como painéis separados.


http://www.youtube.com/watch?v=cyPjijGyCZ0
http://www.youtube.com/watch?v=cyPjijGyCZ0
https://helpx.adobe.com/br/creative-cloud/tutorials/videos/apply-effects-export-ame-premiere.html?product=premiere&path=fundamentals
https://helpx.adobe.com/br/creative-cloud/tutorials/videos/ame-export-closed-captions-cc.html?product=premiere&path=fundamentals
http://blogs.adobe.com/br/creativecloud/adobe-video-applications-updated/
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Interface do usuario do Adobe Media Encoder

A. Painel Codificacdo B. Painel Fila C. Navegador de predefinicdbes D. Pasta monitorada

Depois de personalizar a area de trabalho de acordo com as suas necessidades, selecione Janela > Area de
trabalho > Nova &rea de trabalha para criar uma &rea de trabalho personalizada.

Muitos comandos no Adobe Media Encoder tém atalhos de teclado para ajuda-lo a concluir tarefas
rapidamente, com uso minimo do mouse. Consulte esta pagina para obter os atalhos de teclado padréo
no Adobe Media Encoder.

Painel Codificagao

O painel Codificagéo fornece informagfes sobre o status de cada item a ser codificado.

Ao usar varias saidas simultaneamente, o painel Codificacao exibe uma visualizagcdo de miniatura, uma
barra de progresso e o tempo estimado de conclusédo de cada saida de codificagdo. Para obter mais
informagdes, consulte Codificagéo paralela.



o . . Adobe Media Encoder CC 2014

Aruivo  Editar Predefmicio Janela  Ajud

Painel Codificagéo exibindo o progresso da codificacdo paralela

Painel Fila

Adicione os arquivos que deseja codificar no painel Fila. E possivel adicionar arquivos de video ou audio da
origem, sequéncias do Adobe Premiere Pro e composi¢cdes do Adobe After Effects na lista de itens para
codificacdo. Vocé pode arrastar e soltar arquivos na fila ou clicar emAdicionar origem e selecione 0s arquivos
de origem para codificacéo.

Painel Fila

Os itens adicionados a fila de codificac@o sé&o codificados ao iniciar a fila. Vocé pode instruir o Adobe Media
Encoder iniciar a codificagdo ap6s adicionar um item a fila, ou aguardar até que vocé decida iniciar a
codificagdo. Também é possivel definir uma preferéncia para iniciar a codificacéo, depois que uma
quantidade de tempo especificada transcorrer apds a adicao de um novo item na fila de codificagao.

E possivel adicionar, remover ou reorganizar itens no painel Fila. Para obter mais informacdes, consulte
Adicionar e gerenciar itens na fila de codificagao.

Apos adicionar itens de audio e de video a fila de codificacéo, é possivel aplicar predefinicdes adicionais
usando o Navegador de predefinigcbes ou definindo as configuracdes de saida na caixa de diadlogo
Configuracdes de exportacéo. Para obter mais informag8es, consulte este artigo.



Navegador de predefinicdes

O Navegador de predefinicdes fornece opg¢des que ajudam a simplificar o seu fluxo de trabalho no Adobe
Media Encoder.

Navegador de predefinicbes

As predefinicdes de sistema no navegador sdo organizadas como categorias baseadas na utilizagdo (como
transmiss&o, video para web) e destino de dispositivo (como DVD, Blu-ray, cAmera, Tablet). E possivel
modificar estas predefinicdes para criar predefinicbes personalizadas, também chamadas de Predefini¢cbes
de usuério.

No Navegador de predefini¢cdes, é possivel localizar rapidamente uma predefinicdo utilizando a pesquisa ou
usando uma navegacao melhorada, fornecida pela estrutura de pastas recolhivel. Para obter mais
informagfes sobre o Navegador de predefini¢cdes, consulte Como usar o Navegador de predefinicbes.

Para obter mais informacdes sobre a codificacéo usando predefini¢des, consulte Trabalhando com
predefini¢des.

Pasta monitorada

Todas as pastas no disco rigido podem ser designadas como uma Pasta monitorada. Depois de selecionar a
Pasta monitorada, todos os arquivos adicionados na pasta sédo codificados usando as predefinicdes
selecionadas. O Adobe Media Encoder detecta os arquivos de midia adicionados a Pasta monitorada e inicia
a codificacdo automaticamente.

Para obter mais informacdes, consulte Adicionar uma Pasta monitorada a fila de codificagdo.

Pasta monitorada

Para exportar uma Unica origem em varias saidas usando Pastas monitoradas, assista a este video de


http://www.video2brain.com/en/lessons/adobe-media-encoder-improvements

video2brain.

As publicacdes do Twitter™ e do Facebook néo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade on-line


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/pt_BR/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_br
http://www.video2brain.com/en/lessons/adobe-media-encoder-improvements

Guia rapido de codificacao

Para codificar um item de video ou audio, adicione-o na fila de codificacdo no Adobe Media Encoder e depois selecione pré-definicdes de
codificacéo ou configuracdes personalizadas. Vocé pode instruir o aplicativo para iniciar a codificagdo apés adicionar um item a fila, ou pedir para
gue espere até que vocé decida comegar a codificagao.

Adicionar um item a fila de codificacao - arraste arquivos de video ou audio em fila no Adobe Media Encoder. Para obter mais informagoes,
consulte Adicionar e gerenciar itens na fila de codificagéo.

Codificar o item usando as predefini¢cdes - selecione formatos e predefinicdes dos menus suspenso Formato e Predefinicbes com o item na
fila. Para obter mais informacgdes, consulte Codificar usando predefinicoes.

Codificar o item usando as configuracdes personalizadas - selecione o item e selecione Editar > Exportar configura¢cdes, em seguida, escolha
as configuragdes. Para obter mais informagdes, consulte Codificar usando predefinicoes.

Inicie a codificacao - clique no botao Iniciar fila.

Para iniciar a codificagao dos itens na fila automaticamente (ou para desligar esse recurso), selecione ou cancele a sele¢do da opgéo Iniciar a fila
automaticamente quando estiver inativo por na caixa de dialogos Preferéncias. Para obter mais informag8es, consulte o artigo Preferéncias.

As publicag6es do Twitter™ e do Facebook néo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade on-line


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/pt_BR/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_br
http://idiom-q-win-1/br/media-encoder/using/add-items-encoding-queue.html#add_and_manage_items_in_the_encoding_queue
http://idiom-q-win-1/br/media-encoder/using/encode-export-video-audio.html#encode_using_presets
http://idiom-q-win-1/br/media-encoder/using/encode-export-video-audio.html#encode_using_custom_settings
http://idiom-q-win-1/br/media-encoder/using/preferences.html

Como usar o Navegador de predefinicbes

Predefinicbes do sistema

Predefinic6es personalizadas, grupos de predefinicéo e alias (apelidos)

Gerenciamento de predefinicfes

Aplicar predefini¢des ou grupos de predefini¢cdes afila

Aplicar predefinic6es ou grupos de predefinicdes as pastas monitoradas

Aplicar predefinices em sequéncias do Premiere Pro, composi¢des do After Effects e itens de midia durante a
importacao

O Navegador de predefinigcées fornece opcoes que ajudam a simplificar o seu fluxo de trabalho no Adobe Media Encoder.

Para saber mais sobre como utilizar o navegador de predefini¢cdes, assista a este video do video2brain.

Para o inicio

Predefinicbes do sistema

As predefinicdes de sistema no navegador sdo organizadas como categorias baseadas na utilizagdo (como transmisséo, video para web) e
destino de dispositivo (como DVD, Blu-ray, cAmera, Tablet). E possivel modificar estas predefinicdes para criar predefinicdes personalizadas,
também chamadas de Predefinicdes de usuério.

No Navegador de predefinicdes, € possivel localizar rapidamente uma predefinigdo utilizando a pesquisa ou usando a melhor navegacéo
fornecida pela estrutura de pasta recolhivel.

Para o inicio

PredefinicOes personalizadas, grupos de predefinicdo e alias (apelidos)

E possivel modificar as predefinicdes do sistema para criar predefinicdes personalizadas. Para obter mais informacdes sobre como criar
predefini¢cbes personalizadas, consulte Predefinicdoes personalizadas.

E possivel organizar predefinicbes personalizadas em pastas separadas chamadas de grupos de predefinicdo. Os grupos de predefinicdo
permitem aplicar varias predefinicdes a uma origem, em uma etapa Unica.

Os aliases permitem que vocé crie varias instancias de uma predefinicao para serem utilizadas em varios grupos de predefini¢cdes.

Por exemplo, se vocé deseja que uma predefinicdo exista em mais de um grupo de predefinicdo, crie alias (apelidos) para predefinicdo, em vez
de duplica-la. Depois, adicione os alias (apelidos) a outros grupos de predefinicdo. Ao editar a predefinicdo, as modificagbes sao aplicadas a
todos os seus alias (apelidos).

Para o inicio

Gerenciamento de predefinicdes

Para gerenciar predefinicdes, use o menu Predefinicdo ou as opg¢des em Navegador de predefinicdes (Janela> Navegador de Predefinicées).
Também é possivel clicar com o bot&o direito do mouse em uma predefinicdo no Navegador de Predefinicdo para exibir o menu de contexto das
opcdes disponiveis.

n


http://www.video2brain.com/br/lessons/adobe-media-encoder-preset-browser-and-parallel-encoding
http://idiom-q-win-1/br/media-encoder/using/custom-encoding-presets.html

O Navegador de predefinicées

A. Predefinicdo personalizada B. Conjunto de predefinicdes C. Criar nova predefinicdo D. Excluir predefinicdo E. Criar novo grupo de
predefini¢cbes F. Configuracdes de predefinicdo G. Importar predefinicdes H. Exportar predefini¢cdes I. Procurar predefinicdes

Criar predefini¢des, grupos de predefinicdes e alias (apelidos)
Os Grupos de predefinicdes podem conter predefinicdes do usuério, apelidos de predefinicbes ou outros grupos de predefini¢des.

« Selecione Predefinicdo > Criar predefinicdo para criar uma predefinicao.
» Selecione Predefinicdo > Criar grupo, para criar um grupo de predefinicdes.

« Para criar um apelido de predefinicéo, cligue com o botéo direito do mouse na predefinicdo do Navegador de predefinicdes e
Criar apelidos.

« Para criar rapidamente um apelido para uma predefinicdo do sistema, arraste a predefinicdo do sistema para a se¢cdo Grupos
e predefinigbes de usuario.

« Para criar rapidamente um apelido para uma predefinicdo de usuéario, arraste a predefinicdo de usuario para um grupo de
predefinicbes, pressionando Alt e arrastando (Win) ou Opt e arrastando (Mac OS).

Modificar as predefinicGes de usuario

« Para renomear uma predefinicdo, cligue no nome de uma predefinicdo selecionada. Digite um nome para a predefinicdo e
pressione Enter. Como alternativa, selecione Predefinicdo> Renomear para renomear uma predefini¢éo.

» Para madificar as configuragdes da predefinicao, selecione uma predefinicao e selecione Predefinicdo > Configuragoes.

» Para excluir uma predefinicao, selecione a predefinicdo e pressione Excluir. Alternativamente, selecione Predefinigdo >
Excluir.

Observagdo: So6 as predefinicdes personalizadas podem ser editadas. As modificacdes em predefinicdes do sistema podem ser salvas como
novas predefinicdes de usuario clicando no botdo Salvar uma cépia na caixa de dialogo Configuragdes da predefinigcao.

Mostrar o local de uma predefinicdo no Finder ou Explorer

Cligue com o botao direito do mouse na predefinicdo no Navegador de Predefinicdes e selecione Revelar arquivo de predefinicao.

Localizar rapidamente uma predefinicdo no navegador
A medida que o campo de pesquisa é digitadon«a@, o Navegador de Predefini¢do filtra a lista de predefinicdo para corresponder a sua string de
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pesquisa. Para encontrar os resultados, todas as colunas séo verificadas.

Importar e exportar predefini¢cdes

As predefinicbes podem ser importadas e exportadas como arquivos EPR. Os arquivos de EPR séo salvos em formato XML.

» Selecione Predefinicdo > Importar para importar arquivos EPR. As predefinicdes importadas aparecem na seg¢édo Grupos e
Predefini¢bes de usuario.

« Selecione Predefinicdo > Exportar para exportar predefinicbes selecionadas como arquivos EPR.

Observagdo: Também é possivel arrastar e soltar arquivos EPR em uma predefinicdo existente (Predefinicbes de usuario e grupos apenas) no

Navegador de predefinicbes para importa-los.

Aplicar predefinicdes ou grupos de predefini¢des a fila

« Arraste as predefini¢es, grupos de predefinicdo ou alias (apelidos) do Navegador de predefinicdes e solte nas origens ou
saidas na Fila.
« Soltar uma predefinicdo em uma origem adiciona uma saida a origem.
« Soltar uma predefinicdo em uma saida existente substitui as configurages da saida com as configuracdes da
predefinicao.

o Para adicionar uma saida a origem, arraste uma origem da Fila para uma predefinicdo, um grupo de predefinicbes ou um alias

no Navegador de predefini¢cdes.

» Para substituir as configuracdes da saida pelas configuragdes da predefinigdo, arraste uma saida da Fila para uma
predefinicdo, um grupo de predefinicdes ou um alias no Navegador de predefini¢cdes.

» Selecione uma origem na Fila e clique duas vezes em uma predefinicdo, um grupo de predefinicdes ou um alias no
Navegador de predefinigées.

« Selecione uma origem na Fila. Selecione predefini¢bes, grupo de predefinicdo ou alias (apelido) selecionados no Navegador

de predefinigbes. Clique em Aplicar predefinigéo.

Para aplicar predefinicdes as origens na fila, siga um dos procedimentos a seguir:

Aplicar predefinicdes ou grupos de predefinicdes as pastas monitoradas

Para aplicar predefinicdes as pastas monitoradas no painel Pastas monitoradas, siga um dos seguintes procedimentos:

« Arraste as predefini¢es, os grupos de predefinicdo ou os alias (apelidos) do Navegador de Predefinicdo e solte nas pastas

monitoradas ou saidas no painel Pastas monitoradas.
« A acdo de soltar de predefinicbes em uma pasta monitorada adiciona novas saidas a pasta monitorada.

« A acao de soltar as predefinicdes em uma saida existente substitui as configuracdes da saida com as configuragbes da

predefinigdo.
» Para adicionar uma saida a pasta monitorada, arraste uma pasta monitorada do painel Pastas monitoradas para uma
predefinicdo, grupo de predefinicdo ou alias no Navegador de predefinicdes.

« Para substituir as configuragdes da saida pelas configuragdes da predefinicao, arraste uma saida do painel Pastas
monitoradas para uma predefinicdo, grupo de predefinicdes ou apelido no Navegador de predefinicdes.

« Selecione uma pasta monitorada no painel Pastas monitoradas. Clique duas vezes + Alt (Win) ou Clique duas
vezes + Opt (Mac) em uma predefini¢cdo, grupo de predefinicdo ou alias (apelido) no Navegador de Predefinicao.

« Selecione uma pasta monitorada no painel Pastas monitoradas. Selecione predefini¢cdes, grupo de predefinicdo ou alias
(apelidos) no Navegador de Predefinicdo. Clique + Alt (Win) ou Clique + Opt (Mac) no botéo Aplicar predefinicdo.
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Aplicar predefinicdes em sequéncias do Premiere Pro, composi¢cdes do After Effects e itens
de midia durante a importacéo

Aplicar predefinicdes em sequéncias do Adobe Premiere Pro

Observagédo: Este procedimento € o Unico modo de adicionar varias predefinicdes a sequéncias de Adobe Premiere Pro em uma etapa Unica. A
caixa de didlogo de Configuracdes de exportacdo no Adobe Premiere Pro permite aplicar predefinicdes Unicas ao exportar sequéncias para o
Adobe Media Encoder.

Arraste uma sequéncia do painel Projeto de um projeto aberto do Adobe Premiere Pro e solte-a em uma predefinicdo, um alias ou um grupo de
predefinicbes no Navegador de predefinigao.

Aplicar predefinicbes a composi¢cdes do After Effects

Arraste uma composi¢éo do painel Projeto de um projeto aberto do After Effects em uma predefini¢c@o, grupo de predefini¢céo ou alias (apelido) no
Navegador de predefinicdes.

Aplicar predefinicGes a itens de video e audio

Arraste itens de video e audio do Finder ou Windows Explorer e solte-os em uma predefinicdo, grupo de predefinicdo ou alias (apelido) no
Navegador de Predefinicao.

Consideragdes importantes ao aplicar predefinicdes

« Soltar uma predefinicdo Unica em uma saida substitui a saida. As novas saidas herdam o caminho da saida, nome da saida e
configuragdes de intervalo de origem da saida visada

« Soltar uma predefinigdo Gnica em uma origem adiciona uma saida.

« Soltar um grupo de predefinicdo (ou varias predefinicdes selecionadas) em uma saida adiciona saidas. As novas saidas
herdam o caminho da saida, nome da saida e configuragdes de intervalo de origem da saida visada.

» Soltar um grupo de predefinicdo (ou varias predefinicdes selecionadas) em uma origem adiciona saidas. Configuragées como
os caminho de saida de saidas existentes ndo sédo herdadas.

As publica¢des do Twitter™ e do Facebook néo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade on-line
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http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
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Adicione e gerencie itens na fila de codificacao

O processo de codificagéo

Importar itens para a fila de codificagcéo
Interpretar itens na fila de codificagao

Pastas monitoradas no Adobe Media Encoder
Salvar a fila de codificacéo

Remover itens da fila de codificagéo

Duplicar itens na fila de codificagao

Ignorar itens na fila de codificacéo

Para o inicio

O processo de codificagao

Para codificar um item de video ou de audio, adicione-o a fila de codificacdo no Adobe Media Encoder e depois selecione pré-definicdes de
codificac@io ou crie suas proprias configuragGes personalizadas. Vocé pode instruir o aplicativo para iniciar a codificacdo apds adicionar um item a
fila, ou pedir para que espere até que vocé decida comecar a codificagéo.

Adicionar um item a fila de codificagéo - arraste arquivos de video ou audio em fila no Adobe Media Encoder.

Codificar o item usando as predefini¢cdes - selecione formatos e predefinicdes dos menus suspenso Formato e Predefinicbes com o item na
fila. Ou escolha uma predefinicdo no Navegador de predefinicGes e arrastequalquer item para a fila. Para obter mais informacdes, consulte
Codificar usando predefini¢cdes.

Codificar o item usando as configuracGes personalizadas - selecione o item e selecione Editar > Exportar configuragdes, em seguida, escolha
as configuracdes. Para obter mais informages, consulte Codificar usando predefinicoes.

Para iniciar a codificacdo dos itens na fila automaticamente (ou para desligar esse recurso), selecione ou cancele a sele¢éo da opc¢éao Iniciar a fila
automaticamente quando estiver inativo por na caixa de didlogos Preferéncias. Para obter mais informages, consulte o artigo Preferéncias.
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Janela principal do Adobe Media Encoder

Para o inicio

Importar itens para a fila de codificacéo
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» Para adicionar arquivos de video ou de audio, siga um destes procedimentos:
« Arraste um ou mais arquivos para a fila.
« Clique no botéo Adicionar origem e escolha um ou mais arquivos.
« Clique duas vezes em uma area aberta no painel Fila e escolha um ou mais arquivos.
» Para adicionar uma sequéncia do Adobe Premiere Pro, siga um destes procedimentos:
« Escolha Arquivo > Adicionar sequéncia do Premiere Pro, selecione um projeto do Premiere Pro e selecione uma ou mais
sequéncias desse projeto.
« Arraste e solte uma sequéncia do painel Projeto no Adobe Premiere Pro para a fila.
« Arraste e solte um projeto do Premiere Pro da area de trabalho para a fila.
« Para adicionar uma composi¢éo do Adobe After Effects, siga um destes procedimentos:
« Escolha Arquivo > Adicionar composicdo do After Effects, selecione um projeto do After Effects e selecione uma
composicéo desse projeto.
« Arraste e solte uma composicéo do painel Projeto no After Effects para a fila.
« Arraste e solte um projeto do After Effects da area de trabalho para a fila.

Interromper a codificagao

« Escolha Arquivo > Interromper arquivo atual para parar a codificagéo do item atual. O Adobe Media Encoder continua a
codificar os itens restantes da fila.
« Escolha Arquivo > Interromper fila para parar de codificar todos os itens para a fila.

Para o inicio

Interpretar itens na fila de codificagéo

Quando o Adobe Media Encoder importa um ativo de video, tenta determinar a proporgéo de pixel, a taxa de quadros e a ordem de campos do
ativo, e como interpretar as informacdes sobre o canal alfa (transparéncia). Se o Adobe Media Encoder errar sobre qualquer uma dessas

caracteristicas, vocé podera designar explicitamente a interpretagao correta.

1. Selecione um ou mais itens na fila de codificacao.

2. Escolha Arquivo > Interpretar gravacdo. E possivel também clicar com o botéo direito do mouse o arquivo e escolher >
Interpretar gravacao

3. Escolha as configuragGes de interpretagdo apropriadas.

Para o inicio
Pastas monitoradas no Adobe Media Encoder
Vocé pode configurar o Adobe Media Encoder para localizar arquivos em pastas definidas como pastas monitoradas. Ao encontrar um arquivo de

video ou de audio em uma pasta monitorada, o Adobe Media Encoder codifica o arquivo utilizando as configuracdes de codificagdo designadas
para o arquivo e exporta o arquivo codificado para uma pasta de saida criada dentro da pasta monitorada.

O painel de Pastas monitoradas no Adobe Media Encoder pode ser usado para adicionar e gerenciar as pastas. E possivel adicionar uma pasta
monitorada com uma das seguintes opcoes:

1. Escolha Arquivo > Adicionar pasta monitorada e selecione uma pasta.

2. Clique duas vezes em uma area vazia no painel Pastas monitoradas e selecione uma pasta.

3. Crie uma pasta no Explorer (Windows) ou no Finder (Mac OS) e, em seguida, arraste a pasta para o painel Pastas
monitoradas.

Vocé pode ver o nome da pasta na coluna esquerda do painel Pastas monitoradas depois que cria-la.

Os itens adicionados a fila de codificacdo pela pasta monitorada serdo codificados juntamente com outros itens na fila quando vocé iniciar a fila.



Observagdo: Se voce tiver selecionado a preferéncia "Iniciar a fila automaticamente quando ocioso para”, a codificagdo iniciara quando decorrer
o tempo especificado depois que a pasta monitorada tiver a adi¢gdo de um novo item na fila de codificacéo.

Mantenha a caixa de sele¢cdo Pastas monitoradas de codificagdo automatica marcada para codificar itens automaticamente assim que eles
forem adicionados a pasta monitorada.

Adicionar predefini¢cdes

Vocé pode escolher um formato e uma predefinicdo nos menus pop-up localizados na pasta monitorada, perto do nome da pasta. Ou arraste uma
predefini¢cdo para a pasta monitorada do navegador de predefini¢cdes.

Crie saida em multiplos formatos de um item de origem simples usando pastas monitoradas

E possivel gerar mltiplas saidas com uma Unica operacdo usando as pastas monitoradas. Por exemplo, vocé deseja gerar um filme AVI e uma
imagem em miniatura JPEG sempre que transcodificar um ativo de video. Siga as etapas abaixo para criar esses arquivos com uma operacao de
usuario simples:

1. Crie uma pasta usando o Explorer (Windows) ou Finder (Macintosh) chamada “Minha_PastaMonitorada”, por exemplo.

2. Crie uma nova pasta monitorada clicando no botdo Adicionar pasta e, em seguida, navegue para a pasta que acabou de
criar, “Minha_PastaMonitorada”.

a. Selecione “MPEG” como o formato no menu Formato.
b. Selecione uma predefinicdo no menu pop-up Predefini¢éo e, em seguida, clique em OK.
c. Cligue em "Saida para". Selecione o local onde deseja que o resultado seja gerado.
3. Crie um novo item Pasta monitorada que aponte também para a pasta "Minha_PastaMonitorada", conforme criou na etapa 2.
a. Selecione “AVI” como o formato no menu Formato.
b. Selecione uma predefinicdo no menu Predefini¢cdo e, em seguida, clique em OK.
c. Cligue em "Saida para". Selecione o local onde deseja que o resultado seja gerado.

4. Crie um novo item Pasta monitorada que aponte também para a pasta "Minha_PastaMonitorada", conforme criou na etapa 2
e na etapa 3.

a. Selecione “JPEG” como o formato no menu Formato.
b. Selecione uma predefinicdo no menu Predefinicdo e, em seguida, clique em OK.
c. Clique em "Saida para". Selecione o local onde deseja que o resultado seja gerado.

5. Arraste e solte o arquivo de origem na "Minha_PastaMonitorada" e, em seguida, clique no bot&o Iniciar fila. O processo de
codificacao sera iniciado automaticamente se as Pastas monitoradas de codificagcdo automatica estiverem ativadas.

Ao concluir, os arquivos irdo para seus locais de saida desejados.

Observacdo: As sequéncias de still-image ndo sé@o suportadas como metragem de origem através das Pastas monitioradas. Se um conjunto de
still-images for colocado na pasta sendo monitorada, cada arquivo still seré4 adicionado como um item separado na Fila, ao invés de uma
sequéncia completa como uma metragem Unica.

Para o inicio

Salvar a fila de codificacao

A fila de codificagéo e todas as configura¢des de codificacdo s&o salvas automaticamente ao sair do Adobe Media Encoder.

» Para salvar manualmente a fila de codificagéo, escolha Arquivo > Salvar fila.

Observacgdo: Desmarque a caixa de selecdo Preferéncias > Remover arquivos concluidos da fila ao sair se quiser manter itens codificados
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concluidos em fila ao fechar e reiniciar o Adobe Media Encoder.

Para o inicio
Remover itens da fila de codificacdo
1. Selecione o item ou itens que deseja remover da fila de codificacéo.

2. Clique no botdo Remover, escolha Editar > Limpar ou pressione a tecla Delete.

Para o inicio
Duplicar itens na fila de codificacéo
1. Selecione o item ou itens que deseja duplicar na fila de codificagao.

2. Clique no botéo Duplicar, escolha Editar > Duplicar ou pressione Ctrl-D (Windows) ou Command-D (Mac OS). Vocé também
pode clicar no botdo "Duplicar”, ou clicar com o botao direito no arquivo e escolher Editar > Duplicar, também.

Para o inicio

Ignorar itens na fila de codificacéo

Ignorar itens
1. Selecione o item ou itens que deseja ignorar na fila de codifica¢éo.

2. Escolha Editar > Ignorar sele¢é@o ou vocé pode clicar com o botdo direito no arquivo e escolher Editar > Ignorar selecgao.

Redefinir um arquivo ignorado para codificagao
1. Selecione os itens na fila de codificacdo que deseja redefinir para o estado Pronto.

2. Escolha Editar > Redefinir estado ou vocé pode também clicar com o botao direito no arquivo e escolher Editar > Redefinir
estado.

As publicag6es do Twitter™ e do Facebook néo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade on-line
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Formatos de arquivo que possuem suporte para importagao

Formatos de video e animagao
Formatos de audio

Formatos de imagem estatica
Formatos de legenda

Formatos de arquivos de projeto

Algumas extensdes de nomes de arquivos, por exemplo, MOV, AVI, MXF e FLV denotam formatos de arquivo de contéiner em vez de denotar um
formato de dados especifico de audio, video ou imagem. Os arquivos de contéiner podem conter dados codificados utilizando diversos esquemas
de compactacéo e codificacdo. O Adobe Media Encoder pode importar estes arquivos de contéiner, mas a habilidade de importar os dados
contidos depende de quais codecs (especificamente decodificadores) estao instalados.

Ao instalar codecs adicionais, vocé pode ampliar a habilidade do Adobe Media Encoder de importar tipos arquivos adicionais. Muitos codecs
devem ser instalados no sistema operacional e funcionam como componentes dentro dos formatos QuickTime ou Video para Windows. Entre em
contato com o fabricante do seu hardware ou software para obter mais informag6es sobre os codecs que funcionam com os arquivos criados
pelos dispositivos e aplicacdes especificos.

Para o inicio

Formatos de video e animacéo

» 3GP

* GIF animado (GIF) (somente Windows)

* DV (em contéiner MOV ou AVI, ou como transmissao sem contéiner DV)
¢ FLV, F4V

Observagédo: Os formatos FLV e F4V sdo formatos de contéiner, cada qual associado a um conjunto de formatos de video e
de audio. Os arquivos F4V geralmente contém dados de video que sdo codificados usando codec de video H.264 e codec de
audio AAC. Os arquivos FLV geralmente contém dados de video que sé@o codificados usando o codec On2 VP6 ou Sorenson
Spark e dados de audio codificados usando um codec de audio MP3. O Adobe Media Encoder, no entanto, pode importar os
arquivos FLV usando o codec de video On2 VP6, e ndo o codec Sorenson Spark.

e Filme QuickTime (MOV; requer o QuickTime Player no Windows)

e Formatos MPEG-1, MPEG-2 e MPEG-4 (MPEG, MPE, MPG, M2V, MPA, MP2, M2A, MPV, M2P, M2T, MTS, AC3, MP4, M4V,
M4A, VOB, 3GP, AVC, h.264)

Observagao: Varios formatos associados a camaras modernas especificas usam a codificagdo MPEG-4. Por exemplo, o
formato XDCAM EX usa arquivos MP4, e o formato AVCHD usa arquivos MTS.

* Media eXchange Format (MXF)
 MXF OPla

Observagdo: MXF é um formato do contéiner. O Adobe Media Encoder somente pode importar alguns tipos de dados
contidos em arquivos MXF. O Adobe Media Encoder pode importar a variedade Op-Atom utilizada em cameras de video
Panasonic DV, DVCPRO, DVCPRO50 e DVCPRO HD, bem como codecs AVC-Intra para gravar em midia Panasonic P2. O
Adobe Media Encoder também pode importar arquivos XDCAM HD no formato MXF.

» Filme P2 (MXF)

* Netshow (ASF, somente Windows)

» Linha RED (R3D)

» Video para Windows (AVI, WAV; requer o QuickTime Player no Mac OS)
« Windows Media (WMV, WMA, ASF; somente Windows)

e Cinema DNG (.dng)
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Phantom (.cine)

e Canon RAW (.rmf)

Para o inicio

Formatos de audio

« Adobe Sound Document (ASND; arquivos com diversas faixas importados como uma Unica faixa mesclada)
« Advanced Audio Coding (AAC, M4A)

» Audio Interchange File Format (AIF, AIFF)

« Dolby

e QuickTime (MOV; requer o QuickTime Player no Windows)

* MP3 (MP3, MPEG, MPG, MPA, MPE)

» Video para Windows (AVI, WAV; requer o QuickTime Player no Mac OS)

« Windows Media Audio (WMA, somente Windows)

« Waveform (WAV)

Para o inicio

Formatos de imagem estatica

« Adobe lllustrator (Al, EPS)

« Photoshop (PSD)

« Bitmap (DIB, RLE) (somente Windows)
« Bitmap (BMP)

« Cineon/DPX (CIN, DPX)

- GIF

« Arquivo Icon (ICO; somente Windows)
» JPEG (JPE, JPG, JPEG, JFIF)

» PICT (PIC, PCT)

« Portable Network Graphics (PNG)

« Targa (TGA, ICB, VDA, VST)

« TIFF (TIF)

» ARRIRAW (.ari)

Observacdo: E possivel importar arquivos de qualquer formato de imagem estatica como uma sequéncia. Para obter mais informagdes, consulte
Importar itens para a fila de codificagdo.

Para o inicio

Formatos de legenda

« Legenda oculta de roteirista (.scc)

* MacCaption VANC (.mcc)

« Texto cronometrado de W3C/SMPTE/EBU (.xml)
e Legenda EBU N19 (.stl)

« Perfil de troca com formato de distribuic&o (.dfxp)
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Para o inicio

Formatos de arquivos de projeto

« Adobe Premiere Pro (PRPROJ)
« After Effects (AEP, AEPX)

As publicag6es do Twitter™ e do Facebook ndo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade on-line
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Como trabalhar com arquivos de registro

Arquivo de registro de codificagéo
Arquivo de registro de erros

Para o inicio

Arquivo de registro de codificagao

O arquivo de registro de codificacdo € um arquivo de texto que contém o registro de todos os arquivos que foram enviados para a fila de
codificacdo com ou sem éxito. O status da codificacdo de cada arquivo € adicionado ao final do arquivo (entradas mais recentes no final do
arquivo). O arquivo de log adiciona entradas até ser limpo manualmente. Para limpar as entradas do log, abra o arquivo de log em um editor de
texto, selecione todas as entradas, remova-as e salve o arquivo vazio utilizando o nome de arquivo padrdo (AMEEncodingLog.txt).

O arquivo de log é armazenado no seguinte local:

« Windows 7 e 8: C:\Users\[usuario]\Documents\Adobe\Adobe Media Encoder\8.0\AMEEncodingLog.txt
« Mac OS: /Users/[usuério]l/Documents/Adobe/Adobe Media Encoder/8.0/AMEEncodingLog.txt

Para ver o arquivo de registro, escolha Arquivo > Mostrar registro ou pressione Ctrl + L.

Existem dois arquivos de registro:
« AMEEncodinglLog.txt: para tarefas codificadas com éxito.

« AMEEncodingErrorLog.txt: para tarefas que falharam ou foram interrompidas pelo usuario.

Para o inicio

Arquivo de registro de erros
Os arquivos de registro, e os arquivos de registro de erros sdo armazenados no mesmo local que os arquivos do Adobe Media Encoder.

Para exibir o arquivo de erros, escolha Arquivo > Mostrar erros.

As publicac6es do Twitter™ e do Facebook ndo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade on-line
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Sobre codificacdo e compactacdo de audio e video

Compactacdo temporal e compactagao espacial
Taxa de bits

Taxa de quadros

Quadros-chave

Proporgcao da imagem e tamanho do quadro
Proporgao de pixel

Video entrelagado x video néo entrelagado
Video em alta definicdo (HD)

A gravagao de video e audio em formato digital envolve o equilibrio da qualidade com o tamanho do arquivo e a taxa de bits. A maioria dos
formatos utilizam compactacao para reduzir o tamanho do arquivo e da taxa de bits ao seletivamente reduzir a qualidade. A compactacao é
essencial para reduzir o tamanho dos filmes para que eles possam ser armazenados, transmitidos e reproduzidos de forma eficaz.

Ao exportar um arquivo de filme para ser reproduzido em um tipo especifico de dispositivo em uma certa largura de banda, selecione um encoder
(codec). Varios encoders utilizam esquemas de compactacdo para compactar a informacao. Cada encoder possui um decodificador
correspondente que descompacta e interpreta os dados para a reprodugéo.

Uma grande variedade de codecs esta disponivel, um codec especifico pode ndo ser a melhor opgéo para todas as ocasides. Por exemplo, um
codec utilizado para compactar desenhos animados geralmente néo é eficaz para compactar videos transmitidos ao vivo.

A compactagdo pode ser sem perda (na qual nenhuma parte dos dados € descartada da imagem) ou com perdas (na qual os dados séo
descartados de forma seletiva).

Na caixa de didlogo Configurages de exportagdo, vocé pode controlar muitos dos fatores que influenciam na compactacao e outros aspectos da
codificacéo. Consulte Codificacdo e exportacao.

John Dickinson fornece um tutorial em video no site da Adobe que demonstra a utilizacao do Adobe Media Encoder com o After Effects e o
Premiere Pro.

Para obter mais informacdes sobre as opgOes de codificacdo e compactagao, consulte essa pergunta frequente (FAQ): "FAQ: Qual o melhor
formato para renderizar e exportar no After Effects?"

Para o inicio

Compactacao temporal e compactacao espacial

As duas categorias gerais de compactacédo de dados de audio e video sdo espacial e temporal. A compactagdo espacial é aplicada em um Unico
quadro de dados, independentemente de quaisquer quadros ao redor. A compactacao espacial é geralmente denominada compactagéo
intraquadros.

A compactagdo temporal identifica as diferengas entre os quadros e armazena somente as diferencas de forma que os quadros sejam descritos
com base nas diferengas do quadro anterior. As areas sem modificagfes sao repetidas a partir dos quadros anteriores. A compactagéo temporal
é geralmente denominada compactacéo interquadros.

Para o inicio

Taxa de bits

A taxa de dados da taxa de bits afeta a qualidade de um clipe de video e o publico que pode fazer o download do arquivo, devido aos limites de
largura de banda.

Ao publicar videos na Internet, produza videos com taxas de bits mais baixas. Os usuarios com conexdes rapidas de Internet podem exibir os
arquivos com pouco ou nenhum atraso, mas 0s usuarios com conexao discada devem aguardar o download dos arquivos. Ao prever um publico
com conexao discada, crie clipes de video curtos e mantenha os tempos de download dentro dos limites aceitaveis.

Para o inicio
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Taxa de quadros

Um video é uma sequéncia de imagens rapidamente exibidas na tela em sucesséo, proporcionando a ilusdo de movimento. O nimero de quadros
exibidos a cada segundo é conhecido como taxa de quadros e € medido em quadros por segundo (fps). Quanto maior a taxa de quadros, mais
quadros por segundo séo utilizados para exibir a sequéncia de imagens, resultando em um movimento mais suave. A desvantagem de uma
qualidade maior, no entanto, é que as taxas de quadro maiores necessitam de um volume maior de dados, utilizando mais largura de banda.

Ao trabalhar com video compactado digitalmente, quanto maior a taxa de quadros, maior € o tamanho do arquivo. Para reduzir o tamanho do
arquivo, diminua a taxa de quadros ou a taxa de bits. Ao diminuir a taxa de bits e manter a taxa de quadros inalterada, a qualidade da imagem é
reduzida.

Como o video é de melhor qualidade nas taxas de quadro nativas (a taxa de quadro na qual o video foi originalmente filmado), a Adobe
recomenda manter a taxa de quadros alta se as plataformas de entrega e reproducdo de midia permitirem. Para os videos NTSC full-motion,
utilize 29,97 qps; para video em PAL, utilize 25 gps. Se vocé diminuir a taxa de quadros, o Adobe Media Encoder descartara quadros em uma
taxa linear. No entanto, caso seja necessario reduzir a taxa de quadros, os melhores resultados sao obtidos com uma diviséo igual. Por exemplo,
se o0 video de origem possui uma taxa de quadros de 24 fps, reduza a taxa de quadros para 12 fps, 8 fps, 6 fps, 4 fps, 3 fps ou 2 fps.

Para dispositivos moveis, utilize as predefinicdes de codificacdo especificas do dispositivo. Vocé também pode utilizar o Adobe Device Central
para determinar as configuracdes apropriadas para muitos dispositivos moéveis especificos. Para informagdes sobre o Device Central, consulte a
Ajuda do Device Central.

Observagdo: Quando um arquivo SWF é criado com o video incorporado, as taxas de quadros do clipe de video e do arquivo SWF devem ser
idénticas. Se vocé usar taxas de quadros diferentes para o arquivo SWF e o clipe de video incorporado, a reproducao ficara inconsistente.

Para o inicio

Quadros-chave

Os quadros-chave sao quadros completos de video (ou imagens) que séo inseridos em um video clipe em intervalos consistentes. Os quadros
entre os quadros-chave possuem informacfes sobre as alteragées que ocorrem entre 0os quadros-chave.

Observacdo: Quadros-chave ndo sdo o mesmo que quadros chave, os marcadores que definem as propriedades de animagdo em momentos
especificos.

Por padréo, o Adobe Media Encoder determina automaticamente o intervalo do quadro-chave (distancia do quadro-chave) que sera utilizado com
base na taxa de quadro do clipe de video. O valor do intervalo do quadro-chave informa ao encoder quando reavaliar a imagem de video e gravar
um quadro completo ou um quadro-chave em um arquivo.

Se a metragem tiver mudancgas constantes de cena, movimentagdo rapida ou animagéo, a qualidade geral da imagem podera ser beneficiada por
uma pequena distancia de quadro-chave. Uma distancia de quadro-chave menor corresponde a um arquivo de saida maior.

Ao reduzir o valor do intervalo de quadro-chave, aumente a taxa de bits do arquivo de video para manter uma qualidade de imagem similar.

Para o inicio

Proporcdo da imagem e tamanho do quadro

Assim como a taxa de quadros, o tamanho do quadro do arquivo é importante para a produgao de video de alta qualidade. O aumento do
tamanho do quadro em uma taxa de bits especifica resulta na reducéo da qualidade de video.

Proporcéo da imagem € a relacao entre a altura e a largura da imagem. As proporgdes do aspecto da imagem mais comuns séo 4:3 (televisao
padréo), and 16:9 (televisdo de tela ampla e alta definic&o).

Para o inicio

Proporcgao de pixel

A maioria dos computadores utiliza pixels quadrados, que possuem uma proporcao de pixel de 1:1.

Em alguns formatos de video digital, os pixels ndo sdo quadrados. Por exemplo, o video digital padrdo NTSC (DV) possui um tamanho de quadro
de 720 x 480 pixels e é exibido com uma relagdo de aspecto de 4:3. Isto significa que cada pixel é retangular, com uma proporcéo de pixel (PAR)
de 0,91 (um pixel alto e estreito).

Para o inicio
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Video entrelacado x video néo entrelacado

O video entrelagado consiste em dois campos que constituem cada quadro de video. Cada campo contém metade do nimero de linhas
horizontais no quadro; o campo superior (Campo 1) contém todos as linhas numeradas impares, e o campo inferior (Campo 2) contém todas as
linhas numeradas pares. Um monitor de video entrelacado (um aparelho de televisédo) exibe cada quadro iniciando o desenho de todas a linhas
em um campo e depois todas as linhas do outro campo. A ordem dos campos especifica qual campo sera desenhado primeiro. No video NTSC,
0s campos novos sdo desenhados na tela aproximadamente 59,94 vezes por segundo, 0 que corresponde a uma taxa de quadro de 29,97
quadros por segundo.

Os quadros de video ndo entrelagados nédo sédo separados em campos. Um monitor de varredura progressiva (como o monitor de computador)
exibe um quadro de video nado entrelagado, desenhando todas as linhas horizontais, do topo até a parte inferior, em uma passagem.

O Adobe Media Encoder desentrelaca o video antes de codificar sempre que a codificagdo de uma origem de video entrelacado para uma saida
desentrelacada é selecionada.

Para o inicio

Video em alta definicdo (HD)

Video HD (alta defini¢do) significa qualquer formato de video com dimensées de pixel maiores do que as dos formatos de video SD (definicdo
padrédo). Geralmente, definicdo padréo significa os formatos digitais com dimensdes de pixel proximas as dos padrdes de TB analdgica, tais como
NTSC e PAL (cerca de 480 ou 576 linhas verticais, respectivamente). Os formatos HD mais comuns possuem dimensdes de pixel de 1280x720
ou 1920x1080, com proporcdo de imagem de 16:9.

Os formatos de video incluem variedades entrelacadas e ndo entrelacadas. Geralmente, os formatos de alta resolucéo séo entrelagados com as
taxas de quadro mais altas, porque o video ndo entrelagado nessas dimensdes de pixel exigiria uma taxa de dados proibitivamente alta.

Os formatos de video HD séao identificados por suas dimensdes de pixel vertical, modo de varredura e taxa de quadros ou de campos
(dependendo do modo de varredura). Por exemplo, 1080i60 denota a varredura entrelagada de 60 campos de 1920x1080 entrelacados por
segundo, enquanto que 720p30 denota a varredura progressiva e 30 quadros 1280x720 nédo entrelacados por segundo. Em ambos os casos, a
taxa de quadros é de aproximadamente 30 quadros por segundo.

Trish e Chris Meyer oferecem dicas sobre planejamento e entrega de trabalhos em alta definicdo e tela ampla em artigos publicados no site
ProVideo Coalition:

e The High-Def Checklist

+ Open Wide: Creating That Widescreen Look

As publicag6es do Twitter™ e do Facebook néo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.
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Atalhos de teclado padrao

Atalhos do aplicativo

Atalhos predefinidos

Atalhos do navegador predefinidos

Atalhos da area de trabalho

Atalhos de navegacao

Atalhos da pasta monitorada

Caixa de dialogo Configurac8es de exportagéo
Personalizar atalhos de teclado

Atalhos de teclado para download

Atalhos do aplicativo

Resultado

Abrir a caixa de didlogo Preferéncias
Caixa de didlogo Atalhos de teclado
Sair do AME

Adicionar origem

Adicionar pasta monitorada
Iniciar/pausar fila

Parar fila

Parar item atual

Salvar fila

Exibir log

Exibir erros

Desfazer

Refazer

Refazer

Recortar

Colar

Limpar

Duplicar

Selecionar tudo

Redefinir status

Abrir caixa de didlogo Configuragdes de exportagao

Iniciar Ajuda

Windows

Ctrl +,

Shift+Cirl+Al t+K

crl+Q
Crl+l

Cirl +Alt +
Ent er

Esc

Crl+ - (menos)
Crl+S
Cirl+L
Cirl +Al t+L
Crl+z
Shift+Crl +Z
Crl+Y
Crl+X
Crl+Vv

Excl uir
Crl+D
Crl+A
Crl+.

Crl +E

F1
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Mac OS
Cnd+,

Shi ft +Cnd+Al t +K

Cnd+Q

Cnd+l
Cd+Opt +I
Ent er

Esc

Cmd+ - (sinal
Cnd+S

Cnd+L
Cd+Opt +L
Cnd+Z

Shi ft +Cd+Z
Crd+Y
Cnd+X
Cnd+V

Excl uir
Cnd+D
Cnd+A

Cnd+.

Crd+E

F1

de nenos)

Para o inicio

Para o inicio



Atalhos predefinidos

Resultado

Abrir a caixa de didlogo Configuracdes de predefinicdes

Aplicar a fila
Aplicar as pastas monitoradas
Criar predefinicao

Criar grupo de predefinicdes

Criar um apelido para a predefinicao

Renomear a predefinicdo de usuario ou grupo de predefinigdes

Atalhos do navegador predefinidos

Resultado
Aplicar predefinicao a fonte na fila

Aplicar predefinicdo a Pasta
monitorada

Criar alias para a predefinicdo do
sistema

Nova predefinicdo do sistema

Criar alias para predefinicao do
usuario

Abrir/fechar pasta e todas as
subpastas

Revelar predefinicdo do sistema

Atalhos da area de trabalho

Resultado
Fechar/abrir painel Fila

Fechar/abrir painel Codificagao

Windows
Clique duas vezes na predefinicdo

Al't+C i que duplo na
predefini ¢éo

Arrastar a predefinicdo
Al t +Arrastar predefinicao

Al t +Arrastar predefinicao

Ct r| +Clique duplo na predefinicdo

Al t +Clicar com o botao direito na
predefinicéo

Fechar/abrir painel Pastas monitoradas

Fechar/abrir navegador predefinido

Fechar painel atual

Painel Maximizar/restaurar abaixo do cursor

Maximizar/restaurar painel atual

Maximizar/restaurar painel abaixo do cursor (teclados diferentes do inglés)

Maximizar/restaurar painel atual (teclados diferentes do inglés)
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Windows Mac OS

Crl+At+E Cmd+Opt +E

Crl+U Cnmd+U

Ctrl+At+U Cnd+0pt +U

Ctrl+N Crmd+N

Crl+G Cnd+G

Crl+B Cnd+B

Crl+R Cnmd+R

Para o inicio
Mac OS

Cligue duas vezes na predefinicéo

Alt+Clique duplo na predefinigao

Arrastar a predefinicdo
Opt +Arrastar predefinicdo

Opt +Arrastar predefinicao

Cmd +Clique duplo na predefini¢céo

Opt +Clicar com o botéo direito na
predefinicéo

Para o inicio

Windows Mac OS
Crl+1 Cmd+1
Crl+2 Cnd+2
arl+3 Cnd+3
Crl+4 Cnd+4
Crl+W Cmd+W

* (acento grave) * (acento grave)

Shift+ Shift+
< <
Shi ft+< Shi ft +<



Atalhos de navegacéo

Resultado

Abrir/fechar pasta

Selecionar o item anterior/seguinte na lista

Adicionar o item anterior/seguinte na lista a selecéo atual
Selecionar o item anterior/seguinte na lista. Se uma pasta for selecionada,
a seta para a direita abre a pasta e, a seta para a esquerda a fecha.

Adicionar o item anterior/seguinte na lista a selecéo atual. Se uma pasta
for selecionada, a seta para a direita abre a pasta e, a seta para a

esquerda a fecha.

Atalhos da pasta monitorada

Resultado

Verificar novamente se ha novas fontes na pasta monitorada

Windows

Setas para direita
e para esquerda

Setas para cima e
para baixo

Shi ft +Setas para
cima/para baixo

Setas para direita
e para esquerda

Shi f t +Setas para

Mac OS

Setas para direita
e para esquerda

Setas para cima e
para baixo

Shi ft +Setas para
cima/para baixo

Setas para direita
e para esquerda

Shi f t +Setas para

Windows

Caixa de didlogo Configuracbes de exportacdo

Resultado

Move o indicador de reprodu¢@o um quadro para
frente/para tras

Mover o indicador de reproducéo para o quadro
inicial/final

Define o Ponto de entrada do intervalo de origem
para a posi¢éo atual do indicador de reproducéo

Define o Ponto de saida do intervalo de origem para
a posicao atual do indicador de reprodugao

Move o indicador de reproducéo para o Ponto de
entrada

Move o indicador de reproducéo para o Ponto de
saida

Aumenta o zoom na visualizagdo do quadro

Diminui 0 zoom na visualizag&o do quadro

Exporta a predefinicdo como um arquivo EPR

Windows

Setas para a esquerda/direita

Inicio/Fim

Q

W

Crl ++(mais)
Crl+ - (nenos)

Al't+C i que no bot é&o
“Sal var predefini ¢céao”
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direita e para
esquerda

Shift+Clique duplo

direita e para
esquerda

Mac OS
Shift+Clique duplo

Mac OS

Setas para a esquerda/direita

Inicio/Fim

Q

W

Crd++( nai s)
Crd+- (nenos)

Opt +C i que no bot &o
“Sal var predefini ¢céo”

Para o inicio

Para o inicio

Para o inicio



Campo de taxa de bits em Mbps:
Resultado
Aumentar ou reduzir o valor atual em

Aumentar ou reduzir o valor atual em
0,1

Aumentar ou reduzir o valor atual em
0,01

Aumentar ou reduzir o valor atual em
0,001

Campo de taxa de bits em Kbps:
Resultado

Aumentar ou reduzir o valor atual em
10

Aumentar ou reduzir o valor atual em

Aumentar ou reduzir o valor atual em
0,1

Aumentar ou reduzir o valor atual em
0,01

Windows

Shi f t +Setas para cima/para baixo

Setas para cima e para baixo

Ct r| +Setas para cima/para baixo

Ctrl +Al t +Setas para cima/para
baixo

Windows

Shi f t +Setas para cima/para baixo
Setas para cima e para baixo

Ctr | +Setas para cima/para baixo

Ctrl +Al t +Setas para cima/para
baixo

Campo numérico com numeros inteiros (ex.: configuracao da largura do

quadro:
Resultado

Aumentar ou reduzir o valor atual em
1

Aumentar ou reduzir o valor atual em
10

Aumentar ou reduzir o valor atual em
10

Aumentar ou reduzir o valor atual em
100

Personalizar atalhos de teclado

Windows

Setas para cima e para baixo

Shi f t +Setas para cima/para baixo

Ct r| +Setas para cima/para baixo

Ctrl +Shi ft +Setas para cima/para
baixo

Mac OS

Shi f t +Setas para cima/para baixo

Setas para cima e para baixo

Cd +Setas para cima/para baixo

Cd +Opt +Setas para cima/para
baixo

Mac OS

Shi f t +Setas para cima/para baixo
Setas para cima e para baixo

Crd +Setas para cima/para baixo

Cnd +Opt +Setas para cima/para
baixo

Mac OS

Setas para cima e para baixo

Shi f t +Setas para cima/para baixo

Cnd +Setas para cima/para baixo

Cnd +Shi f t +Setas para cima/para
baixo

Para o inicio

Selecione Editar > Atalhos de teclado (Windows) ou Aplicativo > Atalhos de teclado (Mac OS) para personalizar os atalhos de teclado no Adobe

Media Encoder.

Por exemplo, para alterar o atalho do teclado da operacéo de corte de Ctr| +x para Ctr| +t , faca o seguinte:

1. Selecione Editar > Atalhos de teclado.

Selecione Cortar.

Cligue em Adicionar.
Pressione Ctrl +t .

No o kM wDd

Clique em OK.

Cligue B ao lado de Ct r | +x para excluir o comando existente.

29

No painel Atalhos de teclado, expanda o menu Editar clicando na abertura a esquerda dele.



Caixa de didlogo Atalhos de teclado

Resultado Windows Mac OS
Expandir/Recolher todas as categorias na caixa Al t +Clique no cabecalho da Opt +Clique no cabecgalho da
de diélogo categoria categoria

Para o inicio

Atalhos de teclado para download

Cligue no link a seguir para baixar uma lista completa de atalhos do Media Encoder Player em um formulario PDF:

AME-keyboardshortcuts.pdf

As publica¢des do Twitter™ e do Facebook néo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.
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Dicas de compactacéao

Dicas de compactagdo para video

Trabalhe com o video no formato nativo do projeto até a saida final Use sequéncias filmadas ndo processadas, ou as menos compactadas,
que voceé tenha disponiveis. Cada vez que vocé compacta video utilizando um encoder com perdas, reduz a qualidade do video. Embora uma
geracd@o com perda de qualidade seja frequentemente aceitavel, a recodificacéo e a recompactagéo de um video ja compactado pode degradar a
qualidade além do aceitavel. Igualmente, o video que ja foi codificado e compactado pode conter ruido e artefatos que fazem, com que a proxima
etapa de codificacdo e compactacdo demore mais ou produza um arquivo maior.

Faca o seu video o mais curto possivel Apare o inicio e o fim do video e edite para remover todo o contetdo desnecessario. Consulte Cortar e
aparar origem antes de codificar.

Ajuste as configuragdes de compactacdo Se compactar as sequéncias filmadas e obtiver bom resultado, tente alterar as configuragdes para
reduzir o tamanho do arquivo. Teste sua metragem e modifique as configuragdes de compactagao até encontrar a melhor configuragdo possivel
para o video que vocé estiver compactando. Todos os videos tém atributos diversos que afetam a compactacéo e o tamanho do arquivo, cada
video precisa de sua propria configuracdo para se obter os melhores resultados. Consulte Codificacao e exportacao.

Limitar movimento rapido Limite os movimentos se estiver preocupado com o tamanho do arquivo. Qualquer movimento aumenta o tamanho do
arquivo. A filmagem trémula, as rolagens e a utilizagcdo de zoom séo especialmente negativas nesse aspecto. Vocé pode utilizar recursos de
estabilizacdo de movimento no After Effects para remover movimentos bruscos.

Selecione as dimensdes apropriadas Consulte Proporcéao da imagem e tamanho do quadro.
Selecione uma taxa de quadro apropriada Consulte Taxa de quadro.
Selecione o numero apropriado de quadros-chave Consulte Quadros-chave.

Reduzir ruido e granularidade O ruido e a granularidade nas imagens de origem aumentam o tamanho dos arquivos codificados. E
recomendavel usar os utilitarios do Adobe Premiere Pro ou do After Effects para reduzir o ruido e a granularidade.

Dicas de compactacao de audio

As consideragbes sdo as mesmas para a producédo de audio e para a produgéo de video. Para conseguir uma boa compactacéo de audio, vocé
deve iniciar o arquivo de audio que esteja isento de distor¢éo e de artefatos audiveis inseridos a partir da gravagao de origem.

Se estiver codificando material de um CD, tente gravar o arquivo usando transferéncia digital direta em vez de usar a entrada analdgica da placa
de som. A placa de som introduz uma converséo digital-analégico e analégico-digital desnecesséria que pode criar ruidos no audio transferido.
Ferramentas de transferéncia digital direta estdo disponiveis para os sistemas operacionais Windows e Mac. Caso seja necessario gravar a partir
de uma origem analdgica, utilize placas de som de boa qualidade.

Observagdo: Se o arquivo de audio de origem é monoaural (mono), é recomendado codifica-lo em mono para utilizagdo com o Flash. Caso
esteja codificando com o Adobe Media Encoder e utilizando uma predefinicdo de codificacdo, certifique-se de que a predefinicdo codifica em
estéreo ou mono e selecione mono se necessario.

As publicacdes do Twitter™ e do Facebook n&o sdo cobertas pelos termos do Creative Commons.
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Formatos de arquivo compativeis para exportacao

Video e animacéo

Imagem estatica e sequéncia de imagens estaticas

Audio

Codecs instalados para instalagdes diferentes do Adobe Media Encoder

Para exportar um arquivo usando o Adobe Media Encoder, selecione um formato na caixa de dialogo
Configuragdes de exportagdo para a saida. O formato selecionado determina as opgdes de predefinicdes
disponiveis. Selecione o formato que se adapte melhor a sua meta de saida.

O Adobe Media Encoder é usado tanto como um aplicativo autbnomo quanto como um componente do
Adobe Premiere Pro, After Effects, Prelude e Flash Professional. Os formatos que o Adobe Media Encoder
pode exportar dependem de quais desses aplicativos estao instalados.

Algumas extens6es de nomes de arquivo (como MOV, AVI e MXF) denotam os formatos do arquivo do
contéiner em vez de denotar um formato de dados especifico de audio, video ou imagem. Os arquivos de
contéiner podem conter dados codificados utilizando diversos esquemas de compactagao e codificacdo. O
Adobe Media Encoder pode codificar video e audio para esses arquivos de contéiner, dependendo de quais
codecs (especificamente, encoders) estdo instalados. Muitos codecs devem ser instalados no sistema
operacional e funcionam como componentes dentro dos formatos QuickTime ou Video para Windows.

Dependendo dos outros aplicativos de software que vocé instalar, as seguintes op¢des poderéo estar
disponiveis:

Para o inicio

Video e animacgéao

e AS-11 (AVCI para HD Shim, IMX para SD Shim). IMX é MPEG-2

e GIF animado (somente Windows)

e H.264 (AAC, 3GP, MP4, M4V, MPA (audio), AC3 (audio), WAV (audio PCM)). As opcdes
de audio sdo AAC, Dolby Digital e MPEG (SurCode). A opcéo de audio MPEG inclui
MPEG-1, Layer | e MPEG-1, Layer Il. A op¢&o de &udio Dolby Digital inclui Dolby Digital,
Dolby Digital Plus e SurCode

e H.264 Blu-ray (M4V, WAV (audio PCM)). As opcdes de audio sdo Dolby Digital e PCM. A
opgao de audio MPEG inclui MPEG-1, Layer | e MPEG-1, Layer Il. A opcéo de audio
Dolby Digital inclui Dolby Digital, Dolby Digital Plus, transmiss@o priméaria compativel com
Blu-ray, transmisséo secundaria compativel com Blu-ray e SurCode.

« MPEG-2 (MPA, M2V, MPG, M2T, WAV (audio PCM), AC3 (audio Dolby)). As opcdes de
audio sdo Dolby Digital, MPEG e PCM.

« MPEG-2 DVD (M2V, MPG, MPA (audio), WAV (audio PCM), AC3 (audio Dolby))
« MPEG-2 Blu-ray (M2V, M2T, WAV, AC3)

« MPEG-4 (3GP, MP4, M4V, AAC (4udio)). A opcao de audio é AAC.

« DNxHD MXF OPla

Observagao: MXF é um formato do contéiner. O Adobe Media Encoder pode codificar e
exportar filmes da variedade Op-Atom dos contéineres MXF utilizando DVCPRO25,
DVCPRO50 e DVCPRO100 e codecs AVC-Intra. O Premiere Pro pode exportar os
arquivos MXF que contém itens essenciais MPEG-2 que estdo em conformidade com o
formato XDCAM HD usado por sistemas como o Avid Unity. O Adobe Media Encoder
autbnomo também pode exportar arquivos neste formato.
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* MXF OP1a (AVC-Intra, XAVC, IMX e XDCAM)

e Filme QuickTime (MOV; no Windows, requer o QuickTime)

« Windows Media (WMV, somente Windows)

» Video do Windows (AVI, AVI (sem compactagdo); apenas Windows)
» Wraptor DCP

e Filme P2 (DVCPRO e AVC-Intra)

Para o inicio

Imagem estética e sequéncia de imagens estaticas

e Bitmap (BMP; somente Windows)
« DPX

» GIF (somente Windows)

« JPEG

« PNG

» Targa (TGA)

« TIFF (TIF)

Para o inicio
Audio

Observacgao: Para exportar um filme como uma sequéncia de arquivos de imagens estéaticas, selecione
Exportar como sequéncia na guia Video sempre que um formato de imagem estatica for selecionado.

« Audio Interchange File Format (AIFF)
« MP3

« Audio Waveform (WAV)

e Advanced Audio Coding (AAC Audio)
» Dolby Digital

Para o inicio

Codecs instalados para instalacfes diferentes do Adobe Media
Encoder

» Adobe Premiere Pro, After Effects e Prelude: todos os codecs

» Todos os outros produtos: todos os codecs exceto MPEG2, MPEG2 DVD, MPEG2 Blu-
ray, MXF OPla e AS-11 SD

As publicagdes do Twitter™ e do Facebook nédo sdo cobertas pelos termos do Creative Commons.
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Preferéncias

Preferéncias gerais
Aparéncia

Midia

Metadados
Memoaria

Sincronizar configuragdes

« Para abrir a caixa de dialogo Preferéncias, escolha Editar > Preferéncias (Windows) ou Adobe Media Encoder > Preferéncias
(Mac OS).

« Para restaurar as configuragdes de preferéncias padrao, mantenha pressionada a tecla Shift enquanto o aplicativo € iniciado
(para Windows e Mac OS).

O arquivo Preferéncias do usuario e a pasta Predefinicdes estao localizados na pasta Documentos.

e <drive>:\User s\ <user>\ Docunent s\ Adobe\ Adobe Medi a Encoder\8.0 (Windows)
e [/ Users/<user>/Library/ Application Support/Adobe/ Adobe Medi a Encoder/ 8.0/ (Mac OS)

Para o inicio

Preferéncias gerais

Iniciar a fila automaticamente quando estiver inativa para O processo de codificagdo comega automaticamente no horario especificado
quando um item é adicionado a fila. O temporizador de contagem é reiniciado quando vocé interage com o aplicativo. Desmarque esta opgéo para
desativar este inicio automatico. Essa preferéncia é desativada por padréo.

Mostrar tempo de codificagdo decorrido da fila Mostra o tempo decorrido desde que a decodifica¢éo foi iniciada.

Visualizar durante a codificacdo Os quadros de video séo exibidos a medida que séo codificados no painel Codificagao.
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Tocar sinos ao concluir a codificagcdo Um Sino é tocado quando a codificacdo é concluida.
Remover arquivos concluidos da fila ao sair Remove quaisquer itens codificados da fila de codificagdo ao sair do aplicativo.

Incrementar o nome do arquivo de saida se 0 mesmo nome ja existir Por padrdo, se vocé instruir o Adobe Media Encoder a criar um arquivo
de saida com o mesmo nome de um arquivo existente no mesmo local, o Adobe Media Encoder incrementara o nome do novo arquivo. Por
exemplo, ao codificar um video e criar o arquivo de saida video.avi e codificar 0 arquivo novamente sem excluir o arquivo video.avi antes, o
Adobe Media Encoder nomeara o préximo arquivo como video_1.avi.

Se a caixa de selegao Nome do arquivo de saida de incremento estiver desativado, nomeie os arquivos de modo que eles nao
substituam um ao outro inadvertidamente.

Especificar destino do arquivo de saida Por padrao, o Adobe Media Encoder grava os arquivos exportados na mesma pasta do video de
origem. Para escolher uma pasta de destino diferente para colocar os clipes de midia codificados e navegar até a pasta desejada no sistema.

Para o inicio

Aparéncia

Brilho Ajustar o brilho da interface.

Idioma Especifique o idioma usado no aplicativo.
Para o inicio

Midia

Arquivos de cache de midia - salvar arquivos de cache de midia junto com os originais quando possivel O local padrao é fornecido.
Cligue em Procurar para navegar até o local desejado.

Banco de dados de cache de midia O local padrao para o banco de dados € fornecido. Clique em Procurar... para navegar até o local
desejado. Clique em Limpar para limpar o banco de dados.

Base de tempo de midia indefinido A taxa de quadros para fontes sem uma base de tempo inerente, como as sequéncias de imagem.
Incluir legendas na importacdo Marque essa caixa para incluir legendas quando vocé importar arquivos no Adobe Media Encoder.

Para obter mais informacdes, consulte Gerenciando o banco de dados de cache de midia.

Para o inicio
Metadados
Gravar ID XMP nos arquivos ao importar Grava identificadores exclusivos nos arquivos importados que ainda ndo contém um.

Para obter mais informacdes sobre outros na categoria de metadados, consulte Exportar e refinar metadados XMP.

Para o inicio

Memoéria

RAM reservada para outros aplicativos O Adobe Media Encoder compartilha uma rede de meméria com o Adobe Premiere Pro, o After
Effects, o SpeedGrade, o Prelude e o Photoshop. O valor RAM reservada para outros aplicativos indica quanta memoria existe nesse pool de
memoria. Vocé pode influir neste valor designando mais ou menos memoria RAM para outros aplicativos (e para o sistema operacional). Designe
mais RAM para os aplicativos que compartilham a rede de meméria diminuindo o valor em "RAM reservada para outros aplicativos”.
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Observagéo: ndo configure a preferéncia "RAM reservada para outros aplicativos" com um valor muito baixo. Privar de memdria o sistema
operacional e outros aplicativos pode causar desempenho insatisfatorio.

Para o inicio

Sincronizar configuracdes

Mantenha as configuragdes sincronizadas entre as varias maquinas com as preferéncias Sincronizar configuracdes. Vocé pode carregar
preferéncias relacionadas aos layouts da area de trabalho, atalhos de teclado e predefinicdes para a sua conta da Creative Cloud. Vocé pode
entdo baixar as configuracdes e aplica-las a outros computadores.

Para obter mais informacdes, consulte o artigo Sincronizar configuracoes.

As publica¢des do Twitter™ e do Facebook néo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade on-line
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Atalhos de teclado

Os atalhos de teclado sdo uma 6tima maneira de acelerar as tarefas e também trabalhar com mais eficiéncia. Baixe o PDF a seguir para obter
uma lista completa de atalhos do Adobe Media Encoder:

AME-KBSC.pdf

Vocé pode visualizar a versédo html dos atalhos de teclado aqui.

As publicag6es do Twitter™ e do Facebook néo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade on-line
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Codificacao e exportacao
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Preferéncias de sincronizacao e configuracoes

A versdo mais recente do Adobe Media Encoder inclui o recurso Sincronizar configuracdes, semelhante ao
recurso disponivel no Adobe Premier Pro, no After Effects e varios outros aplicativos da Creative Cloud.

Sincronizar configuragBes permite manter suas configuracdes como atalhos de teclado, preferéncias e
predefinicbes de usuario sincronizadas entre as varias maquinas. As configuracdes podem ser carregadas a
sua conta da Creative Cloud e entdo ser baixadas e aplicadas a outros computadores.

Sincronizar configuracdes
Sincronizar configuracdes de uma conta diferente
Gerenciar configuragfes sincronizadas

Para o inicio

Sincronizar configuragdes

Para comecar a sincronizar suas configuragdes, cligue em Arquivo > Sincronizar configuragdes > Sincronizar
configuraces agora.

Insira sua ID e senha da Adobe para autenticar sua conta na Creative Cloud.

:-‘-A:quhm:Editar Predefiniclio Janela Ajuda

Adicionar ongem.., Cirl+1
Adicionar composigdo do After Effects...

Adicionar sequéncia do Premiere Pro...,
Adicionar pasta monitorada.., Cirl= Alt+1

Adicionar saida

Sincronizar configuragdes b Sincronizar configuragdes agora

Continuar fila Retornar Ultima sincronizagao: destonhiecido

Parar fila Esc Usar configuragdes de uma conta diferente
Parar e item atual Ctrl=- Limpar configuracdes

Sahiar fils CtilsS Gerenciar configuragfes de sincronizagdo...

Gerenciar conta da Creative Cloud...
Interpretar gravacdo...

onfiguragées de crigem.
Exibir log Ctrl=L
Exibir erros Cerl+Alt=L

Sair Crri+Q
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Autenticagdo da Adabe Creative Cloud

@
Para o inicio

Sincronizar configuragdes de uma conta diferente

E possivel também sincronizar as configurages de uma conta diferente da Adobe. Clique em "Arquivo" >
"Sincronizar configuracdes" > "Usar configuracdes de uma conta diferente" para usar uma ID da Adobe e
senha diferentes.

@
Para o inicio

Gerenciar configuragcdes sincronizadas

Preferéncias

Para gerenciar as configuragbes que estdo sincronizadas, escolha Editar > Preferéncias (Windows) ou Media
Encoder > Preferéncias (Mac OS) e cligue em Sincronizar configuracdes.

Selecione as preferéncias a serem sincronizadas e a frequéncia em que o Adobe Media Encoder as
sincronizara:

o Atual:
» Preferéncias/configuraces
» Layouts de area de trabalho
« Atalhos de teclado
* Predefinicdes
« Ultima sincronizag&o:
« Data quando as configurag6es foram sincronizadas pela Ultima vez
« Ao sincronizar:
» Solicitar minha preferéncia
« Sempre carregar as configuracdes
« Sempre baixar as configuracdes
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» Limpar as configuragBes automaticamente ao sair do aplicativo - ative essa opgéo para
limpar o perfil do usuario ao sair do aplicativo Adobe Media Encoder. Na préxima vez que
o aplicativo for iniciado, as preferéncias originais definidas (antes de efetuar logon com
sua ID da Adobe) serao restauradas.

Observacgao: As preferéncias que especificam caminhos absolutos ou que dependem do hardware do
sistema néo serdo sincronizadas.

As publica¢des do Twitter™ e do Facebook néo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade on-line
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Usar o codec de GoPro CineForm no After Effects

Sobre o codec de GoPro CineForm
Configuragc@es do codec GoPro CineForm
Configura¢cBes do GoPro CineForm no Adobe Media Encoder

Para o inicio

Sobre o codec de GoPro CineForm

O codec de GoPro CineForm é um codec intermediario de varias plataformas que é normalmente usado em fluxos de trabalho de filme e televisdo
gue usam HD ou midias resolu¢éo mais de alta.

Na versdo mais recente do Adobe After Effects CC e do Adobe Media Encoder CC, o codec do GoPro CineForm pode ser usado para decodificar
e codificar os arquivos QuickTime (. nov). Portanto vocé néo precisa instalar codecs adicionais para criar e usar arquivos QuickTime.

Para o inicio

Configuracdes do codec GoPro CineForm

Ha cinco configuracdes de qualidade de compactagdo e duas configuracdes de formato de pixel que vocé pode usar para ajustar a saida ao usar
o codec GoPro CineForm. Para exportar os seus projetos do After Effects com o codec do GoPro CineForm, faga o seguinte:

1. Selecione um projeto na Fila de renderizagao e clique na configuragdo Médulo de saida.

2. Escolha o QuickTime como o formato de saida na lista suspensa Formato e clique em Opc¢des de formato.
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3. Escolha o GoPro CineForm como o codec de video na caixa de didlogo Opcdes do QuickTime. Ajuste as configuragdes de
compactacdo usando o controle deslizante Qualidade nas Configuracdes basicas de video. O controle deslizante pode ser
movido em um intervalo de 1 a 5, sendo 1 a configuragcao Baixa e 5 a configuracdo de Digitalizacéo de filme 2. O valor
padréo é 4 (Digitalizacédo de filme).

1. Baixa

2. Média

3. Alta

4. Digitalizacao de filme

5. Digitalizag&o de filme 2

Consulte o artigo Understanding CineForm Quality settings no site da CineForm para obter informacdes detalhadas sobre
essa configuragéo.

4. O codec do GoPro CineForm pode codificar pixels em YUV 4:2:2 em 10 bits por canal, ou 4:4:4:4 de RGBA em 12 bits por
canal.
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©  Alfa
RGE + alfa

O formato codificado de pixel é baseado nas configuragdes do canal alfa e na profundidade de cor escolhidas na caixa de
dialogo Configuragbes do médulo de saida. Ha trés configuracdes de Canais que podem ser ajustadas: RGB, alfa e
RGB+Alfa:

» Definir Canais para RGB ou Alpha para codificar para 10bpc YUV. Neste caso, a Profundidade s6 pode ser definida
como MilhGes de cores.

« Defina Canais para RGB+Alfa para codificar para RGBA de 12bpc. Neste caso, a Profundidade pode ser definida como
Milhdes de cores+Trilhdes de cores+.

Observacgdo: O After Effects renderiza a composicao na profundidade de cores especificada no Projeto e Configuracbes de
renderizacao, e o codificador do GoPro CineForm coletara novas amostras dos quadros para YUV de 10 bits ou RGBA de
12bpc conforme apropriado.

5. Clique em Renderizagdo no Painel de renderizagdo para comecar a renderizar o seu projeto com as configuragcdes do GoPro
CineForm.

Para o inicio

Configuracdes do GoPro CineForm no Adobe Media Encoder

Personalizado

GoPro Cineform RGE de 12 bits com alfa na profundidade madma de bits
GoPro CineForm RGB de 12 bits com alfa

GoPro CineForm YUV de 10 bits

HD 720p 24, H.264, AAC 48 kHz

HD 1080i 25, H.264, AAC 48 kHz

HD 1080i 29,97, H.264, AAC 48 kHz

Quando vocé quiser exportar para o formato QuickTime no Adobe Media Encoder usando o codificador do GoPro CineForm, ha trés predefinicdes
que vocé pode usar na caixa de dialogo Configuragdes de exportacao:

1. GoPro CineForm RGB de 12 bits com alfa na profundidade méxima de bits
2. GoPro CineForm RGB de 12 bits com alfa
3. GoPro CineForm YUV de 10 bits

Observacdo: Os quadros podem ser renderizados em uma qualidade mais alta ou mais baixa pelo Adobe Media Encoder, dependendo das
fontes em uso e se a opcao de Profundidade maxima de bits estiver ativada. O decodificador do GoPro CineForm coletard novamente amostras
dos quadros para YUV de 10 bpc ou RGBA de 12 bpc, conforme apropriado.

Outras consideracdes
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» Voceé pode editar as configuragdes béasicas de video, tais como Taxa de quadros e Propor¢cdo desmarcando as caixas de
selegdo ao lado de cada uma dessas configuragdes. Para tamanhos néo suportados, como GoPro 2.7K, altere as
configuragBes de resolucao e diminua a escala para 1080,2K ou 4K, ou de aumente a escala para 6K.

« Devido a limitagBes de tamanho do quadro, os tamanhos de largura de quadro devem ser divisiveis por 16 e os tamanhos de
altura do quadro devem ser divisiveis por 8, independentemente da profundidade de bits. Por exemplo, o tamanho do quadro
de GoPro 2.7 é 2704x1524 e, portanto, ele ndo é suportado no momento, como a largura de 1524 resulta em um tamanho de
quadro parcial de 95,25.

A Adobe também recomenda

As publicag6es do Twitter™ e do Facebook néo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade on-line
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Referéncia das configuracdes de exportacao

Visao geral da caixa de didlogo Configurac6es de exportagéo
Cortar e fazer ajuste na origem antes de codificar
Configuracdes dos efeitos

Configuracdes de exportacdes de video

Configuracfes de exportagdo do multiplexador
Configuracfes de exportacao de audio

Configuracdes de publicagao

Exportar e refinar metadados XMP

Predefinicbes Corresponder a origem

Legendas

Para o inicio

Viséo geral da caixa de dialogo Configuracdes de exportacao

Para abrir a caixa de didlogo Configuracdes de Exportacao, selecione Configuragbes de Exportagédo no
menu Contexto do item ou selecione Editar > Configuracdes de Exportacao.

Configuracdes de exportagao

A caixa de didlogo Configuracdes de exportacdo inclui uma grande area de visualizac@o a esquerda, que
inclui os painéis Origem e Saida.

Outras guias na caixa de dialogo Exportar configuracfes incluem efeitos disponiveis, codificacdo de 4udio e
de video, legendas e configuraces de publicacdo para o formato selecionado.
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Para obter mais informacdes sobre como usar as diversas opgGes de codificagdo na caixa de dialogo
Configuracdes de exportagdo, consulte Codificacao e exportacao.

Para obter informag6es sobre a utilizacdo dos controles na area de linha de tempo e da area de visualizagéo
de imagem para cortar e ajustar o item de origem, consulte Cortar e ajustar a origem antes da codificacéo.

Area de visualizaco de imagem

» Para alternar entre a visualizagdo da imagem com ou sem correcéo da taxa de proporgéo
de pixels, clique no botdo de alternancia Corregéo da taxa de proporcao de pixels a
direita do menu .

» Para ampliar ou reduzir a imagem de pré-visualizagdo, selecione o nivel de zoom no
menu Selecionar nivel de zoom acima da linha de tempo.

Também é possivel reduzir a imagem pressionando Ctrl+- (hifen) (), ou Command+- (hifen) (SO Mac).
Amplie a imagem pressionando Ctrl+= (sinal de igual) (Windows) ou Command+= (sinal de igual) (SO
Mac). Estes atalhos de teclado utilizam o teclado principal, ndo as teclas similares no teclado numérico.

Exibicdes da linha de tempo e do horério

Um visor de tempo e uma linha de tempo estéo situados abaixo da area de visualizagdo de imagem nos
painéis Origem e Saida. A linha do tempo contém um indicador de hora atual, uma barra da area de exibi¢c&o
e botbes para definir os pontos de Entrada e de Saida.

Para mover o indicador de hora atual, cligue na exibi¢&o atual ou arraste-a ou arraste o indicador de hora
atual. Vocé também pode digitar o timecode diretamente na exibi¢cdo da hora atual para mover o CTl para o
quadro especifico.

Para o inicio

Cortar e fazer ajuste na origem antes de codificar

E possivel ajustar o video de forma que vocé codifique e exporte apenas uma parte da duragdo do video de
origem ou item de &udio.

1. Na caixa de didlogo Configuracdes de exportacao, selecione a guia Origem ou a guia
Saida.

2. Para adaptar o video, defina um ponto de entrada (primeiro quadro) e um ponto de
saida (Ultimo quadro). Vocé pode definir o ponto de Entrada ou o ponto de Saida como
a hora atual clicando no botdo Definir Ponto de Entrada ou no botao Definir Ponto de
Saida acima da linha de tempo ou arrastando o icone de Ponto de Entrada ou de Ponto
de Saida na linha de tempo. Vocé também pode usar a tecla "I" para definir um ponto de
Entrada e a tecla "O" para definir um ponto de Saida.

O menu Intervalo de origem pode conter as seguintes opcdes:
« Area de Trabalho — recorta a area de trabalho especificada em projetos do Premiere
Pro e After Effects

» Entrada/saida — recorta os marcadores de Entrada e Saida definidos nos clipes ou
nas sequéncias do Premiere Pro e After Effects

« Clipe inteiro/sequéncia — usa toda a duragéo do clipe ou da sequéncia

» Personalizado — recorta os marcadores de Entrada e Saida definidos no AME
Observacao: O Adobe Media Encoder respeita as informagdes sobre timecode contidas
em um arquivo de origem. Se a origem comecar de 00:00:05:00, entéo a linha de tempo

para o item no Adobe Media Encoder também comegara de 00:00:05:00, ndo de zero.
Esta informagao de timecode € incluida no segundo arquivo de saida codificado.
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3. Para cortar a imagem, clique no icone do canto superior esquerdo do painel Origem, que
cortara o video de saida.

4. Para reduzir as propor¢des da imagem recortada, selecione uma op¢&o no menu
Proporcdes de Corte.

5. Siga um destes procedimentos:

» Arraste as algas laterais ou dos cantos da caixa de corte.

- Insira valores para A esquerda, Parte superior, A direita, Parte inferior nos pixels.
6. Clique na guia Saida para visualizar a imagem recortada.

7. A partir do menu de origem de escala no painel Saida, selecione a opgdo de escala
desejada. Para obter mais informacdes sobre as diferentes opcdes de escala, consulte
Escalar quadros de origem.

Observacdo: Para reverter para uma imagem nao cortada, clique no icone Cortar novamente.

Escalar quadros de origem

Use as opcdes no menu Escala de origem da caixa de didlogo Configuragfes de exportacéo para
dimensionar melhor os quadros de origem em quadros de saida com quadros de origem de tamanho
diferente.

No Adobe Media Encoder CS6 e posterior, ndo € necessario que vocé ative um corte antes de usar esta
opcao. Também, esta configuracdo esté disponivel para qualquer formato de saida com dimens&es de
qguadro editaveis.

Configuragies de exporiagao - cIEN

® | Dimerdicnar pars mutie
Dimensianar pars preensher
Esticer para preencher

OpcOes de escala de origem

Dimensionar para ajustar Dimensiona o quadro de origem para ajustar ao quadro de saida mantendo a
relacdo de aspecto de pixel da origem. Os quadros de origem ficam em "letter box" ou "pillar box" dentro do
quadro de origem, conforme o necessario.

Se vocé cortou o video, as dimensdes do video cortadas sdo ajustadas para caber na largura e altura do
quadro especificado na guia Video. Se a relagéo de aspecto definida por esses valores néo for igual ao do
video recortado, vocé tera necessariamente barras pretas na gravagao codificada.
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Dimensionar para preencher Dimensiona o quadro de origem para preencher completamente o quadro de
saida, recortando o quadro de origem conforme o necessario. A relagédo de aspecto do pixel de origem é
mantida.

Esticar para preencher Redimensiona o quadro de origem para preencher completamente o quadro de
saida. As relacBes de aspecto de pixel ndo é mantida, assim podem ocorrer distor¢cdes se o quadro de saida
n&o tiver a mesma aparéncia da origem.

Dimensionar para ajustar com bordas pretas O quadro de origem, incluindo a area cortada, é
dimensionado para se ajustar no quadro de saida. A relagcao de aspecto de pixel € mantida. Uma borda preta
é aplicada ao video, mesmo se a dimenséo de destino for menor do que o video de origem.

Alterar tamanho de saida para corresponder a origem Define automaticamente a largura e a altura de
saida para a largura e altura do quadro cortado, substituindo as configuracdes de tamanho do quadro de
saida.

Selecione esta configuracéo caso deseje exportar o conteldo para uso com aplicativos da Web sem bordas
pretas, como os usados com letterbox ou pillarbox.

Para o inicio

Configuragdes dos efeitos

¥ (Configuracgoes de exportag

igem - Taxa de bi

¥ Resumo

Saida:

Audio  Multi

Arguivo Look Lumetrif/LUT

Sobreposic de imagem
sobreposi do nome

Timecode Sobreposicio

ar qualidade

Cancelar

Ha quatro novos efeitos disponiveis no painel Efeitos. E possivel salvar, importar e exportar configuragées
do Effects da mesma maneira que as outras predefinicdes. Consulte Predefinicbes personalizadas para obter
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informag6es detalhadas.

Efeito Lumetri

Use o efeito de Lumetri para aplicar varias tonalidades de cor & sua sequéncia de video. As quatro
categorias principais disponiveis dos efeitos Lumetri sao:

» Cinematico

» Remocéo de saturacéo

» Estilo

e Temperatura
Também é possivel aplicar Looks & LUTs personalizados, criados no Adobe SpeedGrade ou em outro

aplicativo de classificacdo de cores. Escolha a opgao Selecionar... no menu suspenso Aplicado para aplicar
um arquivo personalizado Look ou LUT.

Sobreposi¢cao de imagem

Use Sobreposicdo de imagem para sobrepor uma imagem em sua sequéncia. As seguintes opgdes estao
disponiveis:
» Aplicado — procurar e escolher a imagem de sobreposicédo

» Posicéo - define a posicao relativa da sobreposi¢ao dentro do quadro de saida. Por
exemplo, Centro, Superior esquerdo, Inferior Direito.

» Deslocamento — usado para especificar deslocamentos horizontais e verticais (em pixels)
para a imagem

» Tamanho - Ajusta o tamanho da imagem. Por padréo, o tamanho de sobreposi¢éo da
imagem sera auto- ajustado de acordo com o tamanho do quadro de saida atual. Isso
significa que a imagem sera sobreposta de acordo com seu tamanho relativo
independentemente da resolucédo de saida. Quando a op¢do Dimensionamento absoluto
est4 ativada, o tamanho da sobreposicao de imagem esta vinculada ao tamanho nativo
da imagem de origem. Quando a opg¢do Dimensionamento absoluto esta marcada, a
sobreposicdo de imagem parecera menor em resolugées de saida maiores e maior em
resolucdes de saida menores.

» Opacidade — especifica a opacidade da imagem

Sobreposicdo de nome

Sobrepde texto em sua sequéncia de video. As seguintes opgOes estdo disponiveis com esse efeito:

» Prefixo — permite inserir texto que seré exibido no inicio do nome de arquivo
» Sufixo — especifica o texto do sufixo
» Formato - Especifica as opgOes de exibicdo do nome. As seguintes op¢les estdo
disponiveis:
» Somente prefixo e sufixo
* Nome do arquivo de origem
+ Nome de arquivo de origem (sem extensao)
+ Nome do arquivo de saida
+ Nome do arquivo de saida (sem extensao)
» Posicdo - Define a posicéo relativa de texto dentro do quadro de saida. Por exemplo,
Centro, Superior Esquerdo, Centro superior.
» Deslocamento — especifica os deslocamentos horizontal e vertical (em pixels) do nome
e Tamanho — ajusta o tamanho do nome
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Opacidade — especifica a opacidade do plano de fundo preto atras do texto

Sobreposicéo de timecode

Sobrep8e um timecode na saida de video. As seguintes op¢des adicionais estéo disponiveis para o efeito de
Sobreposi¢do de Timecode:

» Posicdo - Define a posicao relativa do timecode no quadro de saida. Por
exemplo, Centro, Superior Esquerdo, Centro Superior

» Deslocamento — permite ajustar os deslocamentos horizontal e vertical (em pixels) do
timecode no quadro de saida

« Tamanho — ajusta o tamanho do timecode

» Origem de tempo - Especifica como o timecode é gerado
» Arquivo de midia - L& o Timecode da midia de origem. Se a midia de origem n&o for
detectada, a sobreposi¢ao de timecode € iniciada em zero e corresponde a taxa de
quadros da origem.
» Deslocamento em quadros - Especifica 0 niumero de quadros em que o timecode
de origem deve ser deslocado. Vocé pode fornecer valores positivos ou negativos
para este deslocamento.

» Gerar Timecode - Permite especificar o timecode personalizado para ser sobreposto
ao video. Quando essa opcéao é selecionada, escolha uma taxa de quadros e um
método de contagem do menu suspenso Formato. Também é possivel especificar um
timecode inicial personalizado.

Ajustador de tempo

O Ajustador de tempo permite aumentar ou reduzir a duracdo da midia. As opgles a seguir estdo
disponiveis no efeito Ajustador de tempo:

» Duragdo atual - duracéo atual de midia, como detectado automaticamente pelo Adobe
Media Encoder.
» Duracdo do destino - define a nova duracé@o da midia.
» Alteracdo da duragéo - especifica a alterac@o percentual da duragdo. Por exemplo, 5%.
« Em utilizacdo na predefini¢ao - selecione a opg¢édo desejada para o ajustador de tempo
durante a utilizacé@o da predefinicdo Ajustador de tempo. As seguintes op¢Bes estdo
disponiveis:
* Duragéo do destino
e Alterar duracdo

Para o inicio

Configuragdes de exportagdes de video

O Adobe Media Encoder é usado tanto como um aplicativo autbnomo quanto como um componente do
Adobe Premiere Pro, After Effects e Flash Professional. Em alguns contextos — incluindo renderizagéo e
exportacgdo a partir do Premiere Pro — é possivel definir opgdes de codificagdo em toda a caixa de dialogo
Configuracdes de exportacdo do Adobe Media Encoder. Em outros contextos — incluindo renderizagéo e
exportacéo a partir do After Effects — & possivel definir opgdes de codificacdo em uma caixa de dialogo
Opgdes especifica ao formato, que apresenta somente um subconjunto de opcdes de codificacéo.

O Adobe Media Encoder é entregue com muitas predefinicdes, cada qual define as véarias opcdes para
atender os requisitos de uma saida de destino comum. Na caixa de dialogo ConfiguracGes de Exportacédo ou
na caixa de didlogo OpgGes especifica ao formato, as opgdes disponiveis na guia Video dependem do
formato que vocé especificou.

As opcdes ndo documentadas aqui sdo especificas ao formato selecionado ou ndo requerem documentagéo.
Para obter informacg6es detalhadas, consulte as especificagbes do formato selecionado. Por exemplo, os
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formatos MPEG incluem muitas op¢des avangadas que ndo estéo listadas aqui. Para obter informagdes
detalhadas sobre as opc¢des néo listadas, consulte as especificacdes para o formato MPEG-2 (ISO/IEC
13818) e o website Wikipedia.

Observacgao: Alguns cartées de captura e softwares de plug-in oferecem suas proéprias caixas de didlogo
com opgBes especificas. Se as op¢des exibidas forem diferentes das descritas aqui, consulte a
documentagéo do seu cartdo de captura ou plug-in.

Para informacgdes gerais sobre as configuragfes de compactacéo, consulte Dicas de compactacao.

Padrédo de TV Adapta a saida ao padrdo NTSC ou PAL. Quando definida como Corresponder a origem, o
Adobe Media Encoder define automaticamente este valor para corresponder a origem. Por exemplo, se a
taxa de quadros da origem for de 25 gps, o Adobe Media Encoder definira o padrédo de TV como PAL.

Dimensdes do quadro Dimensdes, em pixels, do quadro de saida. Quando definida como Corresponder a
origem, o Adobe Media Encoder define automaticamente este valor para corresponder as dimensées do
quadro na origem. (Consulte Propor¢céao da imagem e tamanho do quadro.)

Taxa de quadros Taxa de quadros do arquivo de saida em quadros por segundo. Alguns codecs suportam
um conjunto especifico de taxas de quadro. Quando definida como Corresponder a origem, o Adobe Media
Encoder define automaticamente este valor para corresponder a taxa de quadros na origem. (Consulte Taxa
de quadro.)

Ordem dos campos ou Tipos de campos Especifica se o arquivo de saida tem quadros progressivos ou
quadros constituidos de campos entrelagados e, no Ultimo caso, qual campo sera gravado primeiro.
Progressivo é a configuracao correta para a exibicdo no computador e para filme cinematografico. Selecione
Superior Primeiro ou Inferior Primeiro ao exportar video para midia entrelagada tal como NTSC ou PAL.
Quando definida como Corresponder a origem, o Adobe Media Encoder define automaticamente este valor
para corresponder a ordem de campos na origem. (Consulte Video entrelacado contra o ndo entrelacados.)

Proporcgéao ou Proporcéo de pixel Selecione a proporcéo de pixel apropriada para o tipo de saida. Quando
a proporcao de pixel (exibida entre parénteses) for 1.0, a saida teré pixels quadrados; todas as demais terdo
pixels retangulares. Uma vez que os computadores geralmente exibem pixels quadrados, o contetido que
nédo utilizar proporgées de pixel retangulares parecera esticado ao ser visualizado em um computador, mas
aparecerda com as proporcdes corretas quando exibido em um monitor de video. Quando definido para
corresponder a origem, os formatos H.264 e MPEG-2, o Adobe Media Encoder define automaticamente este
valor para corresponder a proporcao de pixel de origem. (Consulte Proporcao de pixel.)

Perfil Especifica se o Adobe Media Encoder utilizara o perfil Linha de Base, Principal ou Alto.

Observacdo: As configuracdes de Perfil e Nivel séo relevantes para formatos que utilizam variantes de
codificagdo MPEG, incluindo H.264. As configuracdes recomendadas sao geralmente uma combinacgao de
configuracdes de Perfil e Nivel. Por exemplo, uma recomendacdo comum para codificagdo de alta qualidade
para distribuicdo na Internet é a configuragdo de Perfil Alto, Nivel 5.1. Para mais informacdes, consulte o
website Wikipedia .

Nivel O nivel utilizado pelo Adobe Media Encoder, com faixas que diferem dependendo do formato de
saida. As opcdes de niveis diferentes podem restringir as configuragées de Tamanho do quadro, Taxa de
quadros, Ordem de campos, Aspecto e Taxa de bits.

Exportar como sequéncia Para os formatos still-image, selecione esta opgéo a fim de exportar como
arquivos de still-image numerada sequencialmente.

Tipo do cabegalho Especifica o cabegalho SMPTE/DPX ou Cineon.

Profundidade Profundidade de cor em bits por pixel.

52


http://br.wikipedia.org/wiki/Moving_Picture_Experts_Group
http://idiom-q-win-1/br/media-encoder/using/compression-tips.html
http://idiom-q-win-1/br/media-encoder/using/video-audio-encoding-compression.html#image_aspect_ratio_and_frame_size
http://idiom-q-win-1/br/media-encoder/using/video-audio-encoding-compression.html#frame_rate
http://idiom-q-win-1/br/media-encoder/using/video-audio-encoding-compression.html#frame_rate
http://idiom-q-win-1/br/media-encoder/using/video-audio-encoding-compression.html#interlaced_versus_noninterlaced_video
http://idiom-q-win-1/br/media-encoder/using/video-audio-encoding-compression.html#pixel_aspect_ratio
http://br.wikipedia.org/wiki/MPEG-4#Profiles_and_Levels

Nimero de passagens do encoder NUmero de vezes que o encoder analisa o clipe antes de codificar.
Multiplas passagens aumentam o tempo necessario para codificar o arquivo, mas geralmente resultam em
uma compactacao mais eficiente e em uma qualidade de imagem superior.

Quadros M Numero de quadros B (quadros bidirecionais) entre os quadros | consecutivos (intraquadros) e
0s quadros P (quadros previstos).

Quadros N Numero de quadros entre os quadros | (intraquadros). Este valor deve ser um mdltiplo do valor
dos quadros M.

GOP fechado a cada A frequéncia de cada grupo fechado de imagens (GOP fechado), que ndo pode se
referir a quadros fora do GOP fechado. Um GOP consiste em uma sequéncia de quadros |, B e P. (Esta
opcao estara disponivel se vocé selecionar MPEG-2 como formato).

Taxa de bits Numero de megabits por segundo. Diferentes formatos apresentam diferentes opgdes de taxa
de bits. A taxa de bits minima varia de acordo com o formato. Por exemplo, para MPEG-2 DVD, a taxa de
bits minima é de 1.5 Mbps.

Modo de taxa de bits ou Codificacdo de taxa de bits Especifica o tipo de bits variaveis que o codec gera
no arquivo exportado:

VBR, 1 passagem Taxa de bits variavel, com o encoder fazendo uma Unica passagem pelo arquivo,
do inicio ao fim. A codificagdo em uma Unica passagem demora menos do que a codificacdo em
duas passagens, mas nao gera a mesma qualidade de saida.

VBR, 2 passagem Taxa de bits varidvel, com o encoder fazendo duas passagens pelo arquivo, do
inicio ao fim, e retornando do fim ao inicio. A segunda passagem prolonga o processo, mas assegura
maior eficiéncia de codificagdo e, geralmente, uma saida de melhor qualidade.

Observagao: Ao comparar arquivos CBR e VBR com 0 mesmo contelido e 0 mesmo tamanho, vocé pode
fazer as seguintes generaliza¢des: um arquivo CBR pode ser reproduzido mais confiavelmente em uma
maior gama de sistemas, porque uma taxa de dados fixa sobrecarrega menos o reprodutor de midia e o
processador do computador. Contudo, um arquivo VBR tende a possuir uma qualidade de imagem superior,
porque o VBR adapta a quantidade de compressao ao contetdo da imagem.

Nivel de taxa de bits (apenas formatos H.264 Blu-ray e MPEG-2 Blu-ray) Quando o nivel de taxa de bits
é definido como Personalizado, a taxa de bits de saida pode ser alterada para qualquer valor. Quando o
nivel da taxa de bits é definido como Alto, Médio ou Baixo a taxa de bits é definida automaticamente com
base nas dimensfes do quadro como um valor somente-leitura e ndo pode ser alterada. O Adobe Media
Encoder possui predefinicbes padréo para os formatos que definem o Nivel de Taxa de Bits como
automatico.

Intervalo de quadros-chave [Segundos] ou Definir distancia de quadros-chave (Quadros) Numero de
quadros apos os quais o codec cria um quadro-chave ao exportar video. (Consulte Quadros principais.)

Otimizar pausas ou Expandir pausas Selecione esta op¢éo para usar imagens pausadas com eficiéncia
em arquivos de video exportados. Por exemplo, se uma imagem pausada tiver a duracdo de 2 segundos em
um projeto definido para 30 gps, o Adobe Premiere Pro criarda um quadro de 2 segundos em vez de 60
guadros de 1/30 de segundo cada. Selecionar esta op¢ao pode economizar espago em disco para
sequéncias e clipes que contém imagens pausadas. Desmarque esta opcdo somente se 0 arquivo de video
exportado apresentar problemas de reproducado ao exibir imagens pausadas.

Para o inicio

Configuragdes de exportacdo do multiplexador
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As opc¢des de predefinicdo do multiplexador (as vezes chamado Formato) controlam como os dados de
audio e video MPEG séo mesclados em um Unico fluxo continuo. As opgBes exatas disponiveis dependem
do formato MPEG escolhido.

Ao escolher o formato MPEG-2, todas as op¢des de Multiplexador fornecidas pelo padrédo MPEG estéo
disponiveis para o controle manual. Na maioria dos casos, é melhor selecionar uma predefinicdo de MPEG
especificamente destinada a sua midia de saida (tal como MPEG-2 DVD).

Para obter informagfes detalhadas sobre as op¢cdes MPEG, consulte as especificagbes MPEG relacionadas
a MPEG-4 (ISO/IEC 14496), MPEG-2 (ISO/IEC 13818) e o site da Wikipedia.

Para o inicio

Configuragdes de exportagdo de audio

Na caixa de didlogo Configuragbes de exportacéo, as opcdes disponiveis na guia Audio dependem do
formato que vocé especificou. As opgBes ndo documentadas aqui sdo especificas ao formato selecionado ou
ndo requerem documentacgéo, porque sdo autodocumentadas. Para obter informacdes detalhadas, consulte
as especificagdes do formato selecionado.

Alguns formatos de audio suportam somente audio descompactado, que tem a mais alta qualidade, mas
utiliza mais espaco em disco. Alguns formatos fornecem apenas um codec. Outros permitem selecionar de
uma lista de codecs suportados.

Taxa de amostragem Selecione uma taxa maior para incrementar a frequéncia na qual o audio sera
convertido em valores discretos digitais ou de amostra. As taxa de amostragem maiores incrementam a
qualidade de &udio e o tamanho do arquivo; taxas de amostragem menores diminuem a qualidade e o
tamanho do arquivo.

Configurar a taxa de amostragem na caixa de didlogo Configuracdes de exportagdo com uma taxa maior do
que a taxa de amostragem da origem do audio ndo melhora a qualidade. Configurar uma taxa de
amostragem diferente da taxa de amostragem do arquivo de origem requer redefinicdo da resolucao e tempo
de processamento adicional. Vocé pode evitar a redefinigdo da resolugdo capturando audio na mesma taxa
com a qual deseja exporta-lo. (Consulte Dicas de compactacao.)

Canais ou Canais de saida Especifique quantos canais existem no arquivo exportado. Se vocé selecionar
menos canais do que os existentes na faixa mestra de uma sequéncia ou projeto, o Adobe Media Encoder
realizard um downmix do audio. As opg¢Bes disponiveis para varios formatos sao estéreo, mono ou 5.1.

A opgéo de canalizacdo do QuickTime permite economizar tempo e agilizar a renderizagcéo ao

exportar varias configuracbes de saida de audio no mesmo arquivo QuickTime, incluindo 4udio estéreo e

canalizacédo 5.1.

Tamanho da amostra Selecione uma profundidade de bit superior para aumentar a precisdo das
amostragens de audio. Profundidades de bit maiores podem melhorar a faixa dinamica e reduzir a distorgao,
especialmente se vocé acrescentar processamento adicional, tal como filtragem ou redefinicdo da resolucéo.
As taxas de amostragem maiores também incrementam o tempo de processamento e o tamanho do arquivo;
taxas de amostragem menores reduzem o tempo de processamento e o tamanho do arquivo.

Configurar a profundidade de bits na caixa de didlogo Configuragdes de exportagdo com uma profundidade
de bit maior do que a da origem do audio ndo melhora a qualidade.

Taxa de bits [kbps] A taxa de bit de saida do audio. Geralmente, taxas de bit maiores incrementam a
qualidade e o tamanho do arquivo.

Para o inicio

Configuracfes de publicacéo
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Use a guia Publicar para enviar arquivos para os seguintes destinos:

1. YouTube

2. Vimeo

3. Servidor FTP

4. Sua pasta da Creative Cloud

Configurag8es do YouTube

Marque a caixa ao lado da configuracdo do YouTube e faga logon no YouTube para poder enviar arquivos
codificados para o YouTube.

1. Clique no boté@o de Logon. Vocé seré redirecionado a tela de logon no site do
YouTube/Google.

2. Insira suas credenciais e permita que o Adobe Media Encoder gerencie seus videos do
YouTube.

3. Feche o navegador. O Adobe Media Encoder volta automaticamente para o foco. A
conta que vocé usou para fazer seu logon no YouTube é exibida na configuracédo de
Conta.

Observacao: Se vocé negar a permissdo para o Adobe Media Encoder gerenciar seus videos do YouTube,
vocé verd uma mensagem de "Autorizacdo negada” e voltara para o aplicativo do Adobe Media Encoder.

A opgéo do YouTube tem as seguintes configuracoes:

Privacidade Ajuste as configuragdes de privacidade para as pessoas que podem visualizar o video:
» Particular
» Publico

» Nao listado (padréo)

Tags Adicione palavras separadas por virgulas para criar palavras-chave para o video enviado.
Descrigdo Insira uma descrigdo do video enviado.

Excluir arquivo local ap6s o carregamento (Caixa de sele¢do) Se marcada, exclui a copia local do arquivo
enviado.

Configuragdes do Vimeo

Marque a caixa ao lado da configuragdo do Vimeo e faca logon no Vimeo para enviar arquivos codificados
para o Vimeo.
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1. Clique no botédo de Logon. Vocé sera redirecionado para a tela de logon no site do
Vimeo.

2. Insira suas credenciais e permita que o Adobe Media Encoder gerencie seus videos do
Vimeo.

3. Feche o navegador. O Adobe Media Encoder volta automaticamente para o foco. A
conta que vocé usou para fazer o logon no Vimeo é exibida na configuracao da Conta.

Observacgdo: Se vocé negar a permissdo para o Adobe Media Encoder gerenciar seus videos do Vimeo,
vocé verd uma mensagem de "Autorizacdo negada” e voltara para o aplicativo do Adobe Media Encoder.

A opcao do Vimeo tem as seguintes configuragdes:

Pode ser exibido por Defina a preferéncia para que seus videos possam ser visualizados por:
« Somente eu (padréo)
e Qualquer pessoa
» Qualquer pessoa com uma senha

Senha Defina a senha para que seus videos possam ser visualizados por qualquer pessoa que tenha a
senha. Essa opcéo é ativada somente quando Pode ser exibido por estiver definido como Qualquer pessoa
que tenha uma senha.

Tags Adicione palavras separadas por virgulas e crie palavras-chave para o video enviado.

Descri¢do Insira uma descri¢do do video enviado.

Excluir arquivo local apds o carregamento (Caixa de sele¢do) Se marcada, exclui a copia local do arquivo
enviado.

Configuracfes de FTP

Marque a caixa FTP para carregar arquivos exportados para um servidor FTP que tenha espago de
armazenamento alocado para o compartilhamento de arquivos. FTP é um método comum de transferéncia
de arquivos em uma rede e é especialmente Util para compartilhar arquivos relativamente grandes utilizando
uma conexao de Internet. O administrador do servidor pode fornecer detalhes sobre a conexdo com o
servidor.

A opgédo FTP inclui as seguintes configuracdes:

Nome do usuério A identidade do usuario, conforme especificado pelo administrador do servidor.

Senha A senha do usuario é necessaria para efetuar login no servidor.

Servidor Insira o endereco DNS ou IP do servidor no qual o site do FTP esta localizado.

Porta O numero atribuido a porta de comando do servidor FTP, que por padréo é 21.

Caminho remoto Insira o local no servidor FTP para acessar, expresso como um caminho de arquivo.

Tentativas O numero de tentativas de contato com o servidor se a conexao ndo se estabelecer.
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Excluir arquivo local ap6s transferéncia (Caixa) Se marcada, exclui a copia local do arquivo exportado
depois que o arquivo for carregado para o servidor FTP.

Configuragdes da Creative Cloud

Verifique a caixa da Creative Cloud para copiar o arquivo exportado do Adobe Media Encoder para a pasta
da Creative Cloud, onde eles seréo sincronizados na nuvem pelo aplicativo de area de trabalho da Creative
Cloud. Os arquivos serédo copiados para o diretério raiz da pasta da Creative Cloud por padréo.

A opgdo Creative Cloud inclui as seguintes configuracoes:

Pasta da Creative Cloud Pasta da Creative Cloud para onde os arquivos serdo copiados.

Adicionar subpasta Subpasta na pasta da Creative Cloud, onde os arquivos séo copiados. Vocé pode criar
subpastas aninhadas adicionando \ (barra invertida) para Windows e / (barra) para Mac OS entre 0os nhomes
de pasta.

Observacgao: Certifique-se de ativar a sincronizacéo de arquivos em Preferéncias > Arquivos >
Sincronizagdo ativada/desativada no aplicativo de area de trabalho CC.

Se vocé fechar o aplicativo do Adobe Media Encoder quando os carregamentos estiverem em andamento,
uma caixa de dialogo de aviso sera exibida perguntando se vocé deseja finalizar a transferéncia dos arquivos
antes de antes de fechar o aplicativo.

Para o inicio

Exportar e refinar metadados XMP

Vocé pode selecionar quais metadados XMP (se houver) serdo incluidos no arquivo de saida.

Para abrir a caixa de dialogo Exportacdo de metadados, clique no botdo Metadados no canto inferior direito
da caixa de didlogo Configuracdes de exportagcdo ou selecione Editar > Editar metadados.

Observacgado: Vocé pode executar muitas das mesmas acdes da categoria Metadados da caixa de dialogo
Preferéncias. (Consulte Preferéncias.) As alteragdes efetuadas na caixa de didlogo Preferéncias nédo se
aplicam aos itens selecionados na fila de codificagdo, mas os modelos e as regras estdo disponiveis para
atribuicdo posterior por meio da caixa de didlogo Exportacdo de Metadados.

Especificar como e se incluir metadados XMP na saida

Utilize o menu OpgBes de Exportacédo para especificar se os metadados XMP deverédo ser integrados no
arquivo de saida, armazenados em um arquivo sidecar (.xmp), ambas as op¢fes ou nenhuma.

Se vocé selecionar Nenhum, entdo os metadados XMP da origem serdo integrados no arquivo, e nenhum
dos outros controles para a exportacdo de metadados XMP estara disponivel. Os metadados XMP basicos
sobre o arquivo exportado — tais como as configuracdes de exportacéo e o timecode de inicio — sdo
sempre exportados, mesmo ao selecionar Nenhum.

Observacao: As opg¢bes Arquivo de entrada e saida integrado estdo desativadas para os arquivos dos tipos
para os quais os metadados XMP n&o podem ser integrados.

Preservacdo dos metadados XMP das origens

Muitos ativos de origem contém metadados XMP. Vocé pode selecionar quais metadados XMP dos ativos de
origem deverdo ser preservados nos arquivos de saida codificados, utilizando uma regra de preservagao.

Para clipes de origem Unica, a preservacao dos metadados XMP assegura que os metadados de producao
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da fonte original fluam através do arquivo de saida recodificado. Para as sequéncias e composicdes, incluir
metadados preserva os metadados de cada um dos itens utilizados para produzir a sequéncia ou
composicéo. A exclusdo de metadados de origem geralmente é conhecida como enxugamento. Convém
excluir metadados de origem para fim de seguranca ou privacidade ou para reduzir o tamanho do arquivo de
saida da melhor maneira possivel.

Uma regra de preservacado atua como um filtro para especificar qual metadado XMP de um item de origem é
transmitido através de um arquivo de saida codificado. As regras de preservacéo predefinidas sdo Preservar
Tudo e Excluir Tudo. Preservar Tudo é o padrao.

Para criar sua propria regra de preservagao, cligue em Nova perto do menu Regras de Preservagdo. Vocé
pode habilitar campos individuais ou categorias selecionando-as na caixa de didlogo Editor de Regras de
Preservacdo. Para localizar campos especificos, utilize o campo de busca perto do topo da caixa de didlogo
Editor de Regras de Preservacao. Certifique-se de dar um nome descritivo a sua regra de preservacao.

E possivel editar uma regra de preservacgio personalizada existente, selecionando-a no menu Regras de
preservacao e clicando em Editar.

Dois tipos de metadados XMP de origem sdo manipulados separadamente a partir do metadado XMP de
origem controlado pelas regras de preservagdo: marcadores de sequéncia e metadados XMP que s&o
criados pelos recursos de analise de voz no Adobe Premiere Pro. Para incluir o metadado XMP de voz e os
marcadores de sequéncia, selecione Exportar Faixa de Voz Mestra e Marcadores de sequéncia.

Observacgao: A fala para texto foi removida na versdo mais recente do Adobe Media Encoder. Contudo,
todos os metadados de fala para texto que ja tenham sido gerados podem ser usados exatamente como
antes.

Adicdo de metadados XMP

Um modelo de exportacdo especifica qual metadado XMP sera gravado no arquivo de saida. Por exemplo,
vocé pode criar um modelo de exportagdo que inclua varios metadados XMP a partir dos arquivos de origem,
bem como adicionar suas informagdes de contato e informacdes sobre direitos-gerenciamento em cada
arquivo de saida.

O modelo de exportagao atua como um filtro; quaisquer campos que nédo estejam expressamente habilitados
pelo modelo atual serdo eliminados na filtragem. As Unicas exceg¢des sdo as propriedades internas, que sdo
automaticamente preenchidas com os dados pelo aplicativo criador e que sdo sempre incluidas e ndo
editaveis.

Para criar sua propria regra de exportagdo, cligue em Nova perto do menu Modelo de Exportagdo. Vocé
pode habilitar campos individuais ou categorias selecionando-as na caixa de diadlogo Editor de Modelo de
Exportagdo. Para localizar campos especificos, utilize o campo de busca perto do topo da caixa de diadlogo
Editor de Modelo de Exportagdo. Certifique-se de dar um nome descritivo ao seu modelo de exportacao.

E possivel editar um modelo de exportagéo personalizado existente, selecionando-o no menu Modelo de
exportacéo e clicando em Editar.

Depois de aplicar um modelo de exportacéo, também sera possivel inserir valores manualmente para
adicionar metadados XMP especificos aos itens da fila de codificagao atual.

Alguns campos ndo sédo editaveis e ndo podem ser excluidos da origem — tais como 0s campos que Sao
gravados automaticamente pelo aplicativo que os criou. Por exemplo, o campo Formato, no esquema Dublin
Core, e 0 campo Taxa de Quadros de Video, no esquema Dynamic Media, séo definidos pelo Adobe Media
Encoder para descrever precisamente o arquivo de saida, e esses campos ndo séo editaveis pelo usuario.
Da mesma forma, os valores que sao especificados pelo modelo de exportacdo atual aparecem como nédo
editaveis; para alterar esses valores, altere o modelo ou aplique um modelo diferente.

Qualquer campo que néo contenha dados — inseridos do modelo ou manualmente — sera excluido dos
metadados XMP exportados. Os campos vazios nao sao gravados no arquivo de saida.

Para o inicio

Predefinicbes Corresponder a origem

Ao exportar arquivos de video em formato H.264, MPEG ou QuickTime, o Adobe Media Encoder permite que

58



vocé faga automaticamente a correspondéncia das configuragdes de video do arquivo de origem usando as
predefinicbes Corresponder & origem.

Consulte a secdo Predefinicbes Corresponder a origem para obter informacdes detalhadas.

P e
Para o inicio

Legendas

As legendas sdo geralmente usadas para exibir a parte de 4udio de um video como texto em televisores e
outros dispositivos que oferecem suporte a exibicdo de legendas.

Consulte a se¢do Como exportar dados de legenda para obter informacdes detalhadas.

As publica¢des do Twitter™ e do Facebook néo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade online
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Predefinicoes personalizadas

Criar e salvar uma predefinicdo personalizada

Importar uma predefinicéo

Exportar uma predefinicéo

Excluir predefini¢cdes personalizadas

Gerencie as predefinicbes usando o Navegador de predefinicdes

Para o inicio

Criar e salvar uma predefinicdo personalizada

A selecdo de um formato torna automaticamente disponivel uma lista de predefinicbes associadas que se destinam a cenarios de entrega
particulares. O Adobe Media Encoder utiliza caracteristicas do item de origem para fazer a melhor previsédo sobre a melhor predefinicdo a ser
selecionada. Vocé pode criar e salvar suas proprias pré-definicdes, exporta-las ou importar adicionais.

E possivel alterar as configuracdes de predefinicdes na caixa de didlogo Exportar configuragdes. Clique em Predefinicdo > Configuragdes ou
pressione Ctrl+Alt+E para abrir a caixa de didlogo Exportar configuragoes.

Observagéo: O Suporte Técnico do Adobe suporta somente predefinigbes do Adobe Media Encoder que estéo incluidas nos aplicativos Adobe.
1. No menu Formato, selecione um formato.

2. No menu Predefinicéo, selecione a predefinicdo que corresponda mais aproximadamente as predefinicbes desejadas. Se a
predefini¢do tiver sido editada, vocé vera Personalizar ao lado da predefini¢éo.

3. Clique no nome do formato ou da predefinicao para abrir a caixa de dialogo Exportar configuracdes e editar as configuracdes.
4. Clique no botao Salvar predefini¢éo.

5. Digite um nome para a predefinicao, selecione onde salvar as categorias especificas de parametros quando solicitado e
clique em OK.

Observacgéo: As predefinicdes de codificacao estéo localizadas no mesmo local dos arquivos do Adobe Media Encoder. Para acessar
rapidamente as predefinigdes, clique com o botéo direito em uma predefinicdo de usuario no Navegador de predefinicdes e selecione Revelar
arquivo de predefinicéo.

Para o inicio
Importar uma predefinicao
1. Clique no bot&o Importar predefini¢éo.
2. Navegue para o local da predefinicéo, selecione-a e clique em Abrir.

3. Digite um nome para a predefinicdo importada, especifique outras opg¢des e clique em OK.

Somente é possivel importar uma predefinicdo para um formato especifico quando o formato é selecionado no menu Formato. Por exemplo, se
tentar adicionar uma predefinicdo MPEG 2, vocé obtera um erro se o formato estiver definido como MP3, por exemplo. Primeiro, defina o formato
para MPEG 2 antes de criar uma nova predefini¢éo.

Para o inicio

Exportar uma predefinicao
1. Na caixa de dialogo Configuragdes de Exportagdo, selecione a predefinicdo que deseja exportar.

2. Clique mantendo a tecla Alt pressionada (Windows) ou clique mantendo a tecla Option pressionada (Mac OS) sobre o botdo
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Salvar predefini¢éo.
3. Selecione o local para salvar a predefinicdo, nomeie-a e clique em Salvar.

A predefini¢cdo é salva como um arquivo com a extensao .epr.

Para o inicio
Excluir predefinicbes personalizadas
1. Na caixa de dialogo Configuragdes de Exportacado, selecione a predefinicdo personalizada que deseja excluir.
2. Escolha uma das seguintes opg¢oes:
» Para excluir uma predefinicdo Unica, clique no botdo Excluir predefinicao.

« Para excluir todas as predefinicdes personalizadas, clique mantendo as teclas Ctrl + Alt pressionadas (Windows) ou
cligue mantendo as teclas Command + Option pressionadas (Mac OS) sobre o botéo Excluir predefinicdo.

Para o inicio

Gerencie as predefinicbes usando o Navegador de predefinigcdes

Vocé pode criar predefinicdes personalizadas, importar e exportar predefinicdes e excluir predefinicdes usando o Navegador de predefinigdes.
Consulte Usando o Navegador de predefinices para saber como gerenciar as predefinicdes com o Navegador de predefinigoes.

As publicag6es do Twitter™ e do Facebook néo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade on-line
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Codificar e exportar audio e video

Codificar usando predefinicées

Codifigue usando as configuragdes personalizadas

Monitorar o progresso da codificagao

Codificagao paralela

Utilize os arquivos de previsualizagcdo do Adobe Premiere Pro

Apo6s adicionar itens de video e audio a fila de codificacdo, vocé pode codifica-los e exporta-los a partir da fila usando predefini¢cées ou
configuragdes personalizadas.

Para o inicio

Codificar usando predefinicBes

1

2.

3.

. Adicionar itens ao painel Fila. Para obter informagdes, consulte Adicionar e gerenciar itens na fila de codificacao.

Escolha o formato de video mais adequado a sua saida no menu suspenso Formato.

Escolha a predefinicdo de video mais adequada a sua saida no menu suspenso Predefinicdes. Ou arraste uma predefini¢ao
do Navegador de predefinicdes e deixe-a na Fila.

Escolha o local para sua exportagdo, clicando no texto para Arquivo de Saida e, em seguida, localizando o diretério ou pasta
para suas exportagdes na caixa de dialogo Salvar como. Clique em Salvar.

Permita que a codificagdo comece automaticamente ou pressione o botéo Iniciar fila.

Seus arquivos comegardo a ser codificados para o formato desejado, usando a predefinicao escolhida e no local que vocé selecionar.

Para o inicio

Codifique usando as configuracdes personalizadas

1.

2.

Adicionar itens ao painel Fila. Para obter informacgdes, consulte Adicionar e gerenciar itens na fila de codificacao.

Selecione um ou mais itens na fila e abra a caixa de dialogo de Configuracdes de Exportacéo escolhendo Editar > Exportar >
Configuracdes. Vocé também pode clicar com o botéo direito do mouse no arquivo e selecionar Configuragdes de Exportagao
ou clicar em Formato ou no nome daPredefinicdo na caixa de didlogo Configuracdes de exportacao.

Consulte as opgOes de exportagdo. Para obter informagdes, consulte Referéncia de configuracoes de exportacao.

Cligue em OK. Com a caixa de dialogo Configuragdes de exportacao fechada, clique em Iniciar Fila para comecgar a
codificacdo dos seus arquivos.

Vocé pode fechar o painel Codificacdo para obter um 6timo desempenho durante a codifica¢&o. Visualize o progresso do processo de
codificacdo com a barra de progressdo no painel Fila.

Na caixa de didlogo Configuragdes de Exportagdo, vocé pode fazer o seguinte:

Escolher um formato de video, audio ou imagem estatica no menu Formato. Para obter informacgdes, consulte Formatos de
arquivo suportados para exportagao.

(Opcional) Selecione uma predefinicdo de codificagdo no menu Predefini¢éo.
Selecione Exportar video ou Exportar audio ou os dois.

(Opcional) Especifique as opcdes de pré-codificagdo, incluindo corte, filtragem. Para obter mais informacdes, consulte Cortar e
refinar origem antes de codificar.
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(Opcional) Defina opgdes para a exportacdo de metadados XMP. Para obter mais informacdes, consulte Exportar e refinar
metadados XMP.

(Opcional) Selecione Utilizar qualidade maxima de renderizagcdo ou Renderizar na profundidade maxima de bits.

Observagdo: a renderizagédo com uma maior profundidade de bits de cor exige mais RAM e deixa a renderiza¢éo
substancialmente mais lenta.

(Opcional) Selecione Utilizar mesclagem de quadro.

« Especifique um nome de arquivo e local para o arquivo codificado clicando no texto sublinhado ao lado do Nome de Saida na
secao superior direita da caixa de didlogo Configuracdes de Exportagéo e inserindo um nome de arquivo e local. Caso nédo
especifique um nome, o Adobe Media Encoder utiliza o nome do arquivo do clipe de video de origem.

Observagdo: Quando o formato esta definido para Filme P2, o nome de arquivo atribuido pelo usuario ndo é aplicado. Em
vez disso, o Adobe Media Encoder fornece a essas codificacdes o nome com seis caracteres alfanuméricos. O Nome de
saida é salvo para os metadados do clipe e é exibido como o nome do clipe no Adobe Premiere Pro.

Vocé pode especificar uma pasta de destino para salvar o arquivo codificado relacionada com a pasta que contém o clipe de
video de origem. Ao especificar uma pasta de destino, verifique se a pasta de destino especificada existe. Se vocé especificar
uma pasta que nado existe, uma mensagem de erro sera exibida informando que o arquivo ndo pode ser codificado porque a
pasta nao pode ser localizada.

Verifiqgue as Preferéncias > Especificar destino do arquivo de saida e clique emProcurar para especificar o destino dos arquivos codificados.
Para obter mais informacdes, consulte a se¢ao Preferéncias.

Para o inicio

Monitorar o progresso da codificacéo

Enquanto um item esta sendo codificado, a coluna de Status da fila de codificagé@o fornece as informag8es sobre o status de cada item. O Adobe
Media Encoder pode codificar varias saidas a partir de uma Unica origem simultaneamente. Contudo, os arquivos de origem sdo processados
sequencialmente com base na ordem na Fila.

Vocé pode continuar a trabalhar no aplicativo enquanto a codificacdo estd em andamento. Vocé pode adicionar, remover ou reordenar itens na fila
ou na pasta monitorada. Contudo, as saidas que estdo sendo codificadas atualmente ndo podem ser editadas.

Pronto O item esta na fila de codificagdo, mas ainda néo foi codificado. Vocé pode remover da fila um arquivo que ainda nao foi ou ndo esta
sendo codificado.

Concluido % 0 item foi codificado com éxito.

Criado com avisos O item foi codificado com sucesso, mas existe uma condigdo de adverténcia. Consulte a codificacdo e os registros de erros
para obter mais informacoes.

Parado ¥ 0 usuario cancelou o processo de codificacdo enquanto o item estava sendo codificado.
Falha £ O Adobe Media Encoder encontrou um erro ao tentar codificar o item especificado.
Ignorar O usuario pode ignorar um ou mais arquivos selecionados. Com os arquivos selecionados, escolha Editar > Ignorar selecéo.

Alertas audiveis quando as tarefas sdo concluidas (com éxito e com erros) O Adobe Media Encoder tem alertas audiveis. Reproduz um
alerta audivel na conclus&o das tarefas na Fila. Um alerta diferente é emitido se forem detectadas quaisquer condi¢des de erro. E possivel
desativar esses alertas em preferéncias, caso ndo queira ouvi-los.

Durante o processo de codificacéo, clique no botéo Iniciar fila mais uma vez se desejar uma pausa no processo de codificacéo

Passe o mouse sobre o icone de status para ver uma dica de ferramenta com a mensagem de erro. Clique no icone de status para abrir o
registro de qualquer item do qual a codificagéo é feita, interrompida ou falhou completamente com sucesso.

Para o inicio

Codificacdo paralela
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O Adobe Media Encoder codifica todas as fontes em sequéncia, mas codifica todas as saidas de uma fonte em paralelo.

A codificacé@o paralela é ativada por padrao. Para desativar a codificacéo paralela, selecione Editar > Preferéncias e desmarque a caixa de
selecdo Ativar codificagcdo paralela.

Ao codificar varias saidas simultaneamente, o painel Codificacdo exibe uma visualizagdo de miniatura, uma barra de progresso e o tempo
estimado de conclusédo de cada saida de codificagdo.

Em certos casos, as configuragGes de exportagdo exigem uma saida para codificar em série, em vez de em modo paralelo. Em tais casos, a fila
retorna para codificagdo em paralelo apés a codificacdo temporaria em série ser concluida.

Assista a esse video do video2Brain para aprender mais sobre a codificacdo em paralelo do Adobe Media Encoder.

Observagdes importantes

* | Adabe Media Encoder CC 2014

v Edgar [Predefinicho  lanels  Ajuda

A. Adicionar origem B. Adicionar saida C. Remover origem/saida D. Duplicar

Vocé pode associar varias saidas a uma origem. Cada saida pode ter um formato, predefinicdo e local de arquivo de saida
diferente, atribuidos a ele.

Vocé pode reordenar as saidas, na lista de saidas. Vocé também pode requisitar novamente fontes na Fila. No entanto, ndo é
possivel mové-las para outras origens.

Clicar no caminho de arquivo de saida abre a pasta que contém o arquivo codificado. Antes da codificacdo, no entanto, a
caixa de diadlogo Salvar como é exibida.

« Para alterar o caminho de saida e o nome de arquivo, clique no link Arquivo de saida daquela saida.

« Para acessar um arquivo codificado, clique no link Arquivo de saida daquela saida

Use o botdo Adicionar saida para adicionar rapidamente uma saida a uma origem.

Tanto as origens como as saidas podem ser duplicadas. Uma origem duplicada usa todas as saidas da fonte original.
Siga as etapas abaixo para alterar o caminho do Arquivo de saida em varias saidas (a0 mesmo tempo):

As saidas selecionadas todas apontardo o novo diretério, mas para mantém os nomes do arquivo de saida.

1. Selecione vérias saidas na Fila usando clicar mantendo a tecla Shift pressionada ou selecionar e arrastar.
2. Clique no link do arquivo de saida de uma saida da sele¢&o atual.
3. Escolha um caminho na caixa de didlogo Selecionar uma pasta de saida e cligue em Escolher.

Para o inicio

Utilize os arquivos de previsualizacdo do Adobe Premiere Pro

Ao codificar sequéncias do Adobe Premiere Pro, selecione Utilizar Previsualizag6es para utilizar arquivos de previsualizacédo existentes (que ja
foram renderizados e codificados) para as partes da sequéncia para as quais eles estao disponiveis.

Observagéo: Abra o Adobe Media Encoder do Adobe Premiere Pro para usar arquivos de previsualizagdo. Escolha Arquivo > Exportar > Midia
no Premiere Pro para abrir o Adobe Media Encoder. Certifique-se de que a opcéo Corresponder configuragdes de sequéncia esteja selecionada.

Utilizar arquivos de previsualizagéo existentes pode tornar a codificacdo mais rapida. A desvantagem, no entanto, € que 0s arquivos de
previsualizagdo podem ter sido codificados com a utilizacdo de configuragbes diferentes das utilizadas para o restante da sequéncia — por
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exemplo, os arquivos de previsualizagdo podem ter sido codificados usando compressdo com perdas.
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Como gerenciar o banco de dados de cache de midia

Quando importa video e audio em alguns formatos, o Adobe Media Encoder processa e armazena em cache versdes desse itens que pode
acessar prontamente. Os arquivos de audio importados sao todos adaptados a um novo arquivo .cfa, e os arquivos MPEG sao indexados a um
novo arquivo .mpgindex.

Observagdo: Ao importar um arquivo pela primeira vez, vocé podera observar uma demora enquanto a midia estiver sendo processada e
armazenada em cache.

Um banco de dados mantém links para cada um dos arquivos de midia armazenados em cache. Este banco de dados de cache de midia é
compartilhado com o Adobe Media Encoder, o Adobe Premiere Pro, e After Effects, de forma que cada um desses aplicativos possa ler e gravar
no mesmo grupo de arquivos de midia armazenados em cache. Se vocé alterar o local do banco de dados a partir de qualquer um desses
aplicativos, o local também sera atualizado para os outros aplicativos. Cada aplicativo pode utilizar sua prépria pasta de cache, mas o mesmo
banco de dados controla todas.

Vocé pode alterar os locais do banco de dados de cache de midia utilizando configuragBes na categoria Midia das preferéncias. (Consulte
Preferéncias.)

Para alterar o local do banco de dados de cache de midia ou o préprio cache de midia, clique em um dos botdes Procurar situados nas
preferéncias de Midia.

Para remover arquivos adaptados e indexados da cache e remover suas entradas do banco de dados, clique em Limpar. Este comando remove
somente 0s arquivos associados aos itens para 0s quais 0 arquivo de origem ndo esta mais disponivel.

Observacgdo: Antes de clicar no botédo Limpar, certifique-se de que todos os dispositivos de armazenamento que contém sua midia de origem
usada recentemente estejam conectados ao seu computador. Se a metragem for determinada como ausente porque o dispositivo de
armazenamento no qual esta localizada ndo esta conectado, os arquivos respectivos na cache de midia serdo removidos. Esta remogao resulta
na necessidade de readaptar ou reindexar a metragem quando vocé tentar utilizar a metragem mais tarde.

A limpeza do banco de dados e da cache com o botéo Limpar ndo remove 0s arquivos associados aos itens da metragem cujos arquivos de
origem ainda estejam disponiveis. Para remover manualmente os arquivos adaptados e os arquivos de indice, navegue para a pasta de cache
de midia e exclua os arquivos. O local da pasta de cache de midia é exibido nas preferéncias de Midia. Se o caminho estiver truncado, clique
no botdo Procurar para exibir o caminho.

As publicag6es do Twitter™ e do Facebook ndo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.
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