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Novidades



Resumo dos novos recursos

Prelude CC verséo 2015 (junho de 2015)

m Leia para obter mais informa¢8es sobre os novos recursos e melhorias do
Prelude CC verséo 2015.

& A versao de junho de 2015 do Adobe Prelude CC 2015 inclui novos
recursos para gravar narragdes, assimilar midia diretamente nos projetos e
comportar o Adobe Anywhere.

Novidades e alteracdes

Narragdo em copides
Nova API para assimilar midia

Para o inicio

Narracdo em copibes

& Novidade no Adobe Prelude CC 2015 | Junho de 2015

O Adobe Prelude CC agora permite que vocé adicione narracdes aos Copides. Embora o Prelude permita
que vocé adicione Clipes de audio separadamente, é possivel utilizar o recurso de narragdo para gravar
clipes de audio rapidamente, sem a necessidade de um software de gravagdo separado.

Vocé pode gravar e sobrepor narracdes em gravacgoes de video durante o processo de edicdo basica antes
que a sequéncia final seja concluida. O Adobe Prelude também permite que vocé adicione varias narragoes
a um copido.

Para obter mais informag®8es, consulte Adicionar narracao a copides.

Para o inicio

Nova API para assimilar midia

& Novidade na Adobe Prelude CC 2015 | Junho de 2015

Vocé pode utilizar a nova API para assimilar a midia diretamente em um Projeto. Anteriormente, ao utilizar a
API Assimilar, a caixa de diadlogo Assimilar era exibida como uma etapa adicional antes de vocé poder
selecionar e assimilar a midia (clipes de video e audio).

Agora, é possivel utilizar a nova API Assimilar midia para selecionar arquivos de midia que vocé deseja
assimilar e os arquivos selecionados séo adicionados ao Projeto ao clicar no botdo. A nova APl ndo apenas
assimila a midia, mas todos os arquivos de dados relacionados (-xmp) que contém marcadores e outros
metadados.
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Area de trabalho e fluxo de trabalho



Resumo dos novos recursos

Prelude CC verséo 2015 (junho de 2015)

m Leia para obter mais informa¢8es sobre os novos recursos e melhorias do
Prelude CC verséo 2015.

& A versao de junho de 2015 do Adobe Prelude CC 2015 inclui novos
recursos para gravar narragdes, assimilar midia diretamente nos projetos e
comportar o Adobe Anywhere.

Novidades e alteracdes

Narragdo em copides
Nova API para assimilar midia

Para o inicio

Narracdo em copibes

& Novidade no Adobe Prelude CC 2015 | Junho de 2015

O Adobe Prelude CC agora permite que vocé adicione narracdes aos Copides. Embora o Prelude permita
que vocé adicione Clipes de audio separadamente, é possivel utilizar o recurso de narragdo para gravar
clipes de audio rapidamente, sem a necessidade de um software de gravagdo separado.

Vocé pode gravar e sobrepor narracdes em gravacgoes de video durante o processo de edicdo basica antes
que a sequéncia final seja concluida. O Adobe Prelude também permite que vocé adicione varias narragoes
a um copido.

Para obter mais informag®8es, consulte Adicionar narracao a copides.

Para o inicio

Nova API para assimilar midia

& Novidade na Adobe Prelude CC 2015 | Junho de 2015

Vocé pode utilizar a nova API para assimilar a midia diretamente em um Projeto. Anteriormente, ao utilizar a
API Assimilar, a caixa de diadlogo Assimilar era exibida como uma etapa adicional antes de vocé poder
selecionar e assimilar a midia (clipes de video e audio).

Agora, é possivel utilizar a nova API Assimilar midia para selecionar arquivos de midia que vocé deseja
assimilar e os arquivos selecionados séo adicionados ao Projeto ao clicar no botdo. A nova APl ndo apenas
assimila a midia, mas todos os arquivos de dados relacionados (. xnp) que contém marcadores e outros
metadados.
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A area de trabalho do Prelude

Tutorial em video

Tela de boas-vindas

Areas de trabalho Assimilar, Registrar, Lista e Copiéo
Criar areas de trabalho personalizadas

Painéis no Prelude

Para o inicio

Tutorial em video
Para exibir o video no modo de tela cheia, clique em &,

Para o inicio

Tela de boas-vindas

A Tela de boas-vindas aparece quando vocé abre o Prelude. Use a Tela de boas-vindas para criar um projeto, abrir um projeto existente ou
acessar a Ajuda do Prelude.

Para desativar a Tela de boas-vindas na inicializagéo, desative a op¢do Mostrar tela de boas-vindas na inicializa¢éo na Tela de boas-vindas.

Se vocé desativar a Tela de boas-vindas, o Ultimo projeto aberto sera iniciado quando vocé reiniciar o Prelude. Para reativar a Tela de boas-
vindas, abra a caixa de dialogo Preferéncias e selecione Mostrar tela de boas-vindas no menu Na inicializagéo.

Para o inicio

Areas de trabalho Assimilar, Registrar, Lista e Copi&o

As areas de trabalho padréo disponiveis no Prelude sdo desenvolvidas para mostrar organizagdes otimizadas do painel para tarefas como o
registro ou o trabalho com copides.

Caixa de didlogo Assimilar



Caixa de dialogo Assimilar

Use a caixa de dialogo Assimilar para selecionar e assimilar clipes de filme. Também é possivel selecionar pastas e copifes. Quando vocé
escolhe uma pasta, todos os clipes de filme associados nela sao assimilados.

E possivel assimilar clipes do computador, de outro software ou de dispositivos conectados como um disco rigido externo, uma filmadora ou um
cartdo de camera. E possivel assimilar uma parte de um clipe (assimilagéo parcial) configurando os pontos de Entrada e Saida na miniatura do
clipe e ativar a transcodificacdo na se¢ao Transferir clipes para o destino. Também é possivel escolher uma opcao de transcodificagao que
melhor se adapte as suas necessidades de edicao.

O Prelude permite adicionar metadados e renomear arquivos antes da assimilacéo.

Para exibir a localizag&o de clipes no computador, cligue com o botao direito do mouse no clipe na lista ou na visualizagdo de miniatura.
Selecione Revelar no Explorer (Windows) ou Revelar no Finder (Mac OS).

Area de trabalho Registro

Area de trabalho Registro

A éarea de trabalho Registro € otimizada para adicionar metadados e criar subclipes rapidamente. Adicione marcadores e outros metadados para



organizar e procurar clipes rapidamente. E possivel aproveitar os metadados ao exportar para o Adobe Premiere Pro ou outros aplicativos.

Area de trabalho Lista

Area de trabalho Lista

No painel Projeto, vocé organiza conteido do projeto assim como usa pastas para organizar 0s arquivos. As caixas podem conter clipes,
subclipes e copides. Use o painel Projeto para criar um copido e adicione subclipes com copiéo.

Reorganize o contetido no painel Projeto arrastando-o até um novo local.

Area de trabalho Copi&o

Area de trabalho Copi&io

Abra o copido criado e adicione clipes e subclipes a linha de tempo. Quando vocé exporta os copides para o Adobe Premiere Pro ou outros
aplicativos, as informagdes organizacionais e de metadados dos clipes sdao mantidas.

Use as op¢bes do menu Mostrar para exibir marcadores de linha de tempo de maneira seletiva.



Para o inicio

Criar areas de trabalho personalizadas

Use 0 menu Janela para acessar painéis no Prelude. Assim como em outros aplicativos Adobe, é possivel fazer flutuar e fixar painéis e quadros.
Também é possivel criar areas de trabalho personalizadas. Para acessar Areas de trabalho personalizadas, selecione Janela > Area de trabalho
e escolha entre as opgoes.

Se vocé tiver uma area de trabalho personalizada que usa com frequéncia, crie uma area de trabalho personalizada usando Janela > Area de
trabalho > Nova area de trabalho. A area de trabalho personalizada é adicionada ao menu Janela > Area de trabalho. Para voltar para a area de
trabalho padréo, selecione Janela > Area de trabalho > Redefinir area de trabalho atual.

Observagdo: Um quadro € um conjunto de painéis agrupados.

Reorganize o contetdo em um painel e nos painéis arrastando-o para o novo local.

Para o inicio

Painéis no Prelude

Veja uma lista parcial de painéis no Prelude:

Painel Descrigao

Contém extensdes ou plug-ins para estender a funcionalidade do Prelude. Se nenhuma Extensdo ou

Extensdes . . . . =z !
plug-in estiver disponivel, essa opcao é desativada.

Exibe o nivel de audio para o filme reproduzido na linha de tempo.

Eventos Lista avisos, mensagens de erro e outras informagdes para identificar e solucionar problemas.

Use o painel Histoérico para avancar para qualquer estado do projeto criado durante a sesséo de trabalho
atual. Cada vez que uma alteracao é aplicada em qualquer parte do projeto, o novo estado do projeto é
adicionado ao painel. E possivel modificar o projeto do estado selecionado.

Historico Cligue com o botao direito do mouse no painel Histdrico para exibir as opgdes disponiveis.

O painel Histérico é limpo quando vocé alterna entre um clipe aberto e um copido. Ele é também limpo

guando vocé salva o clipe aberto ou o copiéo.

Lista de Exibe todos os marcadores no filme que esta aberto no momento. Esse painel também permite alterar o
marcadores = timecode dos pontos de Entrada e Saida ou editar a descricao do marcador.

Painel do Monitor



Area de trabalho Monitor

Clique duas vezes em um clipe de filme no painel Projeto para abri-lo para reproduzir no painel Monitor. O monitor fornece acesso as opcdes de
navegacao e reproducéo padréo. Use o timecode, os botbes de reprodugéo ou o indicador de reproducéo para navegar no filme.

A opcgdo Reproduzir entrada-saida permite a reprodugdo de um filme durante todo um marcador selecionado.

Utilize os atalhos do teclado J, K e L para visualizar o clipe de filme. Para ter maior controle, use a combinacao de teclas J e K para retroceder
lentamente, e as teclas K e L para avancar lentamente.

Definir a qualidade de exibigcédo

Alguns formatos séo dificeis de exibir em reprodu¢gdo méaxima, devido a alta compactacéo ou alta taxa de dados. Uma resolugéo inferior permite a
reprodugdo com movimento mais rapido, mas reduz a qualidade de imagem. Essas caracteristicas sao mais visiveis quando vocé visualiza
AVCHD e outras midias H.264 com base em codec. Abaixo da resolucdo maxima, esses formatos apresentam a corregéo de erro desativada e
artefatos sdo comuns durante a reproducdo. No entanto, esses artefatos ndo sdo exibidos na midia exportada.

Use resolucdes separadas de reproducéo e pausa para obter mais controle sobre a experiéncia de monitoramento. Com gravagao de alta
resolucdo, defina a resolucé@o de reproducéo para um valor inferior (por exemplo, 1/4) para reprodugdo suave e defina a Resolugéo de pausa
como Maxima. Essas configuragdes permitem verificar a qualidade de foco ou os detalhes de borda durante a pausa de reprodugéo. A depuragao
coloca o monitor na resolucéo da reproducao, e ndo na resolugao de pausa.

1. Clique no botéo Saida.

2. Selecione uma opcao para Resolucdo de reproducéo e Resolucdo pausada.

As publicag6es do Twitter™ e do Facebook ndo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.
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Painel de tags e modelos de tags

Sobre modelos de tags
Criando e usando um modelo de tags
Outras ac6es com modelos de tags

Para o inicio

Sobre modelos de tags

Um modelo de tags é uma colecéo de botées e metadados associados que podem ser compartilhados. Ao analisar a midia, o0 modelo de tags é
carregado e oferece as tags usadas para registrar os ativos. Os botdes sdo criados e organizados usando o editor de modelos de tags no
Prelude.

Para o inicio

Criando e usando um modelo de tags

Siga as etapas abaixo para criar, salvar e aplicar um modelo de tags.

1. Selecione Janela > Tag no menu principal.

A. Fazer upload para CC B. Editar modelo C. Salvar modelo D. Criar modelo E. Importar modelo F. Fazer download a partir
do CC

2. Clique em ¥ para criar um novo modelo de tags.

3. Salvar “ o modelo como um arquivo JSON. Os modelos de tags s&o armazenados como arquivos JSON para fAcil
intercambio e compatibilidade com outros aplicativos e servicos da Web.

Os modelos sao armazenados por padrdo na pastaAdobe\Prelude\\TagTemplates. Vocé pode alterar o local de seus
modelos salvos em uma pasta diferente.

4. Vocé pode criar suas tags na janela do Modelos de tags. O tamanho padrdo da grade é de seis linhas e cinco colunas. Vocé
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pode personalizar a tag com as seguintes configuragoes:

+ Dimenséo de tags: selecione uma célula na grade. Selecione o tamanho e a forma do botao para representar a tag das
quatro opcdes disponiveis. As opcdes de botdes sdo dinamicas e, se vocé selecionar uma célula na grade onde um dos
tamanhos de botédo ndo é adequado, o tamanho do botdo sera exibido como desativado.

« Informacgbes de botéo de tag: personalize todos os botbes de tags com as seguintes configuragdes:
« Nome da tag: nome original (etiqueta) de cada botéo de tags
» Descricéo: especifica a descrigdo de carga de metadados
» Duracéo: a duragdo de um novo marcador criado na Linha de tempo entre as tags incluidas

» Cor: o Prelude mantém um registro das sete cores recentemente usadas nos botfes de tags.

« Tamanho da grade: ajusta as dimensdes do modelo utilizando os controles TAMANHO DE GRADE na parte inferior da
caixa de dialogo.

Editor de modelo de tags

5. Clique em OK para salvar as configuragcbes do modelo de tags. O painel Tag ser& preenchido com os modelos de tags que
foram criados.

6. Voceé pode utilizar o modelo de tags para marcar sua midia.

* Se nenhum marcador for selecionado na Linha de tempo e vocé criar uma nova tag, um novo marcador sera criado na
Linha de tempo com a tag. A duracdo do marcador é especificada no campo Duracéo do editor Modelos de tags.

« Se um marcador for selecionado na Linha de tempo e vocé criar uma nova tag, ela sera adicionada nos marcadores
selecionados. Nenhum novo marcador sera criado. O marcador selecionado mantera sua duragéo original.

a. Assimile a midia no Prelude.

b. Abra um clipe.

c. Reproduza o clipe. A medida que o clipe é reproduzido, clique no botdo de tag que deseja adicionar ao clipe. As tags
aparecem como MARCADORES DE COMENTARIOS na Linha de tempo e na Lista de marcadores. O nome da tag
aparece como Nome do marcador no painel Lista de marcadores.

Para o inicio

Outras agdes com modelos de tags

Alternar para um modelo de tags diferente

E possivel carregar varios modelos de tags ao mesmo tempo. Todos os modelos de tags que ser&o carregados s&o exibidos no menu suspenso
na parte superior do painel. Vocé pode alternar entre diferentes modelos de tags a qualquer momento.

Importar modelos

Cligue no botao Importar no 43 canto superior esquerdo do painel Tag. Navegue até o local onde o modelo de tags esta armazenado. Selecione
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o0 modelo desejado e clique em OK para carrega-lo no Prelude.

Baixe e carregue 0s arquivos

Clique em Download €% para fazer download dos modelos de tags do Creative Cloud. Acesse sua conta, va para o local onde os modelos estéo
armazenados e selecione-os para fazer download. Os modelos serdo carregados automaticamente no painel Tag.

Para fazer upload dos modelos em sua conta da Creative Cloud, clique em Upload/Compartilhar€®, acesse sua conta e salve os modelos.

Editar modelos

Vocé pode editar seus modelos de tags a qualquer momento para adicionar, remover ou modificar os botdes de tags. Para editar um modelo de
tags, primeiro carregue e selecione o modelo de tags como o modelo atual. Clique em Editar para abrir a caixa de didlogo # Editor de modelo de
tags. Faca alteracdes e cligue em OK para salvar as alteragées.

Atribuir atalhos

E possivel atribuir um atalho de teclado a cada modelo no Painel de tags.
Selecione a tag antes de usar o atalho de teclado atribuido.

1. Importar a tag.

N

Cligue no icone Editar para abrir o Painel de tags.

w

Atribua um atalho no campo Atalho.

»

Cligue em OK para salvar as alteragdes..

Para alternar rapidamente entre os painéis diferentes, use os atalhos de teclado Ctr1+Shift+. para selecionar o proximo painel e
Ctr1+Shift+ para selecionar o painel anterior.

As publicag6es do Twitter™ e do Facebook ndo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade on-line
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Importacdo de midia
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Assimilacao de clipes de midia

Formatos de arquivo suportados para assimilagao

Criar um projeto / Abrir um projeto existente

Assimilar clipes de filme

Renomear arquivos durante a assimilacéo

Adicionar metadados aos arquivos que estdo sendo assimilados
Revinculacdo de arquivos movidos para outro local

O video e o audio de uma filmadora baseada em arquivos sao incluidos em arquivos digitais. A assimilacéo
é o processo de transferéncia de dados de midia de gravacdo e opcionalmente de transcodificacdo para
outros formatos.

Vocé cria um projeto antes de assimilar clipes de filme no Adobe Prelude. O Prelude cria um arquivo de
projeto (.plproj) para cada projeto criado.

Um arquivo de projeto armazena somente as referéncias aos arquivos de origem que sdo assimilados. Por
esse motivo, 0s arquivos de projeto ficam bem pequenos.

Para o inicio

Formatos de arquivo suportados para assimilacéo

E possivel assimilar video, somente &udio (AIFF, MP3 e WAV) e ainda arquivos (Adobe lllustrator, Adobe
Photoshop, bitmap, GIF, JPEG, PNG, TIFF e arquivos Icon) no Prelude.

Observacao: Somente metadados estaticos sdo associados as imagens fixas no Prelude. Com a finalidade
de incluséio em copibes, imagens fixas s&o atribuidas a duracéo padrdo de 150 quadros. E possivel definir a
duracao padrao das preferéncias (Preferéncias > Geral). Nenhum marcador é associado as imagens fixas no
Prelude.

Formato Panasonic P2 O Prelude suporta a variagdo Panasonic Op-Atom de MXF, com videos nos
formatos DV, DVCPRO, DVCPRO 50, DVCPRO HD ou AVC-I.

A raiz da estrutura de arquivos P2 é uma pasta de CONTEUDOS. Cada item de esséncia (um item de video
ou de audio) fica contido em um arquivo de pacote MXF separado. Os arquivos de video MXF estdo na
subpasta VIDEO e os arquivos de audio MXF estfio na subpasta AUDIO. Os arquivos XML na subpasta
CLIPE contém as associa¢des entre 0s arquivos de esséncia e os metadados associado a eles.

Para que o computador leia os cartGes P2, é necessério o driver adequado, que pode ser baixado do site da
Panasonic. A Panasonic também fornece o aplicativo P2 Viewer, com o qual € possivel navegar e reproduzir
midia armazenada em um cartdo P2.

Observacgado: Para usar determinados recursos com arquivos P2, altere primeiramente as propriedades do
arquivo de somente leitura para leitura e gravagao. Por exemplo, para alterar os metadados do timecode de
um clipe usando a caixa de dialogo Timecode, defina primeiro as propriedades do arquivo para leitura e
gravacao. Use o explorador de arquivos do sistema operacional para alterar as propriedades de arquivo.

Formatos XDCAM e AVCHD E possivel localizar os arquivos de video de filmadoras XDCAM HD na pasta
CLIPE, gravados no formato MXF. As filmadoras XDCAM EX gravam arquivos MP4 em uma pasta
denominada BPAV.

O XMPilot é um servigo adicional opcional da Sony para algumas cameras XDCAM HD. O Prelude traduz



metadados de Planejamento no XMPilot em metadados estaticos. Os marcadores de esséncia sdo
convertidos em marcadores de comentario. Os metadados coletados e adicionados ao sistema XMPilot
durante a producdo séo mantidos agora por meio de pés-producao.

Ao usar arquivos AVCHD, lembre-se de manter a estrutura de pastas. Os arquivos brutos MTS ndo podem
ser registrados no Prelude.

Para o inicio

Criar um projeto / Abrir um projeto existente

Use as opcdes na tela de boas-vindas para criar um projeto ou abrir um projeto existente.
Se o0 projeto ja estiver aberto no Prelude, escolha uma destas opcoes:

« Para criar um projeto, selecione Arquivo > Novo Projeto. Como alternativa, pressione
Ctrl +Al t +N (Windows) ou Cmd+Opc+N (Mac OS). Especifique um nome e um local
para o arquivo do projeto.

» Para abrir um projeto existente, selecione Arquivo > Abrir projeto. Como alternativa,
pressione Ct r | +Shi ft +O (Windows) ou Cnd+Shi f t +O (Mac OS). Navegue até o local
do arquivo do projeto e abra-o.

Para o inicio

Assimilar clipes de filme

E possivel assimilar clipes inteiros de filme ou uma parte selecionada de clipes de filme (assimilagdo parcial).
Também é possivel transcodificar os clipes de filme selecionados com mais de uma opc¢éo de codificagao.

1. Selecione Arquivo > Assimilar. Como alternativa, pressione Ctr | +I (Win) ou Crrd+l
(Mac OS).

Para assimilar os arquivos em uma caixa especificada, selecione a caixa no painel
Projeto antes de clicar em Assimilar.

2. Navegue até a pasta que contém midia e clique na pasta. O contetido da pasta é
exibido no painel central.

Dica: para acessar as pastas cujo contetido vocé assimilou, use o menu acima do
painel.

3. Faca o seguinte com base em seus requisitos:

« Para exibir o contetido como Miniaturas, clique no botdo Exibico de icones E.
« Para exibir 0 contetido em uma lista, clique no botdo Exibicao de lista BE.

» Para visualizar rapidamente o contetdo de um clipe de filme, arraste o cursor na
miniatura. Também é possivel clicar na miniatura e usar o indicador de reprodugéo
para arrastar o filme. Como alternativa, use as teclas de JKL para controlar a
reproducdo da miniatura selecionada.

» Para alterar o tamanho da miniatura de clipes de filme no painel, use a barra
deslizante Zoom E=.

» Para exibir arquivos de um tipo de arquivo especifico, selecione uma op¢éo no menu
Arquivos do tipo. Repita o procedimento para selecionar mais de uma opgéo. Por
padrdo, todos os tipos de arquivo que o Prelude suporta sé&o exibidos.

» Para exibir arquivos de uma origem especifica, selecione uma opgdo no menu Exibir
como. Em caso de assimilacdo a partir de um dispositivo, certifique-se de que esteja
conectado ao computador.

» Para selecionar clipes para assimilagdo, clique na caixa de selecéo correspondente.
Cligue em Marcar tudo para selecionar todos os clipes para assimilagao.

4. Para assimilar uma parte especifica de um clipe (assimilagao parcial), clique na
miniatura correspondente. Use os atalhos de teclado JKL ou arraste o indicador de
reprodugéo para navegar no clipe. Pressione | e O nas posi¢des desejadas para definir
pontos de Entrada e Saida.



Ao usar esse recurso, lembre-se de ativar a opgao Transcodificar. A transcodificacéo é
necessdria para assimilagao parcial.

5. Para especificar um local para os arquivos assimilados, selecione Transferir clipes para
o destino e faca o seguinte:

1. Para alterar a pasta dos arquivos transferidos, selecione Procurar o local no menu
Destino principal e selecione uma pasta de destino.

2. (Opcional) Para criar uma subpasta para o0s arquivos transferidos na pasta
selecionada, clique em Adicionar subpasta. Especifique um nome para a subpasta.
Criar uma subpasta pode levar a substituigdo de arquivos com 0 mesmo nome.

6. Para transferir arquivos de midia sem transcodificacéo, deixe a op¢do Transcodificar
desmarcada.

Para garantir que os arquivos copiados correspondam ao documento, selecione Verificar.
Essa opcao so esté disponivel para o Destino principal e quando a opgao Transcodificar
esté desativada.

Comparacédo do MD5: realiza uma verificagdo MD5 e garante que o arquivo de origem
seja igual ao arquivo assimilado.

Comparacédo de tamanho de arquivo: verifica se o tamanho do arquivo ingerido é igual
ao tamanho do clipe de filme original.

Comparacao bit a bit: faz uma verificacdo de CRC e verifica se a soma de verificacdo
do arquivo de origem é a mesma que a do arquivo assimilado. Se os arquivos forem
diferentes, as somas de controle ndo vao corresponder e o teste vai falhar.

@ Comparagdo MDS

Comparagio de tamanho de arquive
Comparacdo bit por bit

Verificacdo MD5 para arquivos assimilados

7. Para especificar as configuragdes de transcodificacdo para arquivos assimilados,
selecione Transcodificar. Use 0os submenus para especificar as predefinicdes para
transcodificar os arquivos. Para especificar predefinicbes adicionais, adicione as
predefinicbes do Adobe Media Encoder. As predefinicbes séo refletidas no Prelude.

Caso tenha o Adobe Premiere Pro instalado no computador, selecione Juntar clipes para
combinar vérios clipes selecionados em um unico clipe de filme. Especifique um nome
para o clipe de filme. Depois de assimilado, o clipe que acabou de ser unido sera
exibido no painel Projeto.

8. Para transcodificar os arquivos selecionados em mais de um formato ou transferir
arquivos para varios locais, cligue em Adicionar destino. Repita o procedimento.

Observacdo: Apenas arquivos transferidos para o destino principal aparecem no painel
do projeto do Prelude quando a assimilagdo esta completa.

9. Clique em Assimilar.

Os arquivos sao transcodificados usando o Adobe Media Encoder. Os arquivos transcodificados sé@o exibidos
na pasta de destino depois que o processo de transcodificagdo esta completo.

Para pausar ou cancelar a transcodificagdo, use os botdes correspondentes na barra de progresso.

Para o inicio

Renomear arquivos durante a assimilagéo
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Antes de renomear arquivos, crie uma predefinicdo com base em varios parametros fornecidos pelo Prelude.
Use também a predefinicdo para renomear os arquivos selecionados durante a assimilagao.

A renomeagcéo de arquivos do disco funciona conforme o pretendido com arquivos simples, como QuickTime,
e quando Transferir clipes para o destino é ativado.

Os arquivos que fazem parte de uma estrutura de pastas complexa (como P2) ndo sdo renomeados. Nesses
casos, 0 novo nome aparece no projeto do Prelude porque o novo nome esta salvo nos metadados (Centro

de

1.

4.

Dublin > Titulo) e é exibido como o nome do clipe.

No painel Renomeacéo de arquivo da caixa de didlogo Assimilar, selecione Renomear
arquivos.

Siga um destes procedimentos:

» Para aplicar a nova predefinicdo de renomeacéo aos clipes de filme copiados para o
destino principal e copiados em destinos adicionais, selecione Aplicar a todos os
destinos.

» Para aplicar a nova predefinicdo de renomeacé@o somente aos clipes assimilados no
destino principal, selecione Aplicar ao destino principal apenas.

Para criar uma predefinicdo para nomear arquivos, faca o seguinte:

1. Clique no icone da seta para baixo ao lado da lista de predefinicdes de renomeacéo
e escolha Nova predefinicéo.
2. Clique no icone “+” para adicionar um elemento & predefinicdo de nomeagao
personalizada. Selecione um dos seguintes:
« O Autoincremento aumenta o nimero associado ao nome a medida que os
arquivos s&o nomeados. E possivel escolher incrementar nomes em
incrementos de 1, 01, 001 ou 0001.

« Em Texto personalizado, digite o texto com base em seus requisitos. Por
exemplo, o texto pode corresponder a um nome de projeto ou um separador
entre dois elementos.

» A Data usa o carimbo de data e hora associado aos arquivos para nomear 0s
arquivos.

» O Nome do arquivo usa o nome de arquivo original (sem extens&o) como um
elemento no novo nome.
3. Clique em Salvar para salvar a predefinicdo. Digite um nome para a predefini¢&o.
Certifiqgue-se de que o nome néo contenha espacos.

4. Para adicionar mais elementos, cliqgue no botéo “+” novamente.

Para voltar ao painel Renomeacéo de arquivo sem salvar as alteragdes, clique em “X”.
Para excluir uma predefinicao, clique no icone Lixeira.

Editar predefinicées de nomeacédo de arquivo

HMw N PR

Selecione a predefinicdo no menu.
Cligue no icone da seta para baixo ao lado do menu e selecione Editar.
Edite os valores conforme necessério e clique em Salvar.

Para salvar a predefinicdo com um nome diferente, selecione Salvar como. Digite um
novo nome para a predefini¢éo.

E possivel armazenar a predefinicio de Metadados de arquivos em um local no sistema que evite que
outros usuérios alterem a predefinicdo. O local compartilhado é
C:\Users\Public\Documents\Adobe\Prelude\3.0\Presets\Metadata (Windows) e
/Users/Shared/Adobe/Prelude/3.0/Presets/Metadata (Mac OS).

Compartilhar predefinicbes de nomeacéo de arquivos
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As convencdes de nomeagado consistentes podem ser muito Uteis em fluxos de trabalho colaborativos. Apés
criar uma predefinicdo em um local especificado, é possivel compartilh4-la com varios usuérios. As pessoas
com quem vocé compartilhou a predefinicdo podem importar o arquivo de predefinicdo no Prelude. Apds a
importagdo, o Prelude copia a predefinicdo para um local apropriado no computador.

Para importar uma predefinicdo, clique na seta para baixo ao lado do menu Predefini¢édo e selecione
Importar predefinicdo. Selecione as predefinicdes a serem importadas e clique em Abrir.

Todas as predefinicbes séo armazenadas em um local especifico no computador. Para localizar as
predefinicbes em seu computador, clique no icone da seta para baixo ao lado do menu Predefinicdo e
selecione Mostrar no Explorer ou Mostrar no Finder.

Para o inicio

Adicionar metadados aos arquivos que estdo sendo assimilados

E possivel adicionar metadados a clipes de filme antes de assimila-los no Prelude. Os metadados s&o
refletidos no painel Metadados.

Semelhante a renomear arquivos durante a assimilac@o, vocé cria um formulério (ou esquema)
personalizado a ser aplicado a todos os clipes assimilados como metadados XMP. As predefinicbes de
metadados podem ser compartilhadas e importadas. O compartiihamento de metadados ajuda a estabelecer
conjuntos de metadados consistentes que as equipes podem aproveitar para organizar ativos e contetdo.

1. No painel Metadados de arquivo da caixa de didlogo Assimilar, selecione Adicionar
metadados de arquivo.

2. Siga um destes procedimentos:

» Para aplicar a nova predefinicdo aos clipes de filme copiados para o destino
principal e copiados e salvos em destinos adicionais, selecione Aplicar a todos os
destinos.

» Para aplicar a nova predefinicdo somente aos clipes assimilados ao destino
principal, selecione Aplicar ao destino principal apenas.
3. Para criar uma predefinigdo, faca o seguinte:

1. Clique no icone na seta para baixo ao lado da lista de predefinicdes de metadados
e escolha "Nova predefinicdo".

2. Clique no icone “+” para adicionar um campo de metadados.

w

Digite um nome para o campo de metadados. Certifique-se de que o nome nao
contenha espagos.

Para campos obrigatérios, clique na caixa de selecdo ao lado do asterisco (*).
Opcionalmente, em Inserir valor de metadados, insira o valor para a predefinigéo.
Cligue em Salvar para salvar a predefini¢éo.

N oo g ks

Para adicionar mais campos, cliqgue no bot&o “+” novamente.

Observagao: O nome de metadados e o valor de metadados juntos sao chamados de
par de metadados ou par de valor-chave. E possivel optar por dar um valor padrdo ao
nome ou adicionar o valor dinamicamente durante a assimilagao.

4. Para editar uma predefinicdo, faca o seguinte:

1. Selecione uma predefinicdo no menu.

N

Cligue no icone da seta para baixo ao lado do menu e selecione Editar.

w

Edite os valores conforme necessério e clique em Salvar.

»

Para salvar a predefinicdo com um nome diferente, selecione Salvar como. Digite
um novo nome para a predefinicao.

5. Para importar uma predefinicdo, clique na seta para baixo ao lado do menu
Predefinicéo, e selecione Importar predefinicdo. Selecione as predefinicdes a serem
importadas e clique em Abrir.

Todas as predefinicbes sdo armazenadas em um local especifico no computador. Para
localizar as predefinicdes em seu computador, cligue no icone de seta para baixo ao
lado do menu Predefini¢éo e selecione Mostrar no Explorer ou Mostrar no Finder.
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Quando colaborar, é possivel compartilhar predefinicbes com outros editores.

6. Para voltar ao painel Metadados sem salvar as alteracoes, clique em “x”. Para excluir
uma predefini¢do, clique no icone Lixeira.

E possivel armazenar a predefinicdo de Metadados de arquivos em um local no sistema que evite que
outros usuarios alterem a predefinicdo. O local compartilhado é
C:\Users\Public\Documents\Adobe\Prelude\3.0\Presets\Metadata (Windows) e
/Users/Shared/Adobe/Prelude/3.0/Presets/Metadata (Mac OS).

Para o inicio

Revinculagdo de arquivos movidos para outro local

O arquivo do projeto contém referéncias ao local dos arquivos assimilados. Se vocé mover esses arquivos
para outro local no computador, eles néo ficardo mais disponiveis em seu projeto. Para continuar usando
arquivos movidos para seu projeto, revincule-os usando as opg¢des no Prelude.

Quando vocé abre um projeto que contém os arquivos que se moveram desde a Ultima vez que vocé abriu o
projeto, uma lista desses arquivos é exibida. Clique em Sim para revincular os arquivos especificando seu
local atual. Se vocé n&o quiser revincular os arquivos, pode revincula-los manualmente mais tarde.

1. No painel Projeto, clique com o bot&o direito do mouse no arquivo com o icone offline Il
e selecione Revincular. Para selecionar varios arquivos existentes no mesmo local, use
Ctrl-clique/Cmd-clique ou Shift-clique.

2. Navegue até a pasta que contém os arquivos e selecione um arquivo. O Prelude usa
esse local para revincular todos os arquivos restantes na selecao.

3. Clique em Abrir.

As publica¢des do Twitter™ e do Facebook néo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade on-line
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Registro de clipes de filme
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Registro de clipes de filme

Tutorial em video

Tipos de marcadores

Usar alinha de tempo

Registro de clipes de filme (fluxo de trabalho acionado pelo teclado)
Registro de clipes de filme (fluxo de trabalho acionado pelo menu)

Criar um modelo de marcador

Adicionar metadados a um clipe de filme

Importar e exportar metadados

Usar a Creative Cloud para fazer upload e download de metadados de ativos

Use os recursos de registro do Adobe Prelude para criar subclipes e adicionar marcadores temporais. Os
marcadores temporais contém dados sobre uma parte especifica do clipe de filme. Para adicionar metadados
estaticos ao clipe, use o painel Metadados.

As informag8es de registro e os metadados adicionados séo capturados em um arquivo XMP. Para alguns
formatos como QuickTime (.mov), as informagdes de XMP s&o criadas no arquivo de midia. Para formatos
sem suporte de gravacao no arquivo de midia, como MXF, o XMP é gravado em um arquivo auxiliar. O
arquivo auxiliar € armazenado no mesmo local do arquivo de midia.

Para o inicio

Tutorial em video
Para exibir o video no modo de tela cheia, clique em B no video.

Para o inicio

Tipos de marcadores

Tipo de

Descrigao
marcador
Subcline Para criar pontos de Entrada e Saida de subclipes. Quando vocé salva
P 0 projeto, os subclipes aparecem na exibigdo Projeto.
- Um comentario ou uma nota sobre a parte selecionada do clipe de
Comentario .
filme.
Ponto de Provoque eventos externos, como a sincronizacao de graficos,
sinalizacéo fornecendo mais opc¢des de navegacdo. e carregando outros arquivos
do Flash de video.
. Para adicionar um URL que fornece mais informacdes sobre a parte
Link da Web . . )
selecionada do clipe de filme.
Esses marcadores, quando importados para um software, como o
Capitulo Encore e o Adobe Premiere Pro, serdo usados para criar pontos de

capitulo.
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Exportar marcadores

Também é possivel exportar os marcadores dos ativos selecionados como um arquivo de texto CSV ou uma
pagina HTML bem-formatada (Arquivo > Exportar > Marcadores).

Exportar marcadores

Para o inicio

Usar a linha de tempo

Painel Linha de tempo

A. Opcéo para silenciar o dudio B. Faixa de 4udio C. Faixa de video D. Marcador E. Indicador de tempo
atual (CTI) F. Opc¢éo para localizar marcadores

Os marcadores em um clipe de filme aparecem nas faixas acima da linha de tempo. Mova o cursor para
cima de um clipe de filme para exibir informacgdes sobre o clipe.

» Use o Indicador de tempo atual/Indicador de reprodugéo@ para arrastar o clipe de filme
ou para mover rapidamente para um ponto especifico no clipe.

» Use as opc¢des no menu Mostrar para exibir marcadores especificos adicionados ao clipe
de filme.

» Digite as informag6es de marcador no campo Pesquisar para procurar um marcador.

» Use a opcdo Zoom para E=& aplicar mais ou menos zoom as faixas na exibigdo de linha
de tempo.

« Utilize os atalhos do teclado | e O para definir pontos de entrada e saida para
marcadores.

24



Registro de clipes de filme (fluxo de trabalho acionado pelo
teclado)

1.

Para abrir rapidamente a area de trabalho de Registro padréo, pressione Al t +Shi ft +2
(Windows) ou Opt +Shi ft +2 (Mac OS).

Arraste um clipe de filme do painel Projeto para a linha de tempo ou clique duas vezes
em um clipe no painel Projeto. Uma marca de selegéo aparece no clipe de filme
indicando que ele esta aberto.

Reproduza o filme. Utilize atalhos do teclado de JKL para percorrer quadros.

Usando o teclado principal, pressione as teclas a seguir para adicionar os marcadores
correspondentes:

» Para adicionar um marcador de subclipe, pressione 1.

e Para adicionar um marcador de comentario, pressione 2.

» Para adicionar um marcador Ponto de sinaliza¢@o do Flash, pressione 3.
« Para adicionar um Marcador de link da Web, pressione4.

» Para adicionar um Marcador de capitulo, pressione 5.

Observacgdo: Se voceé tiver personalizado a lista de marcadores ou de modelos de
marcador, o painel Tipo de marcador mostrard o niumero correto do teclado ao lado de
cada botao do marcador.

Insira as informagBes no painel Inspetor de marcador.

Por exemplo, é possivel alterar os nomes padrdo atribuidos aos subclipes. Também é
possivel editar os nomes e as descrigdes de marcadores no campo de texto, também
chamado de Heads Up Display (HUD), exibido acima da linha de tempo.

Observacgao: Para definir os pontos de Entrada e Saida do marcador quando a opgao
Heads Up Display for ativada, use Al t +I /Al t +O (Windows) ou Opt +I /Opt +O (Mac
0S).

Use a tecla Al t /Opt junto com as teclas JKL para controlar a reproducao, ou com H
para retornar o nimero de segundos definido em Preferéncias. Solte Al t /Opt para
continuar digitando na HUD. Pressione a tecla Ent er /Ret ur n para fechar a HUD.

Se vocé adicionar marcadores de subclipes, os subclipes aparecerdo no painel Projeto
apos salvar o clipe.

Para ativar um canal de audio durante a reproducéao, cligue com o botéo direito do
mouse/clique ctrl no audio na linha de tempo e escolha Silenciar o canal de dudio. Como
alternativa, clique no botdo Mudo a esquerda do canal de audio.

Registro de clipes de filme (fluxo de trabalho acionado pelo menu)

1.

2.

3.

Selecione Janela > Area de trabalho > Registro.

Arraste um clipe de filme do painel Projeto para a linha de tempo, ou clique duas vezes
no painel Projeto. Uma marca de seleg¢éo aparece no clipe de filme indicando que ele
esté aberto.

No painel Tipo de marcador, clique no marcador que deseja adicionar. O marcador
aparecera na faixa acima do clipe de filme. A posigéo é definida com base nas
preferéncias definidas para a duragdo do marcador.

Siga um destes procedimentos:

» Use os botdes Definir ponto de entrada e Definir ponto de saida para definir o
intervalo de tempo para o marcador adicionado.

» Use o Timecode no painel Inspetor de marcador para definir os pontos de Entrada e
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Saida para o marcador. Arraste o cursor sobre o Timecode para alterar o valor, ou
clique para inserir um valor.

» Mova o Indicador de tempo atual / Indicador de reproducédo para huma posicao em
que deseja definir o marcador de Entrada ou Saida. Pressione | para definir o ponto
de Entrada e O para definir o ponto de Saida.

4. Insira as informacdes no painel Inspetor de marcador. Por exemplo, € possivel alterar os
nomes padrao atribuidos aos subclipes. Também € possivel editar os nomes e as
descri¢cBes de marcadores no campo Heads Up Display (HUD), exibido acima da linha
de tempo.

Arraste para mover os marcadores adicionados a linha de tempo. Para selecionar e
navegar entre os marcadores, use as opc¢des do menu Marcador.

Se vocé adicionar marcadores de subclipes, os subclipes aparecerdo no painel Projeto
apos salvar o clipe.

@
Para o inicio

Criar um modelo de marcador

Um modelo de marcador é como uma predefinicdo para um tipo de marcador; ndo é um novo tipo de
marcador personalizado.

Por exemplo, para identificar partes utilizaveis de um clipe de filme, vocé usa frequentemente o marcador de
comentario com o rétulo Boa t omada. Ao salvar um marcador de comentério como um modelo, o Prelude
cria um botdo no painel Tipo de marcador. Quando vocé clica nesse botdo, um marcador de comentério
rotulado Boa t onada é adicionado ao clipe de filme.

Os atalhos do teclado para os novos marcadores dependem da sua sequéncia no painel Tipo de marcador.
Para um botédo que é o sexto inserido na sequéncia, use 6 como atalho do teclado.

1. Selecione um marcador no painel Linha de tempo que deseja salvar como modelo.
2. Selecione Marcador > Salvar marcador como modelo.

3. Digite um nome para o modelo de marcador. Esse nome é usado para o rétulo do
boté&o.

Para o inicio

Adicionar metadados a um clipe de filme

1. Selecione um clipe ao qual deseja adicionar metadados.
2. Selecione Janela > Metadados.

3. No painel Metadados, digite as informacdes necessarias para o clipe de filme
selecionado.

Observacao: O painel Metadados néo tem o botdo Salvar. Todas as informacdes adicionadas séo salvas
automaticamente.

Para o inicio

Importar e exportar metadados

O arquivo exportado XMP contém todos os metadados do clipe de filme aberto, incluindo informacdes de
registro. E possivel importar e aplicar os metadados e timecode no arquivo XMP em um clipe de filme no
Prelude.

Importar metadados
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1. Selecione Janela > Metadados nao associados.

2. Clique em Importar e abra o arquivo XMP. E possivel abrir mais de um arquivo XMP. Os
marcadores do arquivo séo exibidos.

3. Siga um destes procedimentos:

» Selecione Posicao atual do player para inserir os marcadores importados do arquivo
XMP no local do Indicador de tempo atual.

» Selecione Hora de inicio do marcador para especificar a localizacdo de marcadores
com base na hora de inicio que |hes foi atribuida.

Exportar metadados

Para salvar as informag6es de metadados no arquivo, selecione Arquivo > Salvar metadados como. O
arquivo sera salvo como um arquivo XMP.

Para o inicio

Usar a Creative Cloud para fazer upload e download de metadados
de ativos

E possivel fazer upload de metadados de ativos na Creative Cloud como um arquivo XMP. Em seguida, é
possivel baixar o arquivo XMP para outro computador ou dispositivo e aplicar os metadados aos ativos. Os
metadados sé&o baixados no painel Metadados n&o associados.

« Clique com o botéo direito do mouse no arquivo cujos metadados deseja fazer upload
para a Creative Cloud e selecione Fazer upload de metadados para a Creative Cloud.

» Para fazer download de metadados XMP da nuvem, selecione Janela > Metadados nao
associados. Clique em Download do icone da Creative Cloud.

Alterar as configuracdes padrdo para os marcadores
o Alterar as configuragfes gerais

As publicagdes do Twitter™ e do Facebook n@o séo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade on-line

27


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/pt_BR/legalnotices/index.html
https://www.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_br

Copibes

28



Trabalhar com o Adobe Prelude

E possivel usar o Adobe Prelude para inserir clipes, transcodificar gravagao, criar marcadores de subclipes e cortes asperos e, em seguida,
importar esses dados para o Adobe Premiere Pro.

E possivel usar a nomenclatura de clipe e os recursos de metadados do Prelude para criar rapidamente subclipes, criar uma montagem de corte
aspero e enviar para o Premiere Pro como uma sequéncia para edi¢do imediata. Em seguida, é possivel exportar cortes asperos, clipes,
subclipes e compartimentos do Prelude para um projeto do Adobe Premiere Pro para edigao.

Para obter mais informacdes sobre como usar o Adobe Prelude, consulte Ajuda do Adobe Prelude.

Para o inicio

Exportar arquivos do Adobe Prelude

E possivel exportar cortes asperos, clipes, subclipes e compartimentos do Prelude para um projeto do Adobe Premiere Pro ou um arquivo FCP
XML. Como alternativa, é possivel enviar o copido para o Adobe Premiere Pro diretamente para edigdo.

A organizagéo e as informacdes de metadados do Prelude sao transportadas para o Adobe Premiere Pro. Esse fluxo de trabalho continuo reduz
0 tempo e os esforgos de poés-producéo ao criar o corte final de um filme.

Exportar um projeto Premiere Pro ou um arquivo Final Cut Pro XML

Para exportar arquivo de projeto Premiere Pro que contém clipes, subclipes, marcadores e cortes asperos do Adobe Prelude, faca o seguinte:
O arquivo é exportado. Agora é possivel importar ou abrir o arquivo de projeto no Adobe Premiere Pro.

Escolha Arquivo > Exportar.

A caixa de didlogo Exportar é aberta.

Escolha o destino para o arquivo de projeto.

Nomeie o arquivo de projeto e clique na caixa de selecdo de ativagao.

No menu Tipo, escolha um tipo de arquivo XML do Premiere Pro ou do Final Cut Pro 7.

Opcional: exporte a midia associada clicando na caixa de selecédo de ativagéo e criando um nome de pasta.

N g~ oNPR

Cligue em OK

Recursos

» Ajuda do Adobe Prelude

o Tutorial em video: O que é o Adobe Prelude?

« Tutorial em video: Uma visdo geral da interface

« Tutorial em video: Marcadores e importacao do Prelude melhorados

« Tutorial em video: Compartilhar clipes e copides diretamente com o Adobe Premiere Pro
« Tutorial em video: Adicionar comentarios

As publicag6es do Twitter™ e do Facebook ndo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade on-line
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Copides

Criar um copiéo

Adicionar marcadores em um copiao
Adicionar narragdo a copifes

Abrir o copido em outros aplicativos

Um copido é uma sequéncia com base em linha de tempo de clipes de video e audio utilizada como um
processo de edigdo béasica de um ou mais clipes antes que a sequéncia final seja concluida. Os processos
de edicéo incluem recortes, selecdo de clipes, e classificagéo e solicitagéo de clipes.

Para o inicio

Criar um copido

1. Selecione Arquivo > Criar copido.
Digite um nome para o arquivo (. ar cut x) do copido e clique em Salvar.

3. Clique duas vezes no copido do painel Projeto para abri-lo nos painéis Linha de tempo e
Monitor.

4. Selecione os clipes de filme ou subclipes para adicionar ao copiéo.

5. Selecione Arquivo > Adicionar ao copido. Os clipes de filme sédo adicionados a Linha de
tempo na ordem de selecdo. Como alternativa, arraste os clipes de filme para a Linha de
tempo.

6. Use as op¢Bes no menu Copido para selecionar ou reorganizar os clipes de filme em
copiao.
7. Salve o projeto para salvar alterages do arquivo de copido.

Para criar uma copia do copido, selecione Arquivo > Salvar copido como e salve o arquivo de copido com
um nome diferente.

Observacdo: As versdes de outubro de 2014.1 e posteriores do Prelude CC salvam arquivos do copido
com a extensdo . ar cut x. As versdes anteriores do Prelude CC salvam arquivos do copido com a extensao
.arcut.

Para o inicio

Adicionar marcadores em um copido

1. Abra um clipe que contenha marcadores na linha de tempo. Abra o copido em segundo
plano.

2. Selecione os marcadores a serem adicionados ao copido.

3. Selecione Copido > Adicionar marcadores selecionados.

Os marcadores sdo adicionados ao copido aberto na linha de tempo.

Quando um copido e um clipe que contenha marcadores do subclipe estiverem
abertos no painel Linha de tempo, selecione os marcadores do subclipe no clipe e
adicione-o0s ao copido.

Para o inicio
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Adicionar narracdo a copides

Vocé pode gravar e adicionar narragfes aos copides. Embora o Prelude permita adicionar separadamente o
clipe de audio, vocé pode utilizar o recurso de narragcdo para gravar um clipe de audio rapidamente.

Vocé pode gravar e sobrepor narragcdes em gravagoes de video durante o processo de edi¢do basica antes
que a sequéncia final seja concluida. O Adobe Prelude também permite adicionar varias narragcbes a um
copido.

Para gravar narragdes em um copido, execute as seguintes agoes:

Adicionar uma faixa de audio
1. Selecione Copido > Criar um copido para criar um copido e abra-o na linha de tempo.

2. Na Linha de tempo, clique com o botéo direito do mouse > selecione Adicionar faixa de
audio no menu de contexto.

3. Vocé pode optar por adicionar uma faixa Mono, Estéreo ou 5.1 .

m B

Linha de tempe: Copilio (Coplio sem tiulo)

F|

Especificar configuracfes de gravacéo da narragao

1. Clique no botéo direito em uma Faixa de audio e selecione Configuragdes de
gravac&o da narragcdo no menu de contexto.

2. Digite ou modifique as seguintes configuracoes:

Nome Nome da faixa de audio.

Origem Selecione o hardware de audio correto para a narracdo. Selecione o hardware
de audio correto para a narracéo. A Opcéo de origem detecta automaticamente todo o
hardware de audio conectado ao sistema.

Contagem regressiva de sinais sonoros Permitir que o Prelude fornecga sinais
sonoros antes de gravar a faixa de audio de voice over.

Entrada Canais de audio disponiveis para o hardware de audio selecionado na opg&o Origem.

Pré-rolagem Ative e especifique a pré-rolagem para voz. A contagem pré-rolagem é uma
sinalizagdo visual para conferir tempo a vocé para preparar e iniciar a gravagdo. A gravagado é iniciada
ap6s a contagem atingir zero.
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Pés-rolagem Ative e especifique a pés-rolagem para voz. A contagem pdés-rolagem é
uma indicagéo visual que mostra o final da gravacao.

Audio capturado Especifique ou navegue até o local onde deseja salvar arquivos de
audio gravados.

Audidometro Use o Audidmetro para testar o microfone e outros dispositivos de audio
conectados ao computador. As flutuagdes no Audidmetro confirmam que o dispositivo de
audio esté funcionando corretamente.

3. Clique em Fechar para sair da caixa de didlogo Configuragcdes de gravacdo de
narracao.

Definir o local do audio capturado

1. Clique com o botdo direito na faixa de audio e selecione ConfiguracGes de gravacao
de narragéo.

2. Utilize o campo Audio capturado para especificar ou navegar até um local no
computador no qual vocé deseja salvar os arquivos de audio gravados.

3. Clique em Fechar.

Gravar uma narragao

Vocé pode gravar uma narragdo sobre uma faixa de audio diretamente a partir da Linha de tempo seguindo
estas etapas:

1. Adicione uma faixa de audio (consulte Adicionar faixa de audio) ou selecione uma atual
na qual vocé deseja gravar a narragao.

2. Inicie um fluxo de trabalho de gravagéo de voice over, posicionando o indicador de
reprodug&o no ponto em que deseja inserir a narragao.

3. Ativar a contagem de pré-rolagem. Assim que vocé posicionar o indicador de
reproducdo, o fluxo de trabalho de gravacao de voice over comegard. Uma contagem de
pré-rolagem aparecera como sobreposi¢cdo no Monitor. Vocé pode especificar as
contagens de pré-rolagem e pés-rolagem na caixa de dialogo Configuracdes de
gravacao de voice over.

Audio 1

Microfone integrado

Microfane Integrado: Mic

fUsudrios ftest/ Documento

Acesse as configuracdes de narragdo da Linha de tempo

4. Clique no botdo ¢ no cabecalho da faixa de audio para iniciar a gravagdo. Use os
controles de reprodugdo no monitor para pausar/continuar a gravacao.

Observacgado: Ao usar um intervalo predefinido de entrada/saida, vocé nado precisa clicar
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no botdo Gravar narragéo. A gravagéo comega automaticamente quando o indicador de
reproducdo atingir o ponto na Linha de tempo.

Clique no botao ¢ para terminar a gravagao.

Apos a concluséo da gravagdo, um arquivo de 4udio de gravacao sera criado. O arquivo
de &udio é importado como um novo item do projeto no painel Projeto.

Abrir o copido em outros aplicativos

Para o inicio

Caso tenha o Adobe Premiere Pro instalado no mesmo computador que o Prelude, sera possivel enviar o
copido diretamente para o Premiere Pro.

Para criar um arquivo para uso em aplicativos como o Premiere Pro ou Final Cut Pro em execu¢&do em um
computador diferente, use a op¢do Exportar.

1.

No painel Projeto, selecione o copido e outros clipes ou caixas que vocé deseja enviar
ao Adobe Premiere Pro.

. Selecione Arquivo > Enviar para o Premiere Pro.

O Adobe Premiere Pro se abre e pergunta se vocé deseja salvar o novo projeto. Se o
Adobe Premiere Pro estiver aberto no computador, os itens do Prelude aparecerdo no
projeto aberto.

O copido é exibido no painel Projeto. Cligue duas vezes no copido do painel Projeto.

Todos os marcadores adicionados no Prelude estéo disponiveis no Premiere Pro. E
possivel editar marcadores adicionados no Prelude no Premiere Pro.

Exportar para outros aplicativos

1.

2.

No painel Projeto, selecione o copido e outros clipes ou caixas que deseja exportar.
Selecione Arquivo > Exportar > Projeto.

No menu Destino, execute um dos seguintes procedimentos:
» Selecione Disco local para salvar o projeto exportado no computador.
» Selecione Servidor de FTP para fazer upload dos arquivos exportados em um
servidor de FTP.
Digite um nome para o projeto exportado.

No menu Tipo, selecione Premiere Pro ou XML do Final Cut Pro para edi¢éo final.

Selecione Midia para exportar o arquivo de projeto junto com sua midia associada. O
Prelude exporta arquivos de midia para uma subpasta no local especificado. E possivel
editar o nome padréo que o Prelude atribui & subpasta.

Cligue em OK. Siga um destes procedimentos com base em sua escolha para salvar em
um disco local ou no servidor de FTP.

» Selecione um local no computador para salvar o arquivo exportado.
 Insira os detalhes do servidor de FTP para armazenar o arquivo exportado.

Navegue até a pasta ou diretério para o qual vocé exportou o projeto. Abra o projeto do
Adobe Premiere Pro ou o arquivo XML do Final Cut Pro.

Copido e editar em qualquer lugar (EA)
e Usar o copido com EA
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Copiao e Edit Anywhere (EA)

A versédo de junho de 2014 do Prelude CC permite que vocé crie e edite um filme de corte bruto em
producdo de EA (Editar em qualquer lugar) e compartilhe os cortes brutos com outros usuarios. Antes, vocé
podia apenas abrir o clipe e adicionar marcadores e metadados para organizar e procurar subclipes.

O recurso de Corte bruto de EA também permite que vocé compartilhe seus cortes brutos com outros
aplicativos da Adobe, como o Premiere Pro e o After Effects.

@
Para o inicio

Logon no servidor de EA

1. Clique em Arquivo > Adobe Anywhere > Efetuar login... para entrar no servidor do
Adobe Anywhere.

2. Digite o nome do servidor, o nome de usuario e a senha.

Observacdo: Quando estiver conectado ao servidor de EA, o titulo do painel Projeto mostra Produc&o:
nome do projeto, enquanto quando vocé estd no modo local, que é quando vocé ndo esta conectado ao
servidor de EA, o painel Projeto mostra Projeto: nome do projeto.

Para o inicio

Adicionando e excluindo clipes do copifes

Observe o0s seguintes pontos ao adicionar e excluir clipes dos copides:

» A taxa de quadros da sequéncia do copido deve ser a mesma do primeiro subclipe.

» A taxa de quadros da sequéncia do copido ndo seréa alterada se os subclipes forem
reclassificados no copido.

» A taxa de quadros da sequéncia do copido ndo seré alterada se o primeiro subclipe for
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excluido.

« A taxa de quadros da sequéncia do copido podera ser alterada se todos os subclipes
forem excluidos e um novo for adicionado.

« Os clipes somente de audio, as imagens e os subclipes com arestas sélidas podem ser
adicionados ou excluidos de um corte bruto.

« Um clipe ou um subclipe independente ndo pode ser adicionado a um corte bruto.

» Quando um subclipe é excluido de um corte bruto, o subclipe é excluido do painel
Projeto e do corte bruto. O marcador também é excluido.

» Quando um marcador de subclipe é excluido um subclipe ou clipe mestre ja aberto, o
marcador e o subclipe sdo excluidos do corte bruto.

» Quando voceé clica duas vezes em um subclipe de um corte bruto, o subclipe
correspondente é aberto, o CTI (Indicador de Tempo Atual) se move para o subclipe e o
subclipe é realgado.

» Quando um marcador selecionado é adicionado a um corte bruto, nenhum subclipe novo
é criado no painel de produgao.

Para o inicio

Uso de cortes brutos com o Premiere Pro

» Um corte bruto criado em Prelude pode ser aberto no Premiere Pro diretamente. Uma
sequéncia criada no Premiere Pro s6 pode ser aberta e editada no Prelude quando a
sequéncia localiza a barra de corte bruto.

e Se um corte bruto criado no Prelude contiver um clipe somente de audio, ele sera
colocado na faixa de 4udio no Premiere Pro.

e Se um corte bruto criado no Prelude for editado no Premiere Pro, ele ndo podera ser
abertos novamente no Prelude se o corte bruto ndo localizar a barra de corte bruto.

Para obter informag8es adicionais, consulte a secdo Exportando arquivos do Prelude no Adobe Premiere
Pro.

Para o inicio

Visualizacdo de cortes brutos

Vocé pode visualizar um corte bruto no painel de producéo. A exibicdo em miniaturas também esta
disponivel.

E possivel reproduzir um corte bruto no painel Monitor como uma sequéncia.

o Copides

As publicagdes do Twitter™ e do Facebook néo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.
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Definicao das preferéncias do Prelude

Configuracdes gerais
Configuracfes de aparéncia
Configurac6es de audio

Hardware de audio

Mapeamento de saida de audio
Creative Cloud

Cache de midia

Definir preferéncias de memaria
Definir preferéncias de reproducéo
Definir preferéncias de marcador

Use as opcdes da caixa de didlogo Preferéncias (Editar > Preferéncias) para alterar as configuracdes padrao
no Prelude.

P e
Para o inicio

Configuracdes gerais

Opcéo Descrigcao

A opgédo padrao é Iniciar modo nativo.

O painel Biblioteca da a capacidade de exibir clipes no
sistema de gerenciamento de midia. Se vocé tiver criado um
painel Biblioteca utilizando APIs do Prelude que sé&o exibidas
na inicializacao, escolha Iniciar modo Biblioteca.

Modo Iniciar

» Mostrar tela de boas-vindas: exibe a tela de boas-vindas
na inicializagéo.

» Carregar mais recente: carrega o projeto em que voceé ja
trabalhou antes de ter fechado o Prelude.

Na inicializagao

» Sem rolagem: o foco da linha de tempo néo ¢é alterado
guando o Indicador de tempo atual se move para fora da

tela.
Auto-rolagem de » Rolar pagina: exibe uma nova vista da linha de tempo
reproducéo da linha de depois que o Indicador de tempo atual se mover para fora
tempo da tela.

» Rolagem Suave: o Indicador de tempo atual permanece
no meio da tela, enquanto os clipes e a escala de tempo
se movem.

Clique duas vezes em Ativa ou desativa a abertura dos painéis Linha de

um clipe ou copiao tempo/Monitor se os painéis forem fechados na area de
para abrir os painéis trabalho. Se vocé usar painéis personalizados e n&do quiser
Linha de tempo (ou que a Linha de tempo e o Monitor sejam exibidos quando
Lista de marcadores) e = vocé abrir um clipe ou um copido, desative essa

Monitor configuracao.

Os arquivos em cache ajudam a melhorar o tempo de
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abertura do Prelude. Depois de ativar cache do projeto, é

Cache de possivel definir preferéncias para arquivos em cache usando
carregamento do as opgoes.
projeto E possivel especificar um limite para os arquivos em cache e

a pasta em que os arquivos de cache do Projeto séo
armazenados usando as opcdes.

@
Para o inicio

Configuragbes de aparéncia

As configuragBes de aparéncia permitem alterar a aparéncia total do Prelude.

Opcgéao Descrigcao

Brilho Ajuste o brilho arrastando o controle deslizante.

Para o inicio

Configuragbes de audio

Opcéo Descrigao

Reproduzir &udio = Desmarque essa opgao para desativar o 4udio ao arrastar um filme
ao depurar na linha de tempo.

Adaptar Defina essa preferéncia para automaticamente adaptar audio
automaticamente | durante a assimilacdo. Com esse aprimoramento, todo o audio esta
audio na disponivel quando necessario. O dudio durante a reproducéo esta
assimilagéo disponivel agora na exibicdo de miniatura no painel Projeto.

Para o inicio

Hardware de audio

Use essa opcgao para especificar o dispositivo de saida de audio padrdo. Quando vocé clica em
Configuracdes de ASIO, a caixa de dialogo Configuracdes do hardware de audio é exibida.

Opcéo Descrigao

Determina o dispositivo de audio conectado que é roteado para dentro e
para fora do Prelude. Se o dispositivo for um dispositivo ASIO, selecione
os drivers ASIO do dispositivo.

Se a placa de som nao tiver drivers ASIO fornecidos pelo fabricante,
escolha Audio de alta definicdo digital integrado SoundMAX. Para ativar

Ativar um dispositivo, certifique-se de instalar um driver atualizado para o

dispositivos dispositivo (Windows).

(Windows)
Para inserir mais de dois canais estéreo ou monitorar audio surround 5.1,
o driver do dispositivo deve estar de acordo com a especificacdo ASIO
(Saida e entrada de fluxo de audio). Se néo for compativel, apenas as
entradas e saidas estéreo ficardo disponiveis independentemente do
namero de entradas e saidas de hardware que estdo conectadas.

Dispositivo

padrao Selecione um dispositivo de entrada e saida do menu Dispositivo padréo.
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(Mac OS)

Tamanho
do buffer

Dispositivo
de
reprodugéo
de 32 bits
(somente
Windows)

Especifica o tamanho do buffer, em quilobytes, que o Prelude usa para
reproduzir audio.

Na guia Saida, marque Dispositivo de reproducdo de 32 bits para ativar a

reproducdo de 32 bits.

Mapeamento de saida de audio

Os dispositivos de saida de audio disponiveis no computador aparecem no menu Mapear saida para. Para

Para o inicio

mapear para um dispositivo diferente no computador, selecione a op¢éo correspondente no menu.

Creative Cloud

Os arquivos em cache da nuvem estéo localizados
emC: \ User s\ \ Docunent s\ Adobe\ Pr el ude\\ Creat i veCl oudCache (Windows). Clique em Procurar
para salvar os arquivos em um local diferente.

Cache de midia

Quando o Prelude assimila video e dudio em alguns formatos, ele processa e armazena em cache versdes

desses itens aos quais pode acessar prontamente ao gerar exibicoes.

Opcéo

Salvar
arquivos de
cache de
midia junto
com os
originais
sempre que
possivel

Banco de
dados de
cache de
midia

Base de
tempo de
midia
indefinido

Descricéo

Para armazenar arquivos em cache com arquivos de origem em vez
de usar a pasta de cache de midia, selecione Salvar arquivos de

cache de midia junto com os originais sempre que possivel. Clique em

Procurar para especificar um local para os arquivos.

Um banco de dados mantém links para cada um dos arquivos de
midia armazenados em cache. Esse banco de dados de cache de
midia é compartilhado com outros aplicativos. Cada um desses

aplicativos pode ser lido e gravado para 0 mesmo conjunto de arquivos

de midia armazenados em cache.

Se vocé alterar o local do banco de dados em um desses aplicativos,

ele seréa atualizado para os outros aplicativos também. Cada aplicativo

pode utilizar sua prépria pasta de cache, mas o mesmo banco de
dados os segue.

Especifica a taxa de quadros para origens.
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Timecode

Contagem de
quadros

Gravar ID
XMP nos
arquivos ao
importar

Arquivos
crescentes

Selecione Iniciar em 00:00:00:00 se quiser redefinir o timecode no
clipe original. Selecione Origem de midia se quiser manter o timecode
do clipe original.

 Iniciar em O: numera todos os quadros sequencialmente, sendo 0
primeiro quadro numerado O.

 Iniciar em 1: numera todos os quadros sequencialmente, sendo o
primeiro quadro numerado 1.

» Conversao de timecode: gera numeros de quadros equivalentes
dos numeros de timecode de origem.

O ndmero de ID é um valor exclusivo associado a um ativo. Permite
que o aplicativo reconhega um arquivo mesmo que o nome do arquivo
tenha sido alterado. Cada aplicativo pode usar essas informacdes
para gerenciar visualizagdes em cache e arquivos de audio em
conformidade, impedindo mais conformacgao e renderizagao.

Quando essa opgédo estiver selecionada, os valores de ID XMP serédo
gravados nos arquivos de origem quando forem importados para o
Prelude. Se um arquivo ja tiver um ID XMP, o Prelude ndo vai gravar
um novo, e nenhuma alteracdo sera feita. Os arquivos de versdes
recentes de aplicativos Adobe, geralmente, ja tém um ID XMP.

Importante: a preferéncia Gravar IDs XMP nos arquivos ao importar
controla somente se os valores de ID Unicos sao gravados
automaticamente nos arquivos durante a importacéo. Esta preferéncia
nao controla se os metadados XMP s&o gravados em um arquivo em
outras condigBes, como ao editar metadados no painel Metadados.

Os arquivos crescentes, nesse contexto, S80 0s arquivos que sao
editados quando ainda est&o sendo gravados. E possivel especificar a
taxa de atualizacdo desses arquivos usando a opcao Atualizar
arquivos crescentes.

Para o inicio

Definir preferéncias de memoria

Vocé pode especificar a quantidade de RAM reservada para o Prelude e outros aplicativos em Editar
Preferéncias Meméria. Por exemplo, ao reduzir a quantidade de RAM reservada para outros aplicativos, a
quantidade de RAM disponivel para o Prelude aumenta.

Para maximizar a memoria disponivel, altere a preferéncia Otimizar reprodugéo para de Desempenho para
Memodria. Altere essa preferéncia novamente para Desempenho quando o0s processos no Prelude nédo
exigirem mais a otimizacdo da memoria.

Para o inicio

Definir preferéncias de reproducgéo

Opcéao

Reprodutor padréo

Descrigao

O Prelude usa o reprodutor para reproduzir midia de clipes e
sequéncias no monitor.

Dispositivo de audio O dispositivo de audio padrédo que é usado para reproducao.

Dispositivo de video

Um monitor de video diferente do monitor do computador,
como um monitor de transmissao.

Desativar saida de

video quando estiver
em segundo plano

Desativa o video quando o Prelude néo for o aplicativo ativo
no computador.

Para alterar a duracéo de retrocessao ao pressionar a tecla H,
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Valor de retrocesséo especifigue um Valor de retrocessdo na se¢éo Reproducéo da

caixa de dialogo Preferéncias.

Definir preferéncias de marcador

Opcéao

Pré-
rolagem

Adicionar
um novo
marcador
fecha um
marcador
selecionado

Parar
reprodugéo
guando um
novo
marcador é
adicionado

Clicar duas
vezes em
um
marcador
muda para
o painel
Marcador

Tipo de
marcador

Descrigao

Ao adicionar marcadores durante a reproducdo, as vezes vocé nao
adiciona o marcador no tempo exato. Por exemplo, se vocé deseja
adicionar o marcador a 00:20:41:02 durante a reproducéo, o atraso ao
pressionar a tecla pode resultar em um marcador ser adicionado apos o
tempo necessario.

Por padréo o Prelude define o ponto de Saida de um novo marcador ao
final do clipe. Ative esta opcao para definir o ponto de Saida do
marcador adicionado anteriormente ao quadro antes do ponto de
Entrada do novo marcador. Quando essa opc¢ao estiver desativada, o
novo marcador sera adicionado a uma camada acima da camada atual
na linha de tempo.

Interrompe a reproduc¢é&o do filme no painel Monitor quando vocé
adiciona um marcador.

Move o foco para o painel Marcador ao clicar duas vezes em um
marcador.

Na segdo Marcador, é possivel alterar as cores padréo para 0s varios
tipos de marcadores e especificar um intervalo de tempo para os
marcadores. Por exemplo, para que os marcadores de comentario
tenham um horario padréo de 5 segundos, especifique o tempo em
Duragéo.

Definir preferéncias de assimilacéo

Para o inicio

As versbes anteriores do Prelude recordaram o Gltimo estado da opcdo Transcodificacdo. As vezes, isso
pode levar a transcodificacdes indesejadas em assimilagcdes subsequentes. Com a opg¢éo Editar >
Preferéncias > Assimilar > Manter caixa de sele¢éo Transcodificacéo fixa, vocé pode escolher se o estado
Transcodificacio sera fixo ou ndo entre as inicializa¢bes do Prelude.

Definir preferéncias do copiéo

Vocé pode aplicar transi¢Ges de audio e video a copifes, especificando o tipo e a duragdo das transigoes.
Vocé também pode especificar a duragdo padrédo para imagens estaticas.

Tipo da transicao de video padréao Tipo de transicao de audio padrao
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Dissolugéo cruzada Poténcia constante
Para preto Ganho constante

Para branco

As publica¢des do Twitter™ e do Facebook néo séo cobertas pelos termos do Creative Commons.
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Atalhos de teclado

Atalhos do aplicativo
Atalhos do painel

Novos atalhos no Prelude CC

Personalizar Atalhos de teclado

Atalhos do aplicativo

Novo projeto
Abrir projeto
Fechar projeto
Fechar

Salvar
Assimilar
Exportar projeto
Criar copido
Sair

Desfazer
Refazer
Recortar
Copiar

Colar

Limpar
Selecionar tudo
Anular toda selecao

Definir ponto de entrada
do marcador

Definir ponto de saida do
marcador

Selecionar marcador
anterior

Selecionar proximo
marcador

Selecionar clipe anterior

Selecionar préximo clipe

Mover clipe para a
esquerda

Crl+Alt+N (W n), Opt +Cnd+N ( Mac OS)
Crl+Shift+O (Wn), Shift+Crd+O (Mac OS)
Ctrl+Shift+W (Wn), Shift+Cnd+W (Mac OS)
Crl+W (Wn), Cnd+W (Mac OS)

Grl+S (Wn), Crd+S (Mac OS)

Crl+l (Wn), Crd+l (Mac OS)

carl+M (Wn), Crd+M (Mac OS)

Crl+N (Wn), Cmd+N (Mac OS)

Crl+Q (Wn), Cnd+Q (Mac OS)

crl+zZ (Wn), Crd+Z (Mac OS)
Crl+Shift+Z (Wn), Shift+Crd+zZ (Mac OS)
Crl+X (Wn), Cnd+X (Mac OS)

Crl+C (Wn), Crd+C (Mac OS)

Ctrl+V (Wn), Crd+V (Mac OS)

Excluir (Wn), Exclusao posterior (Mac OS)
Crl+A (Wn), Crd+A (Mac OS)
Ctrl+Shift+A (Wn), Shift+Cnmd+A (Mac OS)

I (Use Al t +I ou Opt +I quando o Heads Up Display
estiver ativado durante a reproducéo.)

O (use Al t +O ou Opt +O quando a opgéo Heads Up
Display for ativada durante a reprodugéo.)

Cirl +Seta para a esquerda (Wn), Cnd+Seta
para a esquerda (Mac OS)

Ctrl +Seta para a direita (Wn), Cnd+Seta
para a direita (Mac OS)

Al t+Seta para a esquerda (Wn), Opt+Seta
para a esquerda (Mac OS)

Alt+Seta para a direita (Wn), Opt+Seta para
a direita (Mac OS)

, (virgul a)

45

Para o inicio



Mover clipe para a direita

Adicionar marcadores
selecionados

Adicionar marcador de
subclipe

Adicionar marcador de
comentario

Adicionar ponto de
sinaliza¢@o do Flash

Adicionar link da Web
Adicionar capitulo

Adicionar marcador de
transcrigdo de fala

Inspetor de marcador
Lista de marcadores
Tipo de marcador
Metadados

Monitor

Projeto

Linha de tempo

Ajuda do Adobe Prelude

Ir para o final de clipe
selecionado

Ir para o inicio do clipe
selecionado

Ir para o final da exibicao
de tempo

Ir para o inicio da
exibicdo de tempo

Maximizar ou restaurar
quadro

Reproduzir entrada-saida

Reproduzir Parar
Alternar

Selecionar a caixa
Localizar

Selecionar préximo
painel

Selecionar painel anterior

Deslocamento a
esquerda

Deslocamento a direita

Deslocamento lento para
a esquerda

Deslocamento lento para
a direita

Parar deslocamento

Voltar durante a
reproducdo

(pont o)

Shift+=

1 (teclado pr

2 (teclado pr

3 (teclado pr

N

(teclado pr

&)]

(teclado pr
6 (teclado pr

Shi ft+5
Shi ft +6
Shift+4
Shift+7
Shift+2
Shi ft+1
Shift+3
F1

Shi ft +End

Shi ft +Hone

Fi nal

Inicio

nci pal )

nci pal)

nci pal)

nci pal)

nci pal )

nci pal )

(acento no til)

Ctrl +Shi ft +Espaco

Espacgo
Shi ft +F
Ctrl +Shift+.
Ctrl+Shift+,
J

L

Shift+J
Shi ft +L

K

H

(pont o)

(virgul a)

46



Voltar Seta para a esquerda

Voltar cinco quadros —

unidades Shift+Seta para a esquerda
Avanco de quadros Seta para a direita

Avangar cinco quadros — Shift+Seta para a direita

unidades

Area de trabalho 1 Al t+Shift+l (Wn), Opt+Shift+l (Mac OS)
Area de trabalho 2 Alt+shift+2 (Wn), Opt+Shift+2 (Mac OS)
Area de trabalho 3 Alt+sShift+3 (Wn), Opt+Shift+3 (Mac OS)
Area de trabalho 4 Al t+Shift+4 (Wn), Opt+Shift+4 (Mac OS)
Area de trabalho 5 Alt+shift+5 (Wn), Opt+Shift+5 (Mac OS)
Area de trabalho 6 Alt+Shift+6 (Wn), Opt+Shift+6 (Mac OS)
Area de trabalho 7 Al t+Shift+7 (Wn), Opt+Shift+7 (Mac OS)
Area de trabalho 8 Alt+shift+8 (Wn), Opt+Shift+8 (Mac OS)
Area de trabalho 9 Al t+Shift+9 (Wn), Opt+Shift+9 (Mac OS)

Aplicar mais zoom =
Aplicar menos zoom - (hifen)

Zoom ao clipe \

Para o inicio

Atalhos do painel

Projeto

Novo compartimento

(Prelude CC) Grl+B (Wndows), Crd+B (Mac)

Menu do painel

Historico
Voltar Seta para a esquerda
Avanco de quadros Seta para a direita
Caixa de didlogo
Assimilar
Marcar tudo Shi ft+V
Desmarcar tudo Ctrl +Shift+Vv
Verificar itens

. \Y,
selecionados
Limpar pontos de

P C

entrada e saida
Selecionar lista de Ctrl +Seta para a esquerda (Wn), Cnd+Seta para
diretorios a esquerda (Mac OS)
Selecionar lista de Cirl +Seta para a direita (Wn), Cnd+Seta para
midia a direita (Mac OS)

Definir ponto de

|
entrada

Definir ponto de saida @]

Menu do painel
Linha de tempo
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Exclusdo de Al t +Backspace (Wn), Opt+Delete (Mac OS)

ondulagdo
Mostrar proxima tela Set a para bai xo
Mostrar tela anterior Para ci ma

Para o inicio

Novos atalhos no Prelude CC

Recorte noo ponto do clipe selecionado ao CTI Q
Recorte de ponto de saida do clipe selecionado

W
ao CTI
Inserir clipes no ponto de edi¢éo anterior , (Virgul a)
Inserir clipes no ponto de edi¢cdo seguinte . (ponto)
Selecionar clipe no Indicador de reproducao D

[ (Col chete angul ar

Move clipes a esquerda esquer do)

] (Col chete angul ar

Mover clipes a direita direito)

Para o inicio

Personalizar Atalhos de teclado

Quando vocé abre o painel Atalhos de teclado pela primeira vez, a Unica op¢ao no menu Definir é Padrbes

de fabrica do Adobe Prelude.

E possivel editar os Atalhos de teclado e salvar a nova definicdo. Depois de salvar a nova definicéo, ela
aparecera no menu Definir.

1. Selecione Editar > Atalhos de teclado (Windows), ou Prelude > Atalhos de teclado (Mac
OS) para abrir o painel Atalhos de teclado.

2. No painel Atalhos de teclado, selecione a op¢éo para a qual deseja criar ou atualizar o
atalho de teclado.

3. Pressione as teclas desejadas para o atalho do teclado.
4. Cliqgue em Salvar como para salvar a definicdo atualizada de Atalho do teclado.
5. Digite um nome para 0 novo conjunto e cligue em Salvar.

As publicagdes do Twitter™ e do Facebook nédo sdo cobertas pelos termos do Creative Commons.

Avisos legais | Politica de privacidade on-line

48


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/pt_BR/legalnotices/index.html
https://www.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_br

Requisitos do sistema

49



	Novidades
	Resumo de novos recursos

	Área de trabalho e fluxo de trabalho
	Vinculando roteiros do Adobe Story com clipes de filme no Prelude
	A área de trabalho do Prelude
	Painel de tags e modelos de tags

	Importação de mídia
	Assimilação de clipes de mídia

	Registro de clipes de filme
	Registro de clipes de filme

	Copiões
	Trabalhar com o Adobe Prelude
	Copiões
	Copião e Edit Anywhere (EA)

	Definição de  preferências
	Definição das preferências do Prelude

	Atalhos de teclado
	Atalhos de teclado

	Requisitos do sistema



