Napoveda k Adobe® Media Encoder CC

Nékteré odkazy mohou odkazovat na obsah pouze v aglictiné.
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Co je nového



Souhrn novych funkci

Adobe Media Encoder CC 2015

Novinky a zmény
Casovy tuner

Vystup Dolby Digital
Podpora pro JPEG 2000 MXF

VylepSeni uzivatelského rozhrani
Rizné aktualizace

Na zacatek stranky

Casovy tuner

& co Je nového v aplikaci Adobe Media Encoder CC 2015 | ¢erven 2015

Casovy tuner inteligentné rozsituje nebo omezuje dobu trvani média odstran&nim snimkd z &asti se
statickymi snimky nebo malou vizualni aktivitou nebo b&hem tichych zvukovych pasazi. Casovy tuner miizete
otevfit a povolit v nastaveni exportu na karté Efekty. Pomoci ¢asového tuneru muzete upravit dobu trvani
média definovanim nové cilové doby trvani, nebo relativni doby trvani zménou procenta zmény trvani.

Nastaveni €¢asového tuneru jsou také k dispozici v aplikaci Adobe Premiere Pro.

DalSi informace viz Efekt ¢casového tuneru.

Na zacatek stranky

Vystup Dolby Digital

& co je nového v aplikaci Adobe Media Encoder CC 2015 | ¢erven 2015

Diky aktualizace aplikace Adobe Media Encoder CC z ¢ervna 2015 muzete ted vytvaret obsah pomoci
vicekanalového zvuku Dolby Digital a Dolby Digital Plus pro velké obrazovky, domaci kina a na web. Dolby
Digital a Dolby Digital Plus jsou vysoce kvalitni a Siroce podporované formaty, které dokazi odesilat pokyny
podporovanému pfijimaci Dolby Digital pro sméSovani zdrojového signalu podle vasich specifikaci. A navic
YouTube a Vimeo nyni podporuji toky Dolby Digital.

Pro vice informaci viz Reference nastaveni exportu

Na zacatek stranky

Podpora pro JPEG 2000 MXF

ﬁ VylepSeni v aplikaci Adobe Media Encoder CC 2015 | ¢erven 2015

Nyni mazete poskytovat obsah JPEG 2000 v obalce MXF pro vysilani a dal$i pracovni toky vyzadujici dany
format. JPEG 2000 je vizualné bezztratovy kodek, ktery je stale Castéji vyuzivan jako standard odvétvi, a
jedna se o urCeny zakladni videoformat pro balicky IMF.

Pro vice informaci viz Reference Nastaveni exportu.


http://idiom-q-win-1/cz/media-encoder/using/export-settings-reference.html#main-pars_header_11
http://idiom-q-win-1/cz/media-encoder/using/file-formats-supported-export.html
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/jon23626/XML/cs-cz/Products/MediaEncoder/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/content/help/cz/media-encoder/using/file-formats-supported-export.html

Na zacatek stranky

VylepSeni uzivatelského rozhrani

ﬁ VylepsSeni v aplikaci Adobe Media Encoder CC 2015 | ¢erven 2015

PFizplsobte si jas zvyraznéni v uzivatelském rozhrani a rychle vyhledejte uZivatelské nastaveni ve znamém
rozvrzeni panelu Predvolby.

Dalsi informace viz Predvolby.

Na zacatek stranky

Ruzné aktualizace

ﬁ VylepSeni v aplikaci Adobe Media Encoder CC 2015 | ¢erven 2015

» Nové kanaly QuickTime vam Setfi ¢as a umozniuji zdokonalit vykreslovani exportem vice
konfiguraci vystupu audia ve stejném souboru QuickTime, véetné stereokanald a kanall
5.1.

« Media Encoder také ziskal vylepSeny dekodér ProRes (pouze Mac).

» VylepSené publikovani pomoci funkce Creative Cloud usnadiuje vykresleni obsahu do
vasi slozky Creative Cloud, v€etné nevychozich slozek.

» QuickTime Rewrap umozfiuje snadno prekddovat vase zdrojové materidly zabalené ve
formatu MXF do formatu QuickTime.

» Pomoci nové moznosti Nastavit pocatecni ¢asovou zna¢ku muizete snadno pfifadit vlastni
pocatecni ¢asovou znacku svym exportlim.

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/cs_CZ/legalnotices/index.html
https://www.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_cz
http://idiom-q-win-1/cz/media-encoder/using/preferences.html

Kodovani — rychly start a zaklady



Prehled aplikace Adobe Media Encoder

Zaciname s aplikaci Adobe Media Encoder
Pracovni plocha aplikace Adobe Media Encoder

Aplikace Adobe Media Encoder slouzi jako kédovaci jadro pro aplikace Adobe Premiere Pro, Adobe After
Effects a Adobe Prelude. Aplikaci Adobe Media Encoder ale mlzete také pouzivat jako samostatny kodér.

Prehled pouzivani vSech funkci aplikace Adobe Media Encoder najdete v tomto videu od Jana Ozera.

Na zacatek stranky

Zaciname s aplikaci Adobe Media Encoder

Pomoci aplikace Adobe Media Encoder muzete exportovat videa pro weby slouzici ke sdileni videi, jako je
YouTube nebo Vimeo, a pro zafizeni od profesionalnich paskovych systému, az po DVD pfehravace, mobilni
telefony a televizory s vysokym rozliSenim.

Dal8i zdroje

» Workflow and overview of exporting video and audio from Premiere Pro using Adobe
Media Encoder (Pracovni postup a pfehled exportu videa a zvuku z aplikace Premiere
Pro pomoci aplikace Adobe Media Encoder)

» Pouziti efektll pomoci aplikace Adobe Media Encoder
o Export skrytych titulkl z aplikace Premiere Pro do aplikace Adobe Media Encoder

» Viz tento blog na Adobe Video Applications, ktery obsahuje video k akci Destination
Publishing pro produkt Adobe Media Encoder

Na zacatek stranky

Pracovni plocha aplikace Adobe Media Encoder

PFi kéddovani soubort budete pouzivat Ctyfi hlavni panely aplikace Adobe Media Encoder. Mizete seskupovat
panely jako karty do jednoho ramecku nebo je mizete nechat jako plovouci na jednotlivych panelech.


http://www.youtube.com/watch?v=cyPjijGyCZ0
https://helpx.adobe.com/cz/creative-cloud/tutorials/videos/apply-effects-export-ame-premiere.html?product=premiere&path=fundamentals
https://helpx.adobe.com/cz/creative-cloud/tutorials/videos/ame-export-closed-captions-cc.html?product=premiere&path=fundamentals
http://blogs.adobe.com/creativecloud/adobe-video-applications-updated/

Uzivatelské rozhrani aplikace Adobe Media Encoder

A. Panel Kédovani B. Panel Fronta C. Prohlize¢ pfednastaveni D. Sledovana slozka

Po pfizpusobeni pracovni plochy podle svych poZzadavkl muzete vytvofit vlastni pracovni plochu vybranim
moznosti Okno > Pracovni plocha > Novéa pracovni plocha.

Mnoho pfikaz( aplikace Adobe Media Encoder ma svoje klavesové zkratky, které vam pomohou
vykonavat ulohy rychle a s minimalnim pouzitim mysSi. Na této strance najdete vychozi klavesové zkratky
pouzivané v aplikaci Adobe Media Encoder.

Panel Kédovani

Panel Kédovani obsahuje informace o stavu jednotlivych kédovanych polozek.

Kdyz soucasné kédujete vice vystupl, zobrazuje panel Kédovani nahled miniatur, indikator pribéhu a odhad
¢asu dokonceni pro jednotlivé vystupy kédovani. DalSi informace najdete v ¢asti Paralelni kédovani.



Wit Prednasteveni  O%ms  Nipovids

Panel Kédovani zobrazujici priibéh paralelniho kédovani

Panel Fronta

Soubory, které chcete kédovat, se pfidavaji na panelu Fronta. Do fronty polozek pro kddovani mazete pridat
zdrojové videoklipy nebo zvukové klipy, sekvence Adobe Premiere Pro nebo kompozice Adobe After Effects.
Soubory muzete do fronty pfidat pretazenim nebo muzete kliknout na moznost Pfidat zdroj a vybrat zdrojové
soubory pro kédovani.

Panel Fronta

Polozky pfidané do fronty kédovani budou zakédovany po spusténi fronty. V aplikaci Adobe Media Encoder si
muzete nastavit, jestli se ma kédovani zahdjit po pfidani polozky do fronty nebo jestli se ma pockat, dokud
kodovani sami nespustite. Mlzete také nastavit predvolbu zajistujici zahajeni kédovani po uplynuti zadané
doby od pfidani nové polozky do fronty kodovani.

Muzete pridavat, odebirat nebo meénit poradi poloZzek na panelu fronty. Vice informaci viz Pfidavani a sprava
polozek ve fronté kdédovani.

Po pfidani soubor( videa a zvukovych soubort do fronty dekddovani muzete pouzit dalsi prednastaveni
pomoci prohlize€e pfednastaveni nebo upravit nastaveni vystupu v dialogovém okné Nastaveni exportu.
Dal$i informace najdete v tomto ¢lanku.



Prohlize¢ prednastaveni

Prohlize¢ pfednastaveni nabizi moZnosti, které pomahaji zefektivnit pracovni postup v aplikaci Adobe Media
Encoder.

Prohlize¢ pfednastaveni

Prednastaveni systému v prohlizeci jsou roztfidéna do kategorii podle oblasti vyuziti (napfiklad vyslani,
webova videa apod.) a podle umisténi zafizeni (napfiklad DVD, Blu-ray, fotoaparat nebo tablet). Tato
prednastaveni si mlzete upravit a vytvofit tak vlastni pfednastaveni, ktera se také nazyvaji UzZivatelska
pfednastaveni.

V Prohlizeci pfednastaveni snadno naleznete pozadované prednastaveni pomoci funkce vyhledavani nebo
roz§ifenych moznosti navigace ve struktufe rozbalovacich slozek. Dal$i informace o Prohlizeci pfednastaveni,
najdete v ¢asti Pouzivani ProhlizeCe pfednastaveni.

Dalsi informace o kédovani pomoci prfednastaveni naleznete v tématu Prace s prednastavenimi.

Sledovana slozka

Libovolnou sloZzku na pevném disku mlizete oznacit jako SloZku pro sledovani. Soubory, které pfidate do
takto vybrané sledované slozky, budou kédovany pomoci vybranych prfednastaveni.Aplikace Adobe Media
Encoder automaticky zjiStuje soubory médii pfidané do sledované slozky a zahdji kodovani.

Dalsi informace najdete v ¢asti Pfidani sledované slozky do fronty kédovani.

Sledovana slozka

Informace o exportovani jednoho zdroje do vice vystupd pomoci sledovanych slozek najdete v tomto videu
video2brain.


http://www.video2brain.com/en/lessons/adobe-media-encoder-improvements
http://www.video2brain.com/en/lessons/adobe-media-encoder-improvements

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/cs_CZ/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_cz

Kodovani — rychly start

Chcete-li zakddovat polozku videa nebo zvuku, pfFidejte ji do fronty kédovani v aplikaci Adobe Media Encoder a poté zvolte prednastaveni
kédovani ¢i vlastni nastaveni. Muzete aplikaci nastavit tak, aby zahajila kddovani, jakmile pfidate polozku do fronty, nebo aby pockala, dokud
kédovani sami nezahajite.

Pridat polozku do fronty kédovani - Zvukové soubory nebo video soubory pretahnéte do fronty aplikace Adobe Media Encoder. Vice informaci
viz Pfidavani a sprava polozek ve fronté kodovani.

Kédovat polozku pomoci prednastaveni - KdyzZ je polozka ve fronté, vyberte v rozbalovacich nabidkach Format a Pfednastaveni pfislusné volby.
Vice informaci viz Kédovani pomoci prednastaveni.

Koédovat polozku pomoci vlastniho nastaveni - Oznacte polozku, vyberte Upravit > Nastaveni exportu a poté zvolte sva nastaveni. Vice
informaci viz Kédovani pomoci vlastniho nastaveni.

Zahéjit kédovani - Kliknéte na tlacitko Spustit frontu.

Chcete-li spustit kddovani polozek ve fronté automaticky (nebo tuto funkci vypnout), vyberte nebo zruste v dialogu Pfednastaveni vybér volby
Automaticky spustit frontu po necinnosti v délce. DalSi informace jsou uvedeny v ¢lanku Predvolby.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/cs_CZ/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_cz
http://idiom-q-win-1/cz/media-encoder/using/add-items-encoding-queue.html#add_and_manage_items_in_the_encoding_queue
http://idiom-q-win-1/cz/media-encoder/using/encode-export-video-audio.html#encode_using_presets
http://idiom-q-win-1/cz/media-encoder/using/encode-export-video-audio.html#encode_using_custom_settings
http://idiom-q-win-1/cz/media-encoder/using/preferences.html

Pouzivani prohlizeCe prednastaveni

Prednastaveni systému

Vlastni prednastaveni, skupiny prednastaveni a zastupci

Sprava prednastaveni

Pouzivani prednastaveni nebo skupin prednastaveni ve fronté

Pouzivani prednastaveni nebo skupin prednastaveni ve sledovanych slozkach

Pouziti prednastaveni na sekvence aplikace Premiere Pro, kompozice aplikace After Effects a datové zdroje médii béhem
importu

Prohlize¢ pfednastaveni nabizi moznosti, které pomahaji zefektivnit pracovni postup v aplikaci Adobe Media Encoder.

Dal$i informace o pouzivani prohlizece prednastaveni najdete v tomto videu video2brain.

Na zacatek stranky

Prednastaveni systému

Prednastaveni systému v prohlizeéi jsou roztfidéna do kategorii podle oblasti vyuziti (napfiklad vyslani, webova videa apod.) a podle umisténi
zafizeni (napfiklad DVD, Blu-ray, fotoaparat nebo tablet). Tato prednastaveni si muZete upravit a vytvofit tak vlastni pfednastaveni, ktera se také
nazyvaji Uzivatelska prednastaveni.

V Prohlize€i pfednastaveni snadno naleznete pozadované prednastaveni pomoci funkce vyhledavani nebo rozsSifenych moznosti navigace ve
struktufe rozbalovacich slozek.

Na zacatek stranky

Vlastni prednastaveni, skupiny prednastaveni a zastupci

Systémova prednastaveni si muzete pfizplsobit a vytvofit vlastni pfednastaveni. Dal$i informace o vytvareni vlastnich pfednastaveni najdete
v &asti Vlastni pfednastaveni.

Vlastni pfednastaveni mizete ukladat do oddélenych slozek nazyvanych skupiny pfednastaveni. Skupiny pfednastaveni umozniuji v jediném kroku
na zdroj pouzit vice pfednastaveni.

Diky zastupcum muzete vytvofit vice instanci jednoho pfednastaveni a vyuzit je ve vice skupinach prednastaveni.

Pokud napfiklad chcete umistit nékteré pfednastaveni do vice skupin pfednastaveni, nemusite vytvaret kopii tohoto pfednastaveni, ale staci
vytvorit zastupce. Tyto zastupce pak pfidejte do dalSich skupin pfednastaveni. Kdyz pak dané pfednastaveni upravite, zmény se projevi i u vSech
zastupcu.

Na zacatek stranky

Sprava prednastaveni

Ke spravé prednastaveni pouzijte nabidku Pfednastaveni nebo volby v nabidce Prohlize¢ prednastaveni (Okno>Prohlize¢ pfednastaveni). MuZete
také na prednastaveni v Prohlizeci pfednastaveni kliknout pravym tladitkem a zobrazit kontextovou nabidku s dostupnymi volbami.

n


http://www.video2brain.com/en/lessons/adobe-media-encoder-preset-browser-and-parallel-encoding
http://idiom-q-win-1/cz/media-encoder/using/custom-encoding-presets.html

Prohlize¢ prednastaveni

A. Vlastni pfednastaveni B. Skupina prednastaveni C. Vytvorit nové prednastaveni D. Odstranit pfednastaveni E. Vytvorit novou skupinu
pfednastaveni F. Volby prednastaveni G. Importovat pfednastaveni H. Exportovat pfednastaveni |. Vyhledat prednastaveni

Vytvareni prednastaveni, skupin prednastaveni a zastupcu
Skupiny prfednastaveni mohou obsahovat uzivatelska prednastaveni, zastupce pfednastaveni nebo jiné skupiny pfednastaveni.

« Chcete-li vytvorit prednastaveni, vyberte moznost Pfrednastaveni > Vytvofit prednastaveni.
» Chcete-li vytvorit skupinu pfednastaveni, vyberte moznost Pfednastaveni > Vytvofit skupinu.

» Chcete-li vytvorit zastupce prfednastaveni, kliknéte pravym tlacitkem na prednastaveni v okné Prohlize¢ pfednastaveni a
vyberte moznost Vytvofit zastupce.

« Chcete-li rychle vytvofit zastupce systémového prednastaveni, pfetahnéte toto systémové prednastaveni do ¢asti Uzivatelska
prednastaveni a skupiny.

» Chcete-li rychle vytvofit zastupce uzivatelského prednastaveni, stisknéte klavesuAlt (Windows) nebo Opt (Mac OS) a
soucasné pretahnéte toto prednastaveni do skupiny pfednastaveni.

Uprava uzivatelskych prednastaveni

« Chcete-li pfednastaveni prejmenovat, kliknéte na jeho nazev. Zadejte poZzadovany nazev a stisknéte klavesu Enter.
Prejmenovat pfednastaveni mlzete i vybérem moznosti Pfednastaveni > Pfejmenovat.

« Chcete-li upravit nastaveni nékterého prednastaveni, vyberte je a vyberte moznost Pfednastaveni > Nastaveni.

« Chcete-li nékteré prfednastaveni odstranit, vyberte je a stisknéte klavesu Delete. Mizete také vybrat moznost Pfrednastaveni
> QOdstranit.

Poznamka: Upravovat Ize pouze vlastni pfednastaveni. Zmény systémovych pfednastaveni je mozné uloZit jako nova uZivatelska prednastaveni
kliknutim na tlacitko Ulozit kopii v dialogovém okné Nastaveni prednastaveni.

Zobrazeni umisténi prednastaveni v aplikaci Finder nebo Priizkumnik

Kliknéte pravym tlac¢itkem na prednastaveni v ProhliZze¢i pfednastaveni a vyberte moznost Ukazat soubor pfednastaveni.

Rychlé vyhledani prednastaveni v Prohlizeci

Béhem psani do pole vyhledavani B filtruje Prohlize¢ prfednastaveni seznam prednastaveni podle vyhledavaného fetézce. Odpovidajici vysledky
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jsou vyhledavany ve vSech sloupcich.

Import a export prednastaveni
PFfednastaveni je mozné importovat a exportovat jako soubory EPR. Soubory EPR se ukladaji ve formatu XML.

« Chcete-li importovat soubory EPR, vyberte moznost Pfednastaveni > Import. Importovana prednastaveni se zobrazi v ¢asti
UzZivatelska pfednastaveni a skupiny.

« Chcete-li vybrana prednastaveni exportovat jako soubory EPR, vyberte moznost Pfednastaveni > Export.

Poznamka: Soubory EPR muzZete importovat i tak, Ze je pretahnete na stavajici pfednastaveni (pouze uzivatelska prednastaveni a skupiny)
Vv Prohlize¢i prednastaveni.

Na zacatek stranky

Pouzivani prednastaveni nebo skupin prednastaveni ve fronté

» Pretahnéte prednastaveni, skupinu pfednastaveni nebo zastupce z Prohlize¢e prednastaveni na zdroj nebo vystup ve fronté.
« Pretahnutim pfednastaveni na zdroj dojde k pfidani vystupu pro tento zdroj.
« Pretahnutim pfednastaveni na stavajici vystup dojde k nahrazeni nastaveni tohoto vystupu nastavenim z daného
pfednastaveni.
o Chcete-li pfidat k nékterému zdroji vystup, pretahnéte tento zdroj z fronty do pfednastaveni, skupiny pfednastaveni nebo na
zastupce v Prohlize¢i pfednastaveni.

» Chcete-li nahradit nastaveni vystupu nastavenim nékterého prednastaveni, pfetahnéte pozadovany vystup z fronty do
prednastaveni, skupiny pfednastaveni nebo na zastupce v ProhliZzeci pfednastaveni.

« Vyberte zdroj ve fronté a dvakrat kliknéte na prednastaveni, skupinu pfednastaveni nebo na zastupce v Prohlizedi
prednastaveni.

» Vyberte zdroj ve fronté. Vyberte pfednastaveni, skupinu prfednastaveni nebo zastupce v Prohlizeci pfednastaveni. Kliknéte na
Pouzit prednastaveni.

Chcete-li pouzit pfednastaveni na zdroje ve fronté, pouzijte néktery z nasledujicich postupu:

Na zacatek stranky

Pouzivani prednastaveni nebo skupin prednastaveni ve sledovanych slozkach
Chcete-li pouzit pfednastaveni na sledované slozky v panelu Sledované slozky, pouzijte néktery z nasledujicich postupu:

« Pretahnéte prednastaveni, skupinu pfednastaveni nebo zastupce z Prohlize¢e prednastaveni na sledovanou slozku nebo na
vystup v panelu Sledované slozky.

« Pretahnutim pfednastaveni na sledovanou slozku dojde k pfidani vystupu pro tuto sledovanou slozku.
« Pretahnutim pfednastaveni na stavajici vystup dojde k nahrazeni nastaveni tohoto vystupu nastavenim z daného
prednastaveni.
» Chcete-li pfidat vystup k nékteré sledované sloZce, pretahnéte tuto sledovanou slozku z panelu Sledované slozky do
prednastaveni, skupiny pfednastaveni nebo na zastupce v Prohlizeci pfednastaveni.

» Chcete-li nahradit nastaveni vystupu nastavenim nékterého prednastaveni, pretahnéte pozadovany vystup z panelu Sledované
slozky do pfednastaveni, skupiny prednastaveni nebo na zastupce v Prohlizeéi pfednastaveni.

« Vyberte sledovanou slozku v panelu Sledované slozky. Stisknéte tlac¢itko Alt (Windows) nebo Opt (Mac) a soucasné dvakrat
kliknéte na prednastaveni, skupinu pfednastaveni nebo na zastupce v Prohlize¢i pfednastaveni.

» Vyberte sledovanou slozku v panelu Sledované slozky. Vyberte pfednastaveni, skupinu pfednastaveni nebo zastupce
v Prohlizeci pfednastaveni. Stisknéte tlacitko Alt (Windows) nebo Opt (Mac) a soucasné kliknéte na tlacitko Pouzit
prednastaveni.

Na zacatek stranky
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Pouziti prednastaveni na sekvence aplikace Premiere Pro, kompozice aplikace After Effects a
datové zdroje médii béhem importu

Pouziti prednastaveni na sekvence aplikace Adobe Premiere Pro

Poznamka: Jedna se o jediny zpusob, jak pridat vétsi mnoZstvi pfednastaveni k sekvenci aplikace Adobe Premiere Pro v jednom kroku.
Dialogové okno Nastaveni exportu aplikace Adobe Premiere Pro umozriuje pri exportu sekvenci do aplikace Adobe Media Encoder pouzit
Jjednotliva pfednastaveni.

Pretahnéte sekvenci z panelu Projekt otevieného projektu aplikace Adobe Premiere Pro na prednastaveni, zastupce nebo skupinu pfednastaveni
v Prohlize¢i pfednastaveni.

Pouziti prednastaveni na kompozice aplikace After Effects

Pretahnéte kompozici z panelu Projekt otevieného projektu aplikace After Effects na prfednastaveni, zastupce nebo skupinu pfednastaveni
v Prohlizeci prednastaveni.

Pouziti prednastaveni na datové zdroje videa a zvuku

Pretahnéte datové zdroje videa a zvuku z aplikace Finder nebo z Prizkumnika Windows na prednastaveni, zastupce nebo skupinu prednastaveni
v Prohlize¢i prfednastaveni.

Dulezita upozornéni pfi pouzivani prednastaveni

» Pretahnutim jediného pfednastaveni na vystup dojde k nahrazeni tohoto vystupu. Novy vystup ma stejnou cestu vystupu,
nazev vystupu a nastaveni rozsahu zdroje jako plvodni vystup.

« Pretahnutim jediného pfednastaveni na zdroj dojde k pfidani vystupu.
« Pretahnutim skupiny pfednastaveni (nebo vét§iho mnozstvi prednastaveni) na vystup dojde k pfidani vystupt. Nové vystupy
maji stejnou cestu vystupu, nazev vystupu a nastaveni rozsahu zdroje jako pGvodni vystup.

« Pretahnutim skupiny prednastaveni (nebo vétSiho mnozstvi pfednastaveni) na zdroj dojde k pfidani vystupt. Nastaveni,
napfiklad cesta vystupu, v tomto pfipadé nejsou shodna s plvodnimi vystupy.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Pridavani a sprava polozek ve fronté kodovani

Proces kédovani

Import polozek do fronty kddovani

Interpretace polozek ve fronté kédovani
Sledované slozky v aplikaci Adobe Media Encoder
Ulozeni kédovaci fronty

Odebrani polozek z kédovaci fronty

Duplikovani polozek v kédovaci fronté

Preskoceni polozek v kédovaci fronté

Na zacatek stranky

Proces koédovani

Chcete-li zakédovat polozku videa nebo zvuku, pfidejte ji do fronty kédovani v aplikaci Adobe Media Encoder a pak zvolte prednastaveni kédovani
¢i vytvorte vlastni uzivatelské nastaveni. Muzete aplikaci nastavit tak, aby zahajila kddovani, jakmile pridate polozku do fronty, nebo aby pockala,
dokud kédovani sami nezahdjite.

Pridat polozku do fronty kédovani - Zvukové soubory nebo video soubory pretahnéte do fronty aplikace Adobe Media Encoder.

Koédovat polozku pomoci prednastaveni - Kdyz je polozka ve fronté, vyberte v rozbalovacich nabidkach Format a Pfednastaveni pfislusné volby.
Nebo vyberte predvolbu v nastroji Prohlize¢ pfedvoleb a pretahnéte ji na libovolnou polozku ve fronté. Vice informaci viz Kodovani pomoci
pfednastaveni.

Koédovat polozku pomoci vlastniho nastaveni - Oznacte polozku, vyberte Upravit > Nastaveni exportu a poté zvolte sva nastaveni. Vice
informaci viz Kédovani pomoci vlastniho nastaveni.

Chcete-li spustit kddovani polozek ve fronté automaticky (nebo tuto funkci vypnout), vyberte nebo zruste v dialogu Pfednastaveni vybér volby
Automaticky spustit frontu po necinnosti v délce. DalSi informace jsou uvedeny v ¢lanku Predvolby.

Hlavni okno aplikace Adobe Media Encoder

Na zacatek stranky

Import polozek do fronty kddovani
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» Chcete-li pfidat video nebo zvuk, provedte jednu z nasledujicich moznosti:

« Pretahnéte jeden nebo vice souborl do fronty.

« Kliknéte na tlacitko Pfidat zdroj a vyberte jeden nebo vice soubor(.

« Dvakrat kliknéte na otevienou oblast na panelu Fronta a vyberte jeden nebo vice soubord.
» Chcete-li pfidat sekvenci Adobe Premiere Pro, provedte jednu z nasledujicich moznosti:

« Vybrat soubor > Pridat sekvenci Premiere Pro, vyberte projekt Premiere Pro a vyberte jednu nebo vice sekvenci z daného
projektu.

« Pretahnéte a vlozte sekvenci z panelu Projekt do aplikace Adobe Premiere Pro ve fronté.
« Pretahnéte a vlozte projekt Premiere Pro z plochy do fronty.

» Chcete-li pfidat kompozici Adobe After Effects, provedte jednu z nasledujicich akci:
« Vybrat soubor > Pridat kompozici After Effects, vyberte projekt After Effects a vyberte kompozici z daného projektu.
« Pretahnéte a vlozte kompozici z panelu Projekt do nastroje After Effects ve fronté.
« Pretahnéte a vlozte projekt After Effects z plochy do fronty.

Zastavte kédovani

« Vybrat soubor > Zastavit aktualni soubor a zastavte kédovani aktualni polozky. Aplikace Adobe Media Encoder pokracuje v
kodovani zbyvajicich polozek ve fronté.
» Vybrat soubor > Zastavit frontu a zastavte kddovani vSech polozek ve fronté.

Na zacatek stranky

Interpretace polozek ve fronté kédovani

Kdyz kodér Adobe Media Encoder importuje datovy zdroj videa, pokusi se urcit pomér stran obr. bodu, kmitocet snimkd a poradi poli pro dany
datovy zdroj, spolu se zplsobem importu informaci alfa kanalu (prahlednost). Pokud aplikace Adobe Media Encoder u nékteré z téchto vlastnosti
udéla chybu, muzete explicitné pfifadit spravnou interpretaci.

1. Ve fronté kédovani vyberte jednu nebo vice polozek.

2. Zvolte polozky Soubor > Interpretovat zabér. Mlzete také kliknout pravym tlacitkem na soubor a zvolit polozku > Interpretovat
zabér

3. Zvolte spravné nastaveni interpretace.

Na zacatek stranky

Sledované slozky v aplikaci Adobe Media Encoder

Kodér Adobe Media Encoder Ize nakonfigurovat pro vyhledavani soubort v urcitych slozkach nazyvanych sledované slozky. Jakmile kodér Adobe
Media Encoder nalezne ve sledované slozce videosoubor nebo zvukovy soubor, spusti kédovani souboru podle nastaveni kodovani pfifazeného
slozce a nasledné vyexportuje kédovany soubor do slozky Output, vytvofené ve sledované slozce.

Panel Sledované slozky aplikace Adobe Media Encoder Ize vyuzit k pfidavani a spravé slozek. Sledovanou slozku mlzete pfidat jednim
z nasledujicich zplUsob:

1. Vybrat soubor > Pfidat sledovanou slozku a vyberte slozku.
2. Dvakrat kliknéte na prazdnou oblast na panelu Slozky sledovani a vyberte slozku.
3. Pomoci programu Prizkumnik (Windows) nebo Finder (Mac OS) vytvorte slozku a pfetahnéte ji do panelu Sledované slozky.

Nazvy slozky mlzete po jejich vytvoreni vidét v levém sloupci panelu Sledované slozky.

Polozky pfidané do kédovaci fronty sledované slozky budou zakédovany spolu s ostatnimi polozkami ve fronté, kdyz frontu spustite.

Poznamka: Pokud je vybrana volba ,Automaticky spustit frontu po necinnosti v délce”, po uplynuti zadaného casu se spusti kodovani, jakmile



slozka pro sledovani pridala novou polozku do kédovaci fronty.

Pro automatické kédovani polozek, jakmile jsou pfidany do slozky sledovani, udrzujte zaskrtavaci policko Automaticky kodovat sledované
slozky zaSkrtnuté

Pridavani predvoleb

Z rozeviracich nabidek ve slozZce pro sledovani vedle nazvu slozky mlzete vybrat format a pfrednastaveni. Nebo pretahnéte predvolbu do
sledované slozky z prohlizece predvoleb.

Vytvoreni vystupu ve vice formatech z jedné zdrojové polozky pomoci sledovani slozek

Pomoci sledovanych slozek Ize vytvofit vice riznych vystupu v jediné operaci. Mizete napfiklad potfebovat vytvofit film AVI a obraz miniatury
JPEG pfi kazdém prekédovani datového zdroje videa. Pomoci nasledujicich kroki muzete vytvorit tyto soubory v ramci jedné uzivatelské operace:

1. Pomoci programu Prizkumnik (Windows) nebo Finder (Macintosh) vytvorte slozku a nazvéte ji ,Moje_sledovana_slozka“.

2. Kliknutim na tla¢itko Pridat slozku vytvofte novou sledovanou slozku a poté prejdéte do pravé vytvorené slozky
.Moje_Sledovana_slozka"“.

a. V nabidce Format vyberte polozku ,MPEG".
b. Vyberte pfedvolbu z rozeviraci nabidky Predvolba a pak kliknéte na tlacitko OK.
c. Kliknéte na ,Vystup do“. Vyberte umisténi, kde chcete vytvofit vysledek.
3. Vytvorte novou sledovanou slozku, ktera bude ukazovat také na slozku ,Moje_sledovana_slozka“, podobné jako v kroku 2.
a. V nabidce Format vyberte polozku ,AVI“.
b. V nabidce Pfednastaveni vyberte prfednastaveni a kliknéte na OK.
c. Kliknéte na ,Vystup do“. Vyberte umisténi, kde chcete vytvofit vysledek.
4. Vytvorte novou sledovanou slozku, ktera bude ukazovat také na slozku ,Moje_sledovana_slozka“, podobné jako v kroku 2 a 3.
a. V nabidce Format vyberte polozku ,JPEG*.
b. V nabidce Pfednastaveni vyberte prednastaveni a kliknéte na OK.
c. Kliknéte na ,Vystup do“. Vyberte umisténi, kde chcete vytvofit vysledek.

5. Pretahnéte zdrojovy soubor do slozky ,Moje_sledovana_slozka“ a kliknéte na tlacitko Spustit frontu”. Proces kddovani se
zahaji automaticky, pokud je povolena funkce Automaticky kédovat sledované slozky.

Po dokonc&eni se budou jednotlivé soubory nachazet ve svych uréenych vystupnich umisténich.

Poznamka: Sekvence fotografii jako zdroje zaznamu nejsou ve funkci Sledovani sloZek podporovany. Pokud je sada obrazu umisténa do
sledované slozky, bude do fronty pridan kazdy jednotlivy soubor obrazu jako nezavisla polozka — nebude tedy pridana cela sekvence jako jeden
kus zadznamu.

Na zacatek stranky

UloZeni kédovaci fronty

Kédovaci fronta a vSechna nastaveni kddovani se automaticky ulozi pfi ukonceni aplikace Adobe Media Encoder.

o Chcete-li kddovaci frontu ruéné ulozit, zvolte polozky Soubor > Ulozit frontu.

Poznamka: Zruste zaskrtnuti policka Predvolby > Odebrat dokoncéené soubory z fronty pfi uzavrieni, chcete-li ponechat dokoncené zakddované
polozky ve fronté po uzavrieni a restartovani aplikace Adobe Media Encoder.



Na zacatek stranky

Odebrani poloZek z kédovaci fronty
1. Vyberte polozku nebo polozky, které chcete odebrat z kédovaci fronty.

2. Klepnéte na tlagitko Odebrat, vyberte pFikaz nabidky Upravy > Vymazat nebo stisknéte klavesu Odstranit.

Na zacatek stranky

Duplikovani polozek v kédovaci fronté
1. Vyberte polozku nebo polozky, které chcete duplikovat v kddovaci fronté.

2. Kliknéte na tlagitko Duplikovat, vyberte pfikaz nabidky Upravy > Duplikovat nebo stisknéte klavesy Ctrl-D (Windows) nebo
Command-D (Mac OS). Mizete také kliknout na tla¢itko Duplikovat, nebo kliknout na soubor pravym tlacitkem mysi a vybrat
prikaz Upravy > Duplikovat.

Na zacatek stranky

Presko€eni polozek v kédovaci fronté

Preskoceni polozek
1. Vyberte polozku nebo polozky, které chcete preskogit v kddovaci fronté.

2. Vyberte ptikazy Upravy > Preskogit vybér, nebo kliknéte na soubor a vyberte pfikazy Upravy > Preskogit vybér.

Nové nastaveni preskoc¢eného souboru pro kédovani
1. Vyberte polozky v kédovaci fronté, u kterych chcete znovu nastavit stav Pfipraven ke kddovani.

2. Vyberte prikazy Upravy > Resetovat status, nebo kliknéte na soubor pravym tlagitkem a vyberte pfikazy Upravy > Resetovat
status.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Formaty souboru, které Ize importovat

Formaty videa a animaci
Formaty zvuku

Formaty fotografii
Formaty skrytych titulkt
Formaty souboru projektu

Nékteré pripony soubor(i — napfiklad MOV, AVI, MXF a FLV — oznacuji soubory kontejnerovych formatd, nikoli konkrétni datovy format zvuku,
videa nebo obrazku. Kontejnerové soubory mohou obsahovat data zakédovana pomoci riiznych schémat komprimace i kédovani. Kodér Adobe
Media Encoder dokaze importovat tyto kontejnerové soubory, ale schopnost importu je zavisla na tom, jaké jsou v pocitaci nainstalovany kodeky
(pfedevsim dekodéry).

Po instalaci pridavnych kodekl Ize funkce aplikace Adobe Media Encoder pro importovani rozsifit o dalsi typy souborti. Mnohé kodeky je nutné do
operaéniho systému nainstalovat, poté funguji jako komponenta uvnitf formatd QuickTime nebo Video for Windows. Dal$i informace o kodecich
pro praci se soubory vytvafenymi ve vasich zafizenich nebo aplikacich Zadejte od vyrobce pouzivaného hardwaru nebo softwaru.

Na zacatek stranky

Formaty videa a animaci

» 3GP

« Animovany GIF (GIF) (pouze systém Windows)

e DV (v kontejneru MOV nebo AVI, pfipadné jako bezkontejnerovy proud DV)
o FLV, FAV

Poznamka: Formaty FLV a F4V jsou formaty kontejnert a kazdy z nich je pridruZzen k sadé video a audio formatu. Soubory
F4V obecné obsahuji graficka data zakédovana pomoci videokodeku H.264 a audiokodeku AAC. Soubory FLV obecné
obsahuji video data, ktera jsou zak6dovana pomoci kodeku On2 VP6 nebo Sorenson Spark a audio data zak6dovana pomoci
audiokodeku MP3. Aplikace Adobe Media Encoder vSak importuje soubory FLV pomoci video kodeku On2 VP6, nikoli kodeku
Sorenson Spark.

e Film QuickTime (MOV; v systému Windows, vyZaduje pfehrava¢ QuickTime)

» Formaty MPEG-1, MPEG-2 a MPEG-4 (MPEG, MPE, MPG, M2V, MPA, MP2, M2A, MPV, M2P, M2T, MTS, AC3, MP4, M4V,
M4A, VOB, 3GP, AVC, h.264)

Upozornéni: Nékteré formaty pouzivané urcitymi modernimi fotoaparaty pouzivaji kédovani MPEG-4. Format XDCAM EX
napfriklad pouziva soubory MP4 a format AVCHD soubory MTS.

* Media eXchange Format (MXF)
« MXF OPla

Poznamka: Format MXF je format kontejneru. Adobe Media Encoder umi importovat jen nékteré typy dat uloZzenych

v souborech MXF. Adobe Media Encoder importuje riizné varianty formatu Op-Atom pouzivaného ve fotoaparatech Panasonic
v kodecich DV, DVCPRO, DVCPRO50, DVCPRO HD a AVC-Intra pro nahravani médii Panasonic P2. Adobe Media Encoder
umi také importovat soubory XDCAM HD, ulozené ve formatu MXF.

* P2 Movie (MXF)

* Netshow (ASF, jen systém Windows)

» RED Raw (R3D)

» Video pro Windows (AVI, WAV; v systémech Mac OS vyzaduje prehrava¢ QuickTime Player)
* Windows Media (WMV, WMA, ASF; pouze systém Windows)

« Cinema DNG (.dng)

e Phantom (.cine)
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e Canon RAW (.rmf)

Na zacatek stranky

Forméty zvuku

« Adobe Sound Document (ASND; soubory s vice stopami, importované jako jedna sloucena stopa)
« Advanced Audio Coding (AAC, M4A)

« Audio Interchange File Format (AIF, AIFF)

« Dolby

e QuickTime (MOV; v systému Windows vyZaduje pfehrava¢ QuickTime Player)

« MP3 (MP3, MPEG, MPG, MPA, MPE)

« Video pro Windows (AVI, WAV; v systémech Mac OS vyzaduje pfehrava¢ QuickTime Player)

* Windows Media Audio (WMA; pouze systém Windows)

* Waveform (WAV)

Na zacatek stranky

Formaty fotografii

« Adobe lllustrator (Al, EPS)

« Photoshop (PSD)

» Bitmapa (DIB, RLE) (pouze Windows)
« Bitmapa (BMP)

e Cineon/DPX (CIN, DPX)

» GIF

« Soubor ikon (ICO) (pouze Windows)
« JPEG (JPE, JPG, JPEG, JFIF)

« PICT (PIC, PCT)

« Portable Network Graphics (PNG)

» Targa (TGA, ICB, VDA, VST)

o TIFF (TIF)

» ARRIRAW (.ari)

Poznamka: Soubory libovolnych statickych obrazt Ize importovat jako sekvenci. Vice informaci najdete v ¢asti Import polozek do fronty kodovani.

Na zacatek stranky

Formaty skrytych titulki

« Scenarist Closed Caption (.scc)

e MacCaption VANC (.mcc)

« W3C/SMPTE/EBU Timed Text (.xml)
o Titulek EBU N19 (.stl)

« Distribution Format Exchange Profile (.dfxp)

Na zacatek stranky

Formaty soubort projektu
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e Adobe Premiere Pro (PRPROJ)
« After Effects (AEP, AEPX)

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Prace se soubory protokolu

Soubor protokolu kédovani
Soubor protokolu chyb

Na zacatek stranky

Soubor protokolu kédovani

Soubor protokolu kédovani je soubor ve formatu prostého textu, ktery obsahuje zaznam o vSech souborech, které byly zafazeny do fronty
kédovani, bez ohledu na Uspésnost nebo nelspésnost kddovani. Stav kédovani kazdého kédovaného souboru se pfida na konec soubor (posledni
zéznam je na konci souboru). Pfidané zaznamy zUstanou v souboru protokolu, dokud je rué¢né nevymazete. Chcete-li vymazat zaznamy ze
souboru protokolu, oteviete soubor v textovém editoru, vyberte vSechny zaznamy, smazte je a ulozte prazdny soubor pod vychozim nazvem
souboru (AMEEncodingLog.txt).

Soubor protokolu je ulozen v nasledujicim umisténi:

» Windows 7 a 8: C:\Users\[user]\Documents\Adobe\Adobe Media Encoder\8.0\AMEEncodingLog.txt
* Mac OS: /Users/[user]/Documents/Adobe/Adobe Media Encoder/8.0/AMEEncodingLog.txt

Chcete-li zobrazit soubor protokolu, vyberte polozku Soubor > Zobrazit protokol nebo stisknéte zkratku Ctrl + L.
Existuji dva soubory protokolu:
 AMEEncodinglLog.txt: pro uspé&sné zakédované ulohy.

« AMEEncodingErrorLog.txt: pro ulohy, které se nezdafily nebo byly zastaveny uzivatelem.

Na zacatek stranky

Soubor protokolu chyb
Soubory protokol a chybového protokolu jsou uloZeny ve stejném umisténi jako soubory aplikace Adobe Media Encoder.

Chcete-li zobrazit soubor zaznamu chyb, zvolte polozky Soubor > Zobrazit chyby.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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O kdédovani a kompresi videa a zvuku

Temporalni a prostorova komprese
Datovy tok

Kmitocet snimku

Klicové snimky

Pomér stran obrazu a velikost ramecku
Pomér stran obrazovych bodu
Prokladané a neprokladané video
Video s vysokym rozliSenim (HD)

PFi zaznamu videa a zvuku do digitalniho formatu je nutné nalézt optimalni pomér mezi kvalitou zaznamu, velikosti souboru a datového toku.
VétSina formatu vyuziva pro zmenseni velikosti souboru a datového toku kompresi a selektivné snizuje kvalitu. Komprese je zakladem snizovani
velikosti filmu, aby je bylo mozné efektivné ukladat, prenaset a prehravat.

PFi exportu filmového souboru pro pfehravani v konkrétnim typu zarizeni urcité Sitky pasma musite nejprve vybrat kodér (kodek). Razné kodéry ke
kompresi informaci pouzivaji rizna schémata komprese. Kazdy kodér ma odpovidajici dekodér, ktery slouzi k dekompresi a interpretaci dat pro
prehravani.

K dispozici je Siroka Skala kodeku; neexistuje zadny universalni kodek, ktery by vyhovoval v§em pozadavkim. Napfiklad nejlep$i kodek pro
komprimaci animovanych filmd neni moc ucinny, pokud je pouzit pro komprimaci Zivé nataéeného videa.

Komprese mGze byt bezztratova (z obrazu se neodstranuji zadna data) nebo ztratova (néktera data jsou trvale odstranéna).

Spoustu faktord, které ovliviiuji kompresi, a ostatni aspekty kddovani mizete ovladat v dialogu Nastaveni exportu. Viz Kodovani a export.

John Dickinson nabizi vyukové video na webu spolecnosti Adobe, ve kterém demonstruje pouzivani aplikace Adobe Media Encoder s aplikacemi
After Effects a Premiere Pro.

Dalsi informace o volbach kédovani a komprese naleznete v poloZce nej¢astéjSich dotazu: ,Nejcastéjsi dotazy: Jaky je nejvhodnéjsi format pro
vykreslovani a export z aplikace After Effects?”

Na zacatek stranky

Temporalni a prostorova komprese

Existuji dvé obecné kategorie komprese obrazovych a zvukovych dat: prostorova a temporalni. Prostorova komprese se aplikuje na jednotlivy
datovy snimek nezavisle na okolnich snimcich. Prostorova komprese se €asto oznacuje jako komprese uvnitf snimku (intraframe).

Temporalni komprese zjiStuje rozdily mezi snimky a uklada pouze takové rozdily, které popisuji odliSnost snimku od pfedchoziho snimku.
Nezménéné oblasti se kopiruji z pfedchozich snimkd. Temporalni komprese se ¢asto oznacuje jako komprese vné snimku (interframe).

Na zacatek stranky

Datovy tok

Datovy tok ovliviiuje kvalitu videoklipu a okruh uzivatell, ktefi si mohou soubor stahnout v zavislosti na moznostech vlastni Sitky pasma.

Pokud zasilate video prostfednictvim Internetu, vytvarejte soubory s nizSim datovym tokem. Uzivatelé s rychlym pfipojenim k Internetu mohou
prohlizet soubory s malym nebo zadnym zpozdénim, avSak uzivatelé s pomalymi pfipojenimi musi ¢ekat, nez se soubory stahnou. Pokud si
myslite, Ze vétSina uzivatell nemusi mit dostatecné rychly Internet, vytvarejte kratké videoklipy, abyste dobu stahovani udrzeli v pfijatelnych
mezich.

Na zacatek stranky

Kmitocet snimku

Videozaznam predstavuje sekvenci obrazd, které se v rychlém sledu objevuji na obrazovce a vytvareji dojem pohybu. Pocet snimkd, které se
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kaZdou sekundu zobrazi, se nazyva kmitoéet snimkt a méfi se poétem snimkd za sekundu (fps). Cim vy$$i je kmitoget snimku, tim vice snimkd se
kazdou sekundu pouzije pro zobrazeni sekvence obraz( a tim souvislejsi je pohyb. Stinnou strankou vysSi kvality je vSak to, ze vy§Si kmitocet
snimkd vyzaduje vétsi objem dat a vyuziva vétsi Sitku pasma.

PFi praci s digitalné komprimovanym videem plati, Zze ¢im vysSi je kmito¢et snimk, tim vétsi je velikost souboru. Chcete-li snizit velikost souboru,
snizte bud’ snimkovy kmitoCet nebo datovy tok. Jestlize snizite datovy tok a ponechate kmitoet snimk( nezménény, snizi se kvalita obrazu.

Protoze video vypada mnohem Iépe s pfirozenym kmitoétem snimku (tj. kmitocet pavodniho videozaznamu), doporucuje spolec¢nost Adobe
ponechat kmito¢et snimkl na vysoké hodnoté, pokud to dovoluji distribuéni kanaly a pfehravaci platformy. U full-motion videa NTSC pouzijte
kmitocet 29,97 snimkd/s, u videa PAL pak 25 snimku/s. Pokud kmito¢et snimk( snizite, aplikace Adobe Media Encoder vypousti snimky

v linearnim poradi. Pokud ale potiebujete snizit kmitocet snimkl, dosahnete nejlepsich vysledkd délenim kmitoctu snimkl beze zbytku. Jestlize
ma zdroj napfiklad kmitocet snimku 24 fps, snizte kmitoCet na 12 fps, 8 fps, 6 fps, 4 fps, 3 fps nebo 2 fps.

U mobilnich zafizeni pouzivejte predvolby kédovani pro konkrétni zafizeni na panelu Prohlize¢ pfedvoleb.

Poznamka: Pri vytvareni souboru SWF s viozenym videem musi byt kmitoc¢et snimku videoklipu a souboru SWF stejny. Pokud pouZijete rizny
kmitocet snimk( pro soubor SWF a pro vlozeny videoklip, bude pfehravani nestabilni.

Na zacatek stranky

Klicové snimky

Klicové snimky jsou celé videosnimky (nebo obrazy), které se v pravidelnych intervalech vkladaji do videoklipu. Snimky mezi kli¢ovymi snimky
obsahuji informace o zménach, které probéhnou mezi kli¢ovymi snimky.

Poznamka: Klicové snimky (key frames) jsou néco jiného nez keyframes, neboli znacky definujici vlastnosti animace v urcitych casovych
intervalech.

Aplikace Adobe Media Encoder ve vychozim nastaveni automaticky urci interval kliCového snimku (vzdalenost klicového snimku) pro pouziti na
zakladé kmitoc¢tu snimku ve videoklipu. Hodnota vzdalenosti klicovych snimkl sdéluje kodéru, jak ¢asto je nutné znovu vyhodnotit video obraz a
zapsat do souboru Uplny snimek nebo kli¢ovy snimek.

Videozaznam s mnozstvim proménlivych scén a rychlym pohybem nebo animaci bude mit celkové lepSi kvalitu obrazu, pokud nastavite nizsi
vzdalenost klicovych snimkl. Mensi vzdalenost kliCovych snimkl vSak znamena vétsi vystupni soubor.

Jestlize snizite hodnotu vzdalenosti kli¢ovych snimku, zvétSete datovy tok pro video soubor, aby se zachovala srovnatelna kvalita obrazu.

Na zacatek stranky

Pomeér stran obrazu a velikost ramecku

Stejné jako kmito¢et snimk( ma na soubor pfi tvorbé kvalitniho videa nemaly vliv také pomér stran. PFi urcité rychlosti pfenosu dat ma zvyseni
velikosti snimku za nasledek snizeni kvality videa.

Pomér stran obrazu je pomér Sifky a vysky obrazu. Nejbéznéjsi poméry stran obrazu jsou 4:3 (standardni televize) a 16:9 (Sirokouhla televize a
televize s vysokym rozliSenim).

Na zacatek stranky

Pomér stran obrazovych bodu

Vétsina pocitacové grafiky pouziva ¢tvercové obrazové body s pomérem Sitky a vysky 1:1.

U nékterych digitalnich video formatd nejsou obrazové body Ctvercové. Napriklad digitélni video standardu NTSC (DV) ma velikost snimku
720 x 480 obrazovych bodu a zobrazuje se s pomérem stran 4:3. To znamena, Ze kazdy obrazovy bod je pravouhly s pomérem stran
v obrazovych bodech (PAR) 0,91 (vysoky, Uzky obrazovy bod).

Na zacatek stranky

Prokladané a neprokladané video

U prokladaného videa tvofi kazdy snimek videa dva pulsnimky. Kazdy pualsnimek obsahuje poloviéni pocet vodorovnych fadkd ve snimku; horni
pulsnimek (neboli Palsnimek 1) obsahuje vSechny liché fadky, dolni pllsnimek (neboli Pllsnimek 2) obsahuje vSechny sudé fadky. Monitor pro
prokladané video (napfiklad televize) zobrazuje kazdy snimek tak, Ze nejprve vykresli vdechny fadky z jednoho pulsnimku a nasledné vykresli
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vSechny fadky z druhého pulsnimku. Poradi ptlsnimkd uréuje, ktery pllsnimek se vykresli jako prvni. Video standardu NTSC vykresluje nové
pllsnimky na obrazovku 59,94krat za sekundu, coz odpovida kmitoctu snimkud 29,97 snimki/s.

Snimky neprokladaného videa nejsou rozdélené do pulsnimk(. Monitor s progresivnim skenovanim (napfiklad pocitacovy monitor) zobrazuje
snimky neprokladaného videa vykreslenim vSech vodorovnych fadkd shora dolu v jediném priichodu.

Aplikace Adobe Media Encoder odstrani prokladani videa pred jeho zakédovanim pfi kazdé volbé kédovani prokladaného zdroje do vystupu bez
prokladani.

Na zacatek stranky

Video s vysokym rozliSenim (HD)

Video s vysokym rozliSenim (HD) oznacuje libovolny format videa s vétSimi rozméry v obrazovych bodech, nez maji formaty standardniho videa
(SD). Standardni definice bézné oznacuje digitalni formaty s rozméry v obrazovych bodech, které se blizi analogovym televiznim standarddm, jako
je NTSC a PAL (priblizné 480 nebo 576 svislych ¢ar). Nejbéznéjsi formaty HD maji rozméry v obr. bodech 1280x720 nebo 1920x1080 s pomérem
stran obrazu 16:9.

Forméty videa HD zahrnuji prokladané a neprokladané variety. Formaty s nejvySSim rozliSenim jsou zpravidla prokladany s vyssimi rychlostmi
snimku, protoze neprokladané video s témito rozméry v obr. bodech by vyzadovaly nedosazitelné vysokou datovou rychlost.

Formaty videa HD jsou dany svislymi rozméry v obr. bodech, rezimem skenovani a rychlosti snimkl nebo pole (podle rezimu skenovani). Hodnota
1080i60 napfiklad udava prokladané skenovani 60 prokladanych poli v rozliseni 1920x1080 bodl za sekundu, zatimco hodnota 720p30 znamena
progresivni skenovani 30 neprokladanych snimku v rozliSeni 1280x720 bodu za sekundu. V obou pfipadech je kmitoCet snimku pfiblizné

30 snimkl za sekundu.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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Vychozi klavesové zkratky

Zkratky pro aplikace

Zkratky pro prednastaveni

Zkratky pro Prohlize¢ prednastaveni
Zkratky pro pracovni plochu
Navigacni zkratky

Zkratky pro sledované slozky
Dialogové okno Nastaveni exportu
Prizpusobeni klavesovych zkratek
Klavesové zkratky ke stazeni

Na zacatek stranky

Zkratky pro aplikace

Vysledek Windows Mac OS
Otevreni dialogového okna Predvolby Crl+, Crd +,
Dialogové okno Klavesové zkratky Shift+Ctrl +Al t +K Shi ft +Cnd+Al t +K
Ukonc¢it aplikaci AME Grl+Q Cmd+Q

PFidat zdroj Crl+l Crrd+l

Pfidat sledovanou slozku Crl +Alt +l Cd+Opt +I
Spusténi/pferuseni fronty Ent er Ent er
Zastavit frontu Esc Esc

Zastavit aktualni polozku Crl+- (minus) Crd+ - (minus)
Ulozit frontu Crl+S Cnd+S
Zobrazit protokol Crl +L Cmd+L
Zobrazit chyby Crl +Alt+L Cd+Opt +L
Zpét Crl+z Cmd+2
Opakovat Shift+Crl +z Shi ft +Cnd+Z
Opakovat arl+Y Cmd+Y
Vyjmout Crl +X Crd+X

Vlozit Crl+V Cnd+V
Vymazat Del ete Del ete
Duplikovat Crl+D Cmd+D

Vybrat vSe Crl+A Cnd+A
Plvodni stav Crl+. Cnd+.

Otevrit dialog nastaveni exportu Crl+E Cmd+E

Spustit napovédu F1 F1

Na zacatek stranky
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Zkratky pro prednastaveni

Vysledek

Otevreni dialogového okna Nastaveni pfednastaveni

Pouzit na frontu

Pouzit na sledované slozky
Vytvofit pfednastaveni

Vytvofit skupinu prfednastaveni

Vytvofit zastupce prfednastaveni

Prejmenovat uzivatelské prednastaveni nebo skupinu prfednastaveni

Zkratky pro Prohlize¢ prednastaveni

Vysledek
Pouzit prednastaveni na zdroj ve fronté

Pouzit pfednastaveni na sledovanou
slozku

Vytvofit zastupce pfednastaveni

Nové pfednastaveni ze systémového
prednastaveni

Vytvofit zastupce uzivatelského
prednastaveni

Otevrit/zavfit slozky a vS§echny podslozky

Odhalit systémové prednastaveni

Zkratky pro pracovni plochu

Vysledek

Zavfit/otevrit panel Fronta
Zavfit/otevrit panel Kédovani
Zavrit/otevfit panel Sledované slozky
Zavfit/otevfit Prohlize¢ pfednastaveni

Zavfit aktualni panel

Windows
Poklepani na prfednastaveni

Al t +pokl epani na
pfednastaveni

PFetdhnuti pfednastaveni

Al t +pfetahnuti prednastaveni

Al t +pfetahnuti pfednastaveni

Ct r | +poklepani na prednastaveni

Al t +kliknuti pravym tlacitkem na
predvolbu

Maximalizovat/obnovit panel pod kurzorem mysSi

Maximalizovat/obnovit aktualni panel

Maximalizovat/obnovit panel pod kurzorem mysi (jina nez anglicka

klavesnice)

Maximalizovat/obnovit aktualni panel (jind nez anglicka klavesnice)
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Windows
Cirl +Al t +E
Crl+U
Crl+Alt+U
Cirl+N
Crl+G
Crl+B
Crl+R

Mac OS

Mac OS
Cnd+Opt +E
Cnd+U
Cnd+QOpt +U
Cnd+N
Cnd+G
Cnd+B
Cnd+R

Na zacatek stranky

Poklepani na prednastaveni

Alt+poklepani na pfednastaveni

Pfetahnuti pfednastaveni

Opt +pretahnuti pfednastaveni

Opt +pretahnuti pfednastaveni

Cd +poklepani na prednastaveni

Opt +kliknuti pravym tlacitkem na

predvolbu

Windows
Crl+1
Crl+2
Crl+3
Crl+4
Crl+W

" (zpétné
lomitko)

Shift+

Shi ft +<

Na zacatek stranky

Mac OS
Cnd+1
Cnd+2
Cnd+3
Cnd+4
Cd+W

" (zpétné lomitko)

Shift+

Shi ft +<



Navigac€ni zkratky

Vysledek

Otevfit/zavfit slozku
Vybrat pfedchozi/nasledujici polozku ze seznamu

PFidat pfedchozi/nasledujici polozku na seznamu do aktualniho vybéru

Vybrat pfedchozi/nasledujici polozku ze seznamu. Je-li vybrana slozka, Sipka

Windows

Sipky doprava a
doleva

Sipky nahoru a
doll

Shi f t +Sipky
nahoru/dolu

Sipky doprava a

Na zacatek stranky

Mac OS

Sipky doprava a
doleva

Sipky nahoru a
doll

Shi f t +Sipky
nahoru/dolt

Sipky doprava a

doprava slozku otevre a Sipka doleva ji zavre. doleva doleva
Shi f t +Sipk Shi f t +Sipk
PFidat predchozi/nasledujici polozku na seznamu do aktualniho vybéru. Je-li I PRy l 'Ply
. Ll . - - . doprava a doprava a
vybrana slozka, Sipka doprava slozku otevie a Sipka doleva ji zavre.
doleva doleva
Na zacatek stranky
Zkratky pro sledované slozky
Vysledek Windows Mac OS
Znovu vyhledat nové zdroje ve sledovanych slozkach Shift+Poklepani Shift+Poklepani
Na zacatek stranky
Dialogové okno Nastaveni exportu
Vysledek Windows Mac OS

Posun pfehravaci hlavy o jeden snimek

Zpétivpred Sipky vlevo/vpravo

Posun prehravaci hlavy na

pocatecni/koncovy snimek Home/ End

Nastaveni vstupniho bodu rozsahu zdroje
na aktualni pozici pfehravaci hlavy

Nastaveni vystupniho bodu rozsahu zdroje
na aktualni pozici prehravaci hlavy

Posun prehravaci hlavy na vstupni bod Q
Posun prehravaci hlavy na vystupni bod W
PFiblizeni v nahledu snimku Crl++ (plus)
Oddaleni v nahledu snimku Ctrl+- (nminus)

Alt+kliknuti na tlaéitko

Export pfednastaveni jako souboru EPR .. . )
Ulozit prednastaveni
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Sipky vlevo/vpravo

Hone/ End

(e}

Q

W

Cmd++ (pl us)
Crd+- (i nus)

Opt+kliknuti na tlaé&itko
Ulozit pfrednastaveni



Pole prenosové rychlosti v Mb/s:

Vysledek

ZvySeni nebo snizeni aktualni hodnoty o 1
ZvySeni nebo snizeni aktualni hodnoty o 0,1
ZvySeni nebo snizeni aktualni hodnoty o 0,01

Zvyseni nebo snizeni aktualni hodnoty o 0,001

Pole prenosové rychlosti v Kb/s:
Vysledek

ZvySeni nebo snizeni aktualni hodnoty o 10
ZvySeni nebo snizeni aktualni hodnoty o 1
ZvySeni nebo snizeni aktualni hodnoty o 0,1

ZvysSeni nebo snizeni aktualni hodnoty o 0,01

Windows

Shi f t +Sipky nahoru/dold
Sipky nahoru a dolt

Ct r | +Sipky nahoru/dolt

Ctrl +Al t +Sipky nahoru/dolu

Windows

Shi f t +Sipky nahoru/dolu
Sipky nahoru a dolt

Ct r | +Sipky nahoru/doll

Ctrl +Al t +Sipky nahoru/dolu

Ciselna pole s celymi &isly (kromé nastaveni $itky snimku):

Vysledek

ZvysSeni nebo snizeni aktualni hodnoty o 1
Zvyseni nebo snizeni aktualni hodnoty o 10
ZvySeni nebo snizeni aktualni hodnoty o 10

Zvyseni nebo snizeni aktualni hodnoty o 100

Prizpisobeni klavesovych zkratek

Windows

Sipky nahoru a dol

Shi f t +Sipky nahoru/dolu

Ct r | +Sipky nahoru/dolt

Ct r 1 +Shi f t +Sipky nahoru/dold

Mac OS

Shi f t +Sipky nahoru/dold
Sipky nahoru a dold

Cnd +8ipky nahoru/dold

Cnd +Opt +Sipky nahoru/dol

Mac OS

Shi f t +Sipky nahoru/dold
Sipky nahoru a dol

Crd +Sipky nahoru/doll

Cnd +Opt +Sipky nahoru/dolu

Mac OS

Sipky nahoru a dold

Shi f t +Sipky nahoru/dold

Cmd +Sipky nahoru/dold

Cnd +Shi f t +Sipky nahoru/dol

Na zacatek stranky

Chcete-li si pfizplsobit klavesové zkratky v aplikaci Adobe Media Encoder, vyberte moZnostUpravit > Klavesové zkratky (Windows) nebo Aplikace

> Klavesové zkratky (Mac OS).

Chcete-li napfiklad zménit klavesovou zkratku pro vyjmuti z Ct r| +x na Ct r | +t , postupujte nasledovné:

1. Vyberte moznost Upravy > Klavesové zkratky.

Vyberte polozku Vyjmout.

Kliknéte na moznost Pfidat.
Stisknéte Ctr | +t .
Kliknéte na OK.

No o kMwDd

Dialogové okno Klavesové zkratky

Vysledek

Rozbalit/sbalit vSechny kategorie v dialogovém
okné

Kliknutim & vedle polozky Ct r | +x odstrante stavajici pfikaz.

Windows

Al t +kliknuti na zahlavi
kategorie
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Na panelu Klavesové zkratky rozbalte nabidku Upravit kliknutim na popis na levé strané.

Mac OS

Opt +kliknuti na zahlavi
kategorie



Na zacatek stranky

Klavesové zkratky ke stazeni

Klepnutim na nasledujici odkaz si mizete stahnout Uplny seznam klavesovych zkratek pro aplikaci Adobe Media Encoder ve formatu PDF:

jﬂ AME-keyboardshortcuts.pdf

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Tipy pro kompresi

Tipy pro kompresi videa

Pracujte s videem v nativnim formatu projektu az do koneéného vystupu PouZivejte puvodni zabéry nebo nejméné komprimované zabéry,
které mate k dispozici. Pokazdé, kdyz komprimujete video pomoci ztratového kodéru, snizuje se kvalita videa. | kdyZ jedna generace ztraty kvality
je Casto prijatelna, opétovné zakddovani a komprese jiz komprimovaného videa mize snizit kvalitu pod pfijatelnou Uroveni. Plati také, Ze video,
které je jiz zakédované a komprimované, mize obsahovat Sum a artefakty, které zpUsobi, ze dal$i krok kédovani a komprese trva déle nebo
vytvofi vétsi soubor.

Vytvarejte co nejkratsi video Ofiznutim zacatku a konce videa a jeho Upravou odstrarite veSkery nadbytecny obsah. Viz Ofiznout a sestfihnout
zdroj pfed kdédovanim.

Upravte nastaveni komprimace Pokud zabéry zkomprimujete a tyto zabéry vypadaji vyborné, zkuste zménit nastaveni tak, aby se zmensila
velikost souboru. Testujte zabéry a pozméniujte je tak dlouho, dokud nenajdete nejlepSi mozné nastaveni pro komprimované video. VSechna videa
maji odlisné atributy, které ovliviiuji komprimaci a velikost souboru; kazdé video potfebuje pro dosazeni nejlepSich vysledkld své vlastni nastaveni.
Viz Kédovani a export.

Omezte rychly pohyb Pokud vam jde o velikost souboru, omezte ve videu pohyby. Jakykoli pohyb zvysi velikost souboru. V tomto ohledu maji
negativni vliv zejména trhavé pohyby kamery, oto€eni a trhavé pfiblizovani ¢i oddalovani. Pohyby navic mizete eliminovat pomoci funkce
stabilizace pohybu v aplikaci After Effects.

Zvolte vhodné rozméry Viz Pomér stran obrazu a velikost snimku.
Zvolte vhodny pocet snimkl za sekundu Viz Snimkovaci frekvence.
Vyberte potiebny pocet klicovych snimka Viz Klicové snimky.

Potlaéte $um a zrnéni Sum a zrnéni ve zdrojovych obrazech zvy$uje velikost zakédovanych soubort. V idedlnim pripadé k redukci Sumu a
zrnéni pouzivejte nastroje v aplikaci Adobe Premiere Pro nebo After Effects.

Tipy pro kompresi zvuku

Stejna kritéria jako pro produkci videa plati i pro produkci zvuku. Kvalitni komprese zvuku doséahnete, pokud pouzijete zvukovy soubor bez
zkresleni a zvukovych artefakt( vzniklych pfi pavodnim zaznamu.

Pokud koédujete material z CD, zkuste soubor nahrat s pouzitim pfimého digitalniho pfenosu namisto analogového vstupu zvukové karty. Zvukova
karta vnasi zbyte¢ny digitalné-analogovy a analogové-digitalni pfevod, ktery maze vytvofit Sum v pfenaSeném zvuku. Nastroje pro pfimy pfenos
digitalniho signalu jsou k dispozici pro systémy Windows i Mac OS. Jste-li nuceni zaznam provadét z analogového zdroje, pouzijte zvukovou kartu
s nejvyssi kvalitou zvuku, kterou mate k dispozici.

Poznamka: Pokud je zdrojovy soubor zvuku monofonni (mono), doporucuje se zakddovat jej v monofonni verzi pro pouZiti s aplikaci Flash.
Pokud kodujete pomoci kodéru Adobe Media Encoder a pouzivate predvolby kédovani, nezapomerite zkontrolovat, zda jsou pfedvolby kodovani
monofonni nebo stereofonni a zvolte v pfipadé potfeby mono.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Formaty souboru, které Ize exportovat

Video a animace

Fotografie a sekvence fotografii

Zvuk

Kodeky nainstalované v jinych instalacich aplikace Adobe Media Encoder

Chcete-li exportovat soubor pomoci aplikace Adobe Media Encoder, vyberte v dialogovém okné Exportovat
nastaveni format vystupu. Vybrany format ur¢i dostupné moznosti predvoleb. Vyberte nejvhodnéjsi format pro
svUj cil vystupu.

Adobe Media Encoder se pouziva jako samostatna aplikace i jako sou¢ast produktli Adobe Premiere Pro,
After Effects, Prelude a Flash Professional. Forméaty, které aplikace Adobe Media Encoder exportuje, zavisi
na tom, ktera z téchto aplikaci je nainstalovana.

Nékteré pripony soubort — napfiklad MOV, AVl a MXF — oznacuji soubory kontejnerovych formatt, nikoli
konkrétni datovy format zvuku, videa nebo obrazku. Kontejnerové soubory mohou obsahovat data
zakdédovana pomoci riiznych schémat komprimace i kddovani. Aplikace Adobe Media Encoder kéduje video a
audio data pro tyto soubory kontejneru podle toho, které kodeky (respektive kodéry) jsou nainstalované.
Mnohé kodeky je nutné do operaéniho systému nainstalovat, poté funguji jako komponenta uvnitt formata
QuickTime nebo Video for Windows.

V z4vislosti na dalSich softwarovych aplikacich, které mate nainstalované, mohou byt k dispozici tyto
moznosti:

Na zacatek stranky

Video a animace

« AS-11 (AVCI pro HD Shim, IMX pro SD Shim). IMX je MPEG-2

« Animovany GIF (pouze systém Windows)

» H.264 (AAC, 3GP, MP4, M4V, MPA (audio), AC3 (audio), WAV (PCM audio)). MoZnosti
zvuku jsou AAC, Dolby Digital a MPEG (SurCode). Moznost zvuku MPEG zahrnuje
MPEG-1, Layer | a MPEG-1, Layer Il. MoZnost zvuku Dolby Digital zahrnuje Dolby Digital,
Dolby Digital Plus a SurCode

e H.264 Blu-ray (M4V, WAV (PCM audio)). Moznosti zvuku jsou Dolby Digital a PCM.
Moznost zvuku MPEG zahrnuje MPEG-1, Layer | a MPEG-1, Layer Il. Moznost zvuku
Dolby Digital zahrnuje Dolby Digital, Dolby Digital Plus, primarni datovy tok vyhovujici
standardu Blu-ray, sekundarni zvukovy datovy tok vyhovujici standardu Blu-ray a
SurCode.

« MPEG-2 (MPA, M2V, MPG, M2T, WAV (PCM audio), AC3 (Dolby audio)). Moznosti zvuku
jsou Dolby Digital, MPEG a PCM.

« MPEG-2 DVD (M2V, MPG, MPA (audio), WAV (PCM audio), AC3 (Dolby audio))
« MPEG-2 Blu-ray (M2V, M2T, WAV, AC3)

» MPEG-4 (3GP, MP4, M4V, AAC (audio)). MoZnost zvuku je AAC.

* DNxHD MXF OP1la

Poznamka: Format MXF je formét kontejneru. Aplikace Adobe Media Encoder kdduje a
exportuje filmy v radé Op-Atom kontejneri MXF pomoci kodekli DVCPRO25, DVCPRO50
a DVCPRO100 a AVC-Intra. Aplikace Premiere Pro dokaze exportovat soubory MXF
obsahujici polozky sekvenci MPEG-2 splriujici poZadavky formatu XDCAM HD
pouzivaného napriklad systémy Avid Unity. Samostatna aplikace Adobe Media Encoder
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dokaze také exportovat soubory v tomto formatu.
 MXF OP1a (AVC-Intra, XAVC, IMX a XDCAM)
e Film QuickTime (MOV; v systému Windows, vyZaduje QuickTime)
« Windows Media (WMV; pouze Windows)
» Video pro systém Windows (AVI, AVI (nekomprimovany); pouze Windows)
» Wraptor DCP
* P2 Movie (DVCPRO a AVC-Intra)

Na zacatek stranky

Fotografie a sekvence fotografii

« Bitmapa (BMP; pouze Windows)
« DPX

e GIF (pouze Windows)

« JPEG

« PNG

« Targa (TGA)

« TIFF (TIF)

Na zacatek stranky
Zvuk

Poznamka: Chcete-li film exportovat jako sekvenci soubort fotografii, vyberte volbu Exportovat jako
sekvenci na karté Video, kdyz je vybran format fotografie.

e AIFF (Audio Interchange File Format)
« MP3

WAV (Waveform Audio)

e AAC Audio (Advanced Audio Coding)
» Dolby Digital

Na zacatek stranky

Kodeky nainstalované v jinych instalacich aplikace Adobe Media
Encoder

« Adobe Premiere Pro, After Effects a Prelude: VSechny kodeky

» VSechny ostatni produkty: vSechny kodeky s vyjimkou MPEG2, MPEG2 DVD, MPEG2
Blu-ray, MXF OPla a AS-11 SD

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Predvolby

Obecné predvolby
Vzhled

Média

Metadata

Pamét’

Synchronizace nastaveni

« Chcete-li otevfit dialogové okno Predvolby, vyberte pfikaz > Pfedvolby (Windows) nebo Adobe Media Encoder > Pfedvolby
(Mac OS).

« Chcete-li obnovit vychozi preferenéni nastaveni, podrzte stisknutou klavesu Shift béhem spousténi aplikace (jak v systému
Windows, tak i systému Mac OS).

Uzivatelsky soubor Pfedvolby a slozka Pfednastaveni jsou umistény ve sloZce Dokumenty.
e <drive>:\ Users\ <user>\ Docunent s\ Adobe\ Adobe Medi a Encoder\8.0 (Windows)
e [/ Users/<user>/Library/ Application Support/Adobe/ Adobe Media Encoder/ 8.0/ (Mac OS)

Na zacatek stranky

Obecné predvolby

Automaticky spustit frontu po nec¢innosti v délce Proces kédovani zacne automaticky béhem zadané doby po pfidani polozky do fronty.
Casovad odpoétu se pfi interakci s aplikaci vynuluje. Chcete-li toto automatické spusténi zakazat, vypnéte tuto volbu. Tato predvolba je ve
vychozim nastaveni vypnuta.

Zobrazit uplynuly ¢as kédovani fronty Zobrazuje uplynuly ¢as od zacatku kodovani.

Nahled béhem kédovani Video snimky jsou zobrazeny v pribéhu jejich kédovani v Kédovacim panelu.
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Po dokonceni kédovani prehrat zvuk zazvonéni Po dokoncéeni kédovani se pfehraje zvuk zazvonéni.

Pri ukonceni odebrat dokoncené soubory z fronty Odebere jakékoli zakodované polozky z fronty kddovani pfi ukonceni aplikace.

Inkrementovat nazev vyst. souboru, pokud zadany nazev existuje Pokud ve vychozim nastaveni date kodéru Adobe Media Encoder pokyn

k vytvoreni vystupniho souboru se stejnym nazvem, jako ma existujici soubor ve stejném umisténi, zvysi kodér Adobe Media Encoder Ciselnou
hodnotu v nazvu nového souboru. Pokud napfiklad kodujete videoklip a vytvofite vystupni soubor video.avi a poté se rozhodnete, Ze stejny soubor
prekodujete, aniz byste smazali soubor video.avi, aplikace Adobe Media Encoder nazve dal$i soubor video_1.avi.

Pokud je zaskrtavaci policko nazvu souboru pririistkového vystupu zakdazano, pojmenujte soubory zptusobem, aby nedoslo k jejich
nahodnému vzdajemnému prepsani.

Zadejte umisténi vystupniho souboru Kodér Adobe Media vloZi exportované soubory do stejné slozky jako zdrojovy videoklip. Chcete-li vybrat
odli$nou cilovou slozku, do které chcete vlozit kddované medialni klipy, prejdéte do pozadované slozky v systému.

Na zacatek stranky

Vzhled

Jas Upravit jas rozhrani.

Jazyk Nastavit jazyk, ktery bude aplikace pouzivat.
Na zacatek stranky

Média

Soubory vyrovnavaci paméti médii - Ulozit soubory mezipaméti médii spolu s originaly, je-li to mozné Je poskytnuto vychozi umisténi.
Klepnéte na Prochazet a prejdéte do pozadovaného umisténi.

Databaze vyrovnavaci paméti médii Je poskytnuto vychozi umisténi databaze. Klepnéte na Prochéazet... a prejdéte do pozadovaného umisténi.
Klepnutim na Vyprazdnit vyprazdnite databazi.

NerozliSena ¢asova zakladna médii Nastavit snimkovou frekvenci zdroji bez vlastni ¢asové zakladny, jako jsou napiiklad sekvence obrazku.

Zahrnout titulky do importu Zaskrtnutim tohoto policka nastavite, Ze pfi importu soubord do aplikace Adobe Media Encoder budou zahrnuty a
titulky.

Dalsi informace jsou uvedeny v ¢lanku Sprava databaze mezipaméti media.

Na zacatek stranky

Metadata

Zapsat ID XMP do souborti béhem importu Zapi$e jedinecny identifikator do importovanych soubord, které jej dosud neobsahuiji.

DalSi informace o zbylych n v kategorii Metadata jsou uvedeny v kapitole Export a zjednodusena metadata XMP.

Na zacatek stranky

Pamét’

Pamét’' RAM vyhrazena pro ostatni aplikace Aplikace Adobe Media Encoder sdili fond paméti s produkty Adobe Premiere Pro, After Effects,
SpeedGrade, Prelude a Photoshop. Hodnota Pamét RAM vyhrazena pro dalsi aplikace udava, kolik paméti se v tomto fondu paméti nachazi. Tuto
hodnotu muzete ovlivnit pfidélenim vice nebo méné paméti RAM ostatnim aplikacim (a opera¢nimu systému). Poskytnéte vice paméti RAM
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aplikacim, které sdileji fond paméti snizenim hodnoty Pamét RAM vyhrazena pro ostatni aplikace.

Poznamka: Predvolbu Pamét RAM vyhrazena pro ostatni aplikace nenastavujte na prili§ nizkou hodnotu. Odebrani paméti z operacniho systému
a ostatnich aplikacich muze zpusobit nedostateény vykon.

Na zacatek stranky

Synchronizace nastaveni

Pomoci predvoleb Nastaveni synchronizace Ize nastaveni udrzovat synchronizovana na vice pocitacich zaroven. Muzete nahrat predvolby
souvisejici s pracovnim rozvrzenim, klavesovymi zkratkami a prfedvolbami uctu Creative Cloud. Tato nastaveni si Ize stahnout a pouzit v jinych
pocitacich.

Pro dal$i informace si prectéte ¢lanek Synchronizace nastaveni.

Na pFispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Klavesové zkratky

Klavesové zkratky predstavuji skvély zplsob urychleni vasich Ukonu a zefektivnéni prace. Stahnéte si nasledujici dokument PDF, kde naleznete
Uplny seznam klavesovych zkratek aplikace Adobe Media Encoder:

AME-KBSC.pdf

Klavesové zkratky ve formatu HTML naleznete zde.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Predvolby a nastaveni synchronizace

Nejnovéjsi verze aplikace Adobe Media Encoder zahrnuje funkci Synchronizace nastaveni podobnou funkci
dostupné v aplikacich Adobe Premiere Pro, After Effects a dalSich aplikacich Creative Cloud.

Funkce Synchronizace nastaveni umoznuje udrzet stejna nastaveni na vice zafizenich, napfiklad klavesové
zkratky, pfedvolby a uzivatelska prfednastaveni. VSechna nastaveni Ize odeslat na ucet Creative Cloud a poté
stahnout a pouzit v dalSich zafizenich.

Synchronizace nastaveni
Synchronizace nastaveni z jiného U¢tu
Sprava synchronizace nastaveni

Na zacatek stranky

Synchronizace nastaveni

Chcete-li spustit synchronizaci nastaveni aplikace, kliknéte na moznosti Soubor > Synchronizace nastaveni >
Synchronizovat nastaveni nyni.

Zadejte své Adobe ID a heslo pro ovéfeni Uctu sluzby Creative Cloud.

-' Upravit Prednastaveni Okna MNapovédas

Pridat zdroj... Ctrl+1
Pfidat kompozici After Effects...
Phidat selovenci Premiere Pro...
Pfidat sledovanou sloiku... Ctri+Ale=]
Pridat uf
Synch. nastaveni 3 Synchronizovat nastaveni myni
s 2 = Posledni synchronizace nezndmé
Spustit frontu Retum
Lastavit frontu Ezc Poudit nastaveni z jinéha Uftu
Lastavit stavajici poloziu Ctri- Vymazat nastaven
UlaZit Front CtrleS Spravovat synchronizaci nastaveni...
Spravovat udet slufby Creative Cloud...
Interpretovat zdbér.,
astaveni zdroje
Zobrazit protokol Crl+L
Zobrazit chyby Ctrl+ Alt+L
Konec Ctrl+ )
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Na zacatek stranky

Synchronizace nastaveni z jiného uétu

Nastaveni Ize synchronizovat také z jiného Uétu Adobe. Po kliknuti na moznosti Soubor > Synchronizace
nastaveni > Pouzit nastaveni z jiného U¢tu Ize pouZit jiné Adobe ID a heslo.

Na zacatek stranky

Sprava synchronizace nastaveni

Chcete-li spravovat synchronizovana nastaveni, vyberte moznost Upravit > Pfedvolby (Windows) nebo Media
Encoder > Predvolby (Mac OS)-a kliknéte na volbu Synchronizace nastaveni.

Vyberte predvolby, které chcete synchronizovat, a frekvenci, v jaké je ma aplikace Adobe Media Encoder
synchronizovat:

o Aktualni:
» Predvolby/Nastaveni
« RozvrZeni pracovni plochy
» Klavesové zkratky
¢ Prednastaveni
« Posledni synchronizace:
« Datum posledni synchronizace nastaveni
» P¥i synchronizaci:
» Zeptat se na moje preference
» Vzdy odeslat nastaveni
» Vzdy stahnout nastaveni

» Automaticky smazat nastaveni pfi ukonCeni aplikace — Povolenim této volby pfi ukonceni
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aplikace Adobe Media Encoder smazete uzivatelsky profil. Pfi nasledujicim spusténi
aplikace dojde k obnoveni plvodnich predvoleb, které byly nastaveny dfive, nez jste se
prihlasili pomoci svého Adobe ID.

Poznamka: Neprovede se synchronizace predvoleb urcujicich absolutni cesty nebo predvoleb zavislych na
systémovém hardwaru.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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ré Ié

Referenéni pfirucka pro nastaveni exportu

Prehled dialogového okna Nastaveni exportu
Ofriznuti a sestiihani zdroje pred zakédovanim
Nastaveni efektt

Nastaveni exportu videa

Nastaveni multiplexeru pro export

Nastaveni exportu zvuku

Nastaveni publikovani

Export a zjednoduSena metadata XMP
Prednastaveni porovnani se zdrojem

Zavriené titulky

Na zacatek stranky

Prehled dialogového okna Nastaveni exportu

Chcete-li otevfit dialog Nastaveni exportu, vyberte v kontextové nabidce datového zdroje moznost Nastaveni
exportu nebo vyberte moznost nabidky Upravit > Nastaveni exportu.

Nastaveni exportu

Dialogové okno Nastaveni exportu obsahuje velkou zobrazovaci oblast, ktera zahrnuje panely Zdroj a Vystup.

Dalsi karty v dialogovém okné Nastaveni exportu obsahuji dostupné efekty, kddovani videa a zvuku, titulky a
nastaveni Publikovani pro vybrany format.

Informace o pouzivani riznych moznosti kddovani v dialogovém okné Nastaveni exportu naleznete v tématu
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Kodovani a export.

Informace o pouzivani ovladacich prvka v oblasti Casové osy a v oblasti zobrazeni uréenych k ofiznuti a
zkraceni polozky zdroje viz Ofiznuti a sestfihani zdroje pred zakédovanim.

Zobrazovaci oblast obrazku

e Chcete-li pfepinat mezi nahledem obrazku s opravou poméru stran obr. bod( nebo bez,
kliknéte na prepinaci tlacitko Oprava poméru stran napravo od nabidky Zvétseni.

» Chcete-li nahled obrazku pfiblizit nebo oddalit, vyberte v nabidce Vybrat Groven zvétseni
nad ¢asovou osou uUroven zvétSeni.

Oddaleni Ize také provést stisknutim klaves Ctrl+- (pomicka) () nebo Command+- (pomlicka) (Mac OS).
Priblizeni Ize provést stisknutim klavesy Ctrl+= (rovnitko) (Windows) nebo Command+= (rovnitko) (Mac
OS). Tyto klavesové zkratky vyuZivaji hlavni klavesnici, nikoli podobné klavesy na Ciselné klavesnici.

Casova osa a ¢asové zobrazeni

Casové zobrazeni a &asova osa se nachazeji pod zobrazovaci oblasti obrazku ve zdrojovém i vystupnim
panelu. Casova osa obsahuje indikator aktualniho ¢asu, pruh zobrazovaci oblasti a tlaCitka pro nastaveni
vnitfnich a vnéjSich bodu.

Chcete-li pfesunout indikator aktualniho ¢asu, kliknéte nebo pfetahnéte displej aktualniho ¢asu nebo
pretahnéte indikator aktualniho dasu. Casovy kod mlzete také zadat pfimo do zobrazeni aktuélniho ¢asu a
presunout tak CTI do pfislusného snimku.

Na zacatek stranky

Ofiznuti a sestfihani zdroje pred zakédovanim

Video Ize ofiznout, abyste kédovali a exportovali pouze ¢ast délky zdrojové polozky videa i audia.
1. V dialogu Nastaveni exportu kliknéte bud na kartu Zdroj nebo na kartu Vystup.

2. Chcete-li video ofiznout, nastavte Pocate¢ni bod (prvni snimek) a Koncovy bod (posledni
snimek). Vstupni nebo vystupni bod mizete nastavit na aktualni ¢as kliknutim na tlacitko
Nastavit vstupni bod nebo Nastavit vystupni bod nad ¢asovou osou nebo pretazenim
ikony vstupniho &i vystupniho bodu na ¢asové ose. Vstupni bod muzete také nastavit
stisknutim klavesy ,I“ a vystupni bod stisknutim klavesy ,O".

Nabidka Rozsah zdroje mlze obsahovat nasledujici moznosti:
» Pracovni oblast — Provede ofiznuti na pracovni oblast uréenou v projektech aplikaci
Premiere Pro a After Effects

» Vstup/vystup — Provede ofiznuti na znacky Vstup a Vystup nastavené v klipech Ci
sekvencich z aplikaci Premiere Pro a After Effects

« Cely klip/sekvence — Pouzije celou dobu trvani klipu ¢i sekvence
« Vlastni — Provede ofiznuti na znacky Vstup a Vystup nastavené v aplikaci AME

Poznémka: Kodér Adobe Media Encoder respektuje informace o ¢asovém kédu ve
zdrojovém souboru. Pokud zdroj zacina v bodé 00:00:05:00, zacina ¢asova osa polozky
v aplikaci Adobe Media Encoder také v 00:00:05:00 a nikoli od nuly. Tyto informace o
casovém kdédu jsou zahrnuty v zakédovaném vystupnim souboru.

3. Ofiznout obrazek Ize kliknutim na ikonu v levém hornim rohu panelu Zdroj, tim bude
ofiznuto vystupni video.

4. Chcete-li zachovat proporce ofiznutého obrazku, zvolte pfikaz z nabidky Proporce
ofiznuti.
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5. Provedte libovolny z nasledujicich ukond:

» Pretdhnéte strany nebo tahla roht ramecku ofiznuti.

» Zadejte hodnoty pro levou, horni, pravou a dolni stranu v obrazovych bodech.
6. Pro nahled ofezavaného obrazku kliknéte na zalozku Vystup.

7. V nabidce Zména méfitka zdroje na panelu Vystup vyberte pozadované moznosti
meéfitka. Dal$i informace o riznych moznostech méfitka viz Zméeéna mefitka zdrojovych
snimku.

Poznamka: Obnovit neofiznuty obrazek Ize opétovnym kliknutim na tlacitko OFiznout.

Zména méfritka zdrojovych snimku

Volby nabidky Mé&Fitko zdroje dialogového okna Nastaveni exportu mizete vyuzit pro lepsi pfizplisobeni
zdrojovych snimkl do vystupnich snimku jiné velikosti.

V aplikaci Adobe Media Encoder CS6 a novéjSich nemusite pfed pouzitim této volby zapinat ofiznuti. Toto
nastaveni je také k dispozici pro vSechny vystupni formaty s upravitelnymi rozmeéry snimku.

 Mastaven! exporiu - o’

Zapinit prostor, ohmoat

Lapirat prosbar, rectibnout

™ Faklailni nastaveni oliraru

Volby méfitka zdroje

Prizpusobit Prizplsobi velikost zdrojového snimku tak, aby odpovidal vystupnimu snimku. Pomér pixell
zdroje zlistane zachovan. Zdrojové snimky se ve vystupnim snimku zobrazi podle potfeby bud' s ¢ernymi
pruhy nad a pod obrazem nebo na obou stranach.

Pokud jste ofizli video, rozméry ofiznutého videa budou upraveny, aby odpovidaly zadané Sifce a vySce
snimku na karté Video. Pokud pomér stran definovany t€émito hodnotami neodpovida poméru stran
ofiznutého videa, vzniknou na kédovaném zaznamu Cerné pruhy.

Zaplnit prostor, ofiznout Upravi méfitko zdrojového snimku tak, aby zcela vyplnil vystupni snimek a
zdrojovy snimek podle potfeby ofizne. Pomér pixelu zdrojového snimku zlstane zachovan.

Zaplnit prostor, roztahnout Upravi velikost zdrojového snimku tak, aby zcela vyplnil vystupni snimek.
Pomeér stran obrazovych bodl zdroje nebude zachovan, takze v pfipadé, kdy vystupni snimek nema stejny
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pomér stran jako zdroj, mize dojit k deformacim.

Prizpusobit velikosti, cerné okraje Prizplsobi velikost zdrojového snimku i s ofiznutou oblasti tak, aby
odpovidal vystupnimu snimku. Pomér pixelll zlistane zachovan. Na video se aplikuje ¢erny okraj, i kdyz je
cilovy rozmér mensi nez zdrojové video.

Zménit velikost vystupu tak, aby odpovidala zdroji Automaticky nastavi vysku a Sitku vystupu na vysku
a Sifku ofiznutého snimku, prepisSe tak nastaveni velikosti vystupniho snimku.

Tuto volbu vyberte, pokud chcete exportovat obsah pro pouziti v jiné webové aplikaci bez ¢ernych rameckd,
naptiklad bez vodorovnych pruh(i nad obrazem a pod obrazem (letterbox) a svislych pruht vpravo a vlevo od
obrazu (pillarbox).

Na zacatek stranky

Nastaveni efektu

obit zdroji - Vy

o

Sowhrn

ystup

Audio Multiplexer Popisky  Publikovat

Metadata...

Na panelu Efekty najdete ¢tyfi nové efekty. Nastaveni efektl Ize ukladat, importovat a exportovat stejné jako
jiné predvolby. Podrobné informace viz Vlastni prednastaveni.

Efekt Lumetri

Efekt Lumetri aplikuje na videosekvence riizné barevné odstiny. Ctyfi hlavni kategorie efektd Lumetri zahrnuiji
tyto efekty:
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» Filmovy

e SniZeni sytosti
« Styl

» Teplota

Muzete také pouzit vlastni soubory Look a LUT vytvorené v aplikaci Adobe SpeedGrade nebo v jiné aplikaci
vytvarejici stuprfiovani barev. Zvolte volbu Vybrat... v rozbalovaci nabidce Pouzité a aplikujte vlastni soubor
Look nebo LUT.

Prekryti obrazu

Pomoci funkce Prekryti obrazu muzete prekryt obraz v sekvenci. K dispozici jsou tyto volby:

» PouZito — Prochazeni a volba obrazu pro prekryti

» Pozice — Nastaveni relativni pozice prekryti ve vystupnim snimku. Napfiklad Stfed, Vlevo
nahote, Vpravo dole.

e Posunuti — Ur€uje horizontalni a vertikalni posunuti (v pixelech) u obrazu

« Velikost — Uprava velikosti obrazu. Ve vychozim nastaveni se velikost prekryti obrazu
nastavi automaticky podle aktualni velikosti vystupniho snimku. To znamend, Ze obraz
bude prekryt podle své relativni velikosti bez ohledu na vystupni rozlieni. Kdyz je
povolena funkce Absolutni Gprava velikosti, dojde k propojeni velikosti prekryti obrazu
s velikosti zdrojového obrazu. Je-li zaSkrtnuta volba Absolutni Uprava velikosti, prekryti
obrazu bude pfi vy§Sich vystupnich rozliSenich vypadat mensi a pfi nizSich vétsi.

» Neprahlednost — Ur¢uje nepruhlednost obrazu

Prekryti nazvu

Prekryje text pres videosekvenci. U tohoto efektu jsou k dispozici tyto volby:

» Predpona — Umoznuje zadat text, ktery se zobrazi na za¢atku nazvu souboru.
» Pfipona — Urcuje text pfipony
» Formét — UrCuje moznosti, se kterymi se nazev zobrazi. K dispozici jsou tyto volby:
« Jen prfedpona a pfipona
» Nazev zdrojového souboru
* Nazev zdrojového souboru (bez pfipony)
« Nazev vystupniho souboru
« Nazev vystupniho souboru (bez ptipony)
» Pozice — Nastaveni relativni pozice textu ve vystupnim snimku. Napfiklad Stfed, Vievo
nahore, Stfed nahore.
» Posunuti — Uréuje horizontalni a vertikalni posunuti (v pixelech) nazvu
« Velikost — Uprava velikosti nazvu
o Kryti — Ur€uje kryti ¢erného pozadi za textem

Prekryti éasového kédu

Prekryje Casovy kéd pres vystup videa. U efektu prekryti casového kédu jsou k dispozici dalSi nasledujici
volby:
» Pozice — Nastaveni relativni pozice ¢asového kodu ve vystupnim snimku. Napfiklad
Stred, Vlevo nahore, Stfed nahore.
» Posunuti — Umozriuje upravit vodorovné a svislé posunuti (v pixelech) ¢asového kédu ve
vystupnim snimku
« Velikost — Uprava velikosti ¢asového kddu.
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o Zdroj ¢asu — Uréuje zplsob generovani ¢asového kodu
» Soubor médii — Nacteni ¢asového kodu ze zdrojového média. Pokud neni detekovano
zdrojové médium, spusti se prekryti Casového kédu na nule a bude odpovidat
kmito¢tu snimkU zdroje.
» Posunuti ve snimcich — Uréuje pocet snimkd, o které bude posunut ¢asovy kod
zdroje. Pro toto posunuti mlzete zadat jak kladné, tak zaporné hodnoty.

« Generovat ¢asovy kod — Umoznuje urcit vlastni Casovy kod pro prekryti pres video.
Kdyz je vybrana tato volba, vyberte kmitoet a metodu pocitani z rozbalovaci nabidky
Formét. Mizete také zadat vlastni pocatecni ¢asovy kod.

Casovy tuner

Casovy tuner umoziuje prodlouZit nebo zkratit délku trvani média. V nabidce Efekt Sasového tuneru jsou k
dispozici nasledujici volby:

« Aktudlni délka — Aktualni délka média automaticky zjisténa programem Adobe Media
Encoder.

» Cilovéa délka — Definujte novou délku média.
» Zména délky — Urcete procento zmény délky. Napfiklad 5 %.
» Pri pouziti predvolby — Vyberte volbu, kterou méa €asovy tuner pouzit pfi pouziti
predvolby ¢asového tuneru. K dispozici jsou tyto volby:
« Cilova délka
* Zména délky

Na zacatek stranky

Nastaveni exportu videa

Adobe Media Encoder se pouziva jako samostatna aplikace i jako soucast produktll Adobe Premiere Pro,
After Effects a Flash Professional. V nékterych kontextech — v€etné vykresleni a exportu z aplikace Premiere
Pro — nastavujete moznosti kédovani v dialogovém okné Nastaveni exportu kodéru Adobe Media. V jinych
kontextech — v€etné vykresleni a exportu z aplikace After Effects — nastavujete moznosti kddovani

v dialogovém okné moznosti specifickém pro dany format, které obsahuje pouze dil¢i sadu moznosti
kédovani.

Aplikace Adobe Media Encoder se dodava s mnoha prednastavenimi a kazdé z nich nastavuje rdzné volby
zajistujici splnéni pozadavku spole¢ného cilového vystupu. V dialogovém okné Nastaveni exportu nebo

v dialogovém okné Moznosti pro konkrétni format zavisi volby dostupné na karté Video na zadaném formatu.

Volby, které zde nejsou zdokumentovany, jsou specifické pro vybrany format nebo nevyzaduji dokumentaci.
Podrobné informace naleznete ve specifikacich pro vybrany format. Formaty MPEG napfiklad zahrnuji fadu
rozSifenych moznosti, které zde nejsou uvedeny. Podrobné informace o volbach, které nejsou uvedeny,
ziskéate ze specifikaci pro format MPEG-2 (ISO/IEC 13818) a na webu Wikipedia.

Poznamka: Nékteré nahravaci karty a software zasuvného modulu poskytuji viastni dialogovéa okna
s konkrétnimi moznostmi. Pokud se zobrazené volby lisi od téch, které jsou zde popsany, ziskate informace
v dokumentaci k nahréavaci karté nebo zasuvnému modulu.

Obecné informace o nastaveni komprese jsou uvedeny v €lanku Tipy pro kompresi

TV standard Odpovida vystupu standardu NTSC nebo PAL. Pokud je tato volba nastavena na Pfizpusobit
zdroji, aplikace Adobe Media Encoder automaticky tuto hodnotu nastavi tak, aby odpovidala zdroji. Je-li
napfiklad kmitocet snimka zdrojového souboru 25 fps, aplikace Adobe Media Encoder nastavi TV standard
na PAL.

Rozméry snimku Rozméry vystupniho snimku v obrazovych bodech. Pokud je tato volba nastavena na
PFizplsobit zdroji, aplikace Adobe Media Encoder automaticky tuto hodnotu nastavi tak, aby odpovidala

47


http://en.wikipedia.org/wiki/Moving_Picture_Experts_Group
http://idiom-q-win-1/cz/media-encoder/using/compression-tips.html

rozmérlim snimku zdroje. (Viz Pomér stran obrazu a velikost ramecku.)

Kmitoc€et snimkt Kmitoc¢et snimk{ vystupniho souboru ve snimcich za sekundu. Nékteré kodeky podporuji
specifickou sadu kmitoétll snimku. Pokud je tato volba nastavena na PfizpUsobit zdroji, aplikace Adobe
Media Encoder automaticky tuto hodnotu nastavi tak, aby odpovidala snimkové frekvenci zdroje. (Viz
Kmitoc¢et snimku.)

Poradi pole nebo typ pole Urcuje, zda vystupni soubor bude mit progresivni snimky nebo snimky tvofené
prokladanymi poli a v pfipadé propojenych poli, které pole bude zapsano jako prvni. Progresivni je spravné
nastaveni pro displej pocitace a film s pohyblivymi snimky. PFi exportovani videa pro prokladané médium,
jako je NTSC nebo PAL vyberte volbu Nejprve horni nebo nejprve dolni. Pokud je tato volba nastavena na
PFizpusobit zdroji, aplikace Adobe Media Encoder automaticky tuto hodnotu nastavi tak, aby odpovidala
pofadi pllsnimku zdroje. (Viz Prokladané a neprokladané video.)

Orientace nebo pomér stran obrazovych bodt Vyberte pomér stran obr. bodd vhodny pro typ vystupu.
Pokud je pomér stran obr. bodu (uvedeny v zavorkach) 1,0, bude mit vystup ¢tvercové obrazové body;
v§echny ostatni budou mit jiné nez ¢tvercové obrazové body. Vzhledem k tomu, Ze pocitace obecné zobrazuji
obrazové body jako ¢tverce, obsah pouzivajici jiné poméry orientace nez Ctvercové se pfi zobrazeni

v pocitaci zdaji rovné, ale se spravnymi proporcemi. Pokud je tato volba nastavena na PfizpUsobit zdroji ve
formatech H.264 a MPEG-2, aplikace Adobe Media Encoder automaticky tuto hodnotu nastavi tak, aby
odpovidala poméru stran pixelt zdroje. (Viz Pomér stran obrazovych bodu.)

Profil Urcuje, zda bude aplikace Adobe Media Encoder pouzivat uc¢afi, hlavni ¢ast nebo vysoky profil.

Poznémka: Nastaveni profilu a urovné odpovidaji formatim, které pouzivaji varianty kédovani MPEG vcetné
H.264. Doporucené nastaveni je ¢asto kombinaci nastaveni profilu a trovné. BéZné doporuceni pro kédovani
vysoké kvality pro distribuci na Internetu je nastaveni hodnoty Vysoky profil, troveri 5.1. Dal$i informace
naleznete na webu Wikipedia.

Uroveii Uroveri pouzivana aplikaci Adobe Media Encoder s rozsahy, které se lisi podle vystupniho formatu.
Rzné volby drovné mohou omezit nastaveni Velikosti snimku, Snimkové frekvence, Pofadi pulsnimka,
Pomér stran a Datového toku.

Exportovat jako sekvenci U exportu fotografii tuto moznost vyberte pro export jako postupné Cislované
fady soubor( s fotografiemi.

Typ zahlavi Ur€uje zahlavi SMPTE/DPX nebo Cineon.
Hloubka Hloubka barev v bitech na obrazovy bod.

Prichody pfi kédovani Pocet opakovani, po ktera bude kodér analyzovat klip pfed zakédovanim. Vice
Uspéchl zvySuje dobu, po kterou trva zakédovani souboru, ale zpravidla ma za nasledek efektivngjsi
kompresi a vySSi kvalitu snimku.

Snimky M Pocet snimkl B (obousmeérné snimky) mezi po sobé jdoucimi snimky | (vnitfni snimky) a snimky
P (pfedpovidané snimky).

Snimky N Pocet snimkl mezi snimky | (vnitfni snimky). Tato hodnota musi byt nasobkem hodnoty snimku
M.

Uzaviit GOP v intervalu Cetnost kazdé uzaviené skupiny obrazk(i (uzavfené GOP), ktera nemuize
odkazovat na snimky mimo uzavienou GOP. Skupina obrazku sestava ze sekvence snimku I, B a P. (Tato
volba je k dispozici, pokud jako format zvolite MPEG-2).

Datovy tok Pocet megabitd za sekundu. Rizné formaty nabizeji rizné volby datového toku. Minimalni
datovy tok se liSi podle formatu. Napfiklad pro MPEG-2 DVD je minimalni datovy tok 1,5 Mb/s.
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ReZim nebo kédovani datového toku Urcuje typ proménného bitu, ktery kodek vytvari v exportovaném
souboru:

VBR, 1 priichod Proménlivy datovy tok s kodérem vytvarejici jeden prichod souborem od zacatku
do konce. Kédovani s jednim prichodem trva krat$i dobu nez kédovani se dvéma prlchody, ale
kvalita vystupu neni stejna.

VBR, 2 priichody Proménlivy datovy tok, kdy kodér vytvori dva prlichody souborem, od za¢atku na
konec a od konce na za¢atek. Druhy pruchod proces prodlouzi, ale zajiStuje vysSi vykonnost
koédovani a Casto vyssi kvalitu vystupu.

Poznamka: PFi porovnani soubor(i CBR a VBR se stejnym obsahem a velikosti souboru Ize dojit

k nasledujicim obecnym zaverim: Soubor CBR se muzZe pfehravat s vyssi spolehlivosti ve vice systémech,
protoZe pevna rychlost dat je méné naro¢na na prehrava¢ médii a pocitacovy procesor. Soubor VBR vsak
bude mit spiSe vysSi kvalitu obrazu, protoZze rozsah komprese odpovida obsahu obrazu.

Uroven datového toku (pouze formaty H.264 Blu-ray a MPEG-2 Blu-ray) Kdyz je troveri datového toku
nastavena na hodnotu Vlastni, je mozné zménit vystupni datovy tok na libovolnou hodnotu. Kdyz je uroven
datového toku nastavena na hodnotu Vysoka, Stfedni nebo Nizka, datovy tok se nastavi automaticky na
zakladé rozméru snimku jako hodnota pouze ke ¢teni a nelze ji zménit. Aplikace Adobe Media Encoder ma
vychozi prednastaveni pro formaty, jejichz urover datového toku je nastavena jako automaticka.

Interval kli¢ového snimku [sekundy] nebo Nastavit klicovou vzdalenost snimku (snimky) Pocet
snimku, po kterych kodek vytvofi kli¢ovy snimek pfi exportu videa. Viz Klicové snimky.

Optimalizovat fotografie nebo rozbalit fotografie Tuto volbu vyberte, pokud chcete v exportovanych
videosouborech ucinné pouzivat fotografie. Pokud ma napfiklad fotografie v projektu nastavenou dobu trvani
dvé sekundy na 30 snimkd na sekundu, aplikace Adobe Premiere Pro vytvofi jeden 2sekundovy snimek
misto 60 snimkd po 1/30 sekundy. Vybérem této moznosti mizete zajistit Usporu mista na disku pro
sekvence a klipy obsahujici fotografie. Vybér této volby zruste pouze v pfipadé, Ze exportovany videosoubor
vykazuje pfi zobrazovani fotografii problémy s prfehravanim.

Na zacatek stranky

Nastaveni multiplexeru pro export

Prednastaveni multiplexeru (nékdy nazyvana Format) urcuji, jak jsou video a zvukova data MPEG slou¢ena
do jednoho toku. Pfesné dostupné volby zavisi na zvoleném formatu MPEG.

Pokud zvolite format MPEG-2, bude mozné vSechny volby multiplexeru poskytované standardem MPEG
ovladat ru¢né. Ve vétsiné pripadu je vhodnéjsi vybrat pfednastaveni MPEG konkrétné zamérené na vystupni
médium (jako je MPEG-2 DVD).

DalSi informace o moznostech formatu MPEG naleznete v odpovidajicich specifikacich MPEG pro formét
MPEG-4 (ISO/IEC 14496) a MPEG-2 (ISO/IEC 13818) a na webu Wikipedia.

Na zacatek stranky

Nastaveni exportu zvuku

V dialogovém okné Nastaveni exportu zavisi volby dostupné na karté Audio na zadaném formatu. Volby,
které zde nejsou zdokumentovany, jsou specifické pro vybrany forméat nebo nevyzaduji dokumentaci, protoze
jejich nazvy jsou zdokumentovany samostatné. Podrobné informace naleznete ve specifikacich pro vybrany
formét.

Nékteré formaty zvuku podporuji pouze nekomprimovany zvuk nejvyssi kvality, ktery ale vyuziva vice mista
na disku. Nékteré formaty nabizeji jen jeden kodek. Jiné nabizeji moznost vybéru ze seznamu
podporovanych kodeku.
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Vzorkovaci frekvence Zvolte vySSi rychlost, chcete-li zvysit frekvenci, pfi niz je audio pfevedeno na
samostatné digitalni hodnoty neboli rozdélené do vzorku. Vy$si vzorkovaci kmitoéty zvySuji kvalitu audia a
velikost souboru, nizsi pak snizuji kvalitu a velikost souboru.

Nastaveni vzorkovaciho kmitoCtu v dialogovém okné Nastaveni exportu vy$Si nez vzorkovaci kmitoCet zdroje
zvuku nezvySuje kvalitu. Nastaveni jiného vzorkovaciho kmitoctu, nez je ve zdrojovém souboru, vyzaduje
prevzorkovani a dal$i ¢as zpracovani. Operaci pfevzorkovani se muzete vyhnout zachycenim audia ve stejné
rychlosti, kterou jste jej exportovali. (Viz Tipy ke kompresi.)

Kanaly nebo vystupni kandly Zadeijte, kolik zvukovych kandall se nachazi v exportovaném souboru. Pokud
zvolite méné kanald, nez se nachazi v hlavni stopé sekvence nebo projektu, aplikace Adobe Media Encoder
zrusi kombinovani audia. Stereo, mono nebo 5.1 jsou moznosti dostupné pro mnoho formatu.

Moznost kanal(i QuickTime vam Setfi ¢as a umoznuje zdokonalit vykreslovani exportem vice konfiguraci
vystupu audia ve stejném souboru QuickTime, vCetné stereokanal(i a kanalt 5.1.

Velikost vzorku Chcete-li zvysit pfesnost ukazek zvuku, zvolte vy$si bitovou hloubku. VySSi bitova hloubka
muze vylepsit dynamicky rozsah a zredukovat deformaci, zejména v pfipadé, Ze pfidate dalSi zpracovani,
jako je filtrovani nebo prevzorkovani. Vyssi bitové hloubky rovnéz zvysuji ¢as zpracovani a velikost souboru,
nizsi bitové hloubky snizuji ¢as zpracovani a zmensuji velikost souboru.

Nastaveni bitové hloubky v dialogovém okné Nastaveni exportu na vy3si hodnotu, nez je bitova hloubka
zdrojového audia, nezvySuje kvalitu.

Datovy tok [Kb/s] Vystupni datovy tok audia. Obecné plati, Ze vyssi datovy tok zlepSuje kvalitu a velikost
souboru.

Na zacatek stranky

Nastaveni publikovani

Pouzijte zalozku Publikovat a soubory odeslete do nasledujicich umisténi:

1. YouTube

Vimeo

Server FTP

VaSe slozka Creative Cloud

Hw DN

Nastaveni YouTube

Pro umoznéni nahrani vasich kédovanych soubort na YouTube zaskrtnéte policko vedle nastaveni YouTube
a prihlaste se na YouTube.

1. Kliknéte na tlaCitko Prihlasit se. Budete pfesmérovani na prihlasovaci obrazovku webové
stranky YouTube/Google.

2. Zadejte vase povéreni a povolte, aby aplikace Adobe Media Encoder spravovala vase
videa na YouTube.
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3. Zaviete prohlizes. Aplikace Adobe Media Encoder se sama automaticky zaostfi. Uget,
pod kterym jste se pfihlasili na YouTube, je zobrazen pod Nastaveni uctu.

Poznamka: Pokud aplikaci Adobe Media Encoder nepovolite spravovat vaSe videa na YouTube, bude
zobrazena zprava ,Opravnéni zamitnuto“ a budete pfesmérovani zpét na aplikaci Adobe Media Encoder.

Moznost YouTube obsahuje tato nastaveni:

Pristup k datim Upravte nastaveni ochrany soukromi osob, které maji pfistup k vasemu videu:
e Soukromé
» Vefejné
» Neuvedené (vychozi)

Tagy Pro vytvoreni klicovych slov u nahranych videi pfidejte slova oddélena ¢arkami.
Popis Zadejte popis nahraného videa.

Po nahrani odstranit mistni soubor (ZaSkrtavaci pole) Je-li zaskrtnuto, odstrani mistni kopii nahraného
souboru.

Nastaveni Vimeo

Pro umoznéni nahrani vasich kédovanych soubort na Vimeo zaskrtnéte policko vedle nastaveni Vimeo a
prihlaste se na Vimeo.

1. Kliknéte na tlacitko Prihlasit se. Budete presmeérovani na prihlasovaci obrazovku weboveé
stranky Vimeo.

2. Zadejte vase povéreni a povolte, aby aplikace Adobe Media Encoder spravovala vase
videa na Vimeo.

3. Zavrete prohlizeé. Aplikace Adobe Media Encoder se sama automaticky zaostti. Uget,
pod kterym jste se pfihlasili na Vimeo, je zobrazen pod Nastaveni uctu.

Poznamka: Pokud aplikaci Adobe Media Encoder nepovolite spravovat vaSe videa na Vimeo, bude
zobrazena zprava ,Opravnéni zamitnuto” a budete pfesmérovani zpét na aplikaci Adobe Media Encoder.

MoZnost Vimeo obsahuje tato nastaveni:

Muze zobrazit Nastavte preference, aby vaSe videa mohla byt prohlizena:
« Pouze ja (vychozi)
o Kazdy
» VSichni kdo maji heslo

Heslo Nastavte heslo, aby si vaSe videa mohli prohliZet vSichni kdo maji heslo: Tato moZnost je povolena,
pouze kdyz je moznost Mlze zobrazit nastavena na VSichni kdo maji heslo.

Tagy Pro vytvoreni klicovych slov u nahranych videi pfidejte slova oddélena ¢arkami.
Popis Zadejte popis nahraného videa.

Po nahrani odstranit mistni soubor (Zaskrtavaci pole) Je-li zaskrtnuto, odstrani mistni kopii nahraného
souboru.

51



Nastaveni FTP

Zkontrolujte FTP schranku a nahrajte exportovany soubor na server FTP (File Transfer Protocol), ktery
obsahuje Ulozny prostor pfidéleny ke sdileni soubord. FTP je béZna metoda pfenosu souboru v siti a je
vhodny zejména pro sdileni relativné velkych soubor( pomoci pfipojeni na Internet. Spravce serveru vam
muze poskytnout podrobnosti pro pfipojeni k serveru.

Moznost FTP zahrnuje nésledujici nastaveni:

Jméno uzivatele ldentitu uZivatele uréenou spravcem serveru.

Heslo Uzivatelské heslo nezbytné k pfihlaSeni na server.

Server Zadejte DNS nebo IP adresu serveru, na némz je umistén server FTP.

Port Cislo pfidélené portu ptikaz( serveru FTP, coZ je ve vychozim nastaveni 21.
Vzdéalena cesta Umisténi na serveru FTP pro pfistup, vyjadfené jako cesta k souboru.
Opakovani Pocet pokusl o kontaktovani serveru, pokud neni navazano pfipojeni.

Po prenosu odstranit mistni soubor (ZaSkrtavaci pole) Je-li zaskrtnuto, odstrani mistni kopii
exportovaného souboru po nahrani souboru na FTP server.

Nastaveni sluzby Creative Cloud

Zkontrolujte pole Creative Cloud a zkopirujte exportované soubory ze slozky Adobe Media Encoder do slozky
aplikace Creative Cloud, kde budou synchronizovany s cloudem pomoci aplikace Creative Cloud na ploSe. Ve
vychozim nastaveni budou soubory zkopirovany do kofenového adresare slozky Creative Cloud.

Moznost Creative Cloud zahrnuje nasledujici nastaveni:

Slozka Creative Cloud Slozka Creative Cloud do které budou soubory zkopirovany.

Pridat podslozku Podslozka ve sloZce Creative Cloud, do které jsou soubory zkopirovany. PFfidanim \
(obracené lomitko) pro OS Windows a / (lomitko) pro OS Mac mezi nazvy soubort muzete vytvofit vnofené
podslozky.

Poznamka: Oveérte, zda jste povolili synchronizaci souborti pod poloZzkou Predvolby > Soubory >
Synchronizace zapnout/vypnout v aplikaci CC na ploSe.

Jestlize zavrete aplikaci Adobe Media Encoder v dobég, kdy probiha odesilani soubor(, zobrazi se okno
s upozornénim, ve kterém se vas aplikace zepta, zda chcete pfed ukoncenim aplikace dokoncit odesilani
soubor(.

Na zacatek stranky

Export a zjednoduSena metadata XMP

Muzete si vybrat metadata XMP (pokud existuji), ktera do vystupniho souboru zapojite.

Chcete-li otevrit dialogové okno Export metadat, kliknéte na tlacitko Metadata v pravém dolnim rohu
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dialogového okna Nastaveni exportu nebo zvolte pfikaz Upravy > Upravit metadata.

Poznamka: Spoustu stejnych akci muzZete provést v kategorii Metadata v dialogovém okné Predvolby. (Viz
Predvolby.) Zmény provedené v dialogovém okné Predvolby nejsou pouZity u vybranych polozek ve fronté
kodovani, ale Sablony a pravidla jsou k dispozici pro pozdéjsi pfifazeni prostrednictvim dialogového okna
Export metadat.

Uréeni zplisobu zahrnuti metadat ve vystupu a rozhodnuti, zda je zahrnout

Pomoci nabidky Moznosti exportu urCete, zda maji byt metadata XMP zahrnuta ve vystupnim souboru,
uloZena ve vedlejSim souboru (.xmp), v obou souborech nebo ani v jednom souboru.

Pokud vyberete volbu Zadn4, nebudou do souboru zabudovana zadna metadata XMP ze zdroje a nebude
k dispozici zadny jiny ovladaci prvek pro metadata XMP. Zakladni metadata XMP o exportovaném souboru —
naptiklad nastaveni exportu a pogateéni dasovy kéd — jsou exportovana vzdy, i kdyZ je vybrana volba Zadny.

Poznamka: Volby VioZit vystupni soubor jsou zakazany pro soubory, pro néz nelze viozit metadata XMP.

Zachovani metadat XMP ze zdroj

Rada zdrojovych datovych zdrojii obsahuje metadata XMP. MdzZete se rozhodnout, kterd metadata XMP ze
zdrojovych datovych zdroju by méla zlstat v zakdédovanych vystupnich soubor(i zachovana, pomoci pravidla
zachovani.

U Klipt z jednoho zdroje zajisti zachovani metadat XMP, Ze metadata produkce z ptvodniho zdroje
prochéazeji znovu zakédovanym vystupnim souborem. U sekvenci a kompozici zachova zahrnuti zdrojovych
metadat metadata z kazdé z polozek pouzitych k vytvofeni dané sekvence nebo kompozice. Vylouceni
existujicich zdrojovych metadat se ¢asto oznaduje jako ztenceni. Muzete chtit vyloucit zdrojova metadata pro
Ucely zabezpeceni nebo z divodu obav o ochranu osobnich Udaji, nebo co nejvice zmensit velikost
vystupniho souboru.

Pravidlo zachovani slouzi jako filtr pro uréeni, ktera metadata XMP ze zdrojové polozky budou pfedana do
zakddovaného vystupniho souboru. Pravidla zachovani pfednastaveni jsou Zachovat vSe a Vyloucit vSe.
Vychozi nastaveni je Zachovat vse.

Chcete-li vytvofit vlastni pravidlo zachovani, kliknéte na tlacitko Novy vedle nabidky Pravidla zachovani.
Vybérem z nabidky Editor pravidel zachovani mizete povolit jednotliva pole nebo kategorie. Chcete-li
vyhledat konkrétni pole, pouzijte vyhledavaci pole pobliz horni ¢asti dialogového okna Editor pravidel
zachovani. Nezapomerite pravidlu zachovani pfidélit popisny nazev.

Stavajici pravidlo zachovani muzete upravit vybérem z nabidky Pravidla zachovani a kliknutim na tlagitko
Upravit.

Dva druhy zdrojovych metadat XMP jsou zpracovana nezavisle na zdrojovych metadatech XMP ovladanych
pravidly zachovani: znacky sekvenci a metadata XMP vytvofena pomoci funkci pro analyzu feci v aplikacich
Adobe Premiere Pro. Chcete-li tato metadata XMP feci a znacky sekvence zahrnout, vyberte moznost
Exportovat sledovani vzoru feci a znaCky sekvence.

Poznamka: Funkce prevedeni reéi na text byla v posledni verzi aplikace Adobe Media Encoder odstranéna.
Nicméné jakakoli metadata pfevedeni feci na text, ktera jiz byla vytvofena, mohou byt pouZita naprosto
stejnym zptisobem jako predtim.

Pridani metadat XMP

Sablona pro export uréuje, ktera metadata XMP budou do vystupniho souboru zapsana. Miizete napriklad
vytvofit Sablonu exportu, ktera zahrnuje rizna metadata XMP ze zdrojovych souborl a také pfidat kontaktni
informace a informace o spravé prav ke kazdému vystupnimu souboru.

Sablona pro export slouzi jako filtr, veskera pole, ktera nejsou explicitné povolena aktualni $ablonou, budou
odfiltrovana. Jedinymi vyjimkami jsou interni vlastnosti, do nichz jsou automaticky aplikace tvlirce zada data,
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ktera jsou vzdy zahrnuta a ktera nelze upravit.

Chcete-li vytvorit vlastni $ablonu pro export, kliknéte na tlagitko Nova vedle nabidky Sablona exportu.
Vybérem z nabidky Editor $ablony exportu mizete povolit jednotlivéa pole nebo kategorie. Chcete-li vyhledat
konkrétni pole, pouzijte vyhledavaci pole pobliz horni ¢asti dialogového okna Editor Sablony exportu.
Nezapomerite Sabloné exportu pfidélit popisny nazev.

Stavajici $ablonu exportu miiZete upravit vyb&rem z nabidky Sablona exportu a kliknutim na tlagitko Upravit.

Po pouziti $ablony exportu muzete také ru¢né zadat hodnoty pro pfidani konkrétnich metadat XMP
k aktualnim poloZzkam fronty kodovani.

Néktera pole nelze upravit a nelze je z vystupu vylouc€it — napfiklad pole, ktera jsou automaticky zapsana
aplikaci tvirce. Pole Format ve schématu Dublin Core a pole Kmito€et snimkud videa ve schématu Dynamic
Media jsou nastavena aplikaci Adobe Media Encoder tak, aby pfesné popisovala vystupni soubor a nemize
je upravit uzivatel. Hodnoty, které jsou zadany aktualni Sablonou exportu, se jevi jako neupravitelné. Chcete-li
je zménit, zménte Sablonu nebo pouzijte jinou Sablonu.

Jakékoli pole, které neobsahuje data — ze Sablony nebo ru¢né zadana — budou vylou¢ena z exportovanych
metadat XMP. Prazdnd pole nejsou do vystupniho souboru zapsana.

Na zacatek stranky

Prednastaveni porovnani se zdrojem

PFi exportovani videosoubort ve formatu H.264, MPEG nebo QuickTime umozriuje aplikace Adobe Media
Encoder automaticky porovnavat nastaveni videa se zdrojovym souborem pomoci pfednastaveni Porovnani
se zdrojem.

Viz ¢ast Porovnani se zdrojem, kde jsou uvedeny podrobné informace.

Na zacatek stranky

Zaviené titulky

Skryté titulky se obvykle pouzivaji k zobrazeni zvukové €asti videa jako text na televizich a dalSich zafizenich
podporujicich zobrazovani skrytych titulkd.

Podrobné informace najdete v €lanku Export dat skrytych titulkd.

Na pFispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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Vlastni prednastaveni

Vytvoreni a ulozeni vlastniho prednastaveni
Import prednastaveni

Export prednastaveni

Odstranéni vlastnich prednastaveni

Sprava predvoleb pomoci Prohlize¢e predvoleb

Na zacatek stranky

Vytvoreni a ulozeni vlastniho prednastaveni

Vybér formatu automaticky zpfistupni seznam pfidruzenych pfednastaveni ur€enych pro konkrétni scénare doruceni. Aplikace Adobe Media
Encoder pouziva vlastnosti zdrojové polozky k co nejlep§imu odhadu nejlepsiho prednastaveni k vybéru. Mlzete si vytvorit a ulozit viastni
prednastaveni, exportovat je nebo importovat jina.

Prednastavené moznosti Ize zménit v dialogu Nastaveni exportu. Kliknutim na Pfednastaveni > Nastaveni nebo stisknutim Ctrl+Alt+E otevrete
dialog Nastaveni exportu.

Poznamka: Technicka podpora spolecnosti Adobe podporuje pouze prednastaveni aplikace Adobe Media Encoder, ktera jsou soucasti aplikaci
Adobe.

1. V nabidce Format vyberte format.

2. V nabidce Pfednastaveni vyberte prednastaveni, které nejvice odpovida pozadovanému nastaveni. Pokud bylo pfednastaveni
upraveno, zobrazi se vedle pfednastaveni text Vlastni.

3. Kliknutim na format nebo nazev predvolby oteviete dialogové okno Nastaveni exportu a upravte nastaveni.
4. Kliknéte na tlacitko UloZit pfednastaveni.
5. Zadejte nazev prednastaveni, zvolte, zda ulozit konkrétni kategorie podle vyzvy, a kliknéte na tlacitko OK.

Poznamka: Prednastaveni kédovani jsou uloZena ve stejném umisténi jako soubory aplikace Adobe Media Encoder. Pro rychly pristup k
prednastavenim kliknéte v Prohlizeci pfednastaveni pravym tlacitkem na uZivatelské prednastaveni a vyberte moznost Odkryt soubor
prednastaveni.

Na zacatek stranky

Import prednastaveni
1. Kliknéte na tlaCitko Import pfednastaveni.
2. Prejdéte do umisténi pfednastaveni, vyberte je a kliknéte na tlacitko Otevfit.

3. Zadejte nazev importovaného prednastaveni, zadejte dalsi volby a kliknéte na tlacitko OK.

Prednastaveni pro urcity format mizete importovat pouze v pfipadé, Ze je tento format vybran v nabidce Format. Pokud se napfiklad pokusite
pridat prednastaveni MPEG 3, ale format je nastaven napfiklad na MP3, zobrazi se chyba. Pfed vytvofenim nové predvolby nejdfive nastavte
format na MPEG 2.

Na zacatek stranky

Export prednastaveni
1. V dialogovém okné Nastaveni exportu zvolte pfednastaveni, které chcete exportovat.

2. Podrzte stisknutou klavesu Alt (Windows) nebo Option (Mac OS) a kliknéte na tlacitko Ulozit pfednastaveni.
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3. Vyberte umisténi pro ulozeni pfednastaveni, pojmenujte je a kliknéte na tlacitko Ulozit.

Prednastaveni je ulozeno jako soubor s pfiponou .epr.

Na zacatek stranky

Odstranéni vlastnich prednastaveni
1. V dialogovém okné Nastaveni exportu zvolte vlastni pfednastaveni, které chcete odstranit.
2. Provedte jeden z nasledujicich ukon(:
« Chcete-li odstranit jedno prednastaveni, kliknéte na tlacitko Odstranit pfednastaveni.

« Chcete-li odstranit vSechna vlastni prfednastaveni, stisknéte tlacitko Ctrl+Alt (Windows) nebo Command+Option (Mac OS)
a kliknéte na tlacitko Odstranit prednastaveni.

Na zacatek stranky

Sprava predvoleb pomoci Prohlizece predvoleb

Muzete vytvaret vlastni predvolby, importovat a exportovat predvolby a mazat predvolby pomoci Prohlize¢e pfedvoleb. Viz Pouzivani prohlizece
predvoleb kde se naucite spravovat pfedvolby pomoci Prohlize€e pfedvoleb.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Kodovani a export videa a zvuku

Kédovani pomoci prednastaveni

Kédovani pomoci vlastnich nastaveni

Sledovani procesu kédovani

Paralelni kédovani

Pouziti soubort nahledu z aplikace Adobe Premiere Pro

Po prfidani polozek videa a zvuku do fronty kddovani je muzete kédovat a exportovat z této fronty pomoci pfednastaveni nebo vlastnich nastaveni.

Na zacatek stranky
Koédovani pomoci prednastaveni
1. Pridavani polozek na panelu Fronta. Vice informaci viz Pridavani a sprava polozek ve fronté kodovani.
2. V rozbalovaci nabidce Format vyberte format videa, ktery nejvice vyhovuje vaSemu vystupu.

3. V rozbalovaci nabidce Prednastaveni vyberte pfednastaveni videa, které nejvice vyhovuje vaSemu vystupu. Nebo pretahnéte
predvolbu z prohlizeCe pfedvoleb a vloZte ji do fronty.

4. Kliknéte na text v poli Vystupni soubor, vyberte umisténi pro export, a poté v dialogu UlozZit jako najdéte adresar nebo slozku
pro export. Kliknéte na Ulozit.

5. Pockejte, az se kédovani spusti automaticky nebo stisknéte tlacitko Spustit frontu.
Soubory zacnou byt kddovany do pozadovaného formatu, podle vybraného prednastaveni a do vybraného umisténi.

Na zacatek stranky
Kédovani pomoci vlastnich nastaveni
1. Pfidavani polozek na panelu Fronta. Vice informaci viz Pridavani a sprava polozek ve fronté kédovani.

2. Vyberte jednu nebo vice poloZek ve front& a pomoci volby Upravy > Nastaveni exportu oteviete dialog Nastaveni exportu.
Muzete také kliknout pravym tlacitkem na soubor a vybrat volbu Nastaveni exportu nebo kliknutim na polozku Forméat nebo
Predvolba otevfit dialog Nastaveni exportu.

3. Nastavte volby exportu. Vice informaci viz Referencni pfirucka pro nastaveni exportu.

4. Kliknéte na OK. Kdyz je dialogové okno Nastaveni exportu zaviené, kliknutim na tlacitko Spustit frontu zacnéte soubory
kédovat.

Zavrenim panelu Koédovani v pribéhu kédovani zajistite optimalni vykon. Postup procesu kédovani sledujte radéji pomoci indikator( pribéhu
na panelu Fronta.

V dialogu Nastaveni exportu mizete provadét nasledujici kroky:

« V nabidce Format vybrat format videa, zvuku nebo fotografie. Vice informaci viz Formaty soubort, které Ize importovat.
« (Volitelné) V nabidce Prednastaveni vyberte pfednastaveni kodovani.
» Vyberte moZnost Exportovat video, Exportovat zvuk nebo ob& moznosti.

» (Volitelné) Urcete volby pfed kédovanim, v€etné ofiznuti. DalSi informace jsou uvedeny v ¢lanku Oriznout a sestrihnout zdroj
pred kédovanim.

« (Volitelné) Nastavte moznosti pro export metadat XMP. Dalsi informace jsou uvedeny v c¢lanku Export a zjednodusena
metadata XMP.
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» (Volitelné) Vyberte moznost Pouzit maximalni kvalitu vykresleni nebo Vykreslit pfi maximalni bitové hloubce.

Upozornéni: Vykresleni vétsi bitové hloubky barev vyZaduje vice paméti RAM a vyrazné zpomaluje proces vykresleni.

(Volitelné) Vyberte moznost Pouzit prolnuti snimka.

« Zadejte nazev souboru a umisténi kddovaného souboru kliknutim na podtrzeny text vedle pole Nazev vystupu v pravé horni
¢asti dialogu Nastaveni exportu a zadanim nazvu souboru a jeho umisténi. Pokud neuvedete nazev souboru, kodér Adobe
Media Encoder pouZzije ndzev souboru zdrojového videoklipu.

Upozornéni. Je-li format nastaven na P2 Movie, uZivatelsky nastaveny nazev souboru se nepouzije. Takto zakédovanym
soubortim prifadi aplikace Adobe Media Encoder alfanumericky nazev o délce Sesti znaku. Vystupni nazev se ulozi do
metadat klipu a bude se zobrazovat jako nazev klipu v aplikaci Adobe Premiere Pro.

Cilovou slozku, do které se ulozi zakédovany soubor, mlzete urcit relativné vici slozce obsahujici zdrojovy videoklip. PFi
ureni cilové slozky se ujistéte, ze urena cilova slozka existuje. Jestlize urCite neexistujici cilovou slozku, zobrazi se chybové
hldSeni s informaci, Ze soubor nelze kddovat, protoZze nelze nalézt slozku.

Podivejte se na Predvolby > Zadejte umisténi vystupniho souboru, kliknéte na tlacitko Prochazet a vyberte cilové umisténi kbdovanych
soubortl. Dalsi informace jsou uvedeny v ¢lanku Predvolby.

Na zacatek stranky

Sledovani procesu kédovani

V dobé, kdy probiha kédovani polozky, se ve sloupci Stav fronty kédovani zobrazuji informace o stavu jednotlivych polozek. Adobe Media Encoder
dokaze kodovat vice vystupud z jediného zdroje zaroven. Zdrojové soubory jsou v§ak zpracovany postupné na zakladé poradi v nabidce Fronta.

V pribéhu kédovani mizete pokraCovat v praci s aplikaci. Mizete pfidavat, odebirat nebo ménit pofadi poloZek ve fronté nebo ve sledované
slozce. Pravé kédované vystupy v8ak nelze upravit.

Pripraveno Polozka je zafazena do fronty, ale neni kédovana. Soubor, ktery jesté neni zakédovan ani neni pravé kédovan, Ize z fronty odstranit.

Hotovo % Polozka byla Uspésné zakddovana.

Dokonéeno s upozornénimi Polozka byla uspésSné koédovana, ale vznikla podminka upozornéni. Dalsi informace naleznete v protokolech
kédovani a chyb.

Zastaveno ¥ Uzivatel zrusil proces kédovani v dobé, kdy probihalo kddovani polozky.
Akce se nezdafila. 24 Aplikace Adobe Media Encoder zjistila chybu pfi pokusu o zakodovani zadané polozky.
Preskogit Uzivatel mize preskocit jeden nebo vice vybranych soubori. Vyberte soubory a kliknéte na moznost Upravy > Pieskodit vybér.

Zvukova upozornéni po dokonceni uloh (Uspésné nebo s chybami) Aplikace Adobe Media Encoder obsahuje zvukova upozornéni. Po
dokonceni ulohy ve fronté zazni zvukové upozornéni. Pokud se objevi podminky pro chybu, zazni odlisné zvukové upozornéni. Pokud nechcete
tato zvukova upozornéni pouzivat, muzete je vypnout v predvolbach.

Pokud v prabehu kédovaciho procesu znovu kliknéte na tlacitko Spustit frontu, pozastavite proces kddovani.

Umisténim kurzoru na ikonu stavu zobrazite popisek s chybovou zpravou. Kliknutim na ikonu stavu otevrete protokol pro jakoukoliv polozku,
pro kterou bylo kbdovani uspésné dokonceno, zastaveno nebo se nezdafilo.

Na zacatek stranky

Paralelni k6dovani

Adobe Media Encoder koduje vSechny zdroje sekvenéné, ale vSechny vystupy zdroje kéduje paralelné.

Paralelni kédovani je zapnuté ve vychozim nastaveni. Chcete-li paralelni kédovani vypnout, vyberte moznost Upravit > Predvolby a zruste
zaskrtnuti policka Povolit paralelni kédovani.
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KdyZz soucasné kodujete vice vystupl, zobrazuje panel Kédovani nahled miniatur, indikator prabéhu a odhad ¢asu dokonceni pro jednotlivé
vystupy kodovani.

V urcitych pfipadech nastaveni exportu vyzaduje vystup kodovani v sériovém, nikoli paralelnim rezimu. V takovém pfipadé fronta provede do€asné
sériové koédovani a po jeho dokonéeni se vrati k paralelnimu kédovani.

V tomto videu video2Brain se dozvite dalSi informace o paralelnim kédovani v aplikaci Adobe Media Encoder.

Dulezité poznamky

A. Pridat zdroj B. Pridat vystup C. Odebrat zdroj/vystup D. Duplikovat

« Se zdrojem muzete asociovat vice vystupl. Kazdy vystup maze mit pfifazen odliSny format, pfednastaveni a umistnéni
vystupniho souboru.
o Poradi vystupl v seznamu vystupl mazete zménit. MGzZete také znovu objednavat zdroje ve fronté. NemUzZzete je ale presouvat
do jinych zdroju.
» Kliknutim na cestu vystupniho souboru si oteviete slozku obsahujici kddovany soubor. Pfed kodovanim se vsak zobrazi
dialogové okno Ulozit jako.
o Chcete-li zménit vystupni cestu a nazev souboru, kliknéte pro dany vystup na odkaz Soubor vystupu.

o Chcete-li otevfit kddovany soubor, kliknéte na odkaz Soubor vystupu daného vystupu.

« K rychlému pfidani vystupu do zdroje pouzijte tlacitko Pfidat vystup.

Jak zdroje, tak vystupy Ize duplikovat. Duplikovany zdroj pouziva v§echny vystupy puvodniho zdroje.

Pomoci nize uvedeného postupu Ize zménit cestu Vystupniho souboru pro vice vystupt (zaroveri):
Vybrané vystupy budou smérovat do nového adresare, budou vsak zachovany jedine¢né nazvy vystupnich soubort.

1. Ve fronté vyberte vice nez jeden vystup klepnutim se stisknutou klavesou shift nebo je oznacte kliknutim a pretazenim.
2. Klepnéte na odkaz Vystupni soubor jednoho z aktualné oznacenych vystupd.

3. V dialogu Vyberte vystupni slozku a klepnéte na Vybrat.

Na zacatek stranky

Pouziti soubort nahledu z aplikace Adobe Premiere Pro

PFi kédovani sekvenci aplikace Adobe Premiere Pro vybérem moznosti PouZzit nahledy pouzijte existujici soubory nahledu (které jiz byly vykresleny
a zakodovany) pro soucasti sekvenci, pro néz jsou dostupné.

Poznamka: Chcete-li pouzivat nahledy soubort, spustte aplikaci Adobe Media Encoder z aplikace Adobe Premiere Pro. V aplikaci Premiere Pro
vyberte moznost Soubor > Export > Média a spusti se aplikace Adobe Media Encoder. Zkontrolujte, jestli je vybrdna moznost Odpovida
nastavenim sekvence.

Pouziti existujicich soubort nahledu mize zajistit mnohem rychlej$i kédovani. Nevyhodou vsak je, Ze soubory nahledu byly pravdépodobné
zakodovany pomoci jiného nastaveni, nez bylo pouzito pro zbyvajici ¢ast sekvence — napfiklad soubory nahledu mohly byt zakdédovany pomoci
ztratové komprese.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Sprava databaze mezipaméti média

Kdyz aplikace Adobe Media Encoder importuje video a audio v uréitych formatech, zpracuje verze téchto polozek a ulozi je do vyrovnavaci paméti,
odkud k nim ma okamzity pFistup. Importované audio soubory vSechny odpovidaji novému souboru .cfa a soubory MPEG jsou indexovany do
nového souboru .mpgindex.

Poznamka: P¥i prvnim importu souboru mize dojit ke zpozdéni, kdyz jsou média zpracovavana a ukladana do vyrovnavaci paméti.

Databaze si zachovava odkazy na kazdy z multimedialnich soubort uloZzenych do vyrovnavaci paméti. Tato vyrovnavaci pamét médii je sdilena
s aplikacemi Adobe Media Encoder, Adobe Premiere Pro, a After Effects, aby kazda z nich mohla Cist a zapisovat do stejné sady multimedialnich
souborl uloZzenych do vyrovnavaci paméti. Pokud zménite umisténi databaze v nékteré z téchto aplikaci, bude toto umisténi aktualizovano také
pro ostatni aplikace. Kazda z aplikaci muze pouzivat svou vlastni slozku vyrovnavaci paméti, ale vSechny jsou sledovany z jedné databaze.

Umisténi databaze vyrovnavaci paméti médii a soubory v ni ulozené mlzete zménit pomoci nastaveni v kategorii pfedvoleb Média. (Viz
Predvolby.)

Chcete-li zménit umisténi databaze vyrovnavaci paméti médii nebo vlastni vyrovnavaci pamét médii, kliknéte na jedno z tlaCitek Prochazet
v kategorii pfedvoleb Média.

Chcete-li odebrat pfizplisobené a indexované soubory z vyrovnavaci paméti a odebrat jejich polozky z databaze, kliknéte na tlacitko Vymazat.
Tento pfikaz odebere pouze soubory spojené s polozkami, pro ktery jiz neni k dispozici zdrojovy soubor.

Poznamka: Pred kliknutim na tlacitko Vymazat se ujistéte, zda jsou vSechna pamétova zafizeni, ktera pouzivaji aktualné pouzivana zdrojova

média, jiz pfipojena k pocitaci. Ukaze-li se, Ze chybi zaznam, protoze pamétové zarizeni, na némz je uloZen, neni pripojené, budou pridruzené
soubory v vyrovnavaci paméti médii odstranény. Vysledkem tohoto odstranéni je opétovné prizptisobeni nebo indexovani zaznamu, kdyz se jej
pokusite pouzit pozdéji znovu.

Cisténi databéze a vyrovnévaci paméti pomoci tladitka Vlymazat neodstrani soubory spojené s polozkami zédznamu, pro ktery jsou stale

k dispozici zdrojové soubory. Chcete-li rucné odebrat prizptisobené a indexované soubory, prejdéte do sloZky vyrovnavaci paméti médii a
soubory odstrarite. Umisténi slozky vyrovnavaci paméti médii se zobrazuje v kategorii predvoleb Média. Pokud je cesta zkracena, zobrazte ji
kliknutim na tlacitko Prochazet.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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