ADOBE PHOTOSHOP® ELEMENTS
Ndpoveda a vyukové lekce




Co je nového



Co je nového v aplikaci Photoshop Elements 14

* Snizeni roztreseni « Upravy s privodcem

» Odstranéni oparu * Zména velikosti

« Automatické inteligentni vzhledy « Efekt rychlosti

e Nastroj narovnani + Panorama Photomerge
o Zptesnéni podkladu vybéru » Pouziti vysledkd uprav

Na zacatek stranky

Snizeni roztreseni
Odstrante rozmazani!

Odstrarite z fotografii rozmazani zpusobené roztfesenim fotoaparatu pomoci nové funkce Automatické
snizeni roztfeseni (Expertni rezim > nabidka VylepSit > Automatické snizeni roztfeseni) v aplikaci Photoshop
Elements 14. Opravujte autoportréty, snimky pofizené za pohybu a dal$i obrazky a zajistéte, ze kazda ¢ast
fotografie bude ostra.

Potfebujete jesté vétsi snizeni roztfeseni fotoaparatu? Zkuste ruéni Upravy (Expertni rezim > nabidka
Vylepsit > Snizeni roztfeseni)! Vyberte na fotografii vice oblasti, které chcete opravit, a pomoci posuvniku
citlivosti snizte rozmazani na minimum.

EHA

Roztfeseni fotoaparatu muze zpusobit nepfijatelné Funkce Snizeni roztfeseni odstrarniuje rozmazani
rozmazani fotografii!

DalSi informace najdete v tématu SniZeni roztreseni.


http://idiom-q-win-1/cz/photoshop-elements/using/sharpening.html#shakereduction

Na zacatek stranky

Odstranéni oparu
OstiejSi pozadi snimku krajiny!

Funkce Odstranéni oparu v aplikaci Photoshop Elements 14 zbavi vase snimky oparu a mlhy. Pofizujte
snimky krajiny bez obav z oparu i za jasného dne. Staci fotografii vybrat a zpracovat ji pomoci funkce
Automatické odstranéni oparu (Expertni rezim > nabidka VylepSit > Automatické odstranéni oparu).
Dal$i vylepSeni vEetné riznych drovni citlivost na opar ziskate pfi ru¢nich Upravach (Expertni rezim >
nabidka VylepSit > Odstranéni oparu).

- =

Mihavé zimni rano, palac Deeg, Radzasthan. Mlha, smog, kouf ¢i opar — toho vSeho se muzete
zbavit s funkci Odstranéni oparu.

DalSi informace o této funkci najdete v tématu Automatické odstranéni oparu.

Na zacatek stranky

Automatické inteligentni vzhledy
Pét novych navrht pro jesté lepsi vzhled obrazu!

Nechte aplikaci Photoshop Elements analyzovat vasi fotografii a automaticky navrhnout pét tzasnych novych
efektl, které je u ni mozné pouzit. Aplikace Photoshop Elements prozkouma barvy a osvétleni a poté
doporuci pét variaci.


http://idiom-q-win-1/cz/photoshop-elements/using/retouching-correcting.html#dehaze

Pavodni fotografie Autol Auto2

Auto3 Autod Auto5

Dalsi informace o této funkci najdete v tématu Efekty.

Na zacatek stranky

Nastroj narovnani

V rychlém rezimu muzete narovnat libovolnou fotografii tim, Ze nakreslite ¢aru podél okraje, ktery by mél byt
vodorovny nebo svisly. Nastroj narovnani (P) v aplikaci Photoshop Elements 14 umozriuje rychle narovnavat
fotografie podél poZzadované osy.

Dalsi informace najdete v tématu Narovnadni obrazdl.

Na zacatek stranky

Stétec pro zpresnéni vybéru

Potfebujete provést nebyvale pfesny vybér? Stavajici nastroje v aplikaci Photoshop Elements umozniuji
presny vybér, avsak v nékterych situacich je potfeba jesté vétsi preciznost. Treba v pfipadech, kdy se


http://idiom-q-win-1/cz/photoshop-elements/using/quick-edit-effects-textures-frames.html#autosmartlooks
http://idiom-q-win-1/cz/photoshop-elements/using/cropping.html#manually_straighten_an_image_in_quick_mode

pokousite vybrat jemné prameny vlasu na portrétu nebo travu na snimku krajiny.

Vylep$eny nastroj Stétec pro zpfesnéni vybéru nyni disponuje dal$imi ovladacimi prvky pro velkou jemnost
pfi vybéru. Nabizi fadu moznosti pro nastaveni citlivosti Stétce, diky nimz Ize provadét nebyvale detailni
vybéry.

Oddélit Ivi hfivu z obrazu a umistit ji na jednolity bily  VylepSeny $tétec pro zpfesnéni vybéru umozriuje
povrch maze byt nelehky ukol. z obrazu extrahovat i ty nejjemnéjsi detaily.

Dalsi informace o tom, jak provadét extrémné precizni vybéry, najdete v tématu Upravy a zpiesnéni vybérii.

Na zacatek stranky

Upravy s privodcem
VylepSeni grafického rozhrani!

Vybér pozadovanych Uprav s pravodcem je v novém rozhrani snadnéjsi. V rezimu Uprav s privodcem
m(iZete nyni vybrat typ transformace fotografie — Zaklady, Barva, Cernobily, Zabavné Upravy, Specialni
Upravy nebo Photomerge. Vyberte jeden z typl Uprav a prohlédnéte si graficky seznam v8ech Uprav

s privodcem dostupnych v dané kategorii.


http://idiom-q-win-1/cz/photoshop-elements/using/refine-edit-selection.html
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Nové rozhrani Uprav s privodcem zobrazujici Upravy dostupné v kategorii Zabavné UGpravy.

Kazda kategorie rezimu uprav s priivodcem se nyni zobrazuje na samostatné strance:

e Zakladni tpravy e Zabavné Upravy
« Upravy barev « Upravy Photomerge
« Specialni Gpravy

Efekt rychlosti
Stylové zvétSovani a zmensovani!

Zachycuje vase fotografie jen jeden okamzik z celé akce? Pomoci Upravy s privodcem Efekt rychlosti ji
muzete dodat iluzi pohybu. Pomoci podrobného pracovniho postupu ur€ete oblasti obrazu, kam chcete pfidat
iluzi pohybu, a sledujte, jak se vas puvodné staticky snimek zméni na dynamicky.

Roztfeseni fotoaparatu muze zpusobit nepfijatelné Funkce Snizeni roztfeseni odstranuje rozmazani
rozmazani fotografii!
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Dal$i informace o Upravé s pravodcem pro Efekt rychlosti najdete v tématu Rezim tprav s pruvodcem —
Zabavné Upravy..

Zména velikosti
Zméiite velikost fotografie rychlym a snadnym zptisobem.

Ziskejte obrazy s pfesnymi rozméry pomoci rychlého a snadného postupu. Aplikace Photoshop Elements 14
zjednoduSuje tvorbu obrazu s ohledem na tiskové rozméry (palce, centimetry), webové rozméry (obrazoveé
body) a pozadavky ulozisté (kilobajty). V podrobném reZimu Uprav s privodcem je zména velikosti fotografie
podle konkrétnich pozadavk( zcela jednoducha.

Resize your photos for Web or Print.

1. Select an output opftion.

Web Print
2. Select a size option

| Short Edge v |

W:px - H:poc

3. Click Apply to apply the changes to your
photo.

Reset Apply

Zacnéte vybérem, kde chcete fotografii pouzit — na internetu nebo ve vytisténém formulari.

Dal$i informace o Upravé s priavodcem Zména velikosti najdete v tématu Rezim tprav s privodcem —
Zakladni tpravy..

Panorama
Nyni je k dispozici v podrobném pracovnim postupu. Slucujte snimky bez komplikaci!

Postup slouc¢eni nékolika fotografii do panoramatu je nyni snadnéjsi! Pfedstavujeme novou Upravu
s privodcem Photomerge Panorama. K vytvofeni panoramatu pro sdileni nebo tisk nyni staci jen par ukonu
podle podrobného pracovniho postupu.
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Dalsi informace o Upravé s priivodcem pro Panorama najdete v tématu Uprava s privodcem: Photomerge
Panorama..

Pouziti vysledkd aprav
Dokoncili jste upravu s priivodcem? A co dal?

Po Upravé s privodcem je vase dilo pfipraveno k pouziti. Posledni krok v aplikaci Photoshop Elements 14
vam umozni zvolit si, co se ted bude s vasim dilem dit. Soubor mizete ulozit, dale upravit v jiném rezimu

nebo sdilet online.

V nékterych Upravach s privodcem muzete mit také k dispozici moznost tisku.

What would you like to do next?

Save:
Save Save As
Continue Editing:
In Quick In Expert
Share

@® Flickr


http://idiom-q-win-1/cz/photoshop-elements/using/guided-mode-photomerge.html#panorama
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Vyberte, jak chcete s fotografii nalozit po zpracovani pomoci Upravy s privodcem.

Dalsi informace naleznete v tématu Panel Sdilet.

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/cs_CZ/legalnotices/index.html
https://www.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_cz
http://idiom-q-win-1/cz/photoshop-elements/using/guided-edits-share-panel.html

Co je nového v aplikaci Elements Organizer 14

V tomto ¢lanku

Vykonné a snadné rozpoznavani osob

RozsSirena a intuitivnéjsi funkce Mista

Novy zacatek pouzivani aplikace a postup importu
DalSi vylepSeni

Rozséhla nova vylepSeni v aplikaci Elements Organizer 14 spojuji vykonné funkce s intuitivnim rozhranim a
predstavuji zcela novou uroven spravy a uprav multimédii.

Aplikace Elements Organizer nyni seskupuje dohromady podobné vypadajici tvare a usnadriuje tak
oznacovani osob ve fotografiich a organizovani a zobrazovani fotografii na zakladé osob v nich zobrazenych.

Aplikace Elements Organizer 14 analyzuje informace o datu a ¢asu, aby mohla uspofadat a zobrazit vase
vzpominky podle udalosti. Nyni je tedy snadnéjSi nez kdy dfive oznacit a vyhledat multimedialni soubory na
zakladé udalosti, jako jsou narozeninové vecirky, dny matek, dny otcli nebo rodinné dovolené.

VylepSené zobrazeni Mista umoznuje rychlejSi prochazeni multimedialnimi soubory podle umisténi a ¢asu.
Karta Pfipnuté umozriuje zobrazeni multimedialnich soubor( pfimo v mapé v misté oznac¢eném visackou.

A novy Uvod do prace a nové intuitivni vizualni rozhrani pro import soubort dale usnadriuji zahajeni
pouzivani aplikace Elements Organizer.

Stru¢né feceno, pomoci aplikace Elements Organizer 14 toho udélate vice a snadnéji.

z =
Vykonne a ylepEené zplisoby PruZnéj&i sprava Novy zacatek pouZivani
jednoduché oznacovani mist udalosti aplikace a postup

rozpoznavani lidi importu

Na zacatek stranky

Vykonné a snadné rozpoznavani osob

Nyni je jeSté snadné&jSi a rychlejsi oznaCovat osoby ve fotografiich visaCkami. Jiz nemusite v zobrazeni Média
vybirat jednotlivé tvafe a oznacovat je visackami.

Aplikace Elements Organizer nyni pfi importu automaticky seskupi podobné tvare. Po dokon&eni importu se
tvare vS8ech dosud nepojmenovanych osob zobrazi na nové karté Nepojmenované v zobrazeni Lidé. Jedinym
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kliknutim oznacite pratele a rodinné pfislusniky v celé davce fotografii.
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Na karté Pojmenované mistnosti Lidé jsou zobrazeny profily vSech osob, které jste jizZ pojmenovali. Na karté
Pojmenované muzete také pfejmenovat visacky, potvrdit nazvy visacek a zobrazit si v§echny fotografie a
tvare, ve kterych se vyskytuji.

Dalsi informace viz Oznaceni tvafi v médiich a uspofadani balikd lidi.

Na zacatek stranky

Rozsifena a intuitivnéjsi funkce Mista

VSechny multimedialni soubory obsahuijici informace GPS jsou nyni automaticky oznaceny a zobrazi se na
karté Pripnuté zobrazeni Mista. TakZze pokud vas fotoaparat podporuje sledovani pomoci GPS, zobrazi se
multimedialni soubory automaticky na karté Pfipnuté ihned po importovani.

Pokud multimedialni soubor neobsahuje data GPS, zobrazi se na karté Nepfipnuté, kde mlzete do souboru
pfidat informace o umisténi. Po pfidani téchto informaci se soubor zobrazi na karté Pfipnuté.

11
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Na karté Pripnuté si muzete kliknutim na libovolny soubor zobrazit informace o tomto souboru.

Po oznaceni multimedialnich soubor( visatkami mlzete umisténi zpfesnit. Visacku umisténi mizete nahradit
vlastnim nazvem, ktery Iépe oznacuje umisténi nebo personalizuje visacku umisténi (napfiklad zménit nazev
umisténi na ,Domov®).

Dalsi informace naleznete v €asti Zobrazeni a sprava dat mista.

Na zacatek stranky

Pruznéjsi sprava informaci o udalostech

Zobrazeni Udalosti nyni nabizi podrobnéjSi zobrazeni zplsobu propojeni udalosti s multimedialnimi soubory
a usnadriuje oznacovani udalosti visackami.

Zobrazeni Udalosti obsahuje dvé karty: Pojmenované a Navrhované.

12
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Multimedialni soubory jsou uspofadany podle data a ¢asu. Pocet stop zobrazenych na této karté muzete

zvysSit €i snizit pomoci posuvniku.

Karta Navrhované je podobna zobrazeni Inteligentni udalosti v pfedchozi verzi, ale umoznuje presné;si

ovladani a lepsi zobrazeni multimedialnich souboru.

Na karté Pojmenované jsou vaSe soubory uspofadané podle udalosti a pfedstavuji snadny zpusob zobrazeni

vzpominek na zakladé zivotnich udalosti.

DalSi informace naleznete v ¢asti Pridani a sprava dat udalosti.

Novy zacatek pouzivani aplikace a postup importu

Na zacatek stranky

Nova funkce "Hromadny import“ aplikace Elements Organizer 14 nabizi vizudlni a intuitivni rozhrani a

usnadriuje import velkého po¢tu multimedialnich soubor( najednou.

Tato funkce se automaticky spusti pfi prvnim otevreni aplikace Elements Organizer 14 nebo pfi vytvofeni

nového katalogu.
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Na zacatek stranky

DalSi vylepSeni

Aplikace Elements Organizer 14 obsahuje dalSi vylepSeni, napfiklad vylepSeni vykonu, podporu evropského
formatu data, schopnost vytvofit video pfibéh pfimo v aplikaci Organizer a rizné opravy chyb.

Na pFispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaji online
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Co je nového v aplikaci Photoshop Elements 13

» Slouceni fotografii * Adobe Camera Raw 8.6

« Navrhy pro automatické oriznuti o Efekty rychlych Gprav

e Zobrazeni eLive * Nové efekty v rezimu Expert

« Vytvoreni uvodni fotografie pro Facebook « VylepSeni:

« Nové upravy s pravodcem + Dostupnost prednastaveni vystiizk(
« Upravy vybéru « Styly vrstev

» Podpora displeje Retina ¢ Nastroj text: miniaturni jezdec

« Vypli podle obsahu + Naposledy oteviené soubory

» Nastroj Stétec: volba Zpresnit okraje

Na zacatek stranky

Slouéeni fotografii

Vytvarejte zcela nové scény vytazenim prvkl z jedné fotografie a jejich vloZzenim do jiné. Mate skupinovou
fotografii, na které nékdo chybi? Ziskejte obrazek chybéjici osoby z jiné fotografie a vlozte jej do skupinové
fotografie. Sledujte, jak funkce Sloucit fotografie automaticky upravi barvu a osvétleni a vytvori scénu, ktera
vypada realisticky a vérohodné. Vytvarejte skvéle vypadajici pfedélavky fotografii a jejich kombinace!

<b>(vlevo a uprostfed)</b> Samostatné obrazy dvou déti hrajicich si u pasu<br/><b>(vpravo)</b> Jeden
obraz déti honicich se u pasu

Dalsi informace o funkci Sloucit fotografie umozriujici vyjmout objekt z jednoho obrazu a pridat jej do jiného

obrazu naleznete v tématu Slouceni fotografii.

Na zacatek stranky

Navrhy pro automatické ofiznuti

Ofiznuti fotografie maze byt jednoduchou zalezitosti. Ale v pfipadech, kdy si nejste zcela jisti, vam aplikace
Photoshop Elements 13 muze nyni nabidnout ¢tyfi volby ofiznuti. Vybranim jedné z téchto ¢tyf voleb rychle
ziskate vynikajici kompozici!
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Vyberte nastroj ofiznuti a aplikace Photoshop Elements automaticky nabidne Ctyfi kompozice

DalSi informace o této funkci naleznete v tématu Navrhy pro automatické ofiznuti.

Na zacatek stranky

eLive

Zobrazeni Elements Live (eLive) je koncepce, na zakladé které jsou obsah i zdroje uzivateli dostupné ve
vizualné pfijemné formé a integrované pfimo do editoru a organizéru aplikace Photoshop Elements. Nové
zobrazeni eLive zobrazuje ¢lanky, videa, vyukové lekce a dalSi - roztfidéné do kanall, jako je Vyuka,
Inspirace a Novinky. Jako uzivatel muzete nyni pouzivat rizné vyukové lekce a ¢lanky pfimo ze samotné
aplikace.

Na zacatek stranky

Uvodni fotografie pro Facebook

Vyvéste na Facebook Uvodni fotografii, ktery vas odlii od ostatnich. Pomoci funkce Uvodni fotografie pro
Facebook aplikace Photoshop Elements 13 miizete vytvofit zabavny obrazek slu€ujici vas profilovy obrazek a
Gvodni fotografii do jednoho.

Ivangeline
Russelwood

— Timeline About Pholos Friends More =

Dal3i informace o funkci Uvodni fotografie pro Facebook naleznete v tématu Vytvoreni tivodni fotografie
pro Facebook.
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Na zacatek stranky

Nové upravy s privodcem

Vratte se zpét v Case a predstavte si svét v Eernobilém zobrazeni. Nebo zachovejte jednu dominantni, pohled
pfitahujici barvu, a zbytek fotografie pfevedte na ¢ernobilou. Nové Upravy s priivodcem aplikace Photoshop
Elements 13 vam pomohou udélat z nevyrazné fotografie umélecké dilo, a to pomoci co nejmensiho poctu
kliknuti mysi.

Selektivné sniZte sytost vSech ostatnich barev a nechte vyniknout modrou

Dal$i informace o novych Upravach s pravodcem v aplikaci Photoshop Elements 13 naleznete v tématu Nové
Upravy s privodcem.

Na zacatek stranky

Upravy a zpfesnéni vybéri

Provadéni vybéru maze byt nékdy dost naroéné - obzvlasté, potfebujete-li, aby byl vybér velice pfesny.
Pocinaje verzi Photoshop Elements 13 jiz nemusite v pfipadé provedeni nepfesného vybéru zacit zcela
znova, ale miZzete upravit ohranieni aktualniho vybéru. Posunutim hranice vybéru dosahnete dokonalosti!

Dal$f informace o této funkci naleznete v tématu Upravy a zpfesnéni vybérii.

Na zacatek stranky

Podpora displejt HiDPI

Aplikace Photoshop Elements 13 ma nyni nativni podporu pro zobrazovaci zafizeni Mac s vysokym
rozliSenim (displeje Retina). Pracujte se snimky v nejCistSim a nejostfejSim mozném rozliSeni s ikonami,
miniaturami a textem ostfe a presné vykreslenymi na uzivatelském rozhrani.

Na zacatek stranky

Vypli podle obsahu

Nékdy se stane, Ze na fotografiich jsou zachyceny nezadouci objekty. Takové prvky muzete v aplikaci
Photoshop Elements 13 odstranit a aplikace tyto oblasti inteligentn& vyplni obsahem zaloZenym na
pfiléhajicich castech fotografie.
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<b>(Vlevo)</b> Obraz ruky. Viditelna ¢ast ruky je rusivym prvkem.<br/><b>(Vpravo)</b> Rusivy prvek

fotografie byl odebran a oblast byla inteligentné vypinéna.

Dalsi informace o inteligentnim vyplnéni vybranych Casti fotografie naleznete v tématu Vypli podle obsahu.

Na zacatek stranky

Zpresnéni okraje

Volby pro zpfesnéni okraji vybéru jsou pfistupnéjsi prostfednictvim pruhu voleb nastroje.

Tlagitko Zpfesnit okraje v pruhu voleb nastroje

Kdyz v rezimu Expert vyberete nastroj vybiraci $tétec (A) nebo nastroj zpfesnéni okraju vybéru (A), zaénou
byt volby pro zpfesnéni okraji vybéru dostupné prostfednictvim pohodiné umisténého tlacitka Zpresnit okraje
v pruhu voleb néstroje.

Na zacatek stranky

Adobe Camera Raw 8.6

Aplikace Photoshop Elements 13 obsahuje nejnovéjsi verzi modulu Adobe Camera Raw (ACR 8.6).

Na zacatek stranky

Efekty rychlych uprav

Efekty v rezZimu Rychlé byly pfepracovany. Kazdy efekt nyni zobrazuje pét moznych variaci, takze si mGzete
vybrat tu, kter4 vam nejvice vyhovuje.
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Skupina efektt: <b>Rocéni obdobi</b><br/> (nahote, zleva doprava): <b>Original, Léto, Jaro</b><br/> (dole,
zleva doprava): <b>Podzim, Zima, Snih</b>

Dalsi informace o rezimu Rychlé umozriujicim pridavat efekty, textury a ramecky naleznete v tématu
VylepSeny rezim Rychlé.

[+
Na zacatek stranky

Efekty reZzimu Expert

VylepSete svoje snimky pomoci nové usporadanych a upravenych efektt na panelu Efekt (rezim Expert). Bylo
pfidano 19 novych efektt a vSechny miniatury byly vylepSeny tak, aby zobrazovaly efekty jesté osteji.

| Shaw Al -|

(Rezim Expert) Nové usporadany panel Efekty s 19 novymi efekty

Na zacatek stranky

VylepSeni
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Prednastaveni vystrizku

Pfrednastaveni vystfizk( jsou nyni k dispozici pro v§echna mistni nastaveni a pro vSechny zemé.

New
) i I e aea - | | OK ‘
Clipboard
Preset ¥ Default Photoshop Elements Size I Cancel

U.S. Paper =
International Paper

Photao BrS v |
Scrapbooking Image Size:

BrS v
Web L 7.66M
Mobile & Devices ntimeter W |
Film & Video E
L v
Custom

Backgrdm White v|

Prednastaveni vystfizk(, které se nyni zobrazi pro v§echna mistni nastaveni

Pouzivani prednastaveni:

1. V aplikaci Photoshop Elements 13 kliknéte na moznost Soubor > Novy > Prazdny
soubor.

2. V dialogu Novy v rozeviraci nabidce Pfednastaveni vyberte moznost Vystfizky.

Styly vrstvy

V dialogu Nastaveni stylu pro vrstvy byla pfidana nova rozeviraci nabidka pro umisténi tahu. Tato rozeviraci
nabidka obsahuje nasledujici hodnoty: Vné, Uvnitf a Vystfedény.

Style Settings

@ Learn more about: Layer Styles

M Preview
Lighting Angle: [+ | 120
R
[» [] Drop Shadow
P[] Glow
[» [] Bavel
7 [ Stroke
Size: —{O» : : 50 pX .
Position: | Inside L 4
Opacity: : ; (- %

| Reset || Cancel [ OK |
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Nova rozeviraci nabidka Poloha v dialogu Nastaveni stylu

Pouzivani nové rozeviraci nabidky:

1. V aplikaci Photoshop Elements 13 vyberte vrstvu a v nabidce Vrstva kliknéte na moznost
Styl vrstvy > Nastaveni stylu.

2. V dialogu Nastaveni stylu vyberte moznost Tah a poté pouZijte rozeviraci nabidku
Poloha.

Nastroj text: miniaturni jezdec

Velikost pisma nyni obsahuje funkci miniaturniho jezdce. Muzete tak ménit velikost pisma rychle a pohodiné.
Pouzivani miniaturniho jezdce velikosti pisma:

1. Vyberte textovy nastroj (T).
2. V oblasti Volby néastroje podrzte ukazatel mySi na textovém popisu Velikost.

3. Jakmile ukazatel mySi zméni tvar, kliknéte levym tladitkem a tahnéte doleva (zmenseni
velikosti pisma) nebo doprava (zvétseni velikosti pisma).

Naposledy oteviené soubory

» Naposledy oteviené soubory se zobrazuji v rozeviraci nabidce Oteviit a v nabidce
Soubory > Otevieni nedavno pouzitého souboru. Oba seznamy nyni zobrazuji pouze
nazev souboru a nikoli celou slozku a nazev souboru.

Na zacatek stranky

Odebrano z aplikace Photoshop Elements 13

» Upravit > Vzdalena pfipojeni

« VylepsSit > Shoda stylu slouceni fotografii

« Nastroj ofiznuti: Jiz neni dostupna volba Zlaty pomér

» JiZ nejsou podporovany platformy s jednim jadrem

» Podpora operacnich systémi: Mac OSX 10.7 neni podporovan

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online

21


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/cs_CZ/legalnotices/index.html
https://www.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_cz

Pracovni prostor a pracovni postupy
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Zaklady prace s pracovni plochou

Uvodni obrazovka

Okno aplikace Photoshop Elements

PouZiti kontextovych nabidek

Pouzivani klavesovych pfikazti a modifikacnich klaves
Ukonéeni programu Photoshop Elements

Na zacatek stranky

Uvodni obrazovka

Ve vychozim nastaveni se po spusténi aplikace Photoshop Elements zobrazi Gvodni obrazovka. Uvodni
obrazovka predstavuje prakticky zacatek (nebo centrum) pro v8echny hlavni ulohy.

Na uvodni obrazovce klepnéte na:

» Tlagitko Editor fotografii — poté Ize vylepSovat obrazy nebo pfidavat specialni efekty.
« Kliknutim na ikonu Editoru fotografii editor otevfete ve vychozim rezimu.
« Kliknutim na rozbalovaci ikonu Editoru fotografii editor otevfete spolu s jednim
z nedavno otevienych soubord, novym souborem nebo moznosti vybrat soubor, ktery
se ma otevfit.

» Tlacitko Organizator — poté Ize importovat, opatfit visackami nebo usporadat fotografie.

» Tlacitko Editor videi — poté Ize kreativné upravovat videa nebo z nich vytvaret zabavné
filmy.

» Tlagitko Zavfit (X) v pravém hornim rohu Gvodni obrazovky. Obrazovku tak zavrete.

Chcete-li otevrit dalSi pracovni plochy, neni nutné se vracet k Uvodni obrazovce, protoze
dal$i pracovni plochy muzete otevfit z kterékoliv jiné pracovni plochy.

« |konu nastaveni (vedle tlagitka Zavfit) — poté Ize zvolit, kterou aplikaci chcete aktivovat pfi
spusténi.
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dobe photoshop elements 14 X

-

. Photo Editor -

. Organizer

Uvodni obrazovka aplikace Photoshop Elements

Na zacatek stranky

Okno aplikace Photoshop Elements

Okno aplikace Photoshop Elements poskytuje rezimy k vytvofeni a Upravé obrazl. Vyberte jednu z téchto
voleb:

Rychlé

Umozriuje provadéni uprav fotografii v rychlém rezimu.

S priivodcem

Umozriuje provadéni uprav fotografii v rezimu Upravy s pravodcem.
Expert

Umoznuje provadéni uprav fotografii v rezimu Expert.

Rezim Expert obsahuje nastroje, které slouzi ke korekci problému s barvou, vytvareni specialnich efektl a
vylepSeni fotografii. Rychly rezim obsahuje jednoduché nastroje pro opravy barev a osvétleni a pfikazy pro
rychlé opravy béznych chyb, jako jsou ¢ervené oci. Rezim Uprav s privodcem obsahuje nastroje pro zakladni
Upravy fotografii, ¢innosti s privodcem a pro fotografické efekty. Pokud s Upravou digitalnich obrazl teprve
zacinate, je rychly rezim nebo rezim Uprav s prdvodcem tim spravnym mistem, kde s opravami fotografii
zadit.

Pokud jste s aplikacemi pro Upravy obrazd pracovali jiz dfive, zjistite, Ze rezim Expert nabizi pruzné

a vykonné pracovni prostfedi pro korekci obrazd. Obsahuje pfikazy pro korekci osvétleni a barev, nastroje
pro opravu vad obrazl, pro vybér, pfidani textu a nastroje pro malovani ve vasich obrazech. Pracovni plochu
Expert muzete usporadat podle vlastnich potfeb. V zasobniku panell Ize panely pfesouvat, skryt, zobrazit a
usporadat. Lze také zvétsit nebo zmensSit fotografii, posunout se na jinou oblast okna dokumentu nebo
vytvofit vice oken a zobrazeni.
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Aplikace Photoshop Elements v rezimu Expert

A. Aktivni zalozka B. Neaktivni zalozka C. Aktivni oblast obrazu D. Pruh voleb E. Panel nastroji F. Pruh
voleb nastroje / Zasobnik fotografii G. Hlavni panel H. Pruh Panel

Panel nabidek Obsahuje nabidky pro provadéni uloh. Nabidky jsou uspofadané podle tématu. Napfiklad
nabidka VylepSit obsahuje pfikazy, které na obraz aplikuji pfizpusobeni.

Selektor rezimu Obsahuje tlacitka pro vstup do tfi dostupnych rezim( pro Upravy. Obsahuje také
rozbalovaci nabidku Otevfit (naposledy pouzité soubory) a Vytvofit (fotografické projekty).

Panel nastrojii Obsahuje nastroje pro Upravy obraz(.
Zasobnik panelti Logicky seskupené funkce, akce nebo ovladaci prvky.

Zasobnik fotografii / volby nastroji Prepina mezi zasobnikem fotografii (zobrazeni a sprava miniatur
aktualné vybranych fotografii) a volbami nastroju (zobrazi a nastavi moznosti pro aktualné vybrany nastroj)

Hlavni panel Zobrazuje nejCastgji pouzivané akce jako tlacitka zajiStujici rychly a snadny pfistup.

Na zacatek stranky

PouZziti kontextovych nabidek

Kontextové nabidky muzete pouzit v pracovnich plochach Editoru fotografii i Organizatoru. Kontextové
zavislé nabidky zobrazuji pfikazy odpovidajici aktivnimu nastroji, vybéru nebo panelu. Tyto nabidky Casto
poskytuji dal$i zplsob, jak ziskat pFistup k pfikazim v hlavnich nabidkach.

1. Umistéte ukazatel na obraz nebo na polozku panelu.

Poznamka: Nékteré panely kontextové nabidky nenabizeji.

2. Klepnéte pravym tlacCitkem a zvolte z nabidky pfikaz.
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Na zacatek stranky

Pouzivani klavesovych prikazti a modifikacnich klaves

Klavesové zkratky mizete pouzit v pracovnich plochach Editoru fotografii i Organizatoru. Klavesové pfikazy
vam umoznuji proveést pfikazy rychle bez pouziti nabidky; modifikacni klavesy vam umozniuji upravit to, jak
urcity nastroj pracuje. Klavesovy pfikaz se zobrazuje v nabidkach vpravo od nazvu prikazl, pokud je

k dispozici.

Na zacatek stranky

Ukonéeni programu Photoshop Elements

Chcete-li aplikaci Photoshop Elements ukonéit, musite uzavfit obé pracovni plochy Editoru fotografii i
Organizatoru — zavreni jedné pracovni plochy jesté automaticky nezavre druhou.

1. Z libovolné pracovni plochy provedte jeden z nasledujicich ukonu:

» V systému Windows zvolte pfikaz Soubor > Konec. V systému Mac zvolte pfikaz
Photoshop Elements > Ukoncit aplikaci Photoshop Elements.

» Klepnéte na tlagitko Zavfit (X) v pravém hornim rohu pracovni plochy.

2. P¥i zavirani aplikace Photoshop Elements si zvolte, zda si prejete ulozit pfipadné
oteviené soubory.

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaj online
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Panely a zasobniky

O panelech

Prace s panely

Panely v reZimu Expert
Pouziti hlavniho panelu
Pouziti zasobniku fotografii

Na zacatek stranky

O panelech

Panely jsou k dispozici v aplikaci Photoshop Elements i Elements Organizer. V kazdé z nich se ale chovaji
ponékud odliSné. Panely usnadniuji spravu, sledovani a zmény obrazd. Nékteré panely obsahuji nabidky,
které poskytuji dalSi pfikazy a volby. Panely mlzete uspofadat na zakladni i pfizplsobené pracovni plose
v rezimu Expert. Panely mlzete ulozit v Zasobniku panell, aby vdm nezavazely, ale byly snadno pfistupné.

ﬁ‘:________ Inw-r':!Pffm Grphics | Favontes =
Y€ O aih i

ormal Opaciy: [100% ]+

Background

Effects | Graphics annr'rtcsl =
GLTH:  Siyles | Effecs
L@ 0O a6 L] [ii] Hoise -

Mormal - Opaciy: | 100% |+ 3

Pretazeni panelu.

Nabidky panelt

Nékteré pfikazy se nachazeji v nabidce panelu i na panelu nabidek, jiné jsou umistény vyhradné v nabidkach
panell. Klepnutim na nabidku panelu zobrazite v kazdém panelu rtzné prikazy.

Rozbalovaci jezdce na panelech

Nékteré panely a dialogy obsahuji nastaveni, ktera vyuzivaji rozbalovaci jezdce (napfiklad volba Kryti
na panelu Vrstvy). Pokud je vedle textového pole trojuhelnik, miZzete klepnutim na tento trojuhelnik aktivovat
rozbalovaci jezdec. Umistéte ukazatel nad trojuhelnik vedle nastaveni, podrzte tlaCitko mySi a pfetahnéte
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jezdec nebo polomér uhlu na pozadovanou hodnotu. Klepnutim mimo ramecek jezdce nebo stisknutim
klavesy Enter ramecek jezdce zaviete. Chcete-li zmény zrusit, stisknéte Esc.

Chcete-li zvétsit nebo zmenSit hodnotu po krocich 10 %, kdyzZ je ramecek rozbalovaciho jezdce otevieny,
podrzte Shift a stisknéte klavesu Sipka nahoru nebo Sipka dold.

A B C D

@O a8 & _ [} Gladlent:m -] | oK

Mar  Solid Color..

H —"

Layers I Effects l Graphics l Favorites | ~H Gradient Fill X
|
|

5ty|e:| Lirjear v_l | Cancel

Angle:
Levels...
Brightness/Contrast... {I‘l‘-’b’:ale:
Hue/Saturation... [
Gradient Map... | @ T
""""""""""""""""""""""""" | |
E F

RGzné zplsoby zadavani hodnot

A. Togitko B. Klepnutim oteviete okno C. Textové pole D. Sipka nabidky E. Miniaturni jezdec F. ZaSkrtavaci
pole G. Klavesova zkratka H. Trojuhelnik rozbalovaciho jezdce

Na zacatek stranky

Prace s panely

Panely obsahuji funkce, informace nebo funkcionality v logickych seskupenich pro rychly a snadny pfistup.
Zasobnik panelll se nachazi na pravé strané aplikace Photoshop Elements. Zobrazuje zalozky a panely

v zavislosti na rezimu, ve kterém pracujete, nebo typ prvkl, se kterymi chcete pracovat. Zasobnik panell
zobrazuje:

» Rychly reZzim: uvadi efekty rychlého rezimu, které Ize aplikovat na fotografii

» Rezim s privodci: uvadi v8echny Upravy rezimu s pravodci, které mizete aplikovat na
fotografii
» ReZim Expert: uvadi moznosti pro vybrany panel (Vrstvy, Efekty, Grafiky nebo Oblibené)

Na zacatek stranky

Panely v reZzimu Expert

V rezimu Expert je mozné zobrazovat panely dvéma zpusoby — zakladni pracovni plocha a vlastni pracovni
plocha.

Zakladni pracovni plocha Ve vychozim nastaveni je zobrazena dostupna pracovni plocha Zakladni
pracovni plocha. V tomto zobrazeni jsou tlacitka pro nejCastéji pouzivané panely umisténa na hlavnim
panelu. Tlacitka na této pracovni ploSe jsou Vrstvy, Efekty, Grafiky a Oblibené. Klepnutim na tlacitko Vrstvy
napfiklad zobrazite vSechny moznosti spojené s vrstvami. Pokud chcete zobrazit vSechny ostatni dostupné
zalozky nebo zavfit oteviené zalozky, klepnéte na tlacitko Vice.

Vlastni pracovni plocha Pokud chcete zobrazit panely v rozvrzeni zasobniku panelll s kartami, klepnéte na
Sipku vedle polozky Vice a vyberte moznost Vlastni pracovni plocha. Klepnutim na tlagitko Vice zobrazite
vSechny dostupné zalozky. Pak jednu vyberte v rozbalovacim seznamu. Vybrana zélozka se zobrazi. Na
vlastni pracovni plose muzete nechat oteviené nejCastéji pouzivané panely. Muzete také seskupit panely
dohromady nebo jeden panel ukotvit k dolni ¢asti jiného panelu. Mlzete také pretahnout pruh tituld na
zalozce do rozvrzeni se zalozkami nebo pretahnout dialog zéloZzek do rozvrzeni se zalozkami.
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Poznamka: Pokud chcete panel vyjmout ze zasobniku panelll a mit jej stale otevfeny, pfetahnéte jej ze
zasobniku panelu.

Qe da s o =

Harmal - Opacity: | 100% |~

€ ~x + * =

Lapers Effects Grphics Favorites More

Zasobnik panell

1. Chcete-li zasobnik panelll zobrazit nebo skryt, vyberte pfikaz Okna > Zasobnik paneld.
2. V zéasobniku panell (vlastni pracovni plocha):

» Chcete-li ze zasobniku panell odebrat panel, vytahnéte zahlavi panelu ven ze
zasobniku panelu.

« Chcete-li do zasobniku panell pfidat panel, pretahnéte zahlavi panelu do zasobniku
panell.

o Chcete-li zménit usporadani panelll v zasobniku paneld, pfetahnéte zahlavi panelu
do nového umisténi.

o Chcete-li panely v zasobniku panelli rozbalit nebo sbalit, poklepejte na nazev panelu.

3. Chcete-li pouzivat panely mimo zasobnik panelll, provedte na vlastni pracovni plose
néktery z téchto ukonu:

» Chcete-li otevfit panel, vyberte jeho nazev v nabidce Okna nebo kliknéte na Sipku
vedle tlagitka Vice na hlavnim panelu a vyberte panel.

» Chcete-li panel zavfit, vyberte jeho nazev v nabidce Okna. Nebo kliknéte na tlacitko
Zavfit % v titulni listé panelu.

o Chcete-li zménit velikost panelu, tahnéte za kterykoli jeho roh.

e Chcete-li panely seskupit (do jednoho panelu s nékolika zalozkami), pfetahnéte panel
do hlavni ¢asti cilového panelu. Kdyz je ukazatel nad spravnou oblasti, ktera
umozniuje seskupeni, zobrazi se kolem cilového panelu tlusta ¢ara. Pokud chcete
pfesunout panel do jiné skupiny, pfetahnéte do této skupiny jeho zalozku. Chcete-li
panel od skupiny oddélit, pfetahnéte zalozku panelu mimo skupinu.

« Chcete-li pfesunout skupinu panell, pretahnéte zahlavi.

o Chcete-li panel nebo skupinu panelll rozbalit nebo sbalit, poklepejte na zalozku
panelu nebo na zahlavi.

» Chcete-li panely ukotvit k sobé (sbalené panely), pfetahnéte zalozku nebo zahlavi
panelu k dolni ¢asti jiného panelu. Kdyz je ukazatel nad spravnou oblasti, zobrazi se
v dolni ¢asti cilového panelu dvojita ¢ara.

» Chcete-li obnovit vychozi polohy paneld, vyberte pfikaz Okna > Obnovit panely.

29



Na zacatek stranky

Pouziti hlavniho panelu

B O ¢c DR & € x + * I
Photo Bin_ Tood Options ~_ Undo Redo Botsie  Lsyout  Dvgsnizer Layers  Pffects  Graphics  Pavorites Mo

Hlavni panel

V dolni ¢asti aplikace Photoshop Elements se na hlavnim panelu zobrazuji tladitka nejCasté&ji pouzivanych
panelll a operaci provadénych pfi Upravach a zménach obrazd. Pomoci tlacitek Zasobnik fotografii a Volby
nastroje mizete pfepinat mezi zobrazenim miniatur a volbami nastroje. Pomoci moznosti dostupnych na
hlavnim panelu nebo v Organizatoru muzete rychle vracet zpét a znovu provadét operace nebo otacet obrazy
a spustit tak organizator aplikace Photoshop Elements. V rezimu Expert si kliknutim na Sipku vedle tlacitka
DalSi zobrazte volbu pro pfepinani mezi zakladni a vlastni pracovni plochou.

Na zacatek stranky

Pouziti zasobniku fotografii

Zasobnik fotografii, nachazejici se ve spodni ¢asti okna aplikace Photoshop Elements nad hlavnim panelem,
zobrazuje miniatury otevienych fotografii. Je uzite€ny, pokud potfebujete na své pracovni plo$e prepinat mezi
vice otevienymi fotografiemi. Zasobnik fotografii obsahuje ovladaci prvky, které vam umozniuji obrazy otevfit
nebo zavfit, skryt, prochazet otevienymi obrazy, posunout urcity obraz Uplné dopfedu, duplikovat obraz,
otocit obraz nebo zobrazit informace o souboru. Oteviené obrazy muzete snadno pfepnout do rychlého
rezimu a upravit. Vicestrankové projekty vytvorené pomoci zalozky Vytvofit se oteviraji na panelu Vytvorit.

| Show Open Files - =

Zé&sobnik fotografii

« Provedte libovolny z nasledujicich ukon(:

* (Pouze systém Windows) Chcete-li néjaky soubor otevfit, pfetdhnéte soubor do
zasobniku fotografii z libovolného umisténi ve vasem pocitaci (v€etné prohlizece
fotografii) nebo z libovolného Ulozného zafizeni, které je pfipojené k vaSemu pocitaéi.

» Chcete-li otevieny snimek pfenést do popfedi jako horni snimek, kliknéte na
miniaturu.

» Chcete-li zménit usporadani fotografii, pretahnéte miniatury v zasobniku fotografii.
ZdejSi poradi nema vliv na poradi fotografii na pracovni ploSe Elements Organizer.

» Chcete-li obraz zavfit, klepnéte pravym tlacitkem na miniaturu v zasobniku fotografii
a zvolte Zavrit.

» Chcete-li skryt obraz, ktery se nachazi v plovoucim okné, klepnéte pravym tlacitkem
na miniaturu a v kontextové nabidce zvolte pfikaz Minimalizovat.

Poznamka: Chcete-li obraz zobrazit poté, co jste ho skryli, poklepejte na jeho miniaturu
v zasobniku fotografii nebo klepnéte na miniaturu pravym tlacitkem a z kontextové
nabidky zvolte Obnovit.
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» Chcete-li zobrazit informace o souboru fotografie, klepnéte pravym tlacitkem na
miniaturu a z kontextové nabidky zvolte Informace o souboru.

e Chcete-li obraz duplikovat, klepnéte pravym tlaCitkem na miniaturu, z kontextové
nabidky zvolte Duplikovat a soubor pojmenuijte.

» Chcete-li obraz otocit, klepnéte pravym tlacitkem na miniaturu a z kontextové nabidky
zvolte Otocit o 90° doleva nebo Otocit o 90° doprava.

» Chcete-li zobrazovat nazvy soubord, klepnéte pravym tlacitkem na zasobnik fotografii
a z kontextové nabidky zvolte Zobrazovat nazvy souboru.

» Chcete-li zasobnik ru¢né zobrazit nebo skryt, kliknéte na ikonu zasobniku fotografii
na hlavnim panelu.

» Rozbalovaci nabidka zasobniku fotografii obsahuje dalSi volby pro praci s obrazy
nachazejicimi se v zasobniku fotografii:
« Tisknout soubory v zasobniku. Otevfe dialogové okno Tisknout aplikace
Photoshop Elements obsahujici volby pro tisk fotografii aktualné vybranych
v zasobniku fotografii.

» Ulozit zasobnik jako album. Umoznuje pojmenovat a ulozit album obsahujici
obrazy ze zasobniku fotografii. Nové album bude dostupné v organizéru.

e Zobrazovat mfizku. Zobrazi mfizku kolem obrazu v zasobniku fotografii.

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaji online
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Nastroje

Informace o Toolboxu

Vybér nastroje

Nastaveni predvoleb pro upravy
Nastaveni vzhledu néstroje Ukazatel

Zména velikosti nebo zména tvrdosti kreslicich kurzorti pretazenim
Nastaveni voleb néastroje

O panelu nastroju

Zpét na zacatek

Nastroje na panelu Toolbox aplikace Photoshop Elements se pouzivaji k vybéru, Upravé a zobrazeni obrazu; nékteré nastroje vdam umozni

malovat, kreslit a psat. ToolBox se v rychlém rezimu a rezimu Expert zobrazuje vlevo.

Nastroje v okné ToolBox jsou v rychlém rezimu a rezimu Expert logicky seskupené. V zobrazeni Expert jsou napfiklad nastroje Pfesunout,
Obdélnikovy vybér, Laso a Rychly vybér umisténé spole¢né ve skupiné Vybrat.

Chcete-li pouzit nastroj z panelu nastrojd, vyberte jej. Vybrany nastroj bude zvyraznén na panelu nastroju. Volitelna nastaveni nastroje se
zobrazuji v pruhu Volby nastroje v dolni ¢asti okna Photoshop Elements.

Poznamka: Zrusit vybér nastroje neni mozné — jakmile nastroj vyberete, ziistane vybrany, dokud nevyberete jiny nastroj. Napfiklad pokud

vyberete nastroj laso a chcete na svuj obraz klepnout bez jakéhokoli vybéru, klepnéte na nastroj rucicka.

Toolbox overview

0 View tools
=, Zoom (Z)
=" Hand (M)

O select tools
"5 Move (V)

u ;) Rectangular
= Margues (M)
i Elliptical Marguee (M)
= Lasso (L)
@ Magnetic Lasso (L)
¥ Polygonal Lasso (L)
m , Quick Selection (A)

4%, Maglc Wand (W)
2 Selection Brush (A}

@ Enhance tools
¥ 'x Red Eye Removal (Y)
-, Spot Healing
* " Brush ()
& Healing Brush (J)
® 4 Smart Brush (F)
& Detail Smart Brush (F)
® L Clone Stamp (5]
"L Pattern Stamp (5)
= & Blur [R)
A Sharpen (R)
e Smudge (R)
= L Spenge (0)
& Dodge (O}

& Bum (O}

@ Draw tools

® ./ Brush (B)

= Impressionist
=9 Brush (8)

= Color Replacement [B)
n ¥ Eraser (E)
® Background Eraser (E)
"% Magic Eraser (E)
® §n Paint Bucket (K}
" * Eyedropper (1)
® B Gradient (G)
= & Pancil (N)

m Indicates default tool  * Keyboard shortcuts appear in parenthesis

@ 5hape tools

u [ Rectangle (U]

Rounded
L Rectangle (L)

@ Ellipse (U)

& Folygon (L)

# Line (L)

& Custom Shape (L)

@ Type tools

® T Horizontal Type (T)
T Vertical Type (T)

= Horizontal Type
Mask (T)

« Vertical Type
*= Mask (T)

® Modify tools
w1 crop (Q

® ] Cookie Cutter (Q)
® s Straighten (P)

® [ Recompase (C+C)

Panel nastroju — prehled

32



w
v , . Zpét na zacatek
Vybér nastroje .

» Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Klepnéte na nastroj v panelu nastroji. Pokud zde jsou volby dal§iho nastroje, zobrazuji se v pruhu Volby nastroje. Klepnéte
na nastroj, ktery chcete vybrat.

- Stisknéte klavesovou zkratku nastroje. Klavesova zkratka nastroje se zobrazuje v jeho tipu. Napfiklad nastroj Stétec
muZete vybrat stisknutim klavesy V.

s v ’ Zpét na zacatek
Nastaveni predvoleb Uprav ?

1. V systému Windows zvolte pfikaz Upravy > Predvolby > V&eobecné. V systému Mac zvolte pfikaz Photoshop Elements >
Predvolby > VSeobecné.

2. Nastavte jednu nebo vice z nasledujicich voleb a klepnéte na tlacitko OK.
« Vyberte Zobrazovat tipy nastrojd, chcete-li zobrazovat nebo skryvat tipy nastroja.

« Vyberte Pouzivat Shift pro pfepinani nastrojl, chcete-li cyklicky prochazet sadou skrytych nastroji podrzenim klavesy
Shift. Kdyz zruSite vybér této volby, muzete sadou voleb nastroju cyklicky prochazet stisknutim klavesové zkratky (bez
stisknuté klavesy Shift). Kdyz napfiklad na klavesnici opakujete stisknuti klavesy B, prochazite vSemi volbami nastroje
stétec (Stétec, Impresionisticky §tétec a Nahrada barev)

. P .o Zpét catek
Nastaveni vzhledu ukazatele nastroju pet na acee

1. V systému Windows zvolte pfikaz Upravy > Predvolby > Zobrazeni a kurzory. V systému Mac zvolte pfikaz Photoshop
Elements > Predvolby > Zobrazeni a kurzory.

2. Vyberte nastaveni pro Kreslici kurzory:

Standardni Zobrazi ukazatel jako ikonu nastroje.

Presné Zobrazi ukazatele jako zamérovaci kfize.

Normalni $picka stopy Zobrazi ukazatele jako kruhy o 50% velikosti nastavené pro stopu.
PIna velikost Spicky stopy Zobrazi ukazatele jako kruhy v pIné velikosti nastavené pro stopu.

Zobrazovat zamérovaci kfiz ve Spicce stopy Kdyz vyberete Normalni $pic¢ka stopy nebo PIna velikost $pic¢ky stopy, zobrazi
v kruzich zaméfovaci kFiz.

3. Vyberte nastaveni pro Ostatni kurzory:

Standardni Zobrazi ukazatel jako ikonu nastroje.

Presné Zobrazi ukazatele jako zamérovaci kfize.
« . . . . o + ’ Zpét na zacatek
Zména velikosti nebo tvrdosti kreslicich kurzort tazenim P ‘

Velikost nebo tvrdost kresliciho kurzoru Ize zménit tazenim v obrazu. P¥i tazeni je mozné zobrazit nahled velikosti a tvrdosti nastroje pro malovani.

e Chcete-li zménit velikost kurzoru, kliknéte pravym tlacitkem se stisknutou klavesou Alt (pouze Windows) a pretahnéte vlevo
nebo vpravo.

o Chcete-li zménit tvrdost kurzoru, kliknéte pravym tlacitkem se stisknutou klavesou Alt (pouze Windows) a pretahnéte nahoru
nebo dold.

Zpét na zacatek

Nastaveni voleb nastroji

Pruh Volby nastroje se zobrazuje nad hlavnim panelem v dolni €asti okna aplikace Photoshop Elements. V pruhu Volby nastroje se pfi vybéru
rdznych nastroji zobrazuji rizné moznosti.
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A B C D
A. Ikona Nastroj B. Aktivni nastroj v pruhu voleb nastroje C. Skryté nastroje D. Volby néstroje

1. Vyberte nastroj.

2. Dostupné volby najdete v pruhu voleb. DalSi informace o nastaveni voleb pro specificky nastroj si prosim vyhledejte
v napoveéde aplikace Photoshop Elements podle nazvu nastroje.

Poznamka: Chcete-li obnovit vychozi nastaveni nastroje nebo véech nastroju, klepnéte na ikonu nastroje, vyberte v pruhu
Volby nastroje rozbalovaci nabidku a pak vyberte prikaz Obnovit nastroj nebo Obnovit vSechny nastroje.

3. Pruh MozZnosti nastroje zavrete kliknutim na tlagitko Moznosti nastroje v pruhu uloh. Pokud chcete pruh znovu otevfit, vyberte
v pruhu Gloh moznost Volby nastroje.

Prispévky ve sluzbach Twitter™ a Facebook nejsou zahrnuty do podminek Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaji online
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Vraceni zpét, opétovné provedeni a zruseni akci

Vraceni zpét, opétovné provedeni nebo zruseni akci
Pouziti panelu Historie pfi provadéni uprav
Vymazani paméti pouzivané schrankou a panelem Historie

Na zacatek stranky

Vraceni zpét, opétovné provedeni nebo zruseni akci

Radu operaci v aplikacich Elements Organizer a Photoshop Elements je mozné vratit zp&t nebo opakovat.
Muzete napfiklad obnovit cely nebo ¢ast obrazu na posledni uloZzenou verzi. Mala velikost dostupné paméti
omezuje vase moznosti tyto volby vyuzivat.

1. Chcete-li n&jakou operaci vratit zpét nebo opakovat, zvolte Upravy > Zpét nebo zvolte
Upravy > Znovu.

2. Chcete-li néjakou operaci zrusit, podrzte klavesu Esc, dokud se aktualné provadéna
operace nezastavi.

Na zacatek stranky

Pouziti panelu Historie pfi provadéni Gprav

Panel Historie (F10 nebo Okna > Historie) umoznuje pfejit na libovolny nedavny stav obrazu vytvoreny pfi
aktualni pracovni relaci. Pokazdé, kdyz v obrazu zménite obrazové body, je do panelu Historie pfidan novy
stav obrazu.

Pokud napfiklad vyberete, vybarvite a otoCite ¢ast obrazu, na panelu bude kazdy z téchto stav(i uveden
samostatné. Potom muzete vybrat kterykoli z téchto stavu a obraz se obnovi tak, jak vypadal, kdyz se tato
zména poprvé provedla. Pak mlzete dale pokraovat od tohoto stavu.

Akce, jako je pfiblizeni a posouvani, nemaji na obrazové body v obrazu vliv a na panelu Historie nejsou
zobrazeny. Vliv na obrazové body nemaiji ani zmény v programu, jako jsou zmény paneld, nastaveni barev a
predvoleb.
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A. Puvodni stav B. Stav C. Vybrany stav

Pfi pouzivani panelu Historie nezapominejte na tyto pokyny:

« Panel Historie obsahuje ve vychozim nastaveni seznam 50 predchazejicich stavl. Starsi

35



stavy se automaticky mazou, aby se uvolnilo vice paméti pro Photoshop Elements. Pocet
stavli mGzZete nastavit v nastaveni aplikace (Pfedvolby > Vykon > Stavy historie).
Maximalni pocet stavt je 1 000.

» Puvodni stav fotografie se vzdy zobrazi v horni ¢asti panelu Historie. Klepnutim na tento
horni stav mizete vzdy obraz obnovit do plvodniho stavu. Klepnuti na plvodni stav je
také uzite€né pro srovnani verzi pfed a po provedeni vaSich Uprav.

» Kdyz zaviete a znovu oteviete dokument, budou z panelu vymazany vSechny stavy
z posledni pracovni relace.

» Stavy se pfidavaji na dolni konec seznamu. To znamena, Ze nejstarsi stav je v seznamu
nahore, nejnoveé;jsi dole.

» Kazdy stav je uveden s nazvem nastroje nebo pfikazu, ktery byl pouzit ke zméné obrazu.

» Vybér stavu ztlumi nasledujici stavy (kroky, které byly provedeny po vybraném kroku).

Timto zpusobem muzete snadno vidét, které zmény se vypusti, pokud budete pokracovat
z vybraného stavu.

« Vybérem stavu a poté zménou obrazu se odstrani vSechny stavy, které nasledovaly po
tomto stavu. Podobné se vymazanim stavu vymaze tento stav a v8echny stavy (Upravy),
které nasleduji za nim.

Obnovit predchozi stav obrazu

V rychlém rezimu a rezimu Expert provedte néktery z nasledujicich ukonu.

« Klepnéte na nazev stavu na panelu Historie.
« Na hlavnim panelu kliknéte na tlacitko Zpét nebo Znovu.
- V nabidce panelu Historie nebo v nabidce Upravy vyberte ptikaz Zpét nebo Znovu.

Chcete-li nastavit klavesovy pfikaz Krok vpfed nebo Krok zpét, zvolte v systému Windows pfikaz Upravy >
Predvolby > VSeobecné (v systému Mac pfikaz Photoshop Elements > Pfedvolby > VSeobecné) a v nabidce
Krok zpét/vpred zvolte prislusnou moznost.

Odstranéni jednoho nebo vice stavti z panelu Historie krokui zpét

Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Chcete-li odstranit stav, klepnéte na jeho nazev a v nabidce panelu Historie vyberte
prikaz Odstranit. Stavy, které nasleduji po stavu, ktery jste vybrali, budou odstranény
také.

e Chcete-li z panelu Historie odstranit vypis stav(, aniz byste zménili obraz, vyberte
v nabidce panelu pfikaz Vymazat historii nebo vyberte polozky Upravy > Vymazat >
Vymazat historii. Vymazani je uzite¢né pro uvolnéni paméti, zejména pokud vas aplikace
Photoshop Elements upozorni, Zze paméti nedostatek.

Poznamka: Vymazani panelu Historie nelze zrusit.

Na zacatek stranky

Vymazani paméti pouzivané schrankou a panelem Historie

Chcete-li uvolnit pamét, muzete odstranit polozky zkopirované do schranky nebo stavy na panelu Historie
kroku zpét.

Provedte v rezimu Expert jeden z nasledujicich ukonu:

« Chcete-li vymazat pamét, ktera je pouzivana schrankou, zvolte Upravy > Vymazat >
Obsah schranky.

e Chcete-li vymazat pamét, kterou vyuziva panel Historie krok( zpét, klepnéte na polozku
Upravy > Vymazat > Vymazat historii nebo vyberte p¥ikaz Vymazat historii v rozbalovaci
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nabidce Historie krok( zpét.

» Chcete-li soucasné vymazat pamét pouzivanou ve schrance a panelu Historie, vyberte
polozky Upravy > Vymazat > Ve.

Poznamka: Vymazani panelu Historie nebo schranky nelze zrusit.

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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Odkladaci disky, moduly plug-in a aktualizace aplikace

O odkladacich discich

Zména odkladacich diskud

O zasuvnych modulech

Instalace zasuvnych modult

Vybér dalsi slozky zasuvnych modult
Nacéteni pouze vychozich zasuvnych modult
Aktualizace aplikace

Na zacatek stranky

O odkladacich discich

Pokud vas systém nema pro provedeni urcité operace dostatek RAM paméti, pouZije aplikace
Photoshop Elements odkladaci disky. Odkladaci disk je libovolny disk nebo oddil disku s volnou paméti.
Standardné pouzije Photoshop Elements jako primarni odkladaci disk ten pevny disk, na kterém je
nainstalovany operacni systém.

Primarni odkladaci disk muzete zmeénit, nebo urcit dal$i odkladaci disky. Kdyz je primarni disk plny, pouziji se
dalSi odkladaci disky. Jako primarni odkladaci disk nastavte nejrychlejsi pevny disk. Ujistéte se, ze ma disk
k dispozici spoustu defragmentovaného mista.

Pro dosazeni nejleps$iho vykonu postupujte pfi pfidélovani odkladacich disk podle nasledujicich pokyna:

« Odkladaci disky nevytvarejte na stejné fyzické jednotce, na které je nainstalovana
aplikace Photoshop Elements nebo jakékoli velké soubory, které upravujete.

» Nevytvarejte odkladaci disky na fyzické jednotce, kterd pouziva virtualni pamét
operacniho systému.

» Odkladaci disky vytvéarejte na mistni jednotce, ne v sitovém umisténi.
» Vytvarejte je na tradi¢nich (nevyjimatelnych) médiich.
» Jako vyhrazené odkladaci disky se velmi dobfe hodi disky a diskova pole RAID.

» Pravidelné defragmentujte jednotky s odkladacimi disky. Nebo jesté lepSi je pouzit
prazdny disk nebo disk s velkym volnym prostorem, abyste pfedesli problémuim
s fragmentaci.

Na zacatek stranky

Zména odkladacich disku

Pro vytvofeni odkladaciho disku potfebuje Photoshop Elements sousedici prostor na pevném disku. Castou
defragmentaci pevného disku zajistite dostupny sousedici prostor, zejména pro disk obsahujici odkladaci
disk. Spole¢nost Adobe doporucuje pouzivani nastroje pro spravu disku, napfiklad Defragmentace disku

v systému Windows a pomoci ného pravidelné provadéli defragmentaci. Informace o nastrojich pro
defragmentaci naleznete v dokumentaci pro systém Windows.

1. V systému Windows zvolte ptikaz Upravy > Predvolby > Vykon. V systému Mac zvolte
pfikaz Photoshop Elements > Pfedvolby > Vykon.

2. Vyberte pozadované disky ze seznamu Odkladaci disky (pfidélit mizete az &tyfi
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odkladaci disky).

3. Vyberte odkladaci disk a pomoci tlacitek se Sipkami vedle seznamu Odkladaci disk
zménte pofadi, v jakém se budou odkladaci disky pouzivat.

4. Klepnéte na tlacitko OK a restartujte aplikaci Photoshop Elements, aby se zména
projevila.

Na zacatek stranky

O zasuvnych modulech

Spole¢nost Adobe Systems a ostatni vyvojafi softwaru vytvareji zasuvné moduly, aby pfidali funkce do
aplikace Photoshop Elements. S programem je dodavan velky poc€et zasuvnych modull pro import, export a
specialni efekty. Nachazeji se ve slozkach Plug-Ins a Optional Plug-Ins aplikace Photoshop Elements.

Po instalaci se zdsuvné moduly zobrazuji takto:
» Volby pfidané do nabidky Export nebo Import.

« Filtry pfidané do nabidky Filtr nebo
« Formaty souborl v dialogovych oknech Otevfrit a UloZit jako.

Pokud nainstalujete velké mnozstvi zasuvnych modul(, aplikace Photoshop Elements mozna nebude
schopna je vSechny uvést v pfislusnych nabidkach. Pokud k tomu dojde, nové nainstalované zasuvné moduly
se objevi v podnabidce Filtr > Jiné. Pokud chcete zabréanit tomu, aby se zasuvny modul nebo sloZka
zasuvnych modull nacetla, pfidejte na zacatek nazvu modulu, slozky nebo adresare znak vinovky (~).
Program ignoruje pfi spousténi soubory oznacené vinovkou. Chcete-li zobrazit informace o nainstalovanych
zasuvnych modulech, zvolte Napovéda > Co je zasuvny modul a vyberte zasuvny modul z podnabidky.

Poznamka: Chcete-li pouzivat volitelny zasuvny modul, zkopirujte ho ze sloZzky Optional Plug-Ins do
prislusné podslozky ve slozce Plug-Ins. Pak nainstalujte zasuvny modul a znovu spustte
Photoshop Elements.

Muzete vybrat dalsi slozku zasuvnych moduld, do které mazete nacist kompatibilni zasuvné moduly uloZzené
u jiné aplikace. MuUzete si také vytvofit zastupce pro zasuvny modul uloZeny v jiné sloZce vaseho systému.
Pak tohoto zastupce muzete pfidat do slozky zasuvnych modulll a pouzivat tento zasuvny modul v aplikaci
Photoshop Elements.

Na zacatek stranky
Instalace zasuvnych modulu
» Provedte nékterou z nasledujicich akci:
» Pouzijte instalacni program pro zasuvny modul, pokud je k dispozici.
» Postupujte podle instalacnich pokyn(, které jsou dodany se zasuvnym modulem.

« Ujistéte se, ze soubory zasuvného modulu jsou dekomprimovany, a potom je
zkopirujte do pfislusné slozky pro zasuvné moduly ve slozce Photoshop Elements.

Na zacatek stranky

Vybér dalSi slozky zasuvnych modult

MuUzete vybrat dal$i slozku zasuvnych moduld, do kterych budou nacitany kompatibilni zasuvné moduly
uloZené u jiné aplikace.

1. V systému Windows zvolte ptikaz Upravy > Predvolby > Zasuvné moduly. V systému
Mac zvolte pfikaz Photoshop Elements > Pfedvolby > Zasuvné moduly.

2. V dialogovém okné PFedvolby vyberte Slozka dalSich zasuvnych moduld, vyberte ze
seznamu slozku a klepnéte na tlacitko Vybrat.
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3. Chcete-li zobrazit obsah slozky, poklepejte na adresar. V okné predvoleb se zobrazi
cesta ke slozce.

Poznamka: Nevybirejte umisténi uvniti slozky Plug-ins pro Photoshop Elements.

4. Restartovanim aplikace Photoshop Elements zasuvné moduly nactéte.

Na zacatek stranky

Nacteni pouze vychozich zasuvnych modult

PFi spusténi aplikace Photoshop Elements se nactou vSechny zasuvné moduly, které jsou pfedinstalované,
moduly jinych vyrobct nebo moduly umisténé v dalsi sloZzce Plug-ins. Chcete-li nacist pouze predinstalované
moduly plug-in, které jsou soucasti aplikace Photoshop Elements, stisknéte a podrzte klavesu Shift pfi
spousténi aplikace. Po zobrazeni dotazu klepnéte v dialogu pozadujicim potvrzeni na tlacitko Ano, aby bylo
vynechano nacitani volitelnych zasuvnych moduld a moduld jinych vyrobcu.

Na zacatek stranky

Aktualizace aplikace

Update Preferences
() Autornatically download and install updates

@ Notify me when an update is available

Volby pro aktualizaci aplikace v dialogu Pfedvolby

Muzete rozhodnout, kdy bude instalovana aktualizace aplikace. V aplikacich Photoshop Elements 13,
Premiere Elements 13 a Elements Organizer se nachazi volba uréujici, co se ma provést, pokud je k dispozici
aktualizace od spolecnosti Adobe.

K této volbé pro aktualizaci se dostanete stisknutim kombinace Ctrl/Cmd + K, kterou oteviete dialog
Predvolby, zde prejdéte na kartu Aktualizace aplikace a poté zvolte:

» Automaticky stdhnout ainstalovat aktualizace: Dostupna aktualizace se stahne a
nainstaluje pfi pfistim spusténi aplikace.

» Upozornit, kdyz bude aktualizace dostupnd: Upozorni uZivatele na dostupnost
aktualizace. Uzivatel si pak vybere mezi odlozenym a okamzitym spusténim aktualizace.

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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VylepSeny rezim Rychlé

Efekty

Textury

Ramecky

Pouzit efekt, texturu nebo ramecek

ReZim Rychlé seskupuje zakladni nastroje pro Upravu fotografii na jednom misté&, aby umoznil rychlé opravy
expozice, barvy, ostrosti a dal$ich aspektl snimku. V aplikaci Photoshop Elements 12 Ize kromé Uprav
fotografii pretvofit fotografie do profesionalné vypadajicich uméleckych predmétl. K dispozici jsou nyni tfi
panely - Efekty, Textury a Ramecky.

ELTET]
(n ]}
mOsC]
B=C
ROsr]

r ﬁf@

Nastaveni  Efekty  Textury  Snimky

Tyto panely jsou umistény vedle panelu Upravy. Na kaZzdém panelu je deset miniatur. Kazda miniatura je Zivy
nahled. Kliknutim na miniaturu pouzijete efekt, texturu nebo ramecek na vas snimek. Nazvy efektu, textur a
ramecku se zobrazi, pokud nad miniaturou pfidrzite ukazatel mysi.

Na zacatek stranky

V8ech jedenact dostupnych efektll ma pét variaci. Transformujte fotografii pouzitim efektu. Miniatury, na které
Ize kliknout, predstavujici dostupné efekty a soucasné zivé nahledy, diky nimz pochopite, jak efekt na snimku
vypada jesté pred pouzitim. Mezi tyto efekty patfi efekt Cernobilé, vzhledy archivni fotografie, ale také
napfiklad pfednastaveni kfizového zpracovani.
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Efekty se pouziji jako nova vrstva s maskou vrstvy. Masku vrstvy Ize upravit v rezimu Expertni, a mizZete
tak efekt z urcitych oblasti odstranit/oslabit.

Nasledujici seznam obsahuje struény popis vSech dostupnych efektu:

Automaticky chytry vzhled Analyzuje dostupné snimky a na zakladé jejich obsahu nabidne moznosti
pouziti riznych efektld. Dostupné variace:

Autol
Auto2
Auto3
Auto4
Auto5

Odstin Nabizi barevné tonovani (napfiklad zlaté, sépiové, zelené) snimku. Dostupné variace:

Méd
Zlato
Sépie
Zelena
Modra

Ro¢ni obdobi U snimku pouzije efekt ro€niho obdobi. Dostupné variace:

Jaro
Léto
Podzim
Zima
Snih

Skica tuzkou Pouzije efekt, diky némuz bude snimek vypadat jako skica tuzkou. Dostupné variace:

Jemné cary
Skica tuzkou
Uhlokresba
Teckovani
Barevné pastelky

Détsky fotoaparat Pouzije efekt, diky némuz bude snimek vypadat jako fotografie pofizena détskym
fotoaparatem. Dostupné variace:

Détsky fotoaparat
Lomo Blue

Lomo Contrast
Lomo Green
Holga

Cernobily U snimku pouzije efekt erné a bilé. Dostupné variace:

Jednoduché cernobila
Stfibrna

Staromédni

Platinum

Jemné cerna
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Litografie U snimku pouzije efekt litografie. Dostupné variace:
« Sépie

. Cerna

o Méd

» Modra

« Zelena

KFrizovy proces Pouzije efekt zpracovani fotografického filmu v chemickém roztoku uréeném pro rizny typ

filmu. Dostupné variace:
» Tmavé modra
« Orange Wash
» Blue Wash
» Green Wash
e Purple Wash

Rozdéleni ténu Na ¢ernobilém snimku pouzije efekt ténovani svétel jednou barvou a stind jinou barvou.

Dostupné variace:
» Rozdéleni tonu
e Modry ton

« Cerveny ton

e Zeleny ton

« Sedy tén

Vintage U snimku pouzije efekt starobylé fotografie. Dostupné variace:

« Vintage Leak
« Faded Vintage
» Vintage Color
» Sepia Glow

» Heavy Vintage

Slaba svétla Na negativu snimku pouzije efekt svétla, které proniklo temnou komorou fotoaparatu. Dostupné

variace:
» Rozpité barvy
« Ohorelé okraje
» Slabé svétlo
» Bilé svétlo
o Zluté svétlo

Textury

Na zacatek stranky

Pomoci panelu Textury Ize pro vasi fotografii vybrat a pouzit deset textur. Textury napodobuji rdzné povrchy
nebo pozadi, na které Ize fotografii vytisknout. Napfiklad vzhled starého papiru, textury posSkrabaného natéru,

modré mrfizky ¢i chromovaného vzhledu.

Textury se pouZziji jako nova vrstva s maskou vrstvy. Masku vrstvy Ize upravit v reZzimu Expertni, a mizZete

tak texturu z urcitych oblasti (obliceje/pleti) odstranit/oslabit.

Na zacatek stranky
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Ramecky

Pomoci panelu Ramecky Ize pro vasi fotografii vybrat a pouzit deset dostupnych ramec¢ki. Ramecek se
automaticky co nejlépe pfizplsobi. Snimek i ramecek muzete také posunout. Lze to provést pomoci nastroje
presun a dvoji kliknutim na ramecek. Barvu pozadi Ize z bilé zménit na jakoukoli jinou barvu v rezimu
Expertni Upravou vrstvy Barevna vypln.

Na zacatek stranky

Pouzit efekt, texturu nebo ramecek
1. Otevrete fotografii v aplikaci Photoshop Elements Editor a pfepnéte na rezim Rychlé.

2. Kromé panelu Upravy jsou k dispozici jsou tfi panely - Efekty, Textury, a Rameéky.
Kliknutim na ikonu zobrazite néktery panel.

3. Lista Panel zobrazi miniatury zivych nahled( otevieného souboru. Kliknutim na miniaturu
pouZzijete Efekt, Texturu nebo Ramecek.

4. (Volitelné) Prepnéte to rezimu Expertni a upravte efekt, texturu nebo ramecek pouzity
u snimku. Upravy provedené v rezimu Rychlé jsou dostupné jako samostatna vrstva.

Na pFispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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Prohlizeni obrazl

Zobrazeni obrazd v rezimech Expert a Rychly
ZvétSeni nebo zmenseni zobrazeni

Zobrazeni obrazu v méritku 100 %
Prizpusobeni obrazu na celou obrazovku
Zména velikosti okna pii zméné zobrazeni
Pouzivani panelu Navigator

Otevieni vice oken téhoz obrazu

Zobrazeni a usporadani vice oken

Zavirani oken

Zpét na zacatek

Zobrazeni obrazli v rezimech Expert a Rychly
Nastroj Rucicka, nastroje Lupa, pfikazy Lupa a panel Navigator umoznuji prohlizet riizné oblasti obrazu v rizném zvétSeni.

Zobrazeni muzete zvétsit nebo zmensit pomoci riznych metod. Zahlavi okna zobrazuje procento zvétSeni zobrazeni (pokud okno neni pfili§ malé,
takZe by se tam zobrazeni neveslo).

Pokud chcete zobrazit jinou oblast obrazu, pouzijte bud posuvnik okna, nebo vyberte nastroj Ruci¢ka a tahnutim obraz posurite. Mizete také
pouzit panel Navigator.

Chcete-li pouzit nastroj rucicka, kdyz je vybrany jiny nastroj, podrzte mezernik a tahnéte uvniti obrazu.

Zobrazeni jiné ¢asti obrazu tazenim nastrojem rucicka.

vy . v . . Zpét na zacatek
Zveétseni nebo zmenseni zobrazeni P

“ Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Na panelu nastroju vyberte nastroj Lupa a kliknéte bud na tlacitko ZvétSeni nebo Zmenseni v pruhu voleb nastroje. Klepnéte
do oblasti, kterou chcete zvétsit. Kazdym klepnutim zvétSite nebo zmenSite obraz na nasledujici pfednastavenou hodnotu, a
zobrazeni se vystredi kolem bodu, na ktery klepnete. KdyZz obraz dosahne maximalni hodnoty zvétSeni 3200 % nebo
minimalni hodnoty zmenSeni 1 obrazovy bod, ukazatel lupy se zobrazi prazdny.

Poznamka: Nastroj lupa muzete tahnout pres ¢ast obrazu, kterou chcete zvétsit. V pruhu voleb nastroje musi byt vybrané
tlaGitko Zvétsit zobrazeni. Chcete-li pfemistit ramecek nastroje lupa na obrazu, zaénéte tahnout ramecek a pak podrzte
mezernik, zatimco ramecek pretdhnete na nové misto.

» Pretdhnéte jezdec zvétSeni v pruhu voleb nastroje.
« Zvolte Zobrazeni > Zvétsit zobrazeni nebo Zobrazeni > Zmensit zobrazeni.

« V pruhu voleb nastroje zadejte do textového pole Lupa pozadovanou urover zvétseni.
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Kdyz pouzivate nastroj lupa, podrzenim Alt mizete prepinat mezi zvétsovanim a zmenSovanim zobrazeni.

, vvr Zpét na zacatek
Zobrazeni obrazu v méritku 100 % .

% Provedte nékterou z nasledujicich akci:
» Poklepejte na nastroj lupa v paleté nastroju.
« Vyberte nastroj rucicka nebo nastroj lupa a v pruhu voleb nastroje kliknéte na tlacitko 1:1.
o Zvolte Zobrazeni > Skute¢na velikost nebo klepnéte pravym tlacitkem mysi na obraz a vyberte moznost Skute¢na velikost.

« Na stavovém pruhu zadejte 100 % a stisknéte Enter.

. o , Zpét na zacatek
Pfizpusobeni obrazu na celou obrazovku peinas

% Provedte nékterou z nasledujicich akci:
» Poklepejte na nastroj ruci¢ka v paleté nastroju.

« Vyberte nastroj lupa nebo nastroj rucicka a pak v pruhu voleb nastroje kliknéte na tlaitko Na celou obrazovku. VoliteIné
mUzete klepnout na obraz pravym tladitkem a zvolit Na celou obrazovku.

« Zvolte Zobrazeni > Na celou obrazovku.

Tyto volby zméni méfitko zvétSeni a velikost okna na nejvétsi velikost, ktera se vejde na obrazovku.

” . . . P . Zpét catek
Zména velikosti okna pfi zméné zobrazeni pel na zacate
+ Vyberte nastroj lupa a v pruhu voleb nastroje vyberte Pfizplsobit velikost okna. Okno pak zméni velikost, kdyZ zvétsite nebo zmensite
zobrazeni obrazu.

KdyZ neni vybrana volba pfizptsobovat velikost okna, okno zlistava stejné velké bez ohledu na zvétSeni obrazu. To muze byt uzitetné pfi
pouzivani mensich monitorti nebo pfi praci s neprekryvajicimi se obrazy.

~r oo . . Zpét na zacatek
Pouzivani panelu Navigator P
Panel Navigator vam umozni nastavit zvétSeni obrazu a oblast zobrazeni. ZvétSeni mizete zménit tak, Ze zadate hodnotu do textového pole,
klepnete na tlagitko ZmenSit zobrazeni nebo Zvétsit zobrazeni nebo potahnete jezdec zvétSeni. Chcete-li premistit zobrazeni obrazu, pretahnéte
ramecek zobrazeni v miniatufe. RA&mecek zobrazeni predstavuje hranice okna obrazu. Urcit oblast zobrazeni také muzete klepnutim na miniaturu
obrazu.

Poznamka: Chcete-li zménit barvu rdmecku zobrazeni, vyberte z nabidky panelu Navigator moznost Volby panelu. Zvolte barvu z nabidky Barva
nebo klepnéte na vzornik barev a oteviete dialogové okno Vybér barvy a vyberte vlastni barvu. Klepnéte na tlacitko OK.

“ P . - Zpét catek
Otevieni vice oken téhoz obrazu petna zacate

Chcete-li v rezimu Expert zobrazit rizna zobrazeni téhoz souboru, mizete otevfit vic oken. V nabidce Okna se zobrazi seznam otevienych oken a
v zasobniku fotografii se zobrazi miniatura kazdého otevieného obrazu. Maximalni pocet otevienych oken pro obraz mize byt omezen velikosti
dostupné paméti.

#* Zvolte Zobrazeni > Nové okno pro [ndzev souboru obrazu]. v zavislosti na poloze prvniho okna bude mozna zapotiebi, abyste druhé okno
premistili a mohli tak zobrazit obé okna najednou.
KdyZ pracujete s obrazem se zménénym zobrazenim, muzete pouZit pfikaz Nové okno, chcete-li v samostatném oknu zjistit, jak bude obraz
vypadat ve 100% velikosti.

, wr gr s Zpét catek
Zobrazeni a uspofadani vice oken pel na zacate
#* Provedte v rezimu Expert jeden z nasledujicich ukonu:

e Chcete-li zobrazit okna srovnana do kaskady z levé horni €¢asti do pravé dolni ¢asti obrazovky, zvolte Okna > Obrazy >
Kaskada.

o Chcete-li zobrazit okna vedle sebe, zvolte Okna > Obrazy > Dlazdice. Kdyz néktery obraz zavrete, oteviena okna se
pfizplsobi, aby se vyplnil volny prostor.

« Chcete-li zobrazit vS§echny oteviené obrazy ve stejném zvétSeni jako aktivni obraz, zvolte Okna > Obrazy > Stejné zvétSeni.

« Chcete-li zobrazit stejnou €ast vSech otevienych fotografii (horni levy roh, stfed, dolni pravy roh a tak dale), zvolte Okna >
Obrazy > Stejné umisténi. Zobrazeni ve vSech oknech se upravi tak, aby odpovidalo aktivnimu (pfednimu) obrazu. Méfitko
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zvétSeni se nezmeéni.

« Dalsi volby usporadani obrazt si muzete zobrazit kliknutim na panelu nastroji na moznost Rozvrzeni a vybranim nového
rozvrzeni z rozbalovaci nabidky.

Poznamka: Volby Okna > Obrazy jsou aktivni pouze v pfipadé, Ze je v pfedvolbach vybrana moznost Povolit plovouci dokumenty v rezimu Expert.

;s Zpét na zacatek
Zavirani oken P z

% Provedte v rezimu Expert jeden z nasledujicich tkonu:
o Chcete-li zavfit aktivni okno, zvolte Soubor > Zavfit.
« Na zahlavi aktivniho okna kliknéte na tlacitko Zavrit.
» Pravym tlacitkem mysi klepnéte na miniaturu v zasobniku fotografii a zvolte Zavfit.

« Chcete-li zavfit vSechna oteviena okna, zvolte Soubor > Zavfit vSe.

(@) ev-rvo-sn |
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Pouzivani funkci systému Windows 7

Aplikace Photoshop Elements podporuje nasledujici funkce systému Windows 7:

Aktudlni hlavni panel Zobrazuje ikony vSech spusténych a pfifazenych aplikaci. lkony vSech spusténych aplikaci maji zvyraznéné okraje.
Prejdéte na ikonu, ¢imz zobrazite obrazy otevienych souborl a aplikaci. Chcete-li pracovat s aplikaci, prejdéte na jeji ikonu, pohybem pres obrazy
zobrazte nahled na celou obrazovku a klepnéte na obrazek v nahledu na celou obrazovku.

Aero Peek Nastavi vSechna okna jako priihledna, coz vam umozni zobrazit plochu. Chcete-li zobrazit skryté okno, prejdéte na jeho ikonu na
hlavnim panelu.

Aero Shake Umozriuje vam soustfedit se na urcité okno skrytim vSech ostatnich oken. Chcete-li pracovat v aplikaci, klepnéte na jeji podokno a
zatfeste mysSi. Tim dojde ke skryti vSech ostatnich oken s vyjimkou vybraného okna. Chcete-li zobrazit skryta okna, zatfeste opét mysi.

Aero Snap Umozriuje rychlou zménu velikosti a organizaci oken. Chcete-li zménit velikost okna, pretahnéte okno k jedné ze stran displeje a
svisle nebo vodorovné jej roztahnéte.

Prispévky ve sluzbach Twitter™ a Facebook nejsou zahrnuty do podminek Creative Commons.
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Prednastaveni a knihovny

O prednastavenich

Pouziti voleb nastroje prednastaveni

Zména zobrazeni polozek v nabidce rozbalovaciho panelu
Pouzivani Spravce prednastaveni

Pfejmenovani prednastaveni

Zpét na zacatek

O prednastavenich

V rezimu Expert se v pruhu voleb nastroje zobrazi rozbalovaci panely a poskytnou pfistup k pfeddefinovanym knihovnam stop, vzork( barev,
pfechodl, vzorkd, stylG vrstev a jinych tvar(. Polozkam v kazdé knihovné se fika pfednastaveni. Po zavieni zobrazi rozbalovaci panely obraz
miniatury praveé vybraného prednastaveni.

MUzete zménit zpUsob zobrazovani pfednastaveni v rozbalovacim panelu a zobrazovat prednastaveni s pouzitim nazvd, jako ikony miniatur nebo
jako ikony spolu s nazvy.

Chcete-li nacist jiné knihovny pfednastaveni, mizete pouzit Spravce prednastaveni. Pfednastaveni se ulozi v samostatnych souborech knihovny,
které je mozné najit ve sloZzce Presets ve sloZce aplikace Photoshop Elements.

vagr . . - , Zpét na zacatek
Pouziti voleb nastroje prednastaveni ?

1. Vyberte nastroj, ktery chcete pouzivat.
2. Otevrete rozbalovaci panel v pruhu voleb nastroje. (Pouze nékteré nastroje maji rozbalovaci panely.)
3. Provedte libovolny z nasledujicich ukonu:

o Chcete-li zobrazit a vybrat aktualné nactené knihovny prednastaveni, kliknéte na ikonu nabidky panelu.
o Chcete-li vybrat pfednastaveni, klepnéte na polozku v knihovné.

« Chcete-li stopu ulozit, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu, vyberte pfikaz Ulozit stopu, pak zadejte nazev v pfislusném
dialogovém okné a klepnéte na tlacitko OK.

« Chcete-li ulozit pfechod nebo vzorek, oteviete nabidku panelu, vyberte pfikaz Novy pfechod nebo Novy vzorek, pak
zadejte nazev v pfislusném dialogovém okné a klepnéte na tlacitko OK.

« Chcete-li pfejmenovat stopu, pfechod nebo vzorek v panelu, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu, vyberte pfikaz
Prejmenovat, pak zadejte novy nazev a klepnéte na tlacitko OK.

« Chcete-li odstranit stopu, pfechod nebo vzorek z panelu, vyberte poloZku, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu
a vyberte pfikaz Odstranit. MUzete také podrzet klavesu Alt a klepnout na stopu nebo prechod.

« Chcete-li ulozit knihovnu stop, pfechodd nebo vzork(, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu. Vyberte z nabidky prikaz
Ulozit stopy, Ulozit pfechody nebo Ulozit vzorky, pak zadejte nazev souboru knihovny a klepnéte na tlacitko Ulozit.

« Chcete-li nacist knihovnu stop, pfechod(l nebo vzorkd, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu, vyberte pfikaz Nacist, pak
vyberte soubor knihovny, kterou chcete pfidat, a klepnéte na tlacitko Nacist.

Poznamka: Pouzitim pFikazu Nacist se pfida knihovna stop ke stopam, které mate k dispozici. Pokud zvolite
prednastavenou knihovnu stop, pfednastavena knihovna nahradi vasi sou¢asnou sadu stop.

« Chcete-li pfidat datové zdroje z knihovny do existujici knihovny, kliknéte na tlacitko Pfidat. Vyberte soubor knihovny, ktery
chcete pfidat a kliknéte na tlacitko Pridat.

« Chcete-li nahradit sou¢asnou sadu prechodu v panelu, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu, vyberte ze spodni ¢asti
nabidky soubor knihovny a klepnéte na tlacitko OK. MGzete také vybrat pfikaz Nahradit, prochazenim vybrat soubor
knihovny a klepnout na tlacitko Nacist.

o Chcete-li nahradit souc¢asnou sadu stop nebo vzork( v panelu, vyberte z nabidky Stopy knihovnu.

Poznamka: Chcete-li v rozbalovacim panelu nahradit sou¢asnou sadu stop, pfechodt nebo vzorkd, mizete také vybrat
z nabidky rozbalovaciho panelu moznost Spravce prednastaveni a nagist jinou knihovnu stop, pfechodt nebo vzorki
pomoci Spravce prednastaveni.

» Chcete-li nacist vychozi sadu stop, pfechodt nebo vzork(, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu a zvolte pfikaz
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Obnovit.

Zpét na zacatek

Zména zobrazeni polozek v nabidce rozbalovaciho panelu
1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

e Chcete-li zménit zobrazeni jednoho panelu, oteviete kliknutim na ikonu nabidky v pravém hornim rohu rozbalovaciho
panelu nabidku rozbalovaciho panelu.

« Chcete-li zménit zobrazeni véech panelt, oteviete Spravce prednastaveni vybérem pfikazu Upravy > Spravce
prednastaveni a poté klepnéte na tlacitko Vice.

2. Vyberte volbu zobrazeni:
Pouze text Zobrazi se nazev pro kazdou polozku.

Malé miniatury nebo Velké miniatury Zobrazi se miniatura pro kazdou polozku.
Maly seznam nebo Velky seznam Zobrazi se ndzev a miniatura pro kazdou polozku.

Miniatura tahu Zobrazi se vzorek tahu stopy a miniatura stopy. (Tato volba je dostupna pouze pro stopy Stétce.)
Poznamka: VSechny vySe uvedené volby nejsou ve vSech rozbalovacich panelech k dispozici.

vr o7 s , - ., Zpét na zacatek
Pouzivani Spravce prednastaveni ?

V rezimu Expert vam Spravce prednastaveni (Upravy > Spravce prednastaveni) umoZiiuje spravovat knihovny prednastavenych stop, vzorkd
barev, pfechodd, styll, efektd a vzork(, které obsahuje aplikace Photoshop Elements. Napfiklad mlzete vytvorit sadu oblibenych stop nebo
muZzete obnovit vychozi pfednastaveni.

Kazdy typ knihovny je souborem s vlastni pfiponou a vychozi slozkou. Soubory pfednastaveni se instaluji na vas pocita¢ do slozky Presets uvnitf
slozky programu Photoshop Elements.

Poznamka: Ve Spravci prednastaveni muzete pfednastaveni odstranit tak, Ze pfednastaveni vyberete a klepnete na Odstranit. Kdykoliv mizete
pouzit pfikaz Obnovit, abyste obnovili vychozi polozky knihovny.

e s e R Y
miE |

Pretazeni pfednastaveni do nové polohy ve Spravci pfednastaveni

Nagcist knihovnu
1. Ve Spravci prednastaveni zvolte Stopy, Vzorky barev, Pfechody, Styly, Vzorky nebo Efekty z nabidky Typ pfednastaveni.
2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
« Kliknéte na PFidat, zvolte knihovnu ze seznamu a pak kliknéte na Nacist. Pokud chcete nacist knihovnu umisténou v jiné

slozce, projdéte do této slozky, pak knihovnu vyberte. Soubory pfednastaveni se standardné instaluji na vas pocita¢ do
slozky Presets uvnitf slozky programu Photoshop Elements.

« Klepnéte na tlacitko Vice a zvolte knihovnu ze spodni ¢asti nabidky.

3. Az budete hotovi, klepnéte na tlagitko Hotovo.

Obnoveni vychozi knihovny nebo nahrazeni sou¢asné zobrazené knihovny
+ Ve Spravci pfednastaveni klepnéte na tlacitko Vice a zvolte pfikaz z nabidky:
Obnovit Obnovi vychozi knihovnu pro dany typ.

Ulozit podmnoZinu knihovny
1. Ve Spravci prednastaveni podrzte klavesu Shift a klepnutim vyberte vice sousedicich pfednastaveni nebo podrzte klavesu Citrl
(v systému Mac OS klavesu Cmd) a klepnutim vyberte vice nesousedicich pfednastaveni. V nové knihovné se ulozi pouze
vybrana pfednastaveni.

2. Klepnéte na Ulozit sadu, pak zadejte nazev knihovny. Pokud chcete knihovnu uloZit v jiné slozce nez vychozi, pfejdéte pred
uloZenim do této nové slozky.

v . R , Zpét na zacatek
Pfejmenovani prednastaveni
1. Ve Spravci pfednastaveni provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Vyberte pfednastaveni v seznamu a klepnéte na Pfejmenovat.

» Poklepejte na pfednastaveni v seznamu.
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2. Zadejte novy nazev prednastaveni. Pokud jste vybrali vice pfednastaveni, budete vyzvani k zadani vice nazvu.

[CO) ev-ric-sr |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Podpora technologie Multitouch

Pokud hardware a operaéni systém vaseho pocitae podporuji funkci Touch, mizete posouvat a otacet obraz a zvétsit jeho zobrazeni.
Technologie Multitouch je podporovana ve vsech tfech rezimech: Rychly, s prdvodcem a Expert.

Rychly posun

Posune obraz vodorovné nebo svisle. Dotknéte se obrazovky jednim prstem (dvéma prsty na zafizeni trackpad v platformé& Mac) a presurite prst
doleva nebo doprava a nahoru nebo dolu.

Krouceni

Otoci obraz o 90 stupriti ve sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek. Chcete-li otocit obraz, dotknéte se dvou bodl na obrazu (zafizeni
trackpad v platformé Mac) a otocte obraz stejnym zplsobem jako v pfipadé skute¢né fotografie. Pohybujte dvéma prsty v opaéném sméru nebo
otacejte jednim prstem kolem druhého.

Priblizeni a oddaleni prsti

ZvétSi nebo zmensi zobrazeni obrazu. Chcete-li zvétSit zobrazeni, umistéte dva prsty na obraz (zafizeni trackpad v platformé Mac) a oddalte prsty
od sebe. Podobné, chcete-li zobrazeni pfiblizit, oddalte dva prsty od sebe.

Prispévky ve sluzbach Twitter™ a Facebook nejsou zahrnuty do podminek Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Import
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Importovani souboru

Na zacatek stranky

Import obrazia z digitalniho fotoaparatu pomoci WIA (pouze
Windows)

Obrazy z nékterych digitalnich fotoaparatd mizete importovat pomoci podpory WIA (Windows Image
Acquisition). Kdyz pouzijete WIA, aplikace Photoshop Elements spolupracuje s Windows a se softwarem
digitalniho fotoaparatu nebo skeneru a importuje obrazy pfimo do aplikace Photoshop Elements.

1. Zvolte pfikaz Soubor > Import > Podpora WIA.
2. Zvolte cilové umisténi ve svém pocitaci, kam se maji obrazové soubory ulozit.

3. Ujistéte se, Ze je vybrana volba Otevfit nactené obrazy v aplikaci Photoshop. Pokud
importujete velké mnoZzstvi obrazli nebo chcete upravovat obrazy pozdéji, pak tuto volbu
odznacte.

4. Chcete-li ulozit importované obrazy pfimo do slozky pojmenované podle aktualniho data,
vyberte volbu Vytvorit jednoznacnou podslozku s pouzitim dnesniho data.

5. Klepnéte na Start.
6. Vyberte digitalni fotoaparat, ze kterého se maji obrazy importovat.

Poznamka: Pokud se nazev vaSeho fotoaparatu v podnabidce neobjevi, zkontrolujte, ze
software a oviladace byly radné nainstalované, a Ze je fotoaparat pripojeny.

7. Zvolte obraz nebo obrazy, které chcete importovat:

» V seznamu miniatur klepnéte na obraz, ktery chcete importovat.
» Podrzte Shift a klepnéte na vice obrazu, abyste je importovali vSechny najednou.

« Klepnéte na Vybrat vSe, chcete-li importovat vSechny dostupné obrazy.

8. Klepnutim na Importovat obraz importujte obraz.

Na pFispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaji online
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Sprava souborU
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Otevirani souborut

Vytvoreni nového prazdného souboru
Otevieni souboru

Otevieni souboru PDF

Umisténi souboru PDF do nové vrstvy
Zpracovani vice soubort

Zavieni souboru

PFi praci na pracovni plose Uprav aplikace Photoshop Elements miiZzete zpracovavat soubory rliznymi
zpusoby. MlzZete nastavit volby pro otevirani, ukladani a export soubor(i podle typu, velikosti souboru

a rozliSeni. Zpracovavat a ukladat muzete také soubory camera raw. Tyto nastroje usnadfiuji kombinovani
souboru rznych druhd a jejich optimalizaci v aplikaci Adobe Photoshop Elements.

Na pracovni plose Upravy miiZete vytvofit prazdny soubor, otevfit nedavno pouzivany soubor, uréit, které se
v aplikaci Photoshop Elements budou otvirat ad.

Dal$i moznosti pfi praci na pracovni ploge Uprav je funkce Upravy s priivodcem. Upravy s priivodcem vam
pomohou, kdyZ si nevite rady s néjakym pracovnim postupem nebo zpusobem dokongeni ulohy. Umoznuji
uzivatelim dokonéit slozitéj$i pracovni postupy editace prostfednictvim malého poctu jednoduchych krokd.

Na zacatek stranky

Vytvoreni nového prazdného souboru

Pokud si prejete vytvofit grafiku pro web, banner nebo logo a hlavi¢ku spole¢nosti, musite zacit s novym
prazdnym souborem.

1. Vyberte moznost Soubor > Novy > Prazdny soubor.

2. Zadejte volby pro novy obraz a klepnéte na OK.

Nazev Slouzi k pojmenovani nového souboru obrazu.

Prednastaveni Poskytuje volby pro nastaveni Sifky, vySky a rozliSeni obraz(, které
chcete vytisknout nebo zobrazit na obrazovce. Vyberte Schranka, chcete-li pouzit
velikost a rozlieni dat, které jste zkopirovali do schranky. Novy obraz také muzete
zalozit na velikosti a rozliSeni libovolného otevieného obrazu tak, zZe zvolite jeho nazev
ze spodni ¢asti nabidky Prednastaveni.

Velikost Vyberte ze seznamu standardnich velikosti dostupnych pro vybrané
prednastaveni.

Sitka, vyska a rozliSeni Slouzi k individualnimu nastaveni t&chto voleb. Pokud jste data
nezkopirovali do schranky, jsou standardni hodnoty zaloZeny na poslednim obrazu, ktery
jste vytvorili.

ReZim barvy SlouZi k nastaveni obrazu na RGB barva, stupné $edi nebo bitova mapa
(1bitovy rezim).
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Obsah pozadi SlouZi k nastaveni barvy vrstvy pozadi obrazu. Vychozi je bila. Vyberte
Barva pozadi, chcete-li pouzit aktualni barvu pozadi (zobrazenou na panelu nastroja).
Vyberte Prahledny pokud chcete, aby vychozi vrstva byla prahledna bez hodnot barev —
novy obraz bude mit Vrstvu 1 misto vrstvy Pozadi.

Kliknutim pravym tlacitkem myS$i na pozadi snimku Ize také vybrat barvu pozadi
(Sedou, ¢ernou nebo vlastni).

Na zacatek stranky

Otevieni souboru

MuUzete otevirat a importovat obrazy v rliznych formatech soubor(. Dostupné formaty se zobrazuji
v dialogovém okné Otevfit, v dialogovém okné Otevfit jako a v podnabidce Import.

Chcete-li otevrit soubor z aplikace Elements Organizer, vyberte jej a na hlavnim panelu kliknéte na
polozku Editor.

1. Provedte nékterou z nasledujicich akci

» Vyberte pfikaz Soubor > Otevfit. Najdéte a vyberte soubor, ktery chcete otevfit.
Pokud se soubor nezobrazi, zvolte v nabidce Soubory typu polozku VSechny formaty.
Klepnéte na Otevrit.

» Kliknéte na rozbalovaci nabidku Otevfit (nad panelem nastroju). Rozbalovaci nabidka
Otevfit obsahuje seznam naposledy otevienych soubora.

» Pretahnéte obraz ze slozky ve svém pocitaci nebo v pamétovém zafizeni do editoru.

2. V zobrazeném dialogu uvidite volby specifické pro dany format a pokracujte v otevirani
souboru.

Muze dojit k pfipadum, kdy aplikace Photoshop Elements spravny format souboru
nedokaze urcit. Napfiklad pfenos souboru mezi Mac OS® a Windows muze zpUsobit
nespravné pojmenovani formatu. V takovych pfipadech musite nastavit spravny format,
ve kterém se ma soubor otevfit.

1. Pretahnéte soubor z libovolného umisténi v pocitaci do aplikacniho ramecku. Fotografie
mUzete také pretdhnout z prohlizece fotografii nebo libovolného ulozného zafizeni
pripojeného k pocitaci.

2. Chcete-li pretahnout dal$i snimky do ramecku aplikace, abyste je mohli otevrit, povolte
plovouci okna dokumentu (viz ¢lanek Zobrazeni a usporadani vice oken). Pfevedte
otevfené obrazky do plovoucich oken dokumentd, ¢imz zobrazite aplikacni ramecek.

Otevieni nedavno upraveného souboru
e Zvolte Soubor > Otevieni nedavno pouzitého souboru a vyberte soubor z podnabidky.

Poznéamka: Chcete-Ili nastavit pocet soubortl, které jsou k dispozici v podnabidce
Otevreni nedévno pouzitého souboru, zvolte Upravy > Predvolby > Ukladani souborti a
zadejte pocet do textového pole Seznam poslednich soubor( obsahuje.

Urcéeni formatu souboru, ve kterém se soubor otevie

» Zvolte Soubor > Otevfit jako a vyberte soubor, ktery chcete otevfit. Pak z nabidky Otevfit
jako zvolte pozadovany format a klepnéte na Otevrit.

Poznamka: Pokud se soubor neotevre, nemusi zvoleny format souhlasit se skutecnym
formatem souboru nebo muze byt soubor poSkozeny.

Na zacatek stranky
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Otevieni souboru PDF

PDF (Portable Document Format) je univerzalni format souboru, ktery mdze reprezentovat vektorova
i bitmapova data a mize obsahovat funkce pro elektronické prohledavani dokumentu a navigaci. PDF je
hlavni format pro Adobe® Acrobat®.

Pomoci dialogového okna Import PDF mazete zobrazit nahled stranek a obrazu ve vicestranném souboru
PDF a potom se rozhodnout, zda je chcete otevrit v aplikaci Photoshop Editor. MiZete si zvolit import celych
stranek (véetné textu a grafiky) nebo muzete ze souboru PDF importovat pouze obrazy. Pokud importujete
pouze obrazy, nezméni se rozliSeni, velikost a barevny rezim obrazl. Pokud importujete stranky, mizete
zménit rozliSeni a barevny rezim.
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Import stranek ze souboru PDF

Kazda stranka se zobrazi jako miniatura. Chcete-li zvétsit velikost, zvolte volbu z nabidky Velikost miniatury.
1. Vyberte pfikaz Soubor > Otevfit.

2. Vyberte soubor PDF a kliknéte na Otevfit. To, jaké typy souborl se zobrazi, mizete
zménit tak, ze vyberete volbu z nabidky Soubory typu.

3. Chcete-li ze souboru PDF importovat pouze obrazy, vyberte v oblasti Vybrat dialogového
okna Import PDF moznost Obrazy. Zvolte obraz nebo obrazy, které chcete otevfit.
(Chcete-li vybrat vice obrazu, podrzte klavesu Ctrl (Windows) nebo Command (Mac OS)
a kliknéte na jednotlivé obrazy). Nechcete-li importovat stranky, pfejdéte na krok 5.

4. Chcete-li importovat stranky ze souboru PDF, vyberte v oblasti Vybrat dialogu Import
PDF moznost Stranky a provedte néktery z nasledujicich kroku:

» Pokud soubor obsahuje vice stranek, vyberte stranku nebo stranky, které chcete
otevfit, a klepnéte na tlacitko OK. (Chcete-li vybrat vice stranek, podrzte klavesu Ctrl
(Windows) nebo Command (Mac OS) a kliknéte na jednotlivé stranky.)

» Ve Volbach stranky pfijméte existujici nazev nebo zadejte novy nazev souboru do
pole Nazev.

» Vyberte Vyhlazeni, chcete-li minimalizovat zubaté okraje, kdyz je obraz rastrovan
(bitové mapovan).

» Zadejte Sitku a vySku. Abyste zabranili deformaci obrazu z ddvodu zmény pomérl
stran, aktivujte moznost Zachovat proporce.

» U Rozlieni pfijméte vychozi (300 ppi) nebo zadejte novou hodnotu. Vyssi rozliseni
zvysi velikost souboru.

» Zvolte volbu z nabidky ReZim (RGB, chcete-li fotografie zachovat barevné, nebo
Stupné Sedi, chcete-li je automaticky pfeménit na ¢ernobilé). Pokud ma soubor
zavedeny profil ICC (International Color Consortium), mGzete profil zvolit z nabidky.

5. Vyberte Potlacit vystrahy, chcete-li skryt pfipadné chybové zpravy.
6. Soubor otevrete klepnutim na OK.

1. Na pracovni ploSe Uprav vyberte pfikaz Soubor > Otevfit.

2. Vyberte soubor, ktery chcete otevfit, a klepnéte na Otevrit.

3. Zadejte poZzadované rozméry, rozliSeni a rezim. Chcete-li zachovat stejny pomér vysky
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k Sifce, vyberte Zachovat proporce.

4. Chcete-li minimalizovat zubaté okraje, vyberte Vyhlazeni a klepnéte na tladitko OK.

Na zacatek stranky

Umisténi souboru PDF do nové vrstvy

Stranky nebo obrazy ze soubort PDF muzete umistovat do nové vrstvy v obrazu. Vzhledem k tomu, Ze
umisténa kresba je rastrovana (bitové mapovana), nemuzete upravit text ani vektorova data v umisténé
kresbé. Kresba je rastrovana v rozliSeni souboru, do kterého je umisténa.

1. V aplikaci Photoshop Elements oteviete snimek, do kterého chcete kresbu umistit.
2. Zvolte Soubor > Umistit, vyberte soubor, ktery chcete umistit, a klepnéte na Umistit.

3. Pokud chcete umistit soubor PDF, ktery obsahuje vice stranek, v poskytnutém
dialogovém okné vyberte stranku, kterou chcete umistit, a klepnéte na tlacitko OK.

Umisténa kresba se objevi v ohrani€ujicim okné u stfedu snimku Photoshop Elements.
Kresba si uchova plvodni pomér stran, ale pokud je vétsi nez snimek Photoshop
Elements, jeji velikost se zméni, aby mu odpovidala.

4. (Volitelné) Polohu umisténé kresby mlzete zménit tak, Ze umistite ukazatel do
ohrani¢ovaciho ramecku umisténé kresby a pretahnete ji.

5. (VoliteIng) Velikost umisténé kresby mizete zménit jednim nebo vice z nasledujicich
ukonu:

o Pretahnéte jedno z tahel v rozich nebo po stranach ohrani¢ovaciho ramecku.

« V pruhu Volby nastroje zadejte hodnoty S a v a nastavte $itku a vysku kresby. Tyto
volby standardné zobrazuji méfitko v procentech. MiiZete ale zadat jiné jednotky
méfeni — palce (in), centimetry (cm) nebo obrazové body (px). Chcete-li zachovat
proporce kresby, klepnéte na pole Zachovat proporce. Tato je volba je k dispozici,
pokud ma ikona bilé pozadi.

6. (Volitelné) Otocit umisténou kresbu muZzete jednim z nasledujicich ukonu:

» Umistéte ukazatel mimo ohraniovaci ramecek umisténé kresby (ukazatel se zméni
na zakfivenou Sipku) a tahnéte.

« V pruhu Volby nastroje kliknéte a pretahnéte ukazatel na volbu Uhel.

7. (Volitelny krok) Chcete-li umisténou kresbu zkosit, podrzte klavesu Ctrl (v systému Mac
OS klavesu Cmd) a pretahnéte bo¢ni tahlo ohrani¢ovaciho ramecku.

8. Chcete-li, aby se pfi rastrovani obrazové body na hranach prolnuly, vyberte volbu
Vyhlazeni. Chcete-li pfi rastrovani vytvorit ostré pfechody mezi obrazovymi body na
hranach, volbu Vyhlazeni vypnéte.

9. Chcete-li potvrdit umisténi kresby do nové vrstvy, kliknéte na moznost Potvrdit ‘/

Na zacatek stranky

Zpracovani vice soubort

Pfikaz Zpracovat vice soubor( aplikuje nastaveni na slozku se soubory. Pokud mate digitalni fotoaparat nebo
skener s podavac¢em dokumentl, miZzete také importovat a zpracovat vice obraz(. (Pro vas softwarovy
ovladac¢ skeneru nebo digitalniho fotoaparatu budete mozna potfebovat zasuvny modul pro import, ktery
podporuje tyto akce.)

Kdyz zpracovavate soubory, mizete nechat vSechny soubory oteviené, nebo je zavfit a zmény ulozit do
puvodnich souborl, nebo mazete ulozit modifikované verze souborl na jiné misto (a originaly nechat beze
zmén). Pokud zpracované soubory ukladate na nové misto, budete muset vytvofit novou slozku pro
zpracované soubory jesté pfed spusténim davky.
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Poznémka: Prikaz Zpracovat vice soubor(i neni mozné pouZzit na soubory s vice stranami.
1. Zvolte Soubor > Zpracovat vice soubor(.

2. Z rozbalovaci nabidky Zpracovat soubory z zvolte soubory, které chcete zpracovat:

SloZzka Zpracuje soubory v zadané slozce. Klepnéte na Prochazet, najdéte a vyberte
pozadovanou slozku.

Import Zpracuje obrazy z digitalniho fotoaparatu nebo skeneru.

Oteviené soubory Zpracuje vSechny oteviené soubory.
3. Chcete-li zpracovat soubory v podadresarich zadané slozky, vyberte V¢etné podslozek.

4. V pripadé Cile klepnéte na Prochazet a vyberte umisténi slozky pro zpracovavané
soubory.

5. Pokud jako cil zvolite Slozku, nastavte konvenci pro pojmenovavani soubort a vyberte
volby kompatibility pro zpracovavané soubory:

« V pfipadé Prejmenovat soubory zvolte prvky z rozbalovacich nabidek nebo zadejte
text do poli, ze kterych se kombinuji vychozi nazvy pro vSechny soubory. Tato pole
umoznuji ménit poradi a formatovani ¢asti nazvi souborl. Musite zahrnout alespor
jedno pole, které je pro kazdy ze soubord jednoznaéné (naptiklad nazev souboru,
poradové cislo nebo poradové pismeno), abyste zabranili vzajemnému prepisovani
soubort. Pogate¢ni pofadové ¢islo uréuje pocatecni Eislo pro véechna pole
s pofadovym ¢&islem. Pokud z rozbalovaci nabidky vyberete Pofadové pismeno, pole
pro pofadové pismeno vzdy zacinaji pismenem ,A” pro prvni soubor.

» V ¢asti Kompatibilita zvolte Windows, Mac OS a UNIX®, aby nazvy soubord byly
kompatibilni s operaénimi systémy Windows, Mac OS a UNIX.

6. V ¢asti Velikost obrazu vyberte Zménit velikost obrazu, pokud chcete zménit velikost
v8ech zpracovavanych soubord na jednotnou velikost. Potom zadejte $itku a vysku
fotografii a zvolte volbu z nabidky RozliSeni. Chcete-li zachovat stejny pomér vysky
k Sifce, vyberte Zachovat proporce.

7. Chcete-li na obrazky aplikovat automatickou Upravu, vyberte volbu z panelu Rychlé
opravy.

8. Chcete-li k obraztim pfipojit popisek, zvolte volbu z nabidky Popisky a pak pfizplsobte
text, polohu textu, pismo, velikost, kryti a barvu. (Chcete-li zménit barvu textu, klepnéte
na vzornik barev a vyberte novou barvu z vybéru barvy.)

Poznamka: MozZnost Vodoznak umoZzriuje do obrazu pfidat trvaly graficky vodoznak.
DalSi informace naleznete v tomto c¢lanku.

9. Chcete-li zaznamenat kazdou chybu do souboru, aniz byste museli proces zastavit,
vyberte Zaznamenat chyby, které vyplyvaji ze zpracovani soubort. Pokud se do souboru
zaznamenaji n&jaké chyby, po dokonc&eni zpracovani se objevi zprava. Chcete-li si
soubor s chybami prohlédnout, po dokonceni davky ho oteviete v textovém editoru.

10. Klepnutim na OK soubory zpracujete a uloZite.

Na zacatek stranky

Zavieni souboru
1. V aplikaci Photoshop Elements provedte jeden z nasledujicich kroku:

o Zvolte Soubor > Zavrit.

e Zvolte Soubor > Zavrit vSe.

60


http://kb2.adobe.com/community/publishing/851/cpsid_85127.html

2. Zvolte, zda ma byt soubor uloZen:

« Klepnéte na Ano, chcete-li soubor ulozit.

» Klepnéte na Ne, chcete-li soubor zavfit bez uloZeni.

Chcete-li pouzit aktualni akci na vSechny zavirané soubory, vyberte volbu Pouzit na
v8echny. Pokud napriklad vyberete volbu Pouzit na vdechny a kliknutim na moznost
Ano ulozite prvni soubor, dojde k uloZeni a uzavieni vS§ech ostatnich otevienych
soubort.

Adobe dale doporucuje
e Import fotografii a videa do aplikace Elements Organizer

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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Informace o souboru

O informacich o souboru (metadatech)

Zobrazeni nebo pridani informaci

Pouziti panelu Informace

Zobrazeni informaci o souboru na panelu Informace nebo na stavovém radku
Ulozeni nebo odstranéni predloh metadat

Pouzivani ulozené predlohy metadat

. . Zpét gatek
O informacich o souboru (metadatech) pet na zacete
Kdyz svym digitalnim fotoaparatem pofidite néjakou fotografii, obsahuji jednotlivé soubory obrazut informace jako jsou datum a ¢as pofizeni
fotografie, rychlost zavérky, clona, specificky model fotoaparatu a tak podobné. VSechny tyto informace jsou oznacovany jako metadata. Mizete je
zobrazit a pfidat v panelu Vlastnosti aplikace Elements Organizer a v dialogovém okné Informace o souboru v aplikaci Photoshop Elements.

Muzete pfidat informace o souboru, jako jsou titul, visacky kli€ovych slov a popis, které vam pomahaji vase soubory identifikovat pfi spravé
a organizaci vaseho alba. Photoshop Elements béhem Uprav soubort automaticky sleduje historii Gprav souboru a pfidava tyto informace do
metadat souboru.

V otevienych obrazech jsou navic automaticky vyhledavany vodoznaky spole¢nosti Digimarc. Pokud se zjisti vodoznak, zobrazi Photoshop
Elements symbol copyrightu v titulnim pruhu okna obrazu a tuto informaci zahrne do oddild Stav copyrightu, Copyright a URL informaci
o copyrightu dialogového okna Informace o souboru.

Chcete-li obrazy oznaéit jako vlastni praci, muzete do nich pfidat grafické vodoznaky. Grafické vodoznaky nejsou sledovany v informacich
o souboru. Informace o postupu vytvoreni grafickych vodoznakt naleznete v nasledujicich ¢lancich:

« Adding permanent watermarks to a batch of photos (Pfidani trvalych vodoznaki do davky fotografii)
« Create a watermark using text layering (Vytvoreni vodoznaku pomoci vrstev textu)
* Create a watermark brush (Vytvoreni stétce s vodoznakem)

Video o vytvareni vodoznaku naleznete na adrese www.adobe.com/go/Irvid927_pse_cz.

Zobrazeni nebo pFidani informaci Zpetna zacatek
Dialogové okno Informace o souboru zobrazuje data fotoaparatu, popisek, copyright a autorské informace, které byly pfidané do souboru. S
pouzitim tohoto dialogového okna muZzete upravit a pfidat informace do soubor(, které byly ulozené v aplikaci Photoshop Elements. Tyto pridané
informace se do souboru vlozi s pouzitim platformy XMP (Extensible Metadata Platform). Platforma XMP poskytuje aplikacim Adobe a
spolupracujicim partnerim spole¢ny ramec XML, ktery standardizuje vytvareni, zpracovani a vzajemnou vyménu metadat dokumentt v ramci
pracovnich postupl publikovani. Pokud existuji metadata, ktera pro rizné soubory zadavate opakované, mizete vytvofit pfedlohy metadat, abyste
pfidavani informaci do soubor( urychlili.

Informace zobrazené u kategorie metadat Data fotoaparatu nelze upravovat.
Dulezité: Visacky klicovych slov, které byly pfidané do souboru v prohlizeci fotografii, se objevuji v dialogovém okné Informace o souboru jako
klicova slova. Nékteré formaty soubor(, jako jsou PDF nebo BMP, nepodporuji visacky klicovych slov jako klicova slova.

1. Mate-li otevfeny obrazovy soubor, zvolte Soubor > Informace o souboru. (Také muZzete klepnout pravym tlacitkem na
miniaturu v zasobniku fotografii a zvolit Informace o souboru.)

2. Kliknutim na kartu Popis v horni ¢asti dialogového okna zobrazite specifické informace. V okné Popis Ize pfidat nebo upravit
nazev dokumentu, informace o autorovi, kliCova slova a informace o copyrightu. Zadejte informace do pfislusnych textovych
poli a vlozte je kliknutim na tlacitko OK. Stav copyrightu vyberte z rozeviraciho seznamu Stav copyrightu.

Zpét na zacatek

Pouziti panelu Informace

V rezimu Expert se na panelu Informace zobrazuji informace o souboru obrazu a také hodnota barvy pod ukazatelem. V zavislosti na pouzivaném
nastroji zobrazuje panel Informace dalSi uzite€né informace.
Pokud chcete zobrazovat informace v prubéhu tazeni v obrazu, zajistéte, aby byl panel Informace v pracovni oblasti viditelny.

1. Panel Informace si muZete zobrazit kliknutim na volbu Okno > Informace (F8).
2. Vyberte nastroj.
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3. Presunte ukazatel do obrazu nebo pouzijte nastroj tazeni uvnitf obrazu. V zavislosti na pouzitém nastroji se mohou objevit
néasledujici informace:

« Ciselné hodnoty pro barvu pod ukazatelem

« Soufadnice x a y ukazatele.

- Sitka (8) a vyska (V) ohraniovaciho ramegku vyb&ru nebo tvaru v prib&hu taZeni nebo itka a vy$ka aktivniho vybéru.
« Souradnice x a y pocatecni pozice (kdyz klepnete na obraz).

e Zména pozice podél osy x a osy y v prubéhu presunu vybéru, vrstvy nebo tvaru.

« Uhel (U) &ary nebo prechodu, zmé&na Ghlu pfi presunu vybéru, vrstvy nebo tvaru nebo thel otoéeni v priib&hu
transformace. Zména vzdalenosti (L) pfi pfesunu vybéru, vrstvy nebo tvaru.

« Procentudlni zména $itky (S) a vyky (V) pfi zmé&né& méFitka vybéru, vrstvy nebo tvaru.

« Uhel vodorovného zkoseni (V) nebo svislého zkoseni (U) pii zkoseni vybéru, vrstvy nebo tvaru.

Nastaveni rezimi barev a jednotek méreni na panelu Informace
+ Provedte nékterou z nasledujicich akci:

o Chcete-li zménit zobrazované hodnoty rezimu barev, zvolte reZzim barvy z rozbalovaci nabidky. Také muzete z nabidky Vice
na panelu Informace vybrat moznost Volby panelu a poté zvolit rezim barvy pro polozky Hodnota barvy 1 nebo Hodnota barvy
2:

Stupné Sedi Zobrazuje hodnoty stupné Sedi pod ukazatelem.

Barva RGB Zobrazuje hodnoty barvy RGB (R — ¢ervena, G — zelena, B — modra) pod ukazatelem.
Webové barvy Zobrazuje hexadecimalni kod pro hodnoty RGB pod ukazatelem.

Barva HSB Zobrazuje hodnoty HSB (H — odstin, s — sytost, B — jas) pod ukazatelem.

» Chcete-li zménit zobrazované jednotky méreni, zvolte jednotky méreni z rozbalovaci nabidky. Také muzete z nabidky Vice na
panelu Informace vybrat moznost Volby panelu. Zvolte jednotku méfeni z nabidky Soufadnice mysi a kliknéte na tlacitko OK.

Zobrazeni informaci o souboru na panelu Informace nebo na stavovém radku

Zpét na zacatek

M(iZete zménit informace, které se zobrazuiji na panelu Informace nebo na stavovém Fadku. (Cast stavového fadku Uplné vlevo, ktera je umisténa

ve spodni &asti okna dokumentu, zobrazuje aktualni zvétseni. Cast, ktera je vedle této &asti, zobrazuje informace o aktualnim souboru.)

1. Vyberte na panelu Informace z nabidky Vice moznost Volby panelu.

2. Vyberte volbu zobrazeni:
Velikost dokumentu Zobrazi informace o mnoZstvi dat v obraze. Cislo vievo predstavuje tiskovou velikost obrazu — to
odpovida piblizné velikosti obrazu slougeného do jedné vrstvy a uloZeného ve formatu PSD. Cislo vpravo udava pfibliznou
velikost souboru véetné vrstev.

Profil dokumentu Zobrazi nazev barevného profilu, ktery obraz pouziva.
Rozméry dokumentu Zobrazuje velikost obrazu v aktualné vybranych jednotkach.

Velikost odkladaciho souboru Zobrazi mnozstvi paméti RAM a prostor na odkladacim disku vyuzité ke zpracovani obrazu.
Cislo vlevo udava velikost paméti pravé pouzivané aplikaci Photoshop Elements pro zobrazeni véech otevienych obrazu.
Cislo vpravo udava mnozstvi paméti RAM, kterou méa aplikace Photoshop Elements k dispozici ke zpracovani obrazu.

Vykonnost Zobrazuje procento ¢asu, ktery ve skute¢nosti program stravil provadénim operace misto ¢teni nebo zapisu na
odkladaci disk. Pokud je tato hodnota pod 100 %, Photoshop Elements pouziva odkladaci disk a tim funguje pomaleji.

Casovani Zobrazuje, jak dlouho trvalo dokongit posledni operaci.

Soucasny nastroj Zobrazuje nazev aktivniho nastroje.

Ulozeni nebo odstranéni predloh metadat

Pokud existuji metadata, ktera zadavate opakované, muzete ulozit tyto polozky metadat do predloh metadat. Tyto pfedlohy muzete pouzit

Zpét na zacatek

k ulozeni informaci, takze vam usetfi namahu pfi opakovaném zadani metadat do dialogového okna Informace o souboru. V prohlizeci fotografii

muZete hledat metadata, abyste nasli soubory a fotografie.
#+ Oteviete dialogové okno Informace o souboru (Soubor > Informace o souboru) a provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Chcete-li metadata ulozit jako predlohu, klepnéte na rozeviraci tla€itko v fadé tlacitek dialogového okna Informace o souboru a
vyberte moznost Exportovat. Zadejte nazev predlohy a klepnéte na tlacitko Ulozit.

o Chcete-li odstranit pfedlohu metadat, klepnéte na polozku Zobrazit slozku pfedloh. Vyhledejte a vyberte pfedlohu, kterou
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chcete odstranit, a stisknéte klavesu Delete.

Zpét na zacatek

Pouzivani ulozené predlohy metadat

1. Kliknéte na polozku Soubor > Informace o souboru, kliknéte na rozeviraci tlacitko v fadé tlacitek dialogového okna Informace
0 souboru a vyberte moznost Importovat.

2. Vyberte pozadovanou volbu importu a klepnéte na tla€itko OK.
3. V seznamu ulozenych predloh metadat vyberte pozadovanou predlohu a klepnéte na tlacitko Otevfit.

Dalsi témata Napovédy
O odkladacich discich

& Hiedani multimedialnich soubor( podle detail (metadat)

[3) v-rvo-s7 |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Odkladaci disky, moduly plug-in a aktualizace aplikace

O odkladacich discich

Zména odkladacich diskud

O zasuvnych modulech

Instalace zasuvnych modult

Vybér dalsi slozky zasuvnych modult
Nacéteni pouze vychozich zasuvnych modult
Aktualizace aplikace

Na zacatek stranky

O odkladacich discich

Pokud vas systém nema pro provedeni urcité operace dostatek RAM paméti, pouZije aplikace
Photoshop Elements odkladaci disky. Odkladaci disk je libovolny disk nebo oddil disku s volnou paméti.
Standardné pouzije Photoshop Elements jako primarni odkladaci disk ten pevny disk, na kterém je
nainstalovany operacni systém.

Primarni odkladaci disk muzete zmeénit, nebo urcit dal$i odkladaci disky. Kdyz je primarni disk plny, pouziji se
dalSi odkladaci disky. Jako primarni odkladaci disk nastavte nejrychlejsi pevny disk. Ujistéte se, ze ma disk
k dispozici spoustu defragmentovaného mista.

Pro dosazeni nejleps$iho vykonu postupujte pfi pfidélovani odkladacich disk podle nasledujicich pokyna:

« Odkladaci disky nevytvarejte na stejné fyzické jednotce, na které je nainstalovana
aplikace Photoshop Elements nebo jakékoli velké soubory, které upravujete.

» Nevytvarejte odkladaci disky na fyzické jednotce, kterd pouziva virtualni pamét
operacniho systému.

» Odkladaci disky vytvéarejte na mistni jednotce, ne v sitovém umisténi.
» Vytvarejte je na tradi¢nich (nevyjimatelnych) médiich.
» Jako vyhrazené odkladaci disky se velmi dobfe hodi disky a diskova pole RAID.

» Pravidelné defragmentujte jednotky s odkladacimi disky. Nebo jesté lepSi je pouzit
prazdny disk nebo disk s velkym volnym prostorem, abyste pfedesli problémuim
s fragmentaci.

Na zacatek stranky

Zména odkladacich disku

Pro vytvofeni odkladaciho disku potfebuje Photoshop Elements sousedici prostor na pevném disku. Castou
defragmentaci pevného disku zajistite dostupny sousedici prostor, zejména pro disk obsahujici odkladaci
disk. Spole¢nost Adobe doporucuje pouzivani nastroje pro spravu disku, napfiklad Defragmentace disku

v systému Windows a pomoci ného pravidelné provadéli defragmentaci. Informace o nastrojich pro
defragmentaci naleznete v dokumentaci pro systém Windows.

1. V systému Windows zvolte ptikaz Upravy > Predvolby > Vykon. V systému Mac zvolte
pfikaz Photoshop Elements > Pfedvolby > Vykon.

2. Vyberte pozadované disky ze seznamu Odkladaci disky (pfidélit mizete az &tyfi
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odkladaci disky).

3. Vyberte odkladaci disk a pomoci tlacitek se Sipkami vedle seznamu Odkladaci disk
zménte pofadi, v jakém se budou odkladaci disky pouzivat.

4. Klepnéte na tlacitko OK a restartujte aplikaci Photoshop Elements, aby se zména
projevila.

Na zacatek stranky

O zasuvnych modulech

Spole¢nost Adobe Systems a ostatni vyvojafi softwaru vytvareji zasuvné moduly, aby pfidali funkce do
aplikace Photoshop Elements. S programem je dodavan velky poc€et zasuvnych modull pro import, export a
specialni efekty. Nachazeji se ve slozkach Plug-Ins a Optional Plug-Ins aplikace Photoshop Elements.

Po instalaci se zdsuvné moduly zobrazuji takto:
» Volby pfidané do nabidky Export nebo Import.

« Filtry pfidané do nabidky Filtr nebo
« Formaty souborl v dialogovych oknech Otevfrit a UloZit jako.

Pokud nainstalujete velké mnozstvi zasuvnych modul(, aplikace Photoshop Elements mozna nebude
schopna je vSechny uvést v pfislusnych nabidkach. Pokud k tomu dojde, nové nainstalované zasuvné moduly
se objevi v podnabidce Filtr > Jiné. Pokud chcete zabréanit tomu, aby se zasuvny modul nebo sloZka
zasuvnych modull nacetla, pfidejte na zacatek nazvu modulu, slozky nebo adresare znak vinovky (~).
Program ignoruje pfi spousténi soubory oznacené vinovkou. Chcete-li zobrazit informace o nainstalovanych
zasuvnych modulech, zvolte Napovéda > Co je zasuvny modul a vyberte zasuvny modul z podnabidky.

Poznamka: Chcete-li pouzivat volitelny zasuvny modul, zkopirujte ho ze sloZzky Optional Plug-Ins do
prislusné podslozky ve slozce Plug-Ins. Pak nainstalujte zasuvny modul a znovu spustte
Photoshop Elements.

Muzete vybrat dalsi slozku zasuvnych moduld, do které mazete nacist kompatibilni zasuvné moduly uloZzené
u jiné aplikace. MuUzete si také vytvofit zastupce pro zasuvny modul uloZeny v jiné sloZce vaseho systému.
Pak tohoto zastupce muzete pfidat do slozky zasuvnych modulll a pouzivat tento zasuvny modul v aplikaci
Photoshop Elements.

Na zacatek stranky
Instalace zasuvnych modulu
» Provedte nékterou z nasledujicich akci:
» Pouzijte instalacni program pro zasuvny modul, pokud je k dispozici.
» Postupujte podle instalacnich pokyn(, které jsou dodany se zasuvnym modulem.

« Ujistéte se, ze soubory zasuvného modulu jsou dekomprimovany, a potom je
zkopirujte do pfislusné slozky pro zasuvné moduly ve slozce Photoshop Elements.

Na zacatek stranky

Vybér dalSi slozky zasuvnych modult

MuUzete vybrat dal$i slozku zasuvnych moduld, do kterych budou nacitany kompatibilni zasuvné moduly
uloZené u jiné aplikace.

1. V systému Windows zvolte ptikaz Upravy > Predvolby > Zasuvné moduly. V systému
Mac zvolte pfikaz Photoshop Elements > Pfedvolby > Zasuvné moduly.

2. V dialogovém okné PFedvolby vyberte Slozka dalSich zasuvnych moduld, vyberte ze
seznamu slozku a klepnéte na tlacitko Vybrat.
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3. Chcete-li zobrazit obsah slozky, poklepejte na adresar. V okné predvoleb se zobrazi
cesta ke slozce.

Poznamka: Nevybirejte umisténi uvniti slozky Plug-ins pro Photoshop Elements.

4. Restartovanim aplikace Photoshop Elements zasuvné moduly nactéte.

Na zacatek stranky

Nacteni pouze vychozich zasuvnych modult

PFi spusténi aplikace Photoshop Elements se nactou vSechny zasuvné moduly, které jsou pfedinstalované,
moduly jinych vyrobct nebo moduly umisténé v dalsi sloZzce Plug-ins. Chcete-li nacist pouze predinstalované
moduly plug-in, které jsou soucasti aplikace Photoshop Elements, stisknéte a podrzte klavesu Shift pfi
spousténi aplikace. Po zobrazeni dotazu klepnéte v dialogu pozadujicim potvrzeni na tlacitko Ano, aby bylo
vynechano nacitani volitelnych zasuvnych moduld a moduld jinych vyrobcu.

Na zacatek stranky

Aktualizace aplikace

Update Preferences
() Autornatically download and install updates

@ Notify me when an update is available

Volby pro aktualizaci aplikace v dialogu Pfedvolby

Muzete rozhodnout, kdy bude instalovana aktualizace aplikace. V aplikacich Photoshop Elements 13,
Premiere Elements 13 a Elements Organizer se nachazi volba uréujici, co se ma provést, pokud je k dispozici
aktualizace od spolecnosti Adobe.

K této volbé pro aktualizaci se dostanete stisknutim kombinace Ctrl/Cmd + K, kterou oteviete dialog
Predvolby, zde prejdéte na kartu Aktualizace aplikace a poté zvolte:

» Automaticky stdhnout ainstalovat aktualizace: Dostupna aktualizace se stahne a
nainstaluje pfi pfistim spusténi aplikace.

» Upozornit, kdyz bude aktualizace dostupnd: Upozorni uZivatele na dostupnost
aktualizace. Uzivatel si pak vybere mezi odlozenym a okamzitym spusténim aktualizace.

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Uprava fotografii
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Pfizpusobeni barvy, sytosti a odstinu

Nastaveni sytosti a odstinu

Nastaveni barvy pro pletovy tén

Nastaveni sytosti v izolovanych oblastech

Zmény barvy objektu

Presny prevod na ¢ernobily

Automaticky prevod na ¢ernobily

Pridani vlastnich prednastaveni pro prevod na ¢ernobily
Pfidani barvy do obrazu ve stupnich Sedi

Na zacatek stranky

Nastaveni sytosti a odstinu

Pfikaz Odstin a sytost nastavuje odstin (barvu), sytost (Cistotu barvy) a svétlost celého obrazu nebo
samostatnych barevnych sloZek obrazu.

Jezdec H-odstin mlzete pouzit k tomu, abyste pfidali specialni efekty, napfiklad k zabarvovani ¢ernobilych
obrazl (jako u sépiového efektu) nebo pro zménu rozsahu barev v ¢asti néjakého obrazu.

Zména barev obrazu pomoci pfikazu Odstin a sytost

A. Original B. Cely obraz pfevedeny do sépiové barvy pomoci volby Kolorovat C. Cilové purpurové barvy
nastavené pomoci nabidky Upravy a zmé&néné pomoci jezdce H-odstin

Jezdec S-sytost mlzete pouzit k oZiveni nebo ztlumeni barev. MuZete naptiklad pfidat vysek barvy do krajiny
nastavenim sytosti barev, které obsahuje. Nebo muzete snizit ton pfilis syté barvy, jako je jasné Cerveny svetr
v portrétu.

Pfed a po nastaveni sytosti barev
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Jezdec L-svétlost mUzete pouzit s ostatnimi Upravami ke zesvétleni nebo ztmaveni ¢asti obrazu. Dejte pozor
na to, abyste toto nastaveni nepouZili na cely obraz, protoze zmenSuje celkovy tonalni rozsah.

Zména sytosti a odstinu barev
1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
« Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Nastavit odstin a sytost.

» Zvolte Vrstva > Nova vrstva Uprav > Odstin a sytost nebo oteviete existujici vrstvu
Uprav Odstin a sytost.

» Dva barevné pruhy v dialogovém okné reprezentuji barvy v pofadi, v jakém jsou na
barevném kole. Horni barevny pruh ukazuje barvy pfed nastavenim; dolni pruh
ukazuje, jak nastaveni ovlivni vSechny odstiny pfi pIné sytosti.

2. Zvolte z rozbalovaci nabidky Editoru barvy, které chcete nastavit:
» Zvolte Vzor, chcete-li nastavit vdechny barvy najednou.

» Zvolte jeden z pfeddefinovanych rozsah( barev, ktery chcete nastavovat. Mezi
barevnymi pruhy se objevi nastavujici jezdec, ktery mizete pouzit pro nastaveni
libovolného rozsahu odstind.

3. Chcete-li nastavit odstin, zadejte hodnotu nebo pfetahnéte jezdec do polohy, ve které se
objevi pozadovana barva.

Zobrazené hodnoty v textovém poli odrazi pocet stupnid rotace kolem barevného kola od
pocatecni barvy obrazového bodu. Kladna hodnota oznacuje rotaci po sméru hodinovych
ruciCek, zaporna hodnota proti sméru hodinovych ruci¢ek. Hodnoty jsou v rozsahu od -
180 do +180.

4. Zadejte hodnotu pro Sytost nebo pretahnéte jezdec doprava, chcete-li sytost zvysit, nebo
doleva, chcete-li sytost snizit. Hodnoty jsou v rozsahu od -100 do +100.

5. Zadejte hodnotu pro Svétlost nebo pretahnéte jezdec doprava, chcete-li svétlost zvysit,
nebo doleva, chcete-li svétlost snizit. Hodnoty jsou v rozsahu od -100 do +100. Budte
opatrni, kdyZ pouzivate tento jezdec na cely obraz. Snizi tonalni rozsah celého obrazu.

6. Klepnéte na tladitko OK. Chcete-li ale zmény zrusit a zagit znovu, podrzte klavesu Alt a
klepnéte na tlacitko Obnovit.

Zména rozsahu jezdctli odstinu a sytosti
1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
» Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Nastavit odstin a sytost.

» Zvolte Vrstva > Nova vrstva Uprav > Odstin a sytost nebo oteviete existujici vrstvu
Uprav Odstin a sytost.

2. Vyberte z nabidky Editoru jednu barvu.
3. Provedte nastavujicim jezdcem libovolny z nasledujicich ukonu:

» Pretahnutim jednoho z trojuhelnikll nastavite mnozstvi barevného poklesu, aniz byste
ovlivnili rozsah.

» Pretahnutim jednoho ze Sedych pruhl nastavite rozsah, aniz byste ovlivnili mnozstvi
barevného poklesu.

» Pretahnutim Sedé stfedni Casti pfesunete cely jezdec nastaveni a vyberete jinou
oblast barev.
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Pretahnutim jednoho z bilych prouzk( u tmavé Sedé stfedni ¢asti nastavite rozsah
barevné slozky. ZvySeni rozsahu snizuje barevny pokles a opacné.

e Chcete-li pfesunout barevny pruh a posuvnik nastaveni sou¢asné, pretahnéte
barevny pruh se stisknutou klavesou Ctrl (v systému Mac OS s klavesou Cmd).

=
=
n
=]
"
]
=

Jezdec nastaveni

A. Nastavi barevny pokles bez ovlivnéni rozsahu B. Nastavi rozsah bez ovlivnéni
barevného poklesu C. Nastavi rozsah barevné slozky D. Posune cely jezdec

» Pokud upravite nastavujici jezdec tak, Ze bude spadat do jiného barevného rozsahu,
zméni se nazev odpovidajicim zptsobem. Pokud jste napfiklad zvolili Zluté
a zmeénite rozsah tak, Zze bude spadat do ¢ervené ¢asti barevného pruhu, zméni se
nazev na Cervené 2. Na varianty stejného rozsahu barev muizete prevést az Sest
jednotlivych barevnych rozsahtl (napriklad Cervené 1 az Cervené 6).

Poznémka: KdyZz zvolite barevnou sloZku, je standardné vybrany barevny rozsah 30°
Siroky s 30° oblasti barevného poklesu na obou stranach. Nastaveni pfili§ malého
poklesu mize v obraze vytvorit pruhy.

4. Chcete-li upravit rozsah pomoci vybéru barev z obrazu, zvolte nastroj Vybér barvy
a klepnéte na obraz. Pomoci nastroje Vybér barvy mizete pfidat nebo odebrat rozsah.

Kdyz je vybran nastroj Vybér barvy, muzete stisknout klavesu Shift a k rozsahu pficitat
nebo stisknout klavesu Alt a od rozsahu odecitat.

Na zacatek stranky

Nastaveni barvy pro pletovy téon

Pfikaz Nastavit barvu pletového ténu nastavi celkovou barvu fotografie tak, aby zddraznil pfirozené pletové
tény. Kdyz klepnete na fotografii na oblast pleti, nastavi aplikace Photoshop Elements pletovy ton i vSechny
ostatni barvy na fotografii. Abyste mohli dosahnout poZadované vysledné barvy, muZete ru¢né nastavit hnédé
a Cervené barvy oddélené.

_ Adjust Color for Skin Tone X
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1. Otevrete fotografii a vyberte vrstvu, ktera potfebuje korekci.
2. Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Nastavit barvu pletového ténu.
3. Klepnéte na oblast pleti.

Aplikace Photoshop Elements automaticky nastavi barvy v obrazu. Zmény mohou byt
jemné.

Poznamka: Ujistéte se, zda je zvoleny nahled, takze muizZete vidét, jak zmény barev
probihaji.

4. (Volitelné) Pretahnutim libovolného z nasledujicich jezdcl korekci doladite:

Opéleni ZvysSuje nebo snizuje miru hnédé v pletovych ténech.
Cerveii Zvysuje nebo snizuje miru dervené v pletovych ténech.
Teplota Méni celkovou barvu pletovych ton(.

5. Po dokonéeni klepnéte na tlacitko OK. Chcete-li ale zmény zrusit a zagit znovu, klepnéte
na Obnovit.

Na zacatek stranky

Nastaveni sytosti v izolovanych oblastech

Nastroj houba méni sytost barvy v oblasti.

ZvySeni sytosti drhnutim nastrojem houba

1. Vyberte néstroj houba.

2. Nastavte volby néstroje v pruhu voleb:

ReZim ZvySuje nebo sniZuje sytost barvy. Chcete-li sytost barvy zintenzivnit, zvolte
Zvysit sytost. Ve stupnich Sedi volba Zvysit sytost zvySuje kontrast. Chcete-li sniZit sytost
barev, zvolte Snizit sytost. Ve stupnich Sedi volba Snizit sytost snizuje kontrast.

Stétec Nastavi $picku stopy Stétce. Klepnéte na Sipku vedle vzorku stopy, v rozbalovaci
nabidce Stopy zvolte kategorii stopy a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Nastavi velikost stopy v obrazovych bodech. Pretahnéte jezdec Velikost nebo
velikost zadejte do textového pole.

Hustota Nastavi miru zmény sytosti. Pfetdhnéte jezdec Hustota nebo hodnotu zadejte
do textového pole.
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3. Tahnéte nastrojem pres ty ¢asti obrazu, které chcete upravit.

Na zacatek stranky

Zmény barvy objektu

PFikaz Nahradit barvu nahradi urcitou barvu obrazu. MUzZete nastavit odstin, sytost a svétlost nahradni barvy.
1. Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Nahradit barvu.

2. Pod miniaturou obrazu vyberte volby zobrazeni.

Vybér Zobrazuje masku, ktera vypada jako ¢ernobila verze obrazu, v nahledovém okné.

Obraz Zobrazi v okné nahledu obraz. Tato volba je uzite¢nd, kdyz pracujete se
zvétSenym obrazem nebo kdyz mate omezeny prostor na obrazovce.

3. Klepnéte na tlacitko nastroje Vybér barvy a potom klepnéte v obraze nebo v okné
nahledu na barvu, kterou chcete zménit. Pomoci nastroje Vybér barvy + pfictete barvy,
pomoci nastroje Vybér barvy - barvy odectete, aby se nezménily.

4. Pretazenim jezdce Neurcitost kontrolujete miru, ve které jsou do vybéru zahrnuté
souvisejici barvy.

5. Ur€ete novou barvu jednim z nasledujicich Ukonu:
» Pretahnéte jezdce Odstin, Sytost a Svétlost (nebo zadejte hodnoty do textovych poli).

» Klepnéte na pole Vysledek, urCete ve vybéru barvy novou barvu a potom klepnéte na
tlacitko OK.

6. Chcete-li zmény zrusit a zacit znovu, podrzte klavesu Alt a klepnéte na tlacitko Obnovit.

Na zacatek stranky
Presny prevod na €ernobily

Video s timto postupem najdete zde: www.adobe.com/go/Irvid2325 pse9 cz.

PFikaz Pfevést na Cernou a bilou umoziuje vybrat konkrétni styl pfevodu, ktery bude u obrazu pouzit. To je
rozdil oproti pfikazu Odstranit barvu, ktery ¢ernou a bilou automaticky pfevede za vas.

V dialogovém okné Prevést na ¢ernou a bilou vam dostupné styly obrazu pomahaji porovnat rizné predvolby
prevodu a vybrat si z nich. Vyberte néjaky styl a potom pouzijte dostupné jezdce k tomu, abyste prevod
doladili.
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PFevést na Cernobily

A. Obsahuje zobrazeni Pfed a Po B. Vyberte styl C. Nastavte intenzitu

1. Oteviete obraz a vyberte oblast nebo vrstvu k pfevodu. Pokud Zadnou oblast nebo vrstvu
nevyberete, pfevede se cely obraz.

Chcete-li experimentovat s pfevodem na cernobily a soucasné zachovat puvodni
fotografii, pfevedte duplikovanou vrstvu.

2. Zvolte VylepSit > Prevést na €ernobily.

3. Vyberte volbu stylu, ktera odrazi obsah vaseho obrazu (napfiklad Portréty nebo Malebna
krajina).

4. Tahnéte jezdci Intenzita nastaveni, abyste nastavili Cervenou, zelenou, modrou nebo
kontrast.

Poznamka: Jezdce Intenzita nastaveni pro ¢ervenou, zelenou a modrou vas obraz
nekoloruji. Jednoduse do nového ¢ernobilého obrazu zahrnuji vice nebo méné dat
z plvodnich barevnych kanald.

5. Chcete-li svij obraz prevést, klepnéte na tlagitko OK. Chcete-li ale zmény zrusit a zacit
znovu, klepnéte na Obnovit. Chcete-li zavfit dialogové okno Prevést na ¢ernobily,
klepnéte na Zrusit.

Na zacatek stranky

Automaticky prevod na ¢ernobily

Pfikaz Odstranit barvu pfevadi obraz na ¢ernobily pfifazenim hodnot ¢ervené (R), zelené (G) a modré (B)
jednotlivym obrazovym bodim RGB obrazu. Celkovy jas jednotlivych obrazovych bod se neméni. Tento
pfikaz ma stejny efekt jako nastaveni sytosti na -100 v dialogovém okné Odstin a sytost.

1. Chcete-li upravit urcitou oblast obrazu, vyberte ji pomoci jednoho z nastroju pro vybér.
Pokud jste neprovedli zadny vybér, pouZije se nastaveni na cely obraz.

2. Zvolte VylepSit > Nastavit barvu > Odstranit barvu.

Na zacatek stranky

Pridani vlastnich prednastaveni pro prevod na éernobily
Upravou uréitého textového souboru mizete do prevodniku na &ernobily ruéné pridat vlastni prednastaveni.
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Poznamka: Pridani viastnich prfednastaveni pro prevod na ¢ernou a bilou je ukol pro pokrocilé uZivatele.

1. Zavrete aplikaci Photoshop Elements a prejdéte do slozky, ktera obsahuje soubor
bwconvert.txt.

Ve Windows, [instaladni adresaf? aplikace Photoshop Elements
11]\Required\bwconvert. txt

» V pocitacich Mac: /Applications/Adobe Photoshop Elements/Support
Files/Adobe Photoshop Elements
Editor.app/Contents/Required/bwconvert.txt. Podrzte klavesu Cmd a
klepnéte na polozku Adobe Photoshop Elements, pak vyberte moznost Zobrazit
obsah bali¢ku. Prejdéte do slozky Contents/Required.

2. Oteviete soubor bwconvert.txt v Editoru jednoduchého textu (jako je Poznamkovy blok).

3. Pridejte nové prednastaveni a dejte mu jedinecné jméno, které bude vychazet ze
stejnych pravidel pro pojmenovani jako pfednastaveni, ktera uz jsou v souboru.

4. Soubor uloZte (zachoveijte plvodni nazev souboru).

5. Spustte aplikaci Photoshop Elements a zvolte VylepsSit > Prevést na ¢ernobily, abyste
zobrazili pfednastaveni.

Na zacatek stranky

Pridani barvy do obrazu ve stupnich Sedi

Muzete kolorovat cely obraz ve stupnich $edi, nebo zvolit oblasti, které budou kolorované rdznymi barvami.
Muzete napfiklad zvolit vlasy jedné osoby, nabarvit je na hnédo a potom provést dalsi vybér a nabarvit ji tvare
na rdzovo.

Poznamka: Pokud je zvoleny kolorovany obraz ve stupnich Sedi, pfevedte ho do barvy RGB vybérem voleb
Obraz > Rezim > Barva RGB.

1. Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Nastavit odstin a sytost, nebo Vrstva > Nova vrstva
uprav > Odstin a sytost, chcete-li pracovat na vrstvé Uprav.

2. Zvolte Kolorovat. Pokud neni barva popredi ¢ernobila, pfevede Photoshop Elements
obraz do odstinu aktualni barvy popfedi. Hodnoty svétlosti obrazovych bodu se nezméni.

3. Podle potieby vyberte pomoci jezdce Odstin novou barvu. Pouzijte jezdec Sytost, abyste
nastavili sytost. Pak klepnéte na OK.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Retusovani a korekce

Presné odstranéni ¢ervenych oci
Odstranéni efektu ¢ervenych oci zvirete
Presunuti a zména polohy objektl
Odstranovani skvrn a nezadoucich objektu
Oprava velkych nedostatkl

Korekce zkresleni fotoaparatu
Automatické odstranéni oparu

Ruéni odstranéni oparu

Na zacatek stranky

Presné odstranéni ¢ervenych oéi

Cervené odi jsou bézny problém, ktery se objevuje, pokud dojde k osvétleni sitnice objektu fotografie bleskem
fotoaparatu. Cast&ji se vyskytuji na snimcich pofizenych v tmavé mistnosti, protoze zorni¢ky fotografované osoby jsou
rozSitené. Abyste se Cervenym ocim vyhnuli, pouzivejte funkci fotoaparatu, kterd jejich vyskyt omezuje, vzdy kdyz je dostupna.

Chcete-li pfi importu fotografii na pracovni plochu Elements Organizer provést automatickou opravu
Cervenych oci, zaskrtnéte v dialogovém okné Ziskat fotografie poli¢ko Automaticky opravit ¢ervené oci.
Cervené o¢i muzete z vybranych fotografii také odstranit v prohlizeéi fotografii.

Oprava Cervenych oci vybérem oka (nahofe) nebo klepnutim na oko (uprostfed).

1. Chcete-li ruéné opravit dervené odi, vyberte Nastroj pro odstranéni éervenych o¢i v &
rezimu Rychlé nebo Expertni

2. Nastavte v pruhu voleb néstroje velikost panenky a miru ztmaveni.

3. Provedte v obrazu jeden z nasledujicich ukonu:

« Klepnéte na Cervenou oblast oka.
» Nakreslete pfes oblast oCi vybér.

Kdyz pustite tlacitko mysi, odstrani se ¢ervena barva z o¢i.

Poznamka: Cervené odi Ize automaticky upravit kliknutim na volbu Automatické
korekce na listé voleb nastroje Nastroj pro odstranéni cervenych oci.

Na zacatek stranky

Odstranéni efektu ¢ervenych oéi zvirete
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Nastroj pro odstranéni ¢ervenych o¢i umoziiuje odstranéni ¢erveného odlesku v o€ich zplisobeného odrazem
svétla (v dusledku nedostatku okolniho svétla nebo pouziti blesku). U zvifat mize mit tento odlesk bilou,
zelenou, Cervenou nebo zlutou barvu a bézné pouzivané nastroje pro odstranéni ¢ervenych o&i nemusi tento
efekt spravné opravit.

Zlaty retrivr s efektem odrazu svétla v oku zvifete (vlevo) a po pouziti nastroje pro odstranéni oci zvifat
(vpravo)

Opravy odrazu svétla v o€ich zvirete:
1. V rychlém ¢i expertnim rezimu vyberte moZnost Nastroj pro odstranéni ¢ervenych o¢i.

2. V pruhu voleb nastrojii zaskrtnéte poli¢ko Oko zvifete.

3. Pomoci mysi provedte jeden z nasledujicich kroku:

» Nakreslete obdélnik kolem oblasti oka
» Klepnéte na oko v obraze

Poznamka: Po zaskrinuti policka Oko zvifete dojde k deaktivaci tlacitka Automaticky
opravit.

Na zacatek stranky

Presunuti a zména polohy objekti

Nastroj Pfesun podle obsahu umoznuje vybrat objekt ve fotografii a pfesunout jej na jiné misto v této
fotografii.
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(vlevo) Puvodni fotografie
(uprostred) Drak byl umistén blize k zemi
(vpravo) Drak byl umistén vyse do nebe

1. Vyberte néastroj Pfesun podle obsahu x

2. Zvolte reZim, a urcete, zda chcete objekt presunou nebo vytvorit jeho kopii.

Presunout UmozZriuje pfesouvat objekty do jiného umisténi v obrazu.

Rozsifit Umoznuje vicenasobné replikovani objektu.

3. Vyberte poZzadovanou moznost:

Novy Vytvofte novy vybér pfetazenim mysi kolem objektu, ktery chcete prfesunout nebo
rozsifit.

Pridat Provedeny vybér bude pfidan k pfedchozimu vybéru.

Odecist Kdyz provedete novy vybér pfes stavajici vybér, bude prekryvajici se ¢ast
odebrana z vysledného vybéru.

Prasecik Kdyz provedete novy vybér pres stavajici vybér, zlstane vybrana pouze
spole¢na plocha nového a starého vybéru.

[
4. Pretahnéte ukazatel mysi ( x) pfes obraz a vyberte objekt, ktery chcete presunout
nebo rozsifit.

78



Pfetahnéte mysi kolem objektu, ktery chcete vybrat

5. Po provedeni vybéru pretdhnéte objekt do nového umisténi. Dosahnete toho kliknutim a
pretazenim objektu do nového umisténi.

Plocha, ze které byl vybér prfesunut, bude automaticky vyplnéna obsahem obrazu
obklopujicim tuto oblast.

6. Pokud automaticky vyplnéna plocha nevypada dobre, zaskrtnéte poli¢ko Vzorkovat
vSechny vrstvy a upravte polohu jezdce retuSovani.

Na zacatek stranky

Odstranovani skvrn a nezadoucich objektt

Aplikace Photoshop Elements méa nékolik nastroj&i umoznujicich odstranéni malych nedostatk@ z vasich fotografii, napfiklad
skvrn nebo nezadoucich objektd.

Odstranéni skvrn a mensich vad

Bodovy retuSovaci $tétec z vaSich fotografiich rychle odstrani kazy a jiné nedokonalosti. Abyste vyhladili
nedokonalosti oblasti, mizete bud jednou na vadu klepnout nebo klepnout a pretahnout.

S pouzitim nastroje bodovy retuSovaci $tétec je odstranéni skvrn a nedokonalosti snadné.
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. ]
1. Vyberte nastroj Bodovy retuSovaci stétec ¥

2. Zvolte velikost stopy. Nejlépe funguje Stétec, jehoz stopa je o néco vétsi nez plocha,
kterou chcete opravit, abyste ji pokryli jedinym klepnutim.

3. Vyberte jednu z nasledujici moznosti Typ v pruhu Volby nastroje.

Souhlas blizkosti S pouzitim obrazovych bod{ kolem okraju vybéru najde oblast
obrazu, ktera se pouZije jako zaplata pro vybranou oblast. Pokud tato volba neposkytne
uspokojivou opravu, zvolte Upravy >Zpét a zkuste volbu Vytvofit texturu.

Vytvorit texturu Vyuzije vSechny pixely ve vybéru k vytvoreni textury pro Upravu oblasti. Pokud
textura nebude dobre fungovat, zkuste pres plochu tdhnout jesté jednou.

Poznamka: Kliknutim na volbu Vzorkovat vSechny vrstvy pouZijete svou zménu u véech
vrstev snimku.

4. Klepnéte na oblast, kterou chcete v obrazu opravit, nebo klepnéte a tahnéte pres vétsi
oblast.

Odstranéni nezadoucich objektii pomoci opravy s ohledem na obsah

Z fotografii mGzete odstranit nezadouci objekty nebo osoby, aniz byste je znicili. Pomoci volby Podle obsahu
s nastrojem bodovy retuSovaci $tétec Ize odstranit vybrané objekty z fotografie. Aplikace Photoshop Elements
porovna blizky obsah obrazu, aby mohla plynule vyplnit vybér a realisticky zachovat hlavni detaily, jako jsou
stiny a okraje objektl.

Obraz pfed a po odstranéni nezadouciho objektu (Stétec) pomoci vypiné podle obsahu.

Odstranéni nezadouciho objektu:

1. Vyberte nastroj Bodovy retusovaci ététec"yv.
2. V pruhu Volby nastroje vyberte moznost s ohledem na obsah.

3. Malujte pfes objekt, ktery chcete odstranit z obrazu.

Bodové retusovani je nejvhodnéjSi pro malé objekty. Pokud je snimek, na kterém pracujete, velky a obsahuje
velky nezadouci objekt, je nutné pracovat s dobrou pocitacovou konfiguraci. Doporu¢enou konfiguraci
pocitaCe naleznete v €lanku Systémové pozadavky aplikace PhotoShop Elements.

Dojde-li u velkych obrazu k potizim, vyzkouSejte tyto postupy:

» Postupné kreslete mensSimi tahy Stétce.
» Prevzorkujte obraz.
o ZvétSete pfidélenou pamét RAM a spustte aplikaci znovu.

Na zacatek stranky
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Oprava velkych nedostatk

RetuSovaci stétec opravuje velké oblasti s chybami pfetazenim. Mizete odstranit objekty z jednotného
pozadi, jako jsou napfiklad objekty na louce.

Pred a po pouziti retuSovaciho Stétce.

1. Vyberte nastroj RetuSovaci statecd

2. Zvolte z pruhu voleb nastroje velikost stopy a nastavte volby retusovaciho Stétce:

ReZim Urcéuje zpusob, jakym se zdroj nebo vzorek prolne se stavajicimi obrazovymi
body. Rezim Normalni poklada nové obrazové body na originalni obrazové body. Rezim
Nahradit zachovava na okrajich tahu Stétce tenkou vrstvu zrnitosti a textury.

Zdroj Nastavuje zdroj, ktery se pouzije pro opravu obrazovych bodd. Navzorkovany
pouziva obrazové body ze stavajiciho obrazu. Vzorek pouziva obrazové body ze vzorku,
ktery urcite na panelu Vzorek.

Pevné Vzorkuje obrazové body pribézné, aniz byste ztratili sou¢asny vzorkovaci bod,
ato i v pfipadé, Ze uvolnite tlagitko mysi. Odznacte volbu Pevné, aby se pouzily stejné
navzorkované obrazové body z po¢atecniho bodu vzorkovani pokazdé, kdyz malovani
prerusite a obnovite.

Vzorkovat vSechny vrstvy Chcete-li vzorkovat data ze sou¢asné vrstvy, soucasné
vrstvy a pod ni nebo ze vSech viditelnych vrstev, vyberte moznost Vzorkovat vSechny
VIstvy.

3. Umistéte ukazatel na libovolny otevieny obraz, stisknéte klavesu Alt a klepnutim
navzorkujte data.

Poznamka: Pokud vzorkujete z jednoho obrazu a aplikujete kopii do jiného obrazu, musi
byt oba obrazy ve stejném barevném rezimu, nebo alespori jeden z nich musi byt
v rezimu stupné Sedi.

4. Pretahnutim pres nedostatek v obrazu smichate stavajici data s navzorkovanymi daty.
Navzorkované obrazové body se smichaji s existujicimi obrazovymi body pokazdé, kdyz
uvolnite tlagitko mysi.

Pokud je na okrajich oblasti, kterou chcete retusovat, vyrazny kontrast, vytvofte pred
pouzitim néstroje RetuSovaci $tétec vybér. Vybér by mél byt vétsi nez plocha, kterou
chcete retuSovat, ale mél by pfesné kopirovat hranice kontrastnich obrazovych bodu.
Pri malovani nastrojem retuSovaci Stétec vybér brani rozpiti barev do okoli.

Na zacatek stranky

Korekce zkresleni fotoaparatu

Dialogové okno Korekce zkresleni fotoaparatu slouzi k opravé béznych problémd se zkreslenim ¢ocek, jako jsou ztmavené
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okraje diky chybé ¢ocky nebo nespravné stinovani Cocek. Napriklad na fotografii oblohy, ktera byla pofizend, kdyz bylo malo
svétla, jsou rohy obrazu tmavsi nez stfed. Zkresleni je mozné opravit zménou miry vinéty a nastavenim stfednich tond.

Opravte zkresleni zplisobena svislym nebo vodorovnym sklopenim fotoaparatu s pouzitim ovladacich prvk( perspektivy.
Otocenim obrazu nebo opravou perspektivy obrazu upravte deformace. MFizka filtru snimku pro Korekci zkresleni fotoaparatu
umoznuje snadné a presné Upravy.

Korekce zkresleni fotoaparatu

1. Vyberte Filtr > Korekce zkresleni fotoaparatu.
2. Vyberte zaskrtavaci policko Néhled.

3. Chcete-li vas obraz opravit, nastavte libovolné z nasledujicich voleb a potom klepnéte
na OK:

Odstranit deformaci Zkoriguje soudkovité nebo poduskovité zkresleni. Chcete-li
narovnat vodorovné nebo svislé linie, které jsou ohnuté na obé strany smérem od nebo
smeérem ke stfedu obrazu, zadejte do pole hodnotu nebo presurite jezdec.

Mira vinéty Nastavuje miru zesvétleni nebo ztmaveni podél okraju obrazu. Chcete-li
obraz postupné stinovat, zadejte do pole hodnotu nebo presurite jezdec.

Stredni bod vinéty Urcuje Sifku oblasti ovlivnénou jezdcem Mira. Vétsi ¢ast obrazu

okraje obrazu, zadejte vySSi hodnotu.

Svisla perspektiva Koriguje perspektivu obrazu zpisobenou naklonénim fotoaparatu
nahoru nebo doll. Pokud chcete, aby byly svislé ¢ary v obrazu paralelni, zadejte do pole
Cislo nebo pouZijte jezdec.

Vodorovné perspektiva Chcete-li opravit perspektivu tim, Ze budou vodorovné ¢ary
v obrazu paralelni, zadejte do pole Cislo nebo pouzijte jezdec.

Uhel Pooto&enim obrazu eliminuje nakloné&ni fotoaparatu nebo doladi polohu obrazu po
Upraveé perspektivy. Chcete-li obraz otocit doleva (proti sméru hodinovych rucic¢ek) nebo
doprava (po smeéru hodinovych rucicek), zadejte do pole hodnotu nebo pretahnéte
kruhovou stupnici thlu.

Méritko Nastavi zvétSeni nebo zmenSeni obrazu. Rozméry obrazu v obrazovych bodech
se nezméni. Zadanim hodnoty do pole nebo pfesunutim jezdce odstranite prazdné
oblasti obrazu, které jsou zplsobené poduskovitym zkreslenim, oto¢enim nebo korekci
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perspektivy. Zvétsenim méfitka obrazu dojde k jeho ofiznuti a interpolaci na pavodni
rozméry v obrazovych bodech.

Zobrazovat mfizku Vyberete-li tuto volbu, zobrazuje se mfizka. Pokud tuto volbu
zrusite, mrizka se skryje.

ZvétSeni zobrazeni Pfi zvétSeni zobrazuje blizsi pohled a pfi zmenseni vzdalengjsi.

Barva Nastavuje barvu mfizky.

Na zacatek stranky

Automatické odstranéni oparu
Odstranéni oparu, mlhy €i smogu z fotografie

Tlumeny efekt na snimcich zplsobeny podminkami okoli ¢i atmosférickymi podminkami, zejména na
fotografiich krajin, Ize odstranit. Pomoci funkce Automatické odstranéni oparu Ize redukovat maskovaci efekt
vytvofeny oparem, mlhou ¢i smogem.

Pouziti funkce Automatické odstranéni oparu:
Snimek se zpracuje a efekty oparu ¢i mlhy se redukuji. Pro dalSi zpracovani fotografie zopakujte krok 2.
1. Snimek otevrete v aplikaci Photoshop Elements, a to v rezimu Rychlé nebo Expert.

2. Po otevieni snimku klepnéte na nabidku Vylepsit > Automatické odstranéni oparu.

Lépe automatické odstranéni oparu funguje u nekomprimovanych snimkd/snimkd RAW.

@
Na zacatek stranky

Ruéni odstranéni oparu
Alternativa k automatickému odstranéni oparu

Fotografie pofizena v mize Fotografie upravena pomoci funkce odstranéni oparu
a dalSich Gprav expozice a kontrastu
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. Snimek otevrete v aplikaci Photoshop Elements, v rezimu Rychlé nebo Vylepsit.
. Kliknéte na nabidku VylepSit > Odstranit opar.

. Pomoci jezdcl Snizeni oparu a Citlivost dosahnete té spravné a pozadované urovné
omezeni oparu.

Hasw Rstnowai

Po pouziti nizkych drovni odstranéni oparu

Odstranéni oparu se pouzije, dokud nebude snimek jasné&;si

Nezapomerite, Ze prilisné pouZiti kteréhokoli jezdce miize mit za nasledek snimek
s vysokymi turovnémi kontrastu nebo mens$imi nedostatky, které jsou viditelné po
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zveétSeni. Pohrajte si s obéma jezdci, dokud nedosahnete spravného vysledku.
4. Pomoci tladitka Pfed / Po zobrazite u€innost funkce Snizeni oparu u dané fotografie.

5. Po skoné&eni kliknéte na tlagitko OK. Upravy odstranéni oparu zrusite kliknutim na volbu
Storno.

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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VylepSeni

Rozostieni nebo zmékcéeni obrysu
Nahrazeni barev obrazu

Klonovani obrazli nebo oblasti obrazu
Slouceni fotografii tvari

Slouéeni expozice fotografii
Prizpusobeni stylu slouceni fotografii

Na zacatek stranky

Rozostieni nebo zmékéeni obrysu

Nastroj rozostfeni zmékcuje ostré okraje nebo oblasti v obrazu tim, Ze snizuje Groven detaild. Pokud rozostfite rusivé pozadi, mizete tim prenést
tézisté na cilové obrazy. Za timto U¢elem muzete také pouzit filtry Rozostfeni.

Originalni fotografie (vlevo) a fotografie po rozostreni pozadi (vpravo).

1. Vyberte nastroj rozostieni.

2. Nastavte volby v pruhu voleb:

Stétec Nastavi $picku $tétce z rozbalovaci nabidky $tétce. Chcete-li ziskat vice tvarl $tétch, klepnéte na rozeviraci nabidku
Stétec uvnitf rozbalovaci nabidky a pak vyberte miniaturu $tétce.

Velikost Nastavi velikost stopy v obrazovych bodech. Pretahnéte jezdec Velikost nebo velikost zadejte do textového pole.

Rezim Urcuje zplsob, kterym se rozostfované obrazové body vmichaji do ostatnich obrazovych bodl obrazu.

Sila Urcuje, jak velkou miru rozostfeni kazdy tah zpusobi.

Vzorkovat vSechny vrstvy Rozostfi vSechny viditelné vrstvy. Pokud neni tato volba vybrana, nastroj rozostfi pouze aktivni
vrstvu.

3. Tahnéte nastrojem pres tu ¢ast obrazu, kterou chcete rozostfit.

Na zacatek stranky

Nahrazeni barev obrazu

Nastroj nahrazeni barvy zjednodusuje nahrazovani urcitych barev v obraze. MuZete pfes uréenou barvu (napfiklad Zlutou kvétinu na obraze)
malovat jinou, napfiklad ¢ervenou barvou. Mizete také pro korekci barev pouzit nastroj nahrazeni barev.
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Nahrazovani barev

1. Vyberte Nastroj nahrazeni barvy (je souéasti pruhu MoZnosti nastroje Stétec).

2. Zvolte v pruhu voleb z nabidky Stopa velikost Spicky Stétce. Obecné plati, ze pro volbu Rezim budete chtit nechat rezim
miseni nastaveny na Barva.

3. Pro volbu Omezeni vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

Nesousedici Nahradi navzorkovanou barvu, kdykoliv se objevi pod ukazatelem.

Sousedici Nahradi barvy sousedici s barvou, ktera je pfimo pod ukazatelem.

4. Pokud zadate nizké procento pro volbu Tolerance, nahradi se jen barvy, které jsou velmi podobné barvé obrazového bodu,
na ktery klepnete. PFi zvySeni hodnoty tolerance se nahradi Sir§i rozsah barev.

5. Pokud chcete, aby opravované oblasti meély hladké okraje, vyberte Vyhlazeni.

6. Vyberte pozadovanou metodu vzorkovani. Dostupné volby:

Prabézné Pribézné vzorkuje barvu v pribéhu pretahovani nastroje pro nahrazeni barvy.

Jednou Provede pouze jedno vzorkovani barvy, a to kdyz zanete pretahovat nastroj pro nahrazeni barvy.

Vzorek pozadi Nahradi oblast obsahujici barvu pozadi, kdykoli pfes ni pretdhnete nastroj pro nahrazeni barvy.
7. Vyberte barvu popfedi, ktera se pouzije k nahrazeni nezadouci barvy.
8. Klepnéte na barvu, kterou chcete v obrazu nahradit.

9. Tazenim uvnitf obrazu nahradte ur¢enou barvu.

Na zacatek stranky

Klonovani obrazli nebo oblasti obrazu

Nastroj klonovaci razitko maluje se vzorkem obrazu. To mlzete pouzit k duplikovani objektt, odstrafiovani nedokonalosti obrazt nebo k malovani
pres objekty na své fotografii.
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Puavodni fotografie (nahore), po pridani dvou morskych hvézdic s pouZzitim nastroje klonovaci razitko (uprostred) a po odstranéni osoby s pouZzitim
nastroje klonovaci razitko (dole).

1. Vyberte nastroj klonovaci razitko.

2. (VoliteIné) Nastavte volby v pruhu voleb:

Stétec Nastavi $picku stopy §tétce. Klepnéte na Sipku vedle vzorku stopy, v rozbalovaci nabidce Stopy zvolte kategorii stopy
a potom vyberte miniaturu stopy.

Vzorkovat vSechny vrstvy Chcete-li vzorkovat (kopirovat) data ze vSech viditelnych vrstev, vyberte moznost Vzorkovat
v8echny vrstvy. Chcete-li vzorkovat data pouze z aktivni vrstvy, odznacte tuto volbu.

Kryti Slouzi k nastaveni kryti barvy, kterou aplikujete. Nizké nastaveni kryti umoznuje to, aby obrazové body pod tahem
barvy prosvitaly. Pfetahnéte jezdec nebo zadejte hodnotu kryti.

Velikost Slouzi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pretahnéte jezdec Velikost nebo velikost zadejte do
textového pole.

Rezim Urcuje zplUsob, jakym se zdroj nebo vzorek prolne se stavajicimi obrazovymi body. Rezim Normalni poklada nové
obrazové body na originalni obrazové body.

Pevné Jak zacinate malovat, pfesunuje vzorkovanou oblast spole¢né s kurzorem, bez ohledu na to, kolikrat se zastavite a
pokracujete v malovani. Vybeér této volby je uzite€ny tehdy, kdyz chcete eliminovat nevyzadané oblasti, jako jsou telefonni
draty pfes oblohu nebo trhlina na naskenované fotografii. Pokud odznacite volbu Pevné, pouzije nastroj klonovaci razitko
navzorkovanou oblast z po¢ate¢niho bodu vzorkovani pokazdé, kdyz malovani prerusite a obnovite. Tuto volbu je dobré
odznacit tehdy, pokud chcete pouzit vice kopii jedné ¢asti obrazu na rizné oblasti toho samého obrazu nebo do jiného
obrazu.

. Kliknéte na Klonovat prekryti a nastavte nasledujici moznosti:

Zobrazit prekryti Vyberete-li moznost Zobrazit prekryti, bude prekryti viditelné uvnitf velikosti stopy.

Kryti Chcete-li nastavit nepruhlednost prekryti, zadejte hodnotu v procentech do textového pole Kryti.

Ofiznuté Chcete-li ofiznout prekryti na velikost $tétce, povolte moznost Ofiznuté.
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Automaticky skryt Chcete-li prekryti skryt, kdyz pravé aplikujete tahy malby, vyberte Automaticky skryt.

Invertovat prekryti Chcete-li invertovat barvy v prekryti, vyberte volbu Invertovat.

4. Umistéte ukazatel na ¢ast libovolného otevieného obrazu, ktery chcete vzorkovat, stisknéte klavesu Alt a klepnéte. Nastroj
duplikuje obrazové body v tomto vzorkovacim bodé vaseho obrazu v pribéhu malovani.

5. Malujte nastrojem tazenim nebo klepnutim.

Slouceni fotografii tvari

Video o funkcich slu¢ovani fotografii najdete na adrese www.adobe.com/go/lrvid2342 pse9 cz.

Slouceni fotografii tvafi mizete pouzit k tomu, abyste zkombinovali vice ryst tvari a vytvorili tak jednu slou¢enou tvar.

Na zacatek stranky

1. Nékterym z nasledujicich postupl vyberte obrazy tvafi, které chcete pouzit jako zdrojové obrazy pro slouceni fotografii tvari:

« Na pracovni ploSe Elements Organizer vyberte fotografie s obrazy tvari.
« Otevrete fotografie obrazu tvare.
2. Vyberte Vylepsit > Sloucit fotografie > Sloucit fotografie tvare.
3. Vyberte fotografii tvare, ktera bude slouzit jako zakladni obraz, a pfetahnéte ji ze zasobniku fotografii do okna Vysledek.

4. Vyberte v zasobniku fotografii dal$i obraz a klepnéte na nastroj Zarovnani. Umistéte tfi znacky zarovnani na oci a Usta ve
zdrojovém obrazu a ve vysledném obrazu a klepnéte na polozku Zarovnat fotografie.

5. Klepnéte na dalsi fotografie v zasobniku fotografii (kvili jednodussimu sledovani jsou barevné oznaceny). Oblasti, které

chcete sloucit do vysledné fotografie, oznacte pomoci nastroje Tuzka. Vysledny obraz muZzete doladit tak, Ze pomoci nastroje

Tuzka pfidate dal$i obsah, nebo pomoci nastroje Guma urcity obsah odstranite.

6. Nastavte nasledujici volby:

Zobrazovat tahy Klepnutim na tuto volbu zobrazite tahy nastroje Tuzka oznacené ve zdrojovém obrazu.

Zobrazovat oblasti Klepnéte na tuto volbu, chcete-li v obrazu Vysledek zobrazovat vybrané oblasti.

7. Chcete-li proces zacit znovu, klepnéte na tlacitko Obnovit, chcete-li slou€eni fotografii tvari dokongit, klepnéte na tlacitko
Hotovo, nebo klepnutim na tlacitko Zrusit slou¢eni fotografii skupiny zavfete.
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Okno Slouceni fotografii tvari

Na zacatek stranky

Sloucgeni expozice fotografii

Video o funkcich slucovani fotografii najdete na adrese www.adobe.com/go/Irvid2342_pse9_cz.

Slouceni expozice fotografii Ize pouzit k efektivnimu zpracovani scén ve fotografiich se slozitou expozici. Slouc¢enim dvou fotografii muzete ziskat
bezchybné exponovany snimek. Pokud napfiklad pracujete s fotografii s oknem v pozadi a chcete vytvofit dokonalou fotografii s témito vlastnostmi:

« Spravna expozice krajiny za oknem

» Spravna expozice tmavsich objektd v mistnosti

V takové situaci obvykle ziskate pfeexponovanou krajinu za oknem nebo podexponované objekty uvnitf mistnosti.

Chcete-li ziskat dokonalou fotografii, provedte tyto ukony:

» Pofidte dvé nebo vice fotografii stejné scény s rdznymi expozicemi. Optimalni vysledky ziskate, pofidite-li fotografie s rdznymi
hodnotami expozice a co nejmensim chvénim. Napfiklad:

« Muzete poridit vice fotografii se zapnutym bleskem, abyste spravné exponovali pfedmét (objekty uvnitf mistnosti).
« Muzete poridit jednu fotografii s vypnutym bleskem, abyste spravné exponovali pozadi (krajinu za oknem).

Tip: Pomoci bracketingu expozice ve fotoaparatu muzete zachytit stejny pfedmét nékolika snimky s riznym nastavenim
expozice.

« Slouc¢enim téchto fotografii vytvofite bezchybné exponovany snimek.

Slouceni expozice fotografii umozruje prolnuti téchto dvou snimkud a ziskani dokonale exponované fotografie.

Slouceni expozice fotografii Ize provést v téchto rezimech:
» Automaticky rezim

* Rucni rezim
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Optimalnich vysledkt pri pouziti automatického rezimu dosahnete tehdy, pouzijete-li fotografie pofizené s riiznymi hodnotami expozice pomoci
bracketingu expozice. Optimalnich vysledkt pfi pouZiti automatického rezimu dosahnete tehdy, pouzijete-li fotografie pofizené se zapnutym a
vypnutym bleskem.

Slouceni expozice fotografii

Automatické slouceni expozice fotografii

Pozadované fotografie muzete vybrat na pracovni ploSe Elements Organizer a pak je vybrat nebo vyfadit z vybéru prostfednictvim zasobniku
fotografii.

1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« V aplikaci Elements Organizer vyberte nejméné dvé a nejvice deset fotografii a klepnéte na polozku VylepSit > Slouceni
fotografii > Slouceni expozice fotografii.

« Oteviete pozadované soubory klepnutim na Soubor > Oteviit.
a. i. Klepnutim na polozku Zobrazit oteviené soubory v zasobniku fotografii zobrazite vSechny otevfené soubory.
ii. V zasobniku fotografii vyberte nejméné dvé a nejvice deset fotografii.
iii. Vyberte polozky > Slouceni fotografii > Slouceni expozice fotografii.
V aplikaci Photoshop Elements se zobrazi vybrané fotografie.
2. Na panelu Slouceni fotografii vyberte moznost Automatické.

3. Vyberte jednu z téchto voleb:

Jednoduché prolnuti Tato volba neumoznuje zménu nastaveni slou€eni expozice fotografii. Vybérem této moznosti
zobrazite slouc¢enou fotografii.

Inteligentni prolnuti Vyberete-li tuto volbu, mizete pomoci jezdcU upravit nastaveni. MlzZete zobrazit vyslednou fotografii,
V niz jsou pouzita ur€ena nastaveni. Upravit Ize tato nastaveni:

Highlight (Zvyraznéni) Umoznuje zvySeni nebo snizeni poctu detaill ve svétle.

Stiny Umoziuje zesvétleni nebo ztmaveni stinG.

Sytost Umozriuje zménu intenzity barvy.

4. Az budete spokojeni s vysledkem, dokoncete slouceni expozice fotografii klepnutim na tlacitko Hotovo.
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Rucéni slou€eni expozice fotografii
Poznamka: V pfipadé slouc¢eni expozice fotografii pofizenych s bleskem je jako vychozi nastaven ruéni rezim.
1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« V aplikaci Elements Organizer vyberte nejméné dvé a nejvice deset fotografii a klepnéte na polozku Vylepsit > Slou¢eni
fotografii > Slouceni expozice fotografii.

« Oteviete pozadované soubory klepnutim na Soubor > Oteviit.
a. i. Klepnutim na polozku Zobrazit oteviené soubory v zasobniku fotografii zobrazite vSechny oteviené soubory.
ii. V zasobniku fotografii vyberte nejméné dvé a nejvice deset fotografii.
iii. Vyberte polozky > Slouc€eni fotografii > Slouceni expozice fotografii.
V aplikaci Photoshop Elements se zobrazi vybrané fotografie.

2. Na panelu Slouceni fotografii vyberte moznost Ruéné.

Jako zdrojova fotografie se zobrazi prvni obraz v zasobniku fotografii. Ze zasobniku fotografii mizete vybrat fotografii, ktera
bude predstavovat kone¢nou fotografii.

3. Nastavte nasledujici volby:

Zobrazovat tahy Klepnutim zobrazite ve zdrojovém obrazu tahy tuzky.

Zobrazovat oblasti Klepnutim zobrazite ve vysledném obrazu vybrané oblasti.

4. Pomoci nastroje Tuzka vyberte v aktualnim zdrojovém obrazu exponované oblasti. Zmérite zdrojovou fotografii a podle potfeby
v ni vyberte oblasti.

Nyni muzete zobrazit vysledny obraz s jednotlivymi oblastmi zkopirovanymi z rGznych zdrojovych fotografii nad plvodné
vybranou kone¢nou fotografii.

5. Pomoci jezdce Prahlednost zménte prahlednost vybranych oblasti, aby se spravné prolnuly s pozadim. Chcete-li vyhladit
prolnuté okraje, zaskrtnéte poli¢ko Prolnuti okrajl.

Poznamka: Jezdec Prihlednost ovliviiuje pouze oblasti vybrané v aktualné zobrazeném zdrojovém obrazu. Chcete-li zménit
pruhlednost oblasti vybranych v ostatnich obrazech, pfejdéte do jiného zdrojového obrazu. Ten si pamatuje hodnotu pouzitou
pro urcity obraz. Pokud se nezménila poloha jezdce, bude jako vychozi nastavena hodnota 0.

6. Chcete-li opravit zarovnani vice fotografii, vyberte polozku DalSi volby a klepnéte na nastroj Zarovnani. Umistéte tfi znacky do
zdrojového obrazu a tfi zna¢ky do vysledného obrazu a klepnéte na tlacitko Zarovnat fotografie. Kliknéte na tlacitko Hotovo.

Na zacatek stranky

PrizplUsobeni stylu slou¢eni fotografii
Neni k dispozici v aplikaci Photoshop Elements 13 a novéjsich

Pokud se vam libi styl nékterého obrazu, miiZzete aplikovat vlastnosti stylu tohoto obrazu na jiny obraz. Muzete pracovat se sadou obrazku, pouzit
styly a zvolit moznost aktualizace obrazu stylem, kterym dosahnete nejlepsich vysledku.

Poznamka: Kdyz styly aplikujete nékolikrat, nebude se jejich efekt scitat. UloZi se jen posledni aplikovany styl.
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Obraz po aplikaci stylu z obrazu stylu

1. Otevrete obraz a vyberte polozky > Slouceni fotografii > Shoda stylu slouceni fotografii

2. Do zasobniku stylu pfidejte obrazy, ze kterych chcete prevést styl. Vybirejte obrazy s vyraznymi stylovymi viastnostmi a
detaily.

Poznamka: Mdzete rovnéz vybrat obraz z vychozich obrazu stylt zobrazenych v zasobniku styl.

3. Chcete-li pouzit styl obrazu, dvakrat kliknéte na obraz stylu v zasobniku stylt nebo pretahnéte obraz ze zasobniku styl do
vyhrazeného mista pro obraz stylu.

4. Pokud chcete obraz vylepsit, pouzijte moznosti na panelu Upravy.

Intenzita Ridi mnoZstvi neboli intenzitu stylu, ktery se ma prevést. Maximalni hodnota znadi, Ze chcete z obrazu stylu prevést
100% styl.

Zietelnost Zlepsuje lokalni kontrast stylizovaného obrazu. Kontrast oblasti s pomalu se ménici intenzitou se zvysi, ¢imz se
zvyrazni ostré detaily ve ztmavenych oblastech.

Podrobnosti Zvysi celkovy neboli globalni kontrast obrazu.

Odstranit styl Odstrani aplikovany styl z konkrétnich oblasti obrazu.

Vykreslit styl Prida styl zpét do oblasti, ze kterych byl aplikovany styl odstranén.

Zmékcit okraje tahti Zmeékci ostré okraje zplisobené odstranénim a vykreslenim stylu.

Prevod tonli Prevede tony z obrazu stylu. Je-li napfiklad obraz stylu ¢ernobily nebo sépiovy, a obraz, na ktery se ma
aplikovat Prevod stylu slouceni fotografii, je barevny, po zvoleni nastroje Pfevod tont bude na barevny obraz preveden ton
stylu (€ernobily nebo sépiovy).
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The Photo Bin displays varou styles
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@ Transfer Tones
Dang Cangel

Pavodni kolorovany obraz zménény na ¢ernobily pomoci volby Prevod ténu

5. Kliknutim na tla¢itko Hotovo aktualizujete obraz vybranym stylem.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaji online
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Nastaveni stind a svétla

Nastaveni barev a tonality pomoci nastrojl inteligentni stétec
Pouziti nastrojt inteligentni Stétec

O nastaveni trovni

Zleps$eni detailtl ve stinech a ve svétlech

Nastaveni stin(i a jasu pomoci Urovni

Nastaveni jasu a kontrastu ve vybranych oblastech

Rychlé zesvétleni nebo ztmaveni izolovanych oblasti

Rychlé zvySeni nebo snizeni sytosti izolovanych oblasti

Na zacatek stranky

Nastaveni barev a tonality pomoci nastroju inteligentni stétec

Pomoci nastroje inteligentni $tétec a detailni inteligentni Stétec Ize v ur€enych oblastech fotografie pouzit
Upravy barev a tonality. Pomoci téchto nastrojl Ize rovnéz aplikovat nékteré efekty. Vyberete predem
nastavenou Upravu a aplikujete korekci. Oba nastroje automaticky vytvofi vrstvy Uprav. Tato funkce umoziiuje
pruznost pfi praci s fotografiemi, protoze vrstva plvodniho obrazu nebude zménéna. Je mozné vratit se zpét
a optimalizovat Upravy, aniz by byly odstranény informace obrazu.

Nastroj inteligentni Stétec provede podobnym zplsobem pfi aplikaci vybér podle barvy a textury. Soucasné je
na vybranou oblast aplikovana Uprava. Mizete upravovat stiny, svétla, barvy a kontrasty. Mizete aplikovat
barvy objektl na obrazku, pridavat textury ¢i aplikovat rlizné fotografické efekty.

Nastroj Inteligentni Stétec pfi pouziti vybéru upravy

1. Vyberte nastroj Inteligentni Stétec.

2. Vyberte efekt z pfednastaveného rozeviraciho seznamu na panelu Volby nastroji a pak
pretahnéte mys na objekty v obrazku, u kterych chcete efekt pouzit.

Ruzné efekty a vzorky miiZzete pomoci Inteligentniho $tétce aplikovat z dostupnych prednastavenych voleb.

Nelze vS§ak zménit nastaveni efektu, protoZe vrstva s efektem predstavuje vrstvu obrazovych bodl a nikoli
vrstvu Uprav.

Pro nastroj Inteligentni Stétec je nyni v kategorii Textury k dispozici zcela vyjime€na nova sada pfednastaveni.
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All Purpose
Artistic

Black and White
Color

Lighting

Nature
Photographic
Portrait
Reverse Effects
Special Effects
ts v Textures

Tint

Volba Textury

15 pfednastavenych polozek umoznuje vytvaret u obrazu nasledujici efekty:

e Zvyraznit nevyrazna nebo nudna pozadi.
« Vytvorit saténovy efekt u latek/textilii v obraze.
» PFidat kvétinové vzorky k $atim v obraze.

» pfidat vzorky grafickych navrhart ke zdem a pozadim v obraze.

Nastroj Detailni inteligentni Stétec umozniuje pouziti Upravy v konkrétnich ¢astech fotografie Uplné stejné jako
nastroj Malovani. S timto nastrojem muzete upravit drobné detaily pomoci pfednastaveni vzorku a efektu.
Malovani a pouziti pfednastaveni na malych mistech je tak pfesnéjsi. Klepnéte na efekt v rozbalovacim
seznamu a malovanim pres urcité misto efekt aplikujte. MUzZete si vybrat z fady $tétcl. Nastaveni velikosti a
tvaru Stétce je na pruhu voleb.

Nastroj také funguje podobné jako nastroj Vybér. Mizete klepnout na moznost Zpresnit okraj na pruhu voleb
a zménit tvar a velikost vybé&ru. Pokud chcete oblast z vybéru odstranit, klepnéte na moznost Odstranit oblast
v nastroji Vybiraci Stétec.

Pomoci obou $tétcli je mozné pfidavat a odebirat ¢asti upravovanych oblasti. Na fotografii je také mozné
aplikovat vice nez jednu pfedem nastavenou Upravu. Kazda pfedem nastavena Uprava je aplikovana na svou
vlastni vrstvu Uprav. Nastaveni jednotlivych korekci je mozné optimalizovat samostatné.

Po provedeni korekce se v misté prvniho pouziti Upravy zobrazi $pendlik, ktery slouzi jako reference pro
danou Upravu. Pfi pouziti jiné pfedem nastavené Upravy se zobrazi novy Spendlik. Tato funkce usnadriuje
Upravy urcitych korekci, zejména pouzivate-li rizné Upravy.

96



Nastroj Detailni inteligentni Stétec pfi aplikaci tahu Upravy

Na zacatek stranky

Pouziti nastroju inteligentni Stétec

1.

Vyberte v panelu nastroji nastroj inteligentni Stétec nebo detailni inteligentni Stétec.

Je zobrazen rozbalovaci panel obsahujici pfednastavené Upravy.

. Vyberte efekt z pfednastaveného rozeviraciho seznamu na panelu Volby nastroju.

Viyberte z nabidky rozbalovaciho panelu nékterou volbu a prohlédnéte si rizné sady
uprav. Dalsi informace o konfiguraci rozbalovaciho panelu naleznete v casti
O prednastavenich.

(Volitelné) Jednim z nasledujicich postupu upravte velikost a kvalitu nastroje Stétec:

» Pokud jste vybrali nastroj inteligentni Stétec, oteviete v pruhu voleb vybér stop a
upravte nastaveni.

» Pokud jste vybrali nastroj Detailni inteligentni Stétec, vyberte z rozbalovaciho panelu
Prednastavené stopy pfednastavenou Spi¢ku stopy. Pak upravte nastaveni velikosti
stopy v pruhu voleb.

V obraze muzete kreslit nebo tahnout nastroj.

Korekce bude aplikovana na jeji vlastni vrstvu Uprav a v misté, kde jste poprvé pouzili
nastroj Stétec, se zobrazi barevny Spendlik.

(VoliteIné) Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Chcete-li pfidat platné nastaveni na vice oblasti fotografie, kreslete nebo tahnéte
v obraze. V pfipadé potfeby se ujistéte, Ze je zapnuta moznost Pfidat k vybéru.

» Chcete-li odebrat ¢asti platného nastaveni, vyberte volbu Odecist od vybéru a
kreslete v obraze.

» Chcete-li pouzit jiny typ nastaveni, pouzijte volbu Novy vybér, vyberte pfednastaveni
z rozbalovaciho panelu a kreslete na obraze.

» Chcete-li vyhladit okraje vybéru, klepnéte v pruhu voleb na polozku Zpfesnit okraje,
v dialogovém okné upravte nastaveni a klepnéte na tlacitko OK. Dalsi informace
naleznete v tématu Vyhlazeni okraji vybéru pomoci vyhlazeni a prolnuti.

Poznamka: PouZijete-li jiny nastroj z panelu nastroji a pak se vratite k nastroji
inteligentni Stétec nebo detailni inteligentni Stétec, aktivni bude posledni pouzité
nastaven.

(Volitelné) Mate-li k dispozici vice nastaveni, vyberte jednim z nasledujicich zpasobt
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nastaveni, ke kterému chcete pfidavat, odecitat nebo upravovat:
» Klepnéte na Spendlik.

» Klepnéte pravym tlagitkem mysi na fotografii a vyberte nastaveni uvedené v dolini
¢asti nabidky.

Uprava nastaveni korekci nastroje inteligentni $tétec
1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Spendlik nebo na aktivni vybér a zvolte pfikaz
Zménit nastaveni Uprav.

» V panelu Vrstvy poklepejte na miniaturu poZadované vrstvy Uprav.
» Poklepejte na Spendlik.

2. V dialogovém okné upravte nastaveni a klepnéte na tlacitko OK.

Zména prednastaveni korekci nastroje inteligentni stétec

1. Klepnéte na Spendlik nebo na aktivni vybér a v pruhu voleb oteviete prednastaveny
rozbalovaci panel.

2. Vyberte z rozbalovaciho panelu pfednastaveni Upravy.

Odstranéni korekce provedené nastrojem inteligentni Stétec

» Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Spendlik nebo na aktivni vybér a zvolte pfikaz
Odstranit Gpravu.

Poznamka: V panelu Vrstvy Ize rovnéz odstranit korekci provedenou nastrojem
Inteligentni $tétec odstranénim konkrétni vrstvy Uprav.

Rozbalovaci panel nastroje Inteligentni Stétec

Aplikace Photoshop Elements umoznuje pouziti fady rliznych pfednastavenych Gprav pomoci nastroje

chytrého Stétce v a nastroje detailniho chytrého Stétce A Muzete vybrat Upravu z pfednastaveného
rozbalovaciho panelu v pruhu voleb. Jako vSechny rozbalovaci panely i panel pfednastaveni nastroje
Inteligentni Stétec Ize konfigurovat. Pomoci nabidky panelu Ize zobrazit Upravy jako miniatury nebo

v seznamu. MGzete také pretahnout vybér z pruhu voleb a ponechat na vhodném misté na pracovni plose.

Konkrétni sady uprav nebo vSechny upravy je mozné zobrazit vybérem z nabidky pobliz levé horni Casti
panelu. K dispozici je cela fada uprav od tonalnich po korekce.

Na zacatek stranky

O nastaveni Urovni

Dialogové okno Urovné je vykonny nastroj pro Upravu ténd a barev. MizZete provést tpravy drovni v celém
obrazu nebo ve vybrané &asti. (PFistup k dialogovému oknu: zvolte Vylepsit > Nastavit osvétleni > Urovné.)

V dialogovém okné Urovné miZete provést nékterou z nasledujicich akei:

98



A Kanalk "RGR

Vstupni trovné:

Dialogové okno Urovné

A. Kanaly pro Upravu barev B. Hodnoty stinu C. Stfedni tony D. Hodnoty svétel

» Nastavenim hodnot stinl a svétla zajistit, Ze vas obraz bude vyuzivat cely tonalni rozsah.
» PrizpUsobit jas stfednich tond obrazu, aniz by byly ovlivnéné hodnoty stint a svétla.

» Opravit barevny nadech neutralizaci $edych odstind. MuZzete také obraz vylepsit tim, Zze
pfidate lehky barevny nadech (muzete napfiklad pfidat oteplovaci efekt na zapad slunce).

» Nastavit cilové RGB hodnoty stin(i a svétla, pokud obrazy pfipravujete pro komeréni tisk.

Kdyz pracujete s Urovnémi, mlzete pracovat pfimo s obrazovymi body obrazu nebo pomoci vrstvy Gprav.
Vrstvy Uprav vam poskytuji pruznost témito zpUsoby:

« Upravu muzete kdykoliv zménit poklepanim na vrstvu tprav. Tim se znovu otevie
dialogové okno Urovné.

» MulzZete zmenSit vliv Upravy sniZzenim kryti vrstvy Uprav na panelu Vrstvy.

e Muzete vrstvy Uprav z divodu vicenasobnych Uprav sloucit, aniz by doSlo ke snizeni
kvality obrazu diky mnozstvi po sobé jdoucich uprav.

» Muzete pouzit masku vrstvy Uprav pro vymezeni Uprav pouze na uréitou ¢ast obrazu.

Na zacatek stranky

ZlepsSeni detailti ve stinech a ve svétlech
1. Vyberte Vylepsit > Nastavit osvétleni > Stin/Svétla.

2. Potahnéte kterymkoliv jezdcem nebo zadejte do textovych poli hodnoty a potom klepnéte
na tlacitko OK.

Zesvétlit stiny Zjasni tmavé oblasti fotografie a odhali vic podrobnosti stinl, které byly
ve vaSem obrazu zachycené.

Ztmavit svétla Ztmavi svétlé oblasti fotografie a odhali vic podrobnosti svétla, které byly
ve vasem obrazu zachycené. Cist& bilé oblasti fotografie neobsahuiji 2adné detaily a
nejsou touto Upravou ovlivnéné.

Kontrast stfednich tont Prida nebo snizi kontrast stfednich tonG. Tento jezdec
pouzijte tehdy, pokud kontrast obrazu po nastaveni stini a svétel nevypada spravné.

Chcete-li obnovit vzhled obrazu pfed otevienim tohoto dialogového okna, podrzte
klavesu Alt a klepnéte na tlacitko Obnovit.
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PFed tpravami svétel a stini (nahofe) a po Upravach (dole). Upravy zmékéi tvar a odhali
vice detail(l za slune¢nimi brylemi.

Na zacatek stranky

Nastaveni stin a jasu pomoci Urovni
1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
- Klepnéte na polozku Vylepsit > Nastavit osvétleni > Urovné.

- Klepnéte na polozku Vrstva > Nova vrstva tprav > Urovn& nebo otevrete stavajici
vrstvu nastaveni Urovni.

2. Z nabidky Kanal zvolte RGB. Po nastaveni na RGB bude vase uprava ovliviiovat
vS8echny tfi kanaly (Cerveny, zeleny a modry). Pokud pracujete s obrazem ve stupnich
Sedi, bude mit pouze Sedy kanal.

3. Nastavte hodnoty stind a svétla pfetazenim ¢erného a bilého jezdce vstupni Grovné (levy
a pravy jezdec pfimo pod histogramem) ke kraji prvni skupiny obrazovych bodl na obou
koncich histogramu. Muzete také zadat hodnoty pfimo do prvniho a tfetiho textového
pole Vstupni Urovné.

Pretazenim jezdce svétel doleva fotografii zesvétlite.
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Stisknutim klavesy Alt a tazenim posuvniku Stin zobrazite oblasti, které budou
ofiznuty na Cernou (troveri 0). Stisknutim klavesy Alt a tazenim posuvniku Svétla
zobrazite oblasti, které budou ofiznuty na bilou (Groveri 255). Zbarvené oblasti ukazuji
ofiznuti v jednotlivych kanalech.

4. Chcete-li nastavit jas stfednich tonu a pfitom neovlivnit hodnoty svétel a stinu, pretahnéte
jezdec vstupnich urovni pro Sedou (stfedni). MGzete také hodnoty zadat pfimo do
stfedniho textového pole Vstupni trovné. (Hodnota 1,0 pfedstavuje aktualni neupravenou
hodnotu stfednich ténu.) Klepnéte na tlacitko OK.

Panel Histogram bude odraZet tyto Gpravy.

Poznémka: Klepnutim na tlacitko Automaticky prfesunete jezdce svétel a stint
automaticky na nejjasnéjsi a nejtmavsi body jednotlivych kanal(. Jedna se o totéz, jako
kdy? pouzijete pfikaz Urovné automaticky, a vysledkem mtze byt posun barev obrazu.

Na zacatek stranky

Nastaveni jasu a kontrastu ve vybranych oblastech

Nejlepsi je pouzit pfikaz Jas a kontrast na vybrané ¢asti obrazu. Tento pfikaz slouzi k nastaveni jasu celého
obrazu nebo ke sniZeni vysledki kontrastu v obrazu. Pfikazy Urovné a Stiny a svétla se Iépe hodi pro tonaini
Gpravy.

1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Chcete-li provést Upravy pfimo v obrazovych bodech, zvolte VylepSit > Nastavit
osvétleni > Jas a kontrast.

e Chcete-li provést Upravy ve vrstvé, zvolte Vrstva > Nova vrstva Uprav > Jas
a kontrast.

2. Nastavte jas a kontrast pfetazenim jezdcu a potom klepnéte na tlacitko OK.

PretaZenim doleva se Uroveri snizuje a pretazenim doprava se zvysuje. Cislo vpravo od
kazdého jezdce odrazi hodnotu jasu nebo kontrastu.

Na zacatek stranky

Rychlé zesvétleni nebo ztmaveni izolovanych oblasti

Nastroj zesvétleni a nastroj ztmaveni zesvétluji nebo ztmavuji oblasti obrazu. Mizete pouzit nastroj
zesvétleni, abyste zdUraznili detaily ve stinech, a nastroj ztmaveni, abyste zduraznili detaily ve svétlech.

Pavodni obraz (vlevo), po pouziti nastroje ztmaveni (nahofe uprostfed) a po pouziti nastroje zesvétleni
(vpravo dole)
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1. Vyberte néastroj zesvétleni nebo nastroj ztmaveni. Pokud tyto nastroje nevidite, hledejte
néstroj houba.

2. Nastavte volby néstroje v pruhu voleb:

Rozbalovaci nabidka Stopy Nastavi Spicku stopy Stétce. Klepnéte na Sipku vedle
vzorku stopy, v rozbalovaci nabidce Stopy zvolte kategorii stopy a potom vyberte
miniaturu stopy.

Velikost Nastavi velikost stopy v obrazovych bodech. Pfetahnéte jezdec Velikost nebo
velikost zadejte do textového pole.

Rozsah Nastavuje tonalni rozsah obrazu, ktery nastroj upravi. Chcete-li zménit stredni
rozsah Sedé, vyberte Stfedni tony, vyberte Stiny, abyste zménili tmavé oblasti, a Svétla,
chcete-li zménit svétlé oblasti.

Expozice Nastavuje efekt nastroje pro kazdy tah. VysSi procentuélni hodnota zvy3suje
ucinek.

Tip: Chcete-li néjakou oblast zesvétlit nebo ztmavit postupné, nastavte nastroj na nizkou
hodnotu expozice a tahnéte nékolikrat pfes oblast, kterou chcete korigovat.

3. Tahnéte nastrojem pres ty ¢asti obrazu, které chcete upravit.

Na zacatek stranky

Rychlé zvySeni nebo snizeni sytosti izolovanych oblasti

Nastroj houba zvySuje nebo sniZuje sytost oblasti obrazu. Nastroj houba mlzete pouzit k tomu, abyste
zdlraznili nebo ztlumili barvy néjakého objektu nebo oblasti.

1. Vyberte nastroj houba. Pokud nastroj houba nevidite, hledejte nastroje zesvétleni nebo
ztmaveni.

2. Nastavte volby néastroje v pruhu voleb.

Rozbalovaci nabidka Stopy Nastavi $picku stopy Stétce. Klepnéte na Sipku vedle
vzorku stopy, v rozbalovaci nabidce Stopy zvolte kategorii stopy a potom vyberte
miniaturu stopy.

Velikost Nastavi velikost stopy v obrazovych bodech. Pretahnéte jezdec Velikost nebo
velikost zadejte do textového pole.

Rezim Nastavuje, zda se sytost zvySuje nebo snizuje.

Hustota Nastavuje silu nastroje pro kazdy tah. V reZimu ZvysSit sytost zvySuje vySsi
procentualni hodnota sytost. V reZzimu Snizit sytost vy383i procentuélni hodnota sytost
snizuje.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaji online
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Transformace

Otoceni nebo prevraceni polozky
Libovolné otoceni polozky

Zména velikosti polozky

Zkoseni nebo deformovani polozky
Aplikovani perspektivy na polozku
Libovolna transformace polozky
Aplikovani transformace na vrstvu pozadi

w P - . P ~ Zpét na zacatek
Otoéeni nebo prevraceni polozky pel e zacate

Otocit nebo prevratit mizete vybér, vrstvu nebo cely obraz. Ujistéte se, zda korekéni pfikaz volite podle polozky, kterou chcete otocit nebo
prevratit.

1. Na pracovni ploSe Uprav vyberte fotografii, vrstvu, vybér nebo tvar, ktery chcete otocit nebo prevratit.

2. Zvolte Obraz > Otocit a z podnabidky zvolte jeden z nasledujicich pfikazi:
0 90° doleva, Vrstvu o 90° doleva nebo Vybér o 90° doleva Otoci fotografii, vrstvu nebo vybér o 90° proti sméru
hodinovych rucic¢ek. (Otocit vybér je k dispozici jen tehdy, kdyz mate v obrazu aktivni vybér.)

0 90° doprava, Vrstvu o 90° doprava nebo Vybér o 90° doprava Otoci fotografii, vrstvu nebo vybér o 90° po sméru
hodinovych rucicek.

0 180°, Vrstvu o 180° nebo Vybér o 180° Otoci fotografii, vrstvu nebo vybér o 180°.

Jiny Otoci polozku o stupen, ktery urcite. Pokud vyberete tuto volbu, zadejte pocet stupfid, o které chcete polozku otocit, a
smér, do kterého se ma polozka otocit.

poznamka: Kladné ¢islo otoci objekt po sméru hodinovych rucicek, zaporné cislo oto¢i objekt proti sméru hodinovych rucicek.
Po dokonc&eni klepnéte na tlacitko OK.

Prevratit vodorovné, Prevratit vrstvu vodorovné nebo Prevratit vybér vodorovné Prevrati fotografii, vrstvu nebo vybér
vodorovneé.

Prevratit svisle, Prevratit vrstvu svisle nebo Prevratit vybér svisle Prevrati fotografii, vrstvu nebo vybér svisle.

B
E F
G

Otoceni obrazu
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Zpét na zacatek

Libovolné oto€eni polozky

S pouzitim pfikaz( Otogit vrstvu libovolné a Otocit vybér libovolné mazete polozku otocit o libovolny stuperi.

Pouzijte prikaz Otocit vrstvu libovolné k narovnani obrazu a klepnutim na tlacitko Potvrdit otoceni aplikujte.

1. Na pracovni ploSe Uprav vyberte vrstvu nebo vybér, ktery chcete otocit.
2. Zvolte Obraz > Otocit > Oto¢it vrstvu libovolné nebo Otocit vybér vodorovné. V obraze se objevi ohrani¢ovaci ramecek.
Poznamka: Pokud vyberete obraz, ktery tvori vrstvu pozadi (jako je fotografie importovana z fotoaparatu nebo skeneru),

muzete zvolit, zda se ma obraz prevést na béznou vrstvu, takZe ho muZete transformovat.

3. (VoliteIng&) Chcete-li zménit bod, kolem kterého se poloZka otaci, klepnéte na Ctverec na umisténi vztazného bodu Eﬁ na
pruhu voleb.
4. Urc¢ete miru otoCeni s pouzitim jednoho z nasledujicich ukonu:

« Klepnéte a tahnéte tahlem otoc€eni ve spodni ¢asti ohrani€ujiciho ramecku. Pokud je kurzor nad tahlem, zméni se na ikonu
obousmérné Sipky. Chcete-li omezit oto¢eni na celé nasobky 15°, podrzte pfi tazeni stisknutou klavesu Shift.

e Zadejte v pruhu voleb do textového pole Nastavit otoceni € v rozmezi -180 (maximalni otoceni proti sméru hodinovych
rucicek) a 180 (maximalni oto€eni po sméru hodinovych rucicek).

5. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
» Transformaci aplikujete dvojitym kliknutim dovnitf ohrani¢ujiciho ramecku a kliknutim na tlac¢itko Potvrdit ' nebo
stisknutim klavesy Enter.

« Transformaci zrusite kliknutim na tlacitko Zrusit e nebo stisknutim klavesy Esc.

Zpét na zacatek

Zména velikosti polozky

1. Na pracovni ploSe uUprav vyberte fotografii, vrstvu, vybér nebo tvar, jehoz velikost chcete zménit.
2. Zvolte Obraz > Zmeénit velikost > Mé&fitko.

Poznamka: Pokud vyberete fotografii, ktera tvofi vrstvu pozadi (jako je fotografie importovana z fotoaparatu nebo skeneru),
muzete zvolit, zda ji pfevést na bézZnou vrstvu, aby bylo mozné fotografii transformovat.

3. Urcete miru zmény méfitka s pouzitim jednoho z nasledujicich ukonu:
« Chcete-li zménit méfitko a pfitom zachovat staly pomér stran (a vyhnout se tak deformovani obrazu), vyberte Zachovat
proporce a potom tahnéte rohovym tahlem. Pfipadné muzete pfi taZzeni rohového tahla stisknout klavesu Alt.

« Chcete-li zménit méfitko pouze u vysky nebo Sitky, tahnéte tahlem na pfislusné strané.
« Zadejte v pruhu voleb procento pro vysku, Sitku nebo pro obé volby.

4. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
» Transformaci aplikujete poklepanim dovnitf ohranicujiciho ramecku a klepnutim na tlacitko Potvrdit + nebo stisknutim
klavesy Enter.

» Transformaci zrusite klepnutim na tlacitko Zrusit @ nebo stisknutim klavesy Esc.

Zpét na zacatek

Zkoseni nebo deformovani polozky

Zkoseni na polozku aplikuje svisly nebo vodorovny sklon. Deformovani polozku roztahuje nebo zplostuje.
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1. Na pracovni ploSe uprav vyberte fotografii, vrstvu, vybér nebo tvar, ktery chcete transformovat.
2. Zvolte Obraz > Transformovat > Zkosit nebo Obraz > Transformovat > Deformovat. Pokud transformujete tvar a mate vybrany
nastroj tvar, zvolte Obraz > Transformovat tvar > Zkosit nebo Obraz > Transformovat tvar > Deformovat.

Poznamka: Pokud vyberete fotografii, ktera tvori vrstvu pozadi (jako je fotografie importovana z fotoaparatu nebo skeneru),
muzete zvolit, zda ji pfevést na béznou vrstvu, aby bylo mozné fotografii transformovat.

3. Pretazenim tahla zkosite nebo deformujete ohraniCujici ramecek.
4. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Transformaci aplikujete dvojitym kliknutim dovniti ohranicujiciho ramecku a kliknutim na tlacitko Potvrdit + nebo
stisknutim klavesy Enter.

« Transformaci zrusite kliknutim na tlacitko Zrusit o nebo stisknutim klavesy Esc.

. . . ~ Zpét na zacatek
Aplikovani perspektivy na polozku pernas

Aplikovanim perspektivy na polozku se vytvori dojem, Ze objekty existuji ve tfech rozmérech.

Pdavodni obraz vlevo) a obraz po aplikovani perspektivy (vpravo).

1. Na pracovni ploSe Uprav vyberte polozku, kterou chcete transformovat.
2. Zvolte Obraz > Transformovat > Perspektiva. Pokud transformujete tvar a mate vybrany nastroj tvar, zvolte Obraz >
Transformovat tvar > Perspektiva.

Poznamka: Pokud vyberete fotografii, ktera tvofi vrstvu pozadi (jako je fotografie importovana z fotoaparatu nebo skeneru),
muzete zvolit, zda ji pfevést na béZnou vrstvu, aby bylo mozné fotografii transformovat.

3. Perspektivu aplikujete tazenim rohového tahla ohranic¢ujiciho ramecku.

4. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Transformaci potvrdite dvojitym kliknutim dovnitf ohranicujiciho ramecku a kliknutim na tlacitko Potvrdit v nebo
stisknutim klavesy Enter.

« Transformaci zrusite kliknutim na tlacitko Zrusit o nebo stisknutim klavesy Esc.

Zpét na zacatek

Libovolna transformace polozky

PFikaz Libovolna transformace slouzi k aplikovani transformaci (oto¢eni, méfitko, zkoseni, deformovani a perspektiva) v jednom kroku. Misto
vybirani riznych pfikazd mizete jednoduse stisknout klavesu na klavesnici a tim pfepinat mezi riznymi typy transformaci.
1. Na pracovni ploSe Uprav vyberte polozku, kterou chcete transformovat.
2. Zvolte Obraz > Transformovat > Libovolna transformace. Pokud transformujete tvar, zvolte Obraz > Transformovat tvar >
Libovolna transformace tvaru.

Poznamka: Pokud vyberete fotografii, ktera tvori vrstvu pozadi (jako je fotografie importovana z fotoaparatu nebo skeneru),
muzete zvolit, zda ji pfevést na béznou vrstvu, aby bylo mozné fotografii transformovat.

3. (VoliteIné) Chcete-li zménit bod, kolem kterého se polozka otaci, klepnéte na ¢tverec na umisténi vztazného bodu EE na
pruhu voleb.

4. Transformujte objekt jednim nebo vice z nasledujicich ukonu:
« Méfitko zménite tazenim libovolného tahla ohranicujiciho ramecku. Chcete-li proporcionalné zménit meéfitko Sitky i vysky,
stisknéte Shift a tahnéte rohovym tahlem nebo vyberte v pruhu voleb Zachovat proporce a potom tahnéte rohovym tahlem.

« Chcete-li objekt otocit, pfesurite ukazatel mimo ohranicujici ramecek a tahnéte. Mimo ohrani€ujici ramecek se ukazatel
zméni na zakfivenou dvoustrannou Sipku *1. Chcete-li omezit otageni na kroky po 15°, podrzte klavesu Shift a tahnéte.

« Chcete-li objekt deformovat, stisknéte klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu Cmd) a pretahnéte libovolné tahlo. Po
umisténi na tahlo se ukazatel zméni na Sedou Sipku .

« Chcete-li objekt zkosit, stisknéte klavesy Ctrl+Shift (v systému Mac OS klavesy Cmd+Shift) a pfetahnéte tahlo uprostred
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kterékoli strany ohrani€ovaciho ramecku. Kdyz ukazatel umistite na bo¢ni tahlo, zméni se na Sedou Sipku s malou
dvojitou Sipkou B,

» Chcete-li aplikovat perspektivu, stisknéte klavesy Ctrl+Alt+Shift (Cmd+Alt+Shift) a pfetdhnéte rohové tahlo. Kdyz ukazatel
umistite nad rohové tahlo, zméni se na Sedou Sipku k.

5. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Transformaci potvrdite dvojitym kliknutim dovnitf ohrani¢ujiciho ramecku a kliknutim na tlacitko Potvrdit v nebo
stisknutim klavesy Enter.

« Transformaci zrusite kliknutim na tlacitko Zrusit e nebo stisknutim klavesy Esc.

Zpét na zacatek

Aplikovéani transformace na vrstvu pozadi

Nez bude mozné aplikovat na vrstvu pozadi transformace, je tfeba ji pfevést na béznou vrstvu.

1. Prejdéte na pracovni plochu Uprav a na panelu Vrstvy vyberte vrstvu pozadi.
2. Prevedte pozadi.
3. Aplikujte transformaci.

Prispévky ve sluzbach Twitter™ a Facebook nejsou zahrnuty do podminek Creative Commons.
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Oriznuti

Ofiznuti obrazu

Ofiznuti na hranice vybéru

Navrhy pro automatické oriznuti

Pouziti voditek pro lepsi vysledky ofiznuti

Pouzivani néastroje vykrojeni

Zmeéna velikosti platna

Odstranéni zkoseni obrazu

Rozdéleni naskenovaného obrazu s vice fotografiemi

Na zacatek stranky

Ofiznuti obrazu

Nastroj ofiznuti odstrani ¢ast obrazu kolem ramecku ofiznuti nebo vybéru. Ofiznuti je uzZite€né tehdy, pokud
chcete odstranit rusivé soucasti pozadi a vytvofit t8Zisté pro svoji fotografii. Pokud fotografii ofiznete, ziustava
standardné rozliSeni stejné jako u originalni fotografie. Volba Podle fotografie umoznuje pfi ofiznuti fotografie
zobrazit a upravit velikost a rozliSeni. Pokud pouZijete pfednastavenou velikost, pfizplsobi se rozliSeni této
velikosti.

Odstranite ¢ast rusivého pozadi ofiznutim fotografie.

1. Vyberte nastroj Ofiznuti ﬂ

2. V pruhu Volby néstroje vyberte voditko pro ofiznuti odpovidajici vaSemu pozadavku.
Muizete si vybrat jednu z mozZnosti: Pravidlo tFi, MFizka, Zlaty pomér nebo Zadna. Dalsi
informace o voditkach pro ofiznuti ziskate v ¢asti Dosazeni lepsich vysledku ofiznuti
pomoci voditek v tomto ¢lanku.

3. Pokud chcete pouzit rozliSeni, které se od rozliSeni originalni fotografie lisi, vyberte jednu
z nasledujicich voleb z nabidky Pomér stran nebo zadejte nové vlastni hodnoty do poli
Sitka a Vyska na pruhu voleb:

Bez omezeni UmozZiuje vam zménit velikost na libovolny rozmér obrazu.
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Podle fotografie Zobrazuje pfi ofiznuti originalni pomér stran fotografie. Pole Sitka a
VySka zobrazuji hodnoty, které se pouzivaji pro ofiznuty obraz. Pole RozliSeni vam
umoznuje zménit rozliSeni obrazu.

Prednastavena velikost Nastavuje pro ofiznutou fotografii pfednastavenou velikost.
Pokud chcete, aby mél konecny vystup specifickou velikost, (napfiklad pfiblizné 10 x 15
cm, aby se vesel do ramecku obrazu), zvolte tuto pfednastavenou velikost.

Poznamka: KdyZ uréite hodnoty do poli Sitka a Vyska, zméni se nabidka Pomér stran
na Vlastni.

4. Tahnéte pres tu ¢ast obrazu, kterou chcete ponechat. Kdyz pustite tlacitko mysi, objevi
se vybér ofiznuti ve formé ohranicujiciho ramecku s tahly v rozich a po stranach.

5. (VoliteIné) Nastavte vybér ofiznuti libovolnym z nasledujicich ukonu:

e Chcete-li zménit pfednastavenou velikost nebo pomér stran, zvolte z nabidky Pomér
stran v pruhu voleb nové hodnoty.

» Chcete-li vybér pfesunout do jiného mista, umistéte ukazatel dovnitf ohrani€ujiciho
ramecku, klepnéte a ramecek pretahnéte nebo presurte vybér pouzitim klavesovych
Sipek.

e Chcete-li zménit velikost ramecku, tahnéte za tahlo. (Pokud vyberte z nabidky Pomér
stran volbu Bez omezeni, mizete rozméry omezit podrzenim klavesy Shift a
soucasnym tazenim rohového tahla.)

« Chcete-li zaménit hodnoty Sitka a Vyska, klepnéte na pruhu voleb na ikonu Zaménit

=,

e Chcete-li ramecek otocit, umistéte kurzor mimo ohrani¢ovaci ramecek (kurzor se
zméni na zakfivenou Sipku ‘_l) a tahnéte. (Neni mozné otocit vybér ofiznuti u obrazu
Vv rezimu Bitova mapa.)
Poznamka: Zménou predvoleb nastroje ofiznuti mizete zménit barvu a kryti clony
ofiznuti (ofiznuté oblasti, ktera obklopuje obraz). Zvolte Upravy > Predvolby >
Zobrazeni a kurzory a nastavte nové hodnoty Barva a Kryti v oblasti Nastroj ofiznuti
dialogového okna Predvolby. Pokud nechcete pfi ofiznuti vidét barevnou clonu,
zru$te zaskrtnuti policka Pouzit clonu.

6. Klepnéte na zelené tlacitko Potvrdit " které je umisténé v pravém spodnim rohu
vybéru, nebo poklepejte na ohrani€ovaci ramecek a ofiznuti dokon&ete. Pokud chcete

operaci ofiznuti zrusit, klepnéte na Cervené tlacitko Zrusit e nebo stisknéte Esc.

Ofiznuti potvrdite klepnutim na tlacitko Potvrdit.

Na zacatek stranky

Ofiznuti na hranice vybéru
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S pouzitim pfikazu Ofiznout mizete odstranit vnéjsi oblasti mimo aktualni vybér. Pokud provadite ofiznuti na
hranice vybéru, Photoshop Elements obraz ofizne podle ohranicujiciho ramecku, ktery obsahuje tento vybér.
(Nepravidelné vybeéry, napfiklad vybéry s pouzitim nastroje Laso, se ofiznou na obdélnikovy ramecek, ktery
obsahuje tento vybér.) Pokud pouzijete pfikaz OFiznout, aniz byste pfed tim provedli vybér, ofizne
Photoshop Elements 50 obrazovych bodl z kazdého viditelného okraje.

1. Vyberte Cast obrazu, kterou chcete ponechat, pouzitim libovolného nastroje pro vybér
(jako je napfiklad nastroj obdélnikovy vyb&r )'---'.

2. Vyberte moznost Obraz > Ofiznout.

Na zacatek stranky

Navrhy pro automatické oriznuti
Predstaveno v aplikaci Photoshop Elements 13

Nastroj a metoda ofiznuti jsou kli¢ovou soucasti pracovniho postupu Upravy fotografii. Od aplikace
Photoshop Elements 13 nastroj Ofiznout automaticky zobrazuje &tyfi navrhy pfipravené k pouziti. Muzete
pouzit jedno z navrzenych ofiznuti. MGZete také pokracovat v ofiznuti, a to po pfijeti jednoho z navrhl nebo
po zamitnuti vSech &tyf navrhu.

Wiew:  Alter by - Toom =Or—— W |

Lo - Crop Seggestiont . e

NG ape e -5 1 WD [

UL maEIma By
EIE ...

Plvodni obraz
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Ctyfi navrhy doporugené aplikaci Photoshop Elements 13

Pouziti navrh automatického ofiznuti:

1. Oteviete fotografii v aplikaci Photoshop Elements 13.

2. Vyberte nastroj Ofiznuti. V dialogu Volby néstroje se zobrazi ¢tyfi miniatury zobrazujici
automatické navrhy.

3. Kliknéte na miniaturu, ktera predstavuje nejvhodné;jSi navrh. Po vybrani jiného poméru
stran v rozeviraci nabidce ve volbach nastroje si mizZete zobrazit jesté dalSi navrhy.

Podrzenim ukazatele my$i na navrhu v okné Volby nastroje si muZete zobrazit nahled urcitého navrhu
ofiznuti.

Na zacatek stranky

Pouziti voditek pro lepsi vysledky ofiznuti

V nastroji ofiznuti jsou k dispozici nasledujici volby prekryti:

Pravidlo tfetin Obrazek se horizontalné a vertikalné rozdéli na tfetiny (pomoci stejné vzdalenych ¢&ar), tedy
celkem na devét ¢asti, ¢imz ziskate lepSi vizualni pomucku pro rozhodovani o ofiznuti. Navrzené ofiznuti
miZete potvrdit nebo zrusit. Prekryti ofiznuti se uréuje na zakladé moznosti S a V na pruhu moznosti. Hlavni
objekt (strom, osoba ¢&i zvife) mize byt napfiklad ve 2/3 horizontu na jedné z ¢ar.

Mrizka Vytvofi na obrazu pomocnou mfizku. Pomoci miizky mizete umistit objekty pred ofiznutim obrazu.

Zlaty pomér Pravidlo zlatého poméru uréuje, jak umistit objekty na fotografii. KdyZ objekty na obrazku
umistite podle ¢ar a priseciku této mrizky, bude obraz pfijemny na pohled. Pomoci mfizky Zlaty pomér
muUZzete umistit dilezitou ¢ast obrazu. Napfiklad oko, ornament nebo list v misté ohniska, které je v mfizce
zvyraznéno soustfednym kruhem.

Pro oto€eni mfizky pouzijte ikonu Zaménit vySku a Sifku. V zavislosti na poméru stran ramecku ofiznuti
(vySka nebo Sitka) se zobrazi moznost pro svislé nebo vodorovné otoceni.

V pruhu Volby nastroji kliknutim na moZnost Prevratit otocte mfizku zlatého poméru vodorovné nebo svisle.
Ofiznuti podle zlatého poméru Ize otacet ve sméru nebo proti sméru hodinovych ruci¢ek. Tlacitko pro
prevraceni se chova nasledovné:

» Pokud jsou rozméry ofiznuti takové, Ze Sifka je v pruhu voleb ofiznuti vétSi nez vyska,
pak ma tlacitko podobu horizontalniho prevraceni (graficky zobrazeno).

» Pokud jsou rozméry ofiznuti takové, Ze Sitka je v pruhu voleb ofiznuti mensi nez vyska,
pak ma tlacitko podobu vertikalniho pfevraceni (graficky zobrazeno).

Zadné Uvnitf ohraniGovaciho ramedku se nezobrazi zadné prekryti voditka ofiznuti.

Na zacatek stranky

Pouzivani nastroje vykrojeni

110



Nastroj Vykrojeni ofizne fotografii do zvoleného tvaru. Tvar pretahnéte na fotografii a potom mizete prfesouvat
a ménit velikost ohraniCujiciho ramecku tak, abyste ziskali pozadovanou oblast.

"Niﬂ viechny tvary a... = o=

L 1 B

Nastroj Vykrojeni slouzi k ofiznuti fotografie do zabavného tvaru.

1. Vyberte nastroj Vykrojeni.

2. Kliknéte na rozeviraci nabidku Vykrojeni na panelu Volby nastroje a vyberte tvar.
Chcete-li zobrazit ostatni knihovny, vyberte z rozbalovaciho seznamu Tvary jinou
knihovnu.

3. Tvar vyberete poklepanim.

4. Nastavte volby tvaru:

Bez omezeni Nakresli tvar libovolné velikosti nebo rozmér(.
Definovany pomér stran Udrzuje pomér vysky a Sifky ofezavaného tvaru.
Definovand velikost Ofizne fotografii do pfesné velikosti zvoleného tvaru.

Pevné velikost Ur€uje pfesné rozméry dokonceného tvaru. Méfeni se vybiraji
z nastaveni vySky a Sitky, které zadate.

Ze stredu Kresli tvar ze stfedu.

Prolnuti Rozhodne, jak musi byt mékké okraje hotového tvaru. Prolnuti zmékéi okraje
ofezavaného obrazu; kraje vyblednou a vmisi se do pozadi.

Ofiznuti Tuto volbu vyberte, pokud chcete ofiznout obraz v ohrani€ovacim ramecku,
ktery obsahuje vytvoreny tvar.

5. Pretahnutim uvnitf obrazu vytvorte hranice tvaru a presurite ho do pozadovaného
umisténi v obrazu.

6. Ofiznuti dokongite klepnutim na tlacitko Potvrdit +" nebo stisknutim klavesy Enter.
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Pokud chcete operaci ofiznuti zrusit, klepnéte na tlacitko Zrusit s nebo stisknéte Esc.

Na zacatek stranky

Zména velikosti platna

Platno okolo existujiciho obrazu v okné obrazu. Jedna se o pIné upravitelnou oblast obrazu. Velikost platna
muUzete zvétsit nebo zmensit na jakékoli strané obrazu. Pfidané platno se zobrazi s aktualné vybranou barvou
pozadi na vrstvé Pozadi (ve vychozim nastaveni) nebo vybranou barvou pfidaného platna z okna Velikost
platna. U ostatnich vrstev je pfidané platno prihledné.

Barva pfidaného plétna:| Jini... -m

Pokud zvétSite velikost platna, budete mit vic prostoru pro barevny okraj.

1. Zvolte Obraz > Zménit velikost > Velikost platna.
2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Zadejte do poli Sitka a Vy3ka celé rozméry nového platna. Zvolte jednotky méteni,
které chcete pouzit, z sousednich rozbalovacich seznamu.

» Vyberte Relativné a zadejte mnozstvi, o které chcete velikost platna zvétsit nebo
zmensSit. Chcete-li velikost platna zmenSit, zadejte zaporné Cislo. Tuto volbu pouzijte
v pfipadé, Ze chcete zvysit velikost platna o specifickou hodnotu (napfiklad o 5
centimetrl na kazdé strané).

3. Klepnutim na Sipku u ikony Kotva oznacte pozici, na které se ma existujici obraz
v novém platné nachazet.

4. Chcete-li zménit barvu pfidaného platna, vyberte volbu z nabidky Barva pfidaného platna
a klepnéte na tlacitko OK.
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Na zacatek stranky v

Odstranéni zkoseni obrazu

Otfes fotoaparatu muze zpusobit nespravné vyrovnani obrazu. Horizont na obrazku zapadu slunce napfiklad
nemusi byt zcela vodorovny. V aplikaci Photoshop Elements muzete fotografii znovu vyrovnat a zajistit tak
zcela vodorovny horizont. Nastroj Narovnani (P) slouzi k opétovnému zarovnani obrazu svisle nebo
vodorovné. V pfipadé potfeby také automaticky méni velikost platna nebo platno ofizne tak, aby zajistil
odstranéni zkoseni obrazu.

» Pokud nastroj Narovnani (P) aktivujete v rychlém rezimu, staci nakreslit ¢aru podél
horizontu (je-li vidét). Pokud neni vidét, nakreslete ¢aru, kterou povazujete za vodorovnou
osu fotografie.

Fotografie se narovn& a v zavislosti na vybrané moznosti se vSechny vzniklé prazdné
okraje automaticky zaplni.

Ruéni narovnani obrazu v expertnim rezimu
1. Vyberte nastroj Narovnani.

2. Vybirejte z dostupnych tla¢itek volby:

Prizpasobit platno zvétSenim nebo zmensenim PfizpUsobi velikost platna oto¢enému
obrazu. PFi odstranéni zkoseni dojde k tomu, ze se rohy obrazu dostanou mimo aktuaini
platno. Narovnany obraz bude obsahovat oblasti s prazdnym pozadim, ale zadné
obrazové body nebudou ofiznuté.

Odstranit pozadi ofiznutim Ofizne obraz tak, aby se odstranila libovolna oblast
s prazdnym pozadim, ktera bude po narovnani viditelna. Nékteré obrazové body budou
ofiznuté.

Oriznout na puvodni velikost Ponecha velikost platna na velikosti originalniho obrazu.
Narovnany obraz bude obsahovat oblasti s prazdnym pozadim a nékteré obrazové body
budou ofiznuté.

(HHHRHTITNY,

Odstranéni pozadi s pouzitim odstranéni zkoseni a ofiznuti

Poznémka: Pokud je aktivovana volba Otocit vSechny vrstvy, aktivuji se tfi volby
narovnani.

3. Obraz narovnate jednim z nasledujicich zpisobu:

e Chcete-li obraz zarovnat vodorovné, nakreslete ¢aru podél okraje, ktery by mél byt
vodorovny. Muzete mit napfiklad snimek vlaku s nespravné narovnanym horizontem.
Nakreslete vodorovnou ¢aru rovnobéznou s viakem.

113



» Chcete-li obraz zarovnat svisle, nakreslete ¢aru podél okraje, ktery by mél byt svisly.
Muizete mit napfiklad nespravné zarovnany snimek véze. Nakreslete svislou ¢aru
rovnobéznou s vézi.

Automatické vyplnéni prazdnych okraju

Nastroj Narovnani obsahuje rozSifenou volbu pro automatické inteligentni vypInéni okraji pomoci
relevantnich dat obrazu misto jejich vyplnéni barvou pozadi nebo prahlednych pixelU.

Volba Automaticky vyplnit okraje je dostupna pouze v rezimech RozS$ifit nebo zmensovat a Plvodni
velikost. Pfed nakreslenim ¢ary aktivujici narovnani obrazu zaskrtnéte poli¢ko Automaticky vyplnit okraje. PFi
nakresleni ¢ary se automaticky a inteligentné vypini vSechny mezery podél okraju fotografie.

Ruéni odstranéni zkoseni obrazu v rychlém rezimu
1. Vyberte nastroj Narovnani.

2. Vybirejte z dostupnych tlaCitek volby:

Zachovat velikost platna Pfizpusobi velikost platna otoéenému obrazu. Pfi odstranéni
zkoseni dojde k tomu, Ze se rohy obrazu dostanou mimo aktualni platno. Narovnany
obraz bude obsahovat oblasti s prazdnym pozadim, ale Zadné obrazové body nebudou
ofiznuté.

Zachovat velikost obrazu Zméni velikost obrazu tak, aby se odstranila veSkera oblast
s prazdnym pozadim, ktera bude po narovnani viditelna. Nékteré obrazové body budou
ofiznuté.

3. Obraz narovnate jednim z nasledujicich zplsobu:

e Chcete-li obraz zarovnat vodorovné, nakreslete ¢aru podél okraje, ktery by mél byt
vodorovny. Mlzete mit napfiklad snimek viaku s nespravné narovnanym horizontem.
Nakreslete vodorovnou €aru rovnobé&znou s viakem.

» Chcete-li obraz zarovnat svisle, nakreslete ¢aru podél okraje, ktery by mél byt svisly.
Muzete mit napfiklad nespravné zarovnany snimek véze. Nakreslete svislou ¢aru
rovnobé&znou s vé&zi.

Automatické vypinéni prazdnych okrajt

Nastroj Narovnani obsahuje rozsifenou volbu pro automatické inteligentni vypinéni okrajli pomoci
relevantnich dat obrazu misto jejich vyplnéni barvou pozadi nebo prahlednych pixeld.
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Pfed nakreslenim Cary aktivujici narovnani obrazu zaskrtnéte policko Automaticky vyplnit okraje. P¥i
nakresleni ¢ary se automaticky a inteligentné vyplni v§echny mezery podél okraju fotografie.

Automatické odstranéni zkoseni obrazu

» Jestlize chcete automaticky odstranit zkoseni obrazu a ponechat kolem obrazu platno,
zvolte prikaz Obraz > Otocit > Odstranit zkoseni obrazu. Narovnany obraz obsahuje
oblasti s prazdnym pozadim, ale zadné obrazové body nebudou ofiznuté.

» Chcete-li automaticky odstranit zkoseni obrazu a obraz ofiznout, zvolte Obraz > Oto¢it >
Odstranit zkoseni a ofiznuti obrazu. Narovnany obraz neobsahuje oblasti s prazdnym
pozadim, ale nékteré obrazové body jsou ofiznuté.

Na zacatek stranky

Rozdéleni naskenovaného obrazu s vice fotografiemi

Pokud jste s pouzitim plochého stolniho skeneru naskenovali nékolik fotografii sou¢asné, muzete
naskenovany obraz automaticky narovnat a rozdélit do fotografii, které jsou jeho soucasti. Fotografie musi
byt jasné oddélené.

Oddélovani obrazl naskenovanych z jedné stranky do tfi oddélenych obrazud

« Zvolte Obraz > Rozdélit naskenované fotografie. Photoshop Elements automaticky rozdéli
obraz a umisti kazdou fotografii do oddéleného souboru.

U obraz(i s bilou kolem okrajii (obrazy svétlé oblohy, snéhu a podobné) tento prikaz
nejlépe funguje tehdy, pokud tyto obrazy ve skeneru podlozite listem tmavého papiru.

Kli¢ova slova: ofiznuti, velikost obrazu, rozliSeni obrazu, retuSovani, zaostfeni, transformace, 3D
transformace, otoceni, zkoseni, zména velikosti, doostfeni, Photomerge Group Shot, Photomerge Scene
Cleaner, Photomerge Faces, klonovani

Na pFispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Sloucit fotografie

Predstaveno v aplikaci Photoshop Elements 13

Funkce Sloucit fotografie umoznuje nahradit ¢asti obrazu. Mizete napfiklad zménit pozadi obrazu. Potfebujete dva obrazy - zdrojovy a cilovy.
MuUzete vybrat oblast, ofiznout ji ze zdrojového obrazu a poté vlozit do cilového obrazu.

1. Dokud jsou oteviené oba obrazy (zdrojovy a cilovy), kliknéte na moznost Vylepsit > Seskupeni fotografii > Sloucit fotografie.
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3. Vlozte vybér do cile. Vybér mizete pfesunout nebo zménit jeho velikost. Pomoci dostupnych stétci mizete také skryt Ci
zobrazit ¢asti vybéru.
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4. Mlzete upravit tony tak, aby byl viozeny vybér shodny s cilovym obrazem a aby zména vypadala pfirozené. MlzZete si vybrat
mezi rezimem Automatické srovnani a posuvniky slouzicimi k ruéni Uprave tona.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Zostreni

Prehled zostieni
Zostieni obrazu
Pouzivani filtru Doostrit
Snizeni roztreseni

Na zacatek stranky

Prehled zostreni

Zostreni zlepSuje rozliSitelnost okrajii v obraze. Zostfeni je uzite¢né pro vétsinu obraz(, at’ jde o obrazy
z digitalniho fotoaparatu nebo ze skeneru. Kdyz zostfujete obrazy, pamatujte si nasledujici pravidla:

« Zostfeni nedokaze opravit vyrazné rozostfeny obraz.

» Obraz zostfete v samostatné vrstvé, abyste pozdéji mohli jeho zostfeni upravit, pokud
budete potfebovat nastaveni zménit. Posunim barvy podél okraju se vyhnete tim, ze
nastavite rezim prolnuti vrstvy na Svétlost. Pokud zjistite, Ze zostfenim doS$lo k ofiznuti
svétel nebo stind obrazu, s pouzitim voleb prolnuti vrstvy zabrarite zostfeni ve svétlech
a stinech.

» Pokud potfebujete snizit Sum v obraze, udélejte to jesté pfed zostfenim, abyste Sum
nezintenzivnili.

» Obraz zostfujte postupné, po malych krocich. Poprvé zaostfenim opravte rozostfeni,
které zachytil skener nebo digitalni fotoaparat. Po korekci barev a zméné velikosti obrazu
zostreni opakujte.

e Pokud je to mozné, odhadnéte miru zostfeni tim, ze vytvorite vystup obrazu. Mira
potfebného zostfeni zavisi na tom, zda bude obraz vytiStény nebo zobrazeny na webové
strénce.

Na zacatek stranky

Zostieni obrazu

Prikaz Automaticky zostfit zvySuje pfesnost a zaostreni, aniz by hrozilo riziko, Ze bude obraz preostieny.

Nastroj zostfeni se zaméruje na mékké okraje ve fotografii a tim zvySuje pfesnost a zaostfeni. Nadmérné
zostifené fotografie vypadaji zrnité. Nadmérnému zostfeni se mlzete vyhnout tak, Ze nastavite nizsi hodnotu
volby Sila v pruhu voleb. NejlepS$i je provést pouze mirné zostfeni, a v pfipadé potfeby ho zvysit
nékolikanasobnym pretazenim pfes oblast a pokazdé tak zostfeni zvySovat postupné.

Dialogové okno Nastavit ostrost obsahuje ovladaci prvky zostfeni, které nejsou dostupné v nastroji zostfeni a
pfikazu Automaticky zostfit. MUzZete nastavit zostfovaci algoritmus nebo ovladat miru zostfeni ve svétlech

a stinech obrazu.

Automatické zostieni obrazu

» Vyberte VylepSit > Automaticky zostfit.
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Zostreni oblasti obrazu

Originalni obraz (nahofe), dvé spravné zostfené tvare (vlevo dole) a dvé nadmérné zostfené tvare (vpravo
dole)

1. Vyberte nastroj zostieni A

2. Nastavte volby v pruhu voleb:

ReZim Urcuje, jakym zpUsobem se aplikovana barva micha se stavajicimi obrazovymi
body obrazu.

Stétec Nastavi $picku stopy $tétce. Klepnéte na Sipku u vzorku stopy, zvolte kategorii
stopy z nabidky Stopy Stétce a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Nastavi velikost stopy v obrazovych bodech. Pretahnéte rozbalovaci jezdec
Velikost nebo zadejte velikost do textového pole.

Sila Uréuje, jak velkou miru zostfeni kazdy tah zpUsobi.

Vzorkovat vSechny vrstvy Zostfi vSechny viditelné vrstvy. Pokud tato volba neni
vybrand, nastroj zostfi pouze aktivni vrstvu.

Chrénit detaily Vyberete-li volbu Chranit detaily, zvyraznite podrobnosti a omezite
tvorbu artefaktt z obrazovych bodu. Tuto volbu odznacte, chcete-li vytvofit vice
zvyraznéné efekty zostreni

3. Tahnéte nastrojem pres ¢ast obrazu, kterou chcete zostfit.

Presné zostreni obrazu
1. Vyberte Vylepsit > Nastavit ostrost.
2. Vyberte zasSkrtavaci policko Nahled.

3. Chcete-li svljj obraz zostfit, nastavte libovolné z nasledujicich voleb a potom klepnéte
na OK.

Mira Nastavuje miru zostfeni. Zadanim ¢isla do pole nebo pretazenim jezdce zvysite
nebo snizite kontrast mezi obrazovymi body okraji a tim bude obraz vypadat ostiejsi.
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Polomér Urcuje pocet obrazovych bodl obklopujicich obrazové body okrajl, které
budou ovlivnény zostfenim. Hodnotu poloméru zménite zadanim cisla do pole nebo
pretazenim jezdce. Cim vic zvy$ujete polomér, tim je zostfeni patrn&jsi.

Odstranit Nastavuje zostfovaci algoritmus, ktery se ma pouzit k zostfeni obrazu.
Gaussovské rozostfeni je metoda pouzivana filtrem Doostfit. Rozostfeni objektivu zjistuje
okraje a detaily v obrazu a nabizi jemnéj$i zostfeni detailll a mens$i vyskyt nezadoucich
pruhu (halo). Volba Rozmaznout se snazi omezit rozmazani vzniklé pohybem fotoaparatu
nebo fotografovaného pfedmétu. Vyberte volbu rozostfeni z rozbalovaci nabidky.

Uhel Nastavuje smér pohybu volby Rozméaznout ovladaciho prvku Odstranit. Chcete-li
zménit Uhel doleva (proti sméru hodinovych ruci¢ek) nebo doprava (po sméru hodinovych
ruci¢ek), zadejte do pole hodnotu nebo pretahnéte kruhovou stupnici uhlu.

Presnéjsi Zpracovava soubor pomaleji, aby bylo odstranéni rozostfeni presnéjsi.

Na zacatek stranky

Pouzivani filtru Doostrit

Filtr Doostfit reprodukuje tradi¢ni filmovou techniku, ktera se pouziva k zostfeni okraji v obrazu. Filtr Doostfit
koriguje rozostfeni, které vzniklo béhem fotografovani, skenovani, pfevzorkovani nebo béhem tisku. Je
uzite€ny jak pro obrazy, které se budou zobrazovat pomoci tisku, tak pro obrazy, které jsou uréené pro
zobrazeni online.

Filtr Doostfit vyhledava obrazové body, které se liSi od okolnich bodu o zadany prah, a zvySuje kontrast
obrazovych bodl o zadanou hodnotu. U okolnich obrazovych bodl v ramci zadaného poloméru se svétlejsi
obrazové body stanou svétlejSi a tmavsi obrazové body tmavsi.

Uginky filtru Doostfit jsou daleko vyrazné&jsi na obrazovce nez v titéném vystupu s vysokym rozligenim.
Pokud je vasim kone¢nym cilem tistény vystup, vyzkous$ejte si, jaka nastaveni budou u vaseho obrazu
fungovat nejlépe.

Filtr Doostfit pfidava kontrast a snizuje tak neurcitost obrazu.

1. Na pracovni ploSe Uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2. Zvolte VylepSit > Doostfit.
3. Vyberte volbu Nahled.

4. Nastavte libovolné z téchto voleb a klepnéte na OK:

Mira Urcuje, jakou mérou se ma zvysit kontrast obrazovych bodu. Pro obrazy tisténé
s vysokym rozliSenim je obvykle nejlepsi hodnota mezi 150 % a 200 %.

Polomér Urcuje pocet obrazovych bod(, které se zostfi kolem okraju. Pro obrazy

s vysokym rozliSenim se obvykle doporu€uje polomér mezi 1 a 2. S niz8i hodnotou se
zostii pouze obrazové body okrajli, zatimco s vy§Si hodnotou poloméru se zostfi Sirsi
pasmo obrazovych bodl. Tento efekt je mnohem méné znatelny pfi tisku nez na
obrazovce, protoze polomér rovny dvéma obrazovym bodum predstavuje mensi plochu
ve vytisténém obraze s vysokym rozliSenim.
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Prah Urcuje, jak daleko musi byt rozdilné obrazové body od okolni oblasti, aby mohly
byt povazované za obrazové body okraje a byly zostfené. Chcete-li se vyhnout tomu,

abyste vytvofili Sum (napfiklad u obrazl s télovymi tony), vyzkou$ejte prahové hodnoty
mezi 2 a 20. S vychozi hodnotou prahu (0) se zostfi vSechny obrazové body v obraze.

Na zacatek stranky

Snizeni roztreseni
Predstaveno v aplikaci Photoshop Elements 14

Pokud se fotoaparat nebo fotograf pfi fotografovani tfesou, vysledny snimek bude rozostfeny. Ob¢as neni
mozné pouzit vysokou rychlost zavérky, abyste predesli disledkim tfeseni fotoaparatem. Pri fotografovani za
$patného osvétleni mlze byt nutné otevfit zavérku na del$i dobu a na snimku pak bude patrné rozostieni
vyvolané roztfesenim fotoaparatu. Pokud snimek pofizujete z jedouciho vozidla, mize se také kvuli
nerovnosti vozovky rozmazat.

Rozostfeni vyvolané roztfesenim fotoaparatu muzete snizit dvéma zplsoby — automaticky a ru¢né.

Automatické snizeni roztieseni
1. Otevrete fotografii ze Zasobniku fotografii.
2. Kliknéte na moznost VylepSit > Automatické snizeni roztfeseni.

3. (Volitelné) Pokud s vysledkem nejste spokojeni, zkuste kliknout na moznosti Vylepsit >
Automatické snizeni roztfeseni a provedte tento ukon znovu.

4. Pokud v automatickém rezimu nelze roztfeseni zredukovat, zkuste to pomoci rucniho
postupu.

Ruéni snizeni roztieseni
1. Otevrete fotografii ze Zasobniku fotografii.
2. Kliknéte na moznost VylepSit > SniZeni roztfeseni.

3. Jakmile se otevie dialogové okno SniZeni roztfeseni, aplikace Photoshop Elements
umisti na snimek oblast roztfeseni a zacne pfisluSnou ¢ast snimku analyzovat, zda neni
rozmazana. Po dokonceni analyzy se na celé fotografii pouzije korekce roztfeseni.
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Dialogové okno Snizeni roztfeseni.

. Pomoci posuvniku citlivosti muZzete nastavit limit roztfeseni. ZvySenim citlivosti mizete
vylepsit vysledny obraz.

. Pomoci Spendliku ('393') uprostfed oblasti roztfeseni mizete tuto oblast prfesouvat po
obraze. P¥i pfesouvani oblasti roztfeseni se znovu analyzuje pfislu§na ¢ast obrazu, zda
neni rozmazand, a sou¢asné se opétovné optimalizuje.

. Chcete-li provést hlubsi analyzu a vice snizit rozmazani, pfidejte vice oblasti roztfeseni.
Kazda nova oblast roztfeseni bude analyzovana a opravena.

1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
» Pomoci mysi vytvorte obdélnikovy tvar na kterékoli ¢asti fotografie

« Kliknéte na ikonu Oblast roztfeseni (i) v dialogovém okné Snizeni roztfeseni

2. Pomoci posuvniku citlivosti mUzete nastavit limit roztfeseni.

Nakreslete oblasti roztfeseni pfes ¢asti obrazu, kde je patrné vyrazné rozmazani.
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Before -::] After
Dialogové okno Snizeni roztfeseni. Momentalné se zpracovava oblast roztfeseni
v pravém dolnim rohu a zobrazuje se ukazatel pribéhu.

Poznamka: Pokud vytvorena oblast roztfeseni nema k dispozici dostatecnou plochu
obrazu nebo informace k vytvoreni vzorku roztfeseni, zobrazi se v ni varovani (&).
Zvétsete velikost oblasti roztfeseni pomoci tahel.

7. (VoliteIné) Pokud oblast roztfeseni nechcete pouzit:

» Chcete-li oblast roztfeseni doCasné vyloucit z analyzy fotografie, kliknutim na
Spendlik oznaéte, Ze je vyloudena (®).

» Chcete-li oblast roztfeseni odebrat, vyberte jeji Spendlik a kliknéte na ikonu Odstranit
(%) v jejim pravém hornim rohu.

8. Pomoci prepinaciho tladitka Pfed/Po muzete rychle zobrazit pivodni obraz a aktualni
obraz po korekci roztreseni.

9. Pokracujte kliknutim na tlacitko OK.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Automatické inteligentni tonovani

Predstaveno v aplikaci Photoshop Elements 12

Pouziti automatického inteligentniho ténovani na fotografie
Uceni automatického inteligentniho ténovani
Obnoveni automatického inteligentniho tonovani

Funkce Automatické inteligentni tonovani vyuziva inteligentni algoritmus k Gpravé tonalni hodnoty snimku. Funkce Automatické inteligentni
tonovani vasi fotografii upravi. Kromé toho mate k dispozici oviadani joystickem, jehoz pohybem Ize vysledky na snimku doladit.

PFi pohybu joystickem po rdznych oblastech fotografie program Photoshop Elements analyzuje tonalni kvalitu uvedené oblasti. Poté se u celé
fotografie provede tonalni korekce. Pohybem joystickem po rGiznych oblastech fotografie tedy dosahnete rGznych vysledkl. Na (nize uvedené)
fotografii pohyb joystickem do jasnéjsich ¢asti (jasné oblohy nebo travu) zplsobi zjasnéni celého snimku. To je na snimcich zfetelné v pravém
hornim i dolnim rohu.

Nastroj Automatické inteligentni tonovani je k dispozici v rezimech Rychly a Expert.
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(vlevo) Pohyb joystickem do tmavsich oblasti (jehlici nebo stinu) cely snimek ztmavi. To je zfetelné v miniaturach v levé ¢asti hlavniho snimku.
(vpravo) Pohyb joystickem do jasnéjSich casti (jasné oblohy nebo travy) zpusobi zjasnéni celého snimku. To je zietelné v miniaturach v pravé
casti hlavniho snimku.

Na zacatek stranky

Pouziti automatického inteligentniho tonovani na fotografie
1. P¥i otevieném snimku kliknéte na moznost Vylepsit > Automatické inteligentni tonovani.

Dojde k automatické aplikaci tonalni korekce.
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A B C D E

A. Volby pro funkci Automatické inteligentni tonovani B. Pomoci pfepinani si mizete zobrazovat obraz pred a po Upravé C.
Ohrani¢ovaci ramecek, ve kterém mizete pohybovat joystickem D. Joystick, ktery Ize pretahnout do ohrani¢ovaciho
ramecku E. Tlacitko Obnovit vréti joystick do puvodniho umisténi navrzeného funkci Automatické inteligentni tobnovani F.
Jedna ze ctyr automaticky generovanych miniatur zivého nahledu

2. Pohybem joystickového ovladani, které se zobrazi na snimku, vysledny snimek doladte.

3. Chcete-li vidét, jak bude snimek vypadat po pohybu joysticku konkrétnim smérem, zobrazte miniatury zobrazené ve ¢tyfech
rozich fotografie.

Na zacatek stranky

Uceni automatického inteligentniho ténovani

Pri pouziti funkce Automatické inteligentni ténovani Ize vybrat volbu Naucit se tuto opravu. Pfi vybéru této volby se program Photoshop Elements
uci z vasich Uprav. Algoritmus se uci z tonalnich rozsaht snimku pfed pouzitim nastroje Automatické inteligentni tonovani a po ném. To funkci
Automatické inteligentni tonovani umozriuje lepSi automatické tonalni navrhy pro novy snimek.

PFi kazdém pouziti funkce u snimku tak algoritmus navrhne tonalni feSeni (umisténi joystickového ovladani) na zakladé uprav provedenych u
predchozich snimkd. Cim vice snimki touto funkci tonalné upravite, tim inteligentngjsi se stava pfi predpovidani typu zmén, které byste u nového
snimku upfednostnili. Funkce toto uc¢eni vyuziva pro podobné Upravy snimkl téhoz typu.

Na zacatek stranky

Obnoveni automatického inteligentniho tonovani

Chcete-li obnovit u€eni funkce Automatické inteligentni ténovani, v dialogovém okné Predvolby kliknéte na moznosti Obecné > Obnoveni
automatického inteligentniho ténovani.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Zpracovavani souborl obrazt camera raw

O souborech obrazii v modulu Camera Raw

Verze zpracovani

Otevirani a zpracovavani souborti v modulu Camera Raw
Nastaveni ostrosti v souborech v modulu Camera Raw
Potla¢eni Sumu v souborech v modulu Camera Raw
Ukladani zmén do obrazii v modulu Camera Raw
Otevieni obrazu camera raw na pracovni plose Uprav
Nastaveni a ovladaci prvky

Na zacatek stranky

O souborech obrazti v modulu Camera Raw

PFi digitalnim fotografovani je obraz zachycen obrazovym snima&em fotoaparatu do souboru obrazu. Soubor
obrazu je obvykle zpracovan a komprimovan a nasledné ulozen na pamétovou kartu fotoaparatu. Fotoaparaty
ale také dokazou ulozit obrazek bez zpracovani nebo komprimovani - do souboru RAW. Soubory v modulu
Camera Raw si Ize predstavit jako negativy fotografii. Soubor raw mizete v aplikaci Photoshop Elements
otevfit, zpracovat a ulozit a nemusite se tak spoléhat na zpracovani souboru ve fotoaparatu. Kdyz pracujete
se soubory v modulu Camera Raw, mliZete nastavit spravné vyvazeni bilé, tonaini rozsah, sytost barvy

a ostrost.

Chcete-li pouzit soubory raw, nastavte fotoaparat tak, aby soubory ukladal do soubor( ve formatu raw tohoto
fotoaparatu. Kdyz tyto soubory stéhnete z fotoaparatu, maji pfipony typu NEF, CR2, CRW a dalSi formaty
raw. Photoshop Elements dokaze otevfit pouze soubory raw z podporovanych fotoaparatli. Seznam
podporovanych fotoaparatd najdete na webu Adobe.

Aplikace Photoshop Elements neuklada provedené zmény do originalniho souboru raw (nedestruktivni
upravovani). Po zpracovani souboru obrazu raw pomoci funkci v dialogu Camera Raw, muzete tento
zpracovany soubor obrazu otevfit v aplikaci Photoshop Elements. Potom mUiZzete soubor upravit a uloZit ve
formatu podporovaném aplikaci Photoshop Elements. Plvodni soubor raw zlstane nezménény.

Na zacatek stranky

Verze zpracovani

Verze zpracovani je metoda desifrovani forméatu souboru raw. Vychozi pouZzita verze je Verze zpracovani
2012. Tato metoda desifrovani formatu souboru raw nabizi riizné zplsoby prace s nejnovéjsimi a
vylepSenymi funkcemi formatu souboru raw. Aplikace Photoshop Elements 13 obsahuje tfi verze zpracovani
(jednu aktualni a dvé starsi). Kompletni seznam verzi:

» Verze zpracovani 2012 (vychozi, pouzivana od verze aplikace Adobe Photoshop
Elements 11)
» Verze zpracovani 2010 (pouzivana v aplikaci Adobe Photoshop Elements 10)
» Verze zpracovani 2003 (pouzivana v aplikaci Adobe Photoshop Elements 9 nebo starsi)
Jaka verze zpracovani je aplikovana na muj obraz ve formatu raw?

Kdyz otevrete soubor ve formatu raw, ktery nebyl otevien v nékteré z pfedchozich verzi aplikace Photoshop
Elements, pouZije se vychozi Verze zpracovani 2012. Pokud ale otevfete soubor raw, ktery byl otevien
v pfedchozi verzi aplikace Photoshop Elements, pouzije se starSi verze zpracovani.

Chcete-li zkontrolovat verzi procesu pouzitou u svého snimku RAW, v dialogovém okné Camera Raw 9.1
kliknéte na kartu Kalibrace fotoaparatu. Aktualni pouzivana verze zpracovani je uvedena v poli Zpracovani.
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Poznamka: Pokud nepouZzivate verzi zpracovani 2012, zobrazi se pod obrazem ve forméatu raw ikona
oznacujici, Ze pouzivate starsi verzi.
Mohu prepinat mezi verzemi zpracovani?
Ano. V dialogu Camera Raw 9.1 kliknéte na kartu Kalibrace fotoaparatu a z rozeviraciho seznamu
Zpracovani vyberte verzi zpracovani, kterou chcete pouzivat.
Ktera verze je pro vas nejlepsi?

Verze zpracovani 2012 vam umoznuje pracovat s nejnovéjSimi vylepSenimi ve formatu raw. Pokud ale mate

mnoho obrazll raw, které byly otevieny v pfedchozich verzich aplikace Photoshop Elements (a pouzivaji tedy
starsi verze zpracovani), mizete pouzit starSi verzi procesu i na novéj$i obrazy ve formatu raw. Zachova se
tak konzistence ve zpracovani starSich i aktualnich snimk( a muzete také pouzit svlj star$i pracovni postup.

Jakeé jsou rozdily mezi jednotlivymi verzemi zpracovani?
» Karta Zakladni. Ve verzi zpracovani 2012 jsou posuvniky Obnoveni, Vyplnit svétla a Jas
nahrazeny posuvniky Svétla, Stiny a Bilé.

» Karta Podrobnosti:
* Ve verzi zpracovani 2012 je novinkou posuvnik Barevné detaily. Tento posuvnik je
neaktivni, dokud nepohnete s posuvnikem Barva.

« Ve verzi zpracovani 2012 byly pfidany funkce Svételné detaily a Svételny kontrast.
Tyto posuvniky zlstanou neaktivni, dokud nepohnete s posuvnikem Svétlo.

Poznéamka: Pri pfechodu do starSi verze zpracovani dojde k deaktivovani novéjsich posuvniki
kompatibilnich s nejnovéjsimi verzemi zpracovani.

Dialogové okno Camera Raw

A. Volby zobrazeni B. Abyste ziskali pfistup k riznym ovladacim prvkim, klepnéte na Stitek Zakladni nebo
Podrobnosti C. Hodnoty RGB D. Histogram E. Nastaveni obrazu F. Nabidka Vice G. Nastroje H. Urovné
zvétSeni zobrazeni |. Volby bitové hloubky

Na zacatek stranky
Otevirani a zpracovavani soubort v modulu Camera Raw
1. Na pracovni plose Uprav klepnéte na polozku Soubor > Otevfit.

2. Prochazejte a vyberte jeden nebo vice soubort v modulu Camera Raw a kliknéte na
Oteviit.

Histogram v dialogovém okné Camera Raw zobrazuje tonovy rozsah obrazu pfi
aktualnim nastaveni. Histogram se pfi Upravach nastaveni automaticky aktualizuje.

3. (VoliteIné) Upravte zobrazeni obrazu pomoci ovladacich prvku jako je nastroj lupa
a pomoci voleb typu Stiny a Svétla, které v oblasti nahledu zobrazi ofiznuti. (Viz
Ovladaci prvky formatu camera raw.)

Poznamka: Vybérem volby Nahled zobrazite nahled obrazu s provadénymi zménami
nastaveni. Pokud odznacite volbu Nahled, bude obraz v modulu Camera Raw zobrazeny
v puvodnim nastaveni z aktualni zalozky a v kombinaci s nastavenimi ze skrytych
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zalozek.

Chcete-li obraz otocit 0 90° proti sméru nebo o 90° po sméru hodinovych rucicek,
o v « , e
klepnéte na tlacitka OtoCeni obrazu ..~ .

Chcete-li aplikovat nastaveni, ktera byla pouzivana v pfedchozim obrazu fotoaparatu

v modulu Camera Raw nebo pokud chcete pouZzit vychozi nastaveni svého fotoaparatu,
zvolte z nabidky Nastaveni pfislusnou volbu (nabidka Nastaveni > Pfedchazejici
pfevod). PouZiti stejnych voleb se napfiklad hodi tehdy, pokud chcete rychle zpracovat
obrazy se stejnymi svételnymi podminkami. (Viz Vlastni nastaveni fotoaparatu.)

(Volitelné) Chcete-li vyvazit bilou, nastavte pfislusné volby. (Viz Ovladaci prvky vyvazeni
bilé pro formét raw fotoaparatu.)

Pri upravach Ize v dialogovém okné Camera Raw sledovat RGB hodnoty obrazovych
bodu ve vasem obrazu. Umistéte nastroj lupa, nastroj rucicka, néastroj vyvazeni bilé
nebo nastroj ofiznuti nad nahled obrazu, abyste zobrazili hodnoty RGB primo pod
ukazatelem.

S pouzitim jezdcl Expozice, Jas, Kontrast a Sytost provedte tonalni Gpravy. (Viz
Nastaveni ton a obrazu v souborech raw fotoaparatu.)

Chcete-li zrusit ruéni Upravy a provést Upravy automaticky, vyberte volbu Automaticky.
Chcete-li obnovit ptivodni nastaveni vSech voleb, stisknéte klavesu Alt a klepnéte na
polozku Obnovit.

Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Chcete-li v aplikaci Photoshop Elements otevfit kopii souboru obrazu v modulu
Camera Raw (s aplikovanym nastavenim formatu raw fotoaparatu), kliknéte na volbu
Otevfit obraz. Obraz mlzete upravit a ulozit ve formatu, ktery aplikace Photoshop
Elements podporuje. Plvodni soubor v modulu Camera Raw zUstane nezménény.

o Chcete-li zrusit Upravy a zavfit dialogové okno, klepnéte na Zrusit.

o Chcete-li upravy ulozit do souboru DNG, klepnéte na Ulozit obraz. (Viz Ukladani
zmén do obrazl v modulu Camera Raw.)

Poznamka: Formét Digital Negative (DNG) je format, navrhovany spolec¢nosti Adobe na
standardni format soubort v modulu Camera Raw. Soubory DNG jsou uZitecné tehdy,
pokud potrebujete soubory v modulu Camera Raw archivovat. Obsahuji totiz Cista data
senzort fotoaparatu a data, ktera urcuji, jak by mél obraz vypadat. Nastaveni obrazu

v modulu Camera Raw je mozné (namisto pomocnych XMP soubort nebo databaze
modulu Camera Raw) ulozit do soubort DNG.

Na zacatek stranky

Nastaveni ostrosti v souborech v modulu Camera Raw

Jezdec Ostrost nastavi ostrost obrazu a poskytne pozadované vymezeni hran. Uprava ostrosti je variaci filtru
Doostfit aplikace Adobe Photoshop. Tato Uprava na zakladé zadaného prahu vyhledava obrazové body, které
se li§i od okolnich bod(, a zvySuje kontrast obrazovych bodi o zadanou hodnotu. KdyZ oteviete soubor
camera raw, vypocita zasuvny modul Camera Raw na zakladé modelu fotoaparatu, ISO a kompenzace
expozice prah, ktery pouzije. Mlzete zvolit, zda bude ostrost aplikovana na véechny obrazy nebo na nahledy.

1.

2.

Nastavte zvétSeni nahledového obrazu alespori na 100%.
Klepnéte na zalozku Detaily.

Zostfeni zvysite pfesunutim jezdce Ostrost doprava a pfesunutim doleva ho snizite.
Hodnota nula zostfeni vypne. Obecné se doporuc€uje nastavit jezdec Ostrost na nizsi
hodnotu. Dosahnete tim cistéjSich obraza.

Pokud neplanujete v aplikaci Photoshop Elements rozsahlé Upravy obrazu, pouZzijte
jezdec Ostrost pro soubory v modulu Camera Raw. Pokud v aplikaci Photoshop
Elements rozsahlé tpravy obrazu planujete, zostfeni souborti v modulu Camera Raw
vypnéte. Potom pouZijte v aplikaci Photoshop Elements zostrovaci filtry jako posledni
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krok po dokonceni veSkerych dalSich dprav a zmén velikosti.

Na zacatek stranky

Potlaceni Sumu v souborech v modulu Camera Raw

Soucasti zalozky Podrobnosti dialogového okna Camera Raw jsou ovladaci prvky, které slouzi k potlaceni
$umu obraz, neboli nepotiebnych viditelnych artefaktu, které snizuji kvalitu obrazu. Sum obrazu se sklada
z jasového Sumu (stupnu Sedi), ktery zpUsobuje, Ze obraz vypada zrnité, a z chromatického Sumu, ktery Ize
v obrazu vidét jako barevné artefakty. Fotografie, které byly pofizené pfi vysoké citlivosti ISO nebo pomoci
jednodussich digitalnich fotoaparati, mohou obsahovat napadny Sum.

Presunuti jezdce Vyhlazeni svétlosti doprava snizi Sum stuprit $edi, pfesunuti jezdce Redukce barevného
Sumu doprava snizi chromaticky Sum.

PFi Upravach Vyhlazeni svétlosti a Redukce barevného Sumu se doporucuje zobrazit nahled obrazu na 100%
a tim ziskat lepSi zobrazeni.

Presunuti jezdce Vyhlazeni svétlosti doprava snizi Sum stupnt Sedi.

Na zacatek stranky

Ukladani zmén do obrazi v modulu Camera Raw

Zmeény provedené v souboru v modulu Camera Raw je mozné ulozit. Pomoci dialogového okna Camera Raw
Ize obraz v modulu Camera Raw s provedenymi zménami ulozit do souboru DNG. Ulozenim souboru nedojde
k jeho automatickému otevreni v aplikaci Photoshop Elements. (Chcete-li soubor v modulu Camera Raw
otevfit, pouzijte pfikaz Otevrit, jako u jakéhokoliv jiného souboru. Pak mlzete soubor upravit a ulozit jako
jakykoliv jiny obraz.)

1. V dialogovém okné Camera Raw aplikujte nastaveni pro jeden nebo vice obrazl
v modulu Camera Raw.

2. Klepnéte na tlacitko Ulozit obraz.

3. Urcete v dialogovém okné Volby uloZeni umisténi, do kterého chcete soubor ulozit,
a zplsob pojmenovani souboru (v pfipadé, Ze ukladate vice nez jeden soubor v modulu
Camera Raw).

DalSi volby:

» Vlozit data pro rychlé nacteni: VlozZi do souboru DNG mnohem mensi kopii obrazu
ve formatu raw, aby dochazelo k rychlejSimu nacéteni nahledu tohoto obrazu.

» PouZzit ztrdtovou kompresi: Snizi velikost souboru DNG, coz zpUsobi ztratu kvality.
Doporucuje se pouze pro obrazy ve formatu raw, které budou uloZeny do archivu a
nikdy nebudou pouzity pro tisk nebo produkci (jiné pouZiti).

4. Klepnéte na Ulozit.
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Na zacatek stranky

Otevieni obrazu camera raw na pracovni plose uprav

Jakmile zpracujete obraz camera raw v dialogovém okné Camera Raw, mulzete ho otevfit a upravit na
pracovni ploSe Uprav.

1. V dialogovém okné Camera Raw aplikujte nastaveni pro jeden nebo vice obraz(i camera
raw.

2. Klepnéte na tlacitko Otevfit obraz. Dialogové okno Camera Raw se zavfe a fotografie se
otevie na pracovni ploSe Uprav.

Na zacatek stranky

Nastaveni a ovladaci prvky

Ovlédaci prvky forméatu raw fotoaparéatu

Nastroj lupa Po klepnuti uvnitf nahledového obrazu nastavi hodnotu zvétSeni nahledu na nasledujici
prednastavenou hodnotu zvétSeni. Chcete-li zobrazeni zmensit, klepnéte se stisknutou klavesou Alt. Chcete-
li zvétsit vybranou oblast, pfetahnéte do nahledu obrazu nastroj lupa. Poklepanim na nastroj lupa se vratite
zpét na 100% zvétSeni.

Nastroj ru€icka Pokud je nahledovy obraz nastaveny na vétsi zvétSeni nez 100%, posunuje obraz v okné
nahledu. Podrzenim mezerniku ziskate k nastroji ru€i¢ka pfistup tehdy, pokud pouzivate jiny nastroj.
Poklepanim na nastroj rucicka pfizpusobite nahledovy obraz oknu.

Nastroj vyvéazeni bilé Nastavi oblast, na kterou jste klepnuli, na neutrélni Sedy tén a tim odstrani barevné
nadechy a upravi barvu celého obrazu. Hodnoty teploty a odstinu se méni, aby odrazely upravy barev.

Nastroj ofiznuti Odstrani ¢ast obrazu. Pfetahnutim nastroje uvnitf nahledového obrazu vyberte ¢ast, kterou
chcete ponechat, a potom stisknéte klavesu Enter.

N&stroj narovnani Nastroj narovnani slouzi k opétovnému zarovnani obrazu svisle nebo vodorovné. Tento
nastroj také meéni velikost platna nebo platno ofizne tak, aby zajistil odstranéni zkoseni obrazu.

Odstranéni ¢ervenych o€i U fotografii s bleskem odstrani ¢ervené oéi u lidi a zelené nebo bilé oci
u domacich mazli¢ku.

Oteviete dialogové okno Predvolby Otevira dialogové okno Predvolby Camera Raw.

Tlacitka otoceni Otoci obraz po sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek.

Vlastni nastaveni fotoaparéatu

Aplikace Photoshop Elements pfi otevieni souboru v modulu Camera Raw nactenim informaci v souboru
zjisti, pomoci kterého modelu fotoaparatu byl vytvofeny, a potom na obraz aplikuje pfislusna nastaveni
fotoaparatu. Pokud provadite porad stejna nastaveni, muzete vychozi nastaveni svého fotoaparatu zménit.
Muzete také nastaveni zménit pro jednotlivé modely fotoaparatl, které viastnite, ale ne pro vice fotoaparatu
jednoho modelu.

1. Chcete-li pro fotoaparat, ktery obraz vytvoril, aktualni nastaveni ulozit jako vychozi,
klepnéte na trojuhelnik u nabidky Nastaveni a vyberte UloZit nové vychozi nastaveni
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Camera Raw.

2. Prejdéte na pracovni plochu Uprav, oteviete soubor v modulu Camera Raw a upravte
obraz.

3. Chcete-li pouzit pro svuj fotoaparat vychozi nastaveni aplikace Photoshop Elements,
klepnéte na trojuhelnik u nabidky Nastaveni a zvolte Obnovit vychozi nastaveni Camera
Raw.

Na pFispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Korekce barevnych nadechu

Automatické odstranéni barevného nadechu
Odstranéni barevného nadechu s Urovnémi
Nastaveni kfivek barev

Na zacatek stranky

Automatické odstranéni barevného nadechu

Barevny nadech je nepfijemny posun barev fotografie. Naptiklad fotografie, ktera byla pofizena venku bez
pouziti blesku, muZe obsahovat pfili§ mnoho Zluté. Pfikaz Odstranit barevny nadech zméni celkové smichani
barev tak, aby odstranil barevny naddech z obrazu.

Pavodni (vlevo) a po odstranéni zeleného barevného nadechu (vpravo)

1. Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Odstranit barevny nadech.

2. Klepnéte v obrazu na oblast, ktera by méla mit bilou, ¢ernou nebo neutralni Sedou barvu.
Obraz se zméni podle vybrané barvy.

3. Chcete-li za€it znovu a nebo pokud chcete vratit zpét provedené zmény, klepnéte na
tlacitko Obnovit.

4. Zménu barev pfijmete klepnutim na OK.

Na zacatek stranky

Odstranéni barevného nadechu s Urovnémi

Tento postup vyzaduje zkuSenosti s korekci barev a ¢astecnou znalost barevného kola RGB.
1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
« Klepnéte na polozku Vylepsit > Nastavit osvétleni > Urovné.

« Klepnéte na polozku Vrstva > Nové vrstva Gprav > Urovné nebo otevrete stavajici
vrstvu nastaveni urovni.

2. Zvolte z rozbalovaci nabidky kanal, ktery chcete nastavit.
« Zvolte R-Cervena, chcete-li do obrazu pfidat ¢ervenou nebo azurovou.

e Zvolte G-Zelena, chcete-li do obrazu pfidat zelenou nebo purpurovou.

133



e Zvolte B-Modra, chcete-li do obrazu pfidat modrou nebo Zlutou.
3. Barvu pfidate nebo odeberete pfetazenim jezdce vlevo nebo vpravo.
4. Kdyz jste spokojeni s celkovou barvou, klepnéte na tlacitko OK.

Pomoci §edého vybéru barev v dialogovém okné Urovné rychle odstranite barevny nédech. Poklepejte na
vybér barev a ujistéte se, zda jsou RGB hodnoty shodné. Po zavreni vybéru barvy klepnéte na oblast
obrazu, kterda by méla byt v neutralni Sedé.

Na zacatek stranky

Nastaveni krivek barev

Prikaz Nastavit kfivky barev vylepSuje barevné tony fotografie tim, ze nastavuje svétla, stfedni tony a stiny
v kazdém barevném kanalu. Tento pfikaz napfiklad dokaze opravit fotografie se siluetami, které zpusobilo
silné podsviceni, nebo mirné vybledlé pfedméty, které byly pfili§ blizko blesku fotoaparatu.

V dialogovém okné Nastavit kfivky barev miZzete porovnat a vybrat rtzna tonalni pfednastaveni. V poli
Vyberte styl vyberte styl ze seznamu stylG. Abyste Upravu doladili, nastavte svétla, jas, kontrast stfednich ton(
a stiny.
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Nastaveni kfivek barev v obrazu

A. Vyberte styl (zvolte pfednastaveni) B. Nastavte jezdce (vlastni volby)

1. V aplikaci Photoshop Elements oteviete obraz.

2. Chcete-li upravit urcitou oblast obrazu nebo vrstvu, vyberte ji pomoci jednoho z nastrojl
pro vybér. (Pokud jste neprovedli zadny vybér, pouzije se nastaveni na cely obraz.)

Chcete-li experimentovat s tonalnimi dpravami a sou¢asné zachovat plvodni
fotografii, nastavte kfivky barev v duplikované vrstve.

3. Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Nastavit kfivky barev.
4. Vyberte styl (napfiklad Podsviceni nebo Solarizace).
5. Nastavte jezdce pro Svétla, Jas stfednich tonl, Kontrast stfednich tont a Stiny.

6. Chcete-li nastaveni aplikovat na sv(j obraz, klepnéte na tlacitko OK. Chcete-li nastaveni
zrusit a zacit znovu, klepnéte na Obnovit. Chcete-li zavfit dialogové okno Nastaveni
kfivek barev, klepnéte na Zrusit.

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Pouzivani akci ke zpracovani fotografii

Prehled akci
Spusténi souboru akce na obrazu
Sprava soubori akci

Na zacatek stranky

Prehled akci

Akce je fada krokud (uloh), které prehrajete na fotografii. Témito kroky mohou byt pfikazy nabidek, volby
panell, akce nastroju, atd. Napfiklad akce, ktera vytvori efekt snimku, je fada kroku, které zméni velikost
obrazu, aplikuji na obraz efekt, vytvofi ohrani¢eni zasahujici pod obraz a poté ulozi soubor v pozadovaném
formatu.

Sady akci najdete v aplikaci Photoshop Elements na panelu Akce (Okno > Akce). Na fotografii muzete pouzit
jednu nebo vice téchto akci. V aplikaci Photoshop Elements nelze vytvaret soubory akci. MUzete si ale nacist
dalSi soubory akci (soubory .atn) vytvofené v aplikaci Adobe Photoshop.

Akce sdilejici téma jsou seskupeny do sad akci.

Poznamka: Akce aplikace Photoshop obsahujici kroky nepodporované v aplikaci Photoshop Elements se
nespusti. Ne vSechny akce vytvorené v aplikaci Photoshop Ize spustit v aplikaci Photoshop Elements.

Na zacatek stranky
Spusténi souboru akce na obrazu
1. Otevrete obraz, ktery chcete zpracovat pomoci akce.
2. Pokud nemate otevieny panel Akce, kliknéte na moznost nabidky Okno > Akce.
3. Na panelu Akce kliknéte na akci nebo kliknéte na trojuhelnik vedle polozky Sada akci.

4. Kliknutim na tlagitko Pfehrat muzete akci aplikovat na obraz nebo kliknéte na nabidku
panelu Akce a poté na tlacitko Prehrat.

Na zacatek stranky

Sprava soubort akci

Pridani akci Na panelu Akce kliknéte na ikonu nabidky panelu a vyberte moznost Nacist akce. Urcete
soubor .atn a zobrazte si pfidané akce na panelu Akce.

Odebrani akci Na panelu Akce vyberte akci nebo sadu akci a kliknéte na tlagitko Odstranit. Kliknutim na
tlagitko OK potvrdte odstranéni akce.

Obnoveni akci Na panelu Akce kliknéte na ikonu nabidky panelu a vyberte moznost Obnovit akce. Budou
obnoveny vSechny akce dostupné ve vychozim nastaveni aplikace Photoshop Elements.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Prehled malovani

O malovacich nastrojich

O barvach popredi a pozadi
O rezimech prolnuti
Bezpeéné webové barvy

Zpét na zacatek

O malovacich nastrojich

Aplikace Photoshop Elements nabizi rizné nastroje pro aplikovani a Upravy barev. KdyZ vyberete néjaky malovaci nastroj, zobrazi pruh voleb
nastroje rizné prednastavené Spic¢ky stop a nastaveni pro velikost stopy, prolnuti barvy, kryti a efekty rozprasovace. Muzete vytvofit nova
prednastaveni stop a ulozit je do knihovny stop. Mizete vytvofit vlastni stopu a nastaveni pro libovolné malovaci nastroje a nastroje Uprav a
spravovat je s pouzitim Spravce pfednastaveni.

T "
% = -}

Volby stopy v pruhu voleb nastroje
A. Rozbalovaci jezdec a textové pole velikosti stopy B. Rozbalovaci panel Stopa a miniatura stopy C. Nabidka Vice

Nastroj Stétec kresli hladké, vyhlazené Cary. Mezi dalSi malovaci nastroje patfi nastroj tuzka, ktery vytvari ¢ary s ostrymi okraji, a nastroj guma,
ktery z vrstev maze obrazové body barev. Nastroj plechovka barvy a pfikaz Vyplnit vyplni oblasti vaseho obrazu barvou nebo vzorkem. Nastroj
razitko se vzorkem maluje jednim z preddefinovanych vzorkd nebo se vzorkem podle vaseho navrhu.

Nastroj impresionisticky Stétec méni existujici barvu tim, Ze na ni aplikuje stylizované tahy stopy. Existujici barvy obrazu také ovliviiuje nastroj
rozmazani, ktery simuluje to, k éemu vede rozmazavani mokré barvy prstem.

Nastroj detailni inteligentni $tétec vytvofi b&éhem kresleni automaticky vrstvu Uprav. Nezméni vrstvu plvodniho obrazu. MGzete kreslit a ménit
nastaveni kolikrat bude zapotiebi, aniz by se zhorsila kvalita pavodni fotografie. Viz Nastaveni barev a tonality pomoci nastroju inteligentni stétec.

, v ’ ’ Zpét na zacatek
O barvach popiedi a pozadi ?
Barvu popredi aplikujete, kdyz malujete pomoci nastroje Stétec nebo tuzka a kdyz plnite vybéry pomoci nastroje plechovka barvy. Barva, kterou
aplikujete na vrstvu pozadi pomoci nastroje guma, se nazyva barva pozadi. Barvu popredi a pozadi muzete vidét a zménit ve dvou prekryvajicich
se polich ve spodni ¢asti palety nastroju. Horni pole je barva popredi a spodni pole je barva pozadi. Barvu popfedi a pozadi také vyuziva nastroj
prechod a nékteré filtry pro specialni efekty.

. i
.45

Pole barvy popfedi a pozadi v paleté nastroju
A. Pole barvy popfedi B. Klepnéte, pokud chcete pouzit vychozi barvy (€ernou a bilou) C. Klepnéte, pokud chcete pfepnout barvy popredi a
pozadi D. Pole barvy pozadi
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Barvu popredi nebo barvu pozadi mizete zménit na panelu nastroji pomoci nastroje Kapatko, panelu Vzornik barev nebo dialogového okna
Vybér barvy.

o , Zpét na zacatek
O rezimech prolnuti pernas

RezZimy prolnuti fidi, jak nastroj pro malovani nebo Upravy plsobi na obrazové body v obrazu. Pro vizualni pfedstavu o efektu rezimu prolnuti je
vhodné si ho predstavit v souvislosti s t&émito barvami:

e Zakladni barva je plvodni barva obrazu.
» Michana barva je barva, ktera se aplikuje nastrojem pro malovani nebo Upravy.

« Vysledna barva je barva, kterd vznikne prolnutim.

Vyloudi

Zabarveni

Muzete si zvolit kterykoli z nasledujicich rezim( prolnuti z nabidky Rezim v pruhu voleb nastroje:

Normalni Upravuje nebo maluje kazdy z obrazovych bodd na vyslednou barvu. Normaini rezim je vychozi. (Normalni rezim se nazyva Prah, kdyz
pracujete s obrazem v rezimu Bitovd mapa nebo Indexovana barva.)

Rozpustit Upravuje nebo maluje kazdy z obrazovych bodu na vyslednou barvu. Vysledna barva je ale nahodnym nahrazenim obrazovych bodu
zakladni nebo michanou barvou, v zavislosti na kryti daného obrazového bodu. Tento rezim se nejlépe hodi pro praci s nastrojem $tétec a velkym
Stétcem.

Zezadu Upravuje nebo maluje pouze na pruhledné ¢asti vrstvy. Tento rezim funguje pouze u vrstev, které nemaji zamknutou prdhlednost,

a pusobi podobné, jako byste malovali na zadni stranu prihledné sklenéné tabule.

Vymazat Upravuje nebo maluje jednotlivé obrazové body tak, Ze je zpruhledni. Chcete-li pouzit tento rezim, musite byt na vrstvé, ktera nema
zamknutou prahlednost na panelu Vrstvy.

Ztmavit Vezme barevnou informaci v jednotlivych kanalech a vybere tmavsi z michané a zékladni barvy jako vyslednou barvu. Obrazové body
svétlejSi nez michana barva se nahradi a obrazové body tmavsi nez michana barva se nezméni.

Nasobit Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a vynasobi zakladni barvu michanou barvou. Vysledkem je vzdy tmavsi barva. Kdyz
vynasobite libovolnou barvu €ernou, vytvorfite ¢ernou barvu. Kdyz vynasobite libovolnou barvu bilou, barva se nezméni. Malujete-li jinou barvou
nez ¢ernou nebo bilou, vedou nasledné tahy nastrojem pro malovani k postupné tmavsim a tmavsim barvam. Efekt je podobny vicenasobné malbé
fixem pres sebe.

Ztmavit barvy Porovna barevné informace v jednotlivych kanélech a ztmavi zékladni barvu podle michané barvy. Michani s bilou necha barvu
beze zmény.

Linearné ztmavit Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a zmenSenim jasu ztmavi zékladni barvu, aby odpovidala michané barve.
Michani s bilou necha barvu beze zmény.

Tmavsi barva Porovna soucet hodnot vSech kanald pro michanou a zakladni barvu a zobrazi barvu s niz§i hodnotou. Rezim Tmavsi barva
nevytvori tfeti barvu, ktera by mohla byt vysledkem prolnuti Ztmavit, protoZe v tomto rezimu se pro vyslednou barvu zvoli niz8i hodnota
jednotlivych kanalu ze zakladni a michané barvy.
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Zesvétlit Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a vybere svétlejSi z michané a zakladni barvy jako vyslednou barvu. Obrazové body
tmavsi nez michana barva se nahradi a obrazové body svétlejsi nez michana barva se nezméni.

Zé&voj Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a vynasobi inverzni hodnotu michané a zakladni barvy. Vysledkem je vzdy svétlejSi
barva. Zavoj s ¢ernou barvou necha barvu beze zmény. Zavoj s bilou barvou vytvofi bilou barvu. Efekt je podobny, jako kdyZz promitate vice
diapozitivli pres sebe.

Zesvétlit barvy Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a zesvétli zakladni barvu podle michané barvy. Michanim s €ernou nevznika
zadna zména.

Linearné zesvétlit (Pfidat) Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a zvySenim jasu zesvétli zakladni barvu, aby odpovidala michané
barvé. Michanim s ¢ernou nevznika zadna zména.

Svétlejsi barva Porovna soucet hodnot vSech kanald pro michanou a zakladni barvu a zobrazi barvu s vy$Si hodnotou. Nevytvofi treti barvu,
ktera by mohla byt vysledkem prolnuti Zesvétlit, protoZze v tomto rezimu se pro vyslednou barvu zvoli vy$$i hodnota jednotlivych kanall ze
zékladni a michané barvy.

Prekryt Nasobi nebo zavojem zméni barvy v zavislosti na zakladni barvé. Vzorky nebo barvy prekryji existujici obrazové body, pficemz se
zachovaji svétla a stiny zakladni barvy. Zakladni barva se smicha s michanou barvou tak, aby odpovidala svétlosti nebo tmavosti plvodni barvy.
Mékké svétlo Ztmavi nebo zesvétli barvy v zavislosti na michané barvé. Efekt je podobny osvétleni obrazu rozptylenym svétlem. Pokud je
michana barva svétlejSi nez 50% Seda, obraz se zesvétli. Pokud je michana barva tmavsi nez 50% Seda, obraz se ztmavi. Pfi malovani zcela
¢ernou nebo bilou vznikne vyrazné tmavsi nebo svétlejsi plocha, ale ne zcela ¢erna nebo bila.

Tvrdé svétlo Nasobi nebo zavojem zméni barvy podle michané barvy. Efekt je podobny osvétleni obrazu ostrym bodovym svétlem. Pokud je
michana barva svétlejsi nez 50% Seda, obraz se zesvétli. To se hodi pro pfidavani svétel do obrazu. Pokud je michana barva tmavsi nez 50%
Seda, obraz se ztmavi. To se hodi pro pfidavani stinti do obrazu. Pfi malovani zcela ¢ernou nebo bilou vznikne Cista ¢erna nebo bila.

Jasné svétlo Ztmavi nebo zesvétli barvy pomoci zvétSeni nebo zmenseni kontrastu v zavislosti na michané barvé. Pokud je michana barva
(svételny zdroj) svétlejSi nez 50 % Seda, obraz se zesvétli zmensenim kontrastu. Pokud je michana barva tmavsi nez 50 % Seda, obraz se ztmavi
zvétSenim kontrastu.

Linearni svétlo Ztmavi nebo zesvétli barvy pomoci zmenseni nebo zvétSeni jasu v zavislosti na michané barvé. Pokud je michana barva
(svételny zdroj) svétlejsi nez 50 % Seda, obraz se zesvétli pomoci zvétSeni jasu. Pokud je michana barva tmavsi nez 50 % Seda, obraz se ztmavi
pomoci zmenseni jasu.

Bodové svétlo Nahrazuje barvy v zavislosti na michané barvé. Pokud je michana barva (svételny zdroj) svétlejSi nez 50 % Seda, obrazové body
tmavsi nez michana barva se nahradi a obrazové body svétlejSi nez michana barva se nezméni. Pokud je michana barva tmavsi nez 50 % Seda,
obrazové body svétlejSi nez michana barva se nahradi a obrazové body tmavsi nez michana barva se nezméni. Tento rezim se hodi pro pfidavani
specialnich efektt do obrazu.

Tvrdé michani Redukuje barvy na bilou, ¢ernou, ¢ervenou, zelenou, modrou, Zlutou, azurovou a purpurovou — podle zakladni barvy a michané
barvy.

Rozdil Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a ode¢te bud michanou barvu od zakladni barvy nebo zakladni barvu od michané
barvy, podle toho, ktera ma vy3Si hodnotu jasu. Michani s bilou invertuje hodnoty zakladni barvy; michanim s ¢ernou nevznika zadna zména.
Vylougit Vytvori podobny efekt jako rezim Rozdil, ale méné kontrastni. Michani s bilou invertuje hodnoty zakladni barvy. Michanim s ¢ernou
nevznika zadna zména.

Odstin Vytvari vyslednou barvu se svétlosti a sytosti zakladni barvy a s odstinem michané barvy.

Sytost Vytvari vyslednou barvu se svétlosti a odstinem zakladni barvy a se sytosti michané barvy. Malovani s timto rezimem v oblasti s nulovou
sytosti (neutralni Seda oblast) nezplsobi zadné zmény.

Barva Vytvafi vyslednou barvu se svétlosti zakladni barvy a s odstinem a sytosti michané barvy. Zachovaji se tim urovné Sedi v obraze. Tento
rezim je vhodny pro kolorovani ¢ernobilych obrazli a ténovani barevnych obrazu.

Pouzivani rezimu prolnuti barvy ke zméné barvy kosile

Svétlost Vytvari vyslednou barvu s odstinem a sytosti zakladni barvy a se svétlosti michané barvy. Tento rezim vytvari opacny efekt nez rezim
Barva.

v s - Zpét na zacatek
Bezpeé&né webové barvy pernas
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Bezpecnych webovych barev je 216 a jedna se o barvy, které pouzivaji prohlizece na platformach Windows i Mac OS. Budete-li pracovat
vyhradné s témito barvami, zajistite, aby se barvy v kresbé, kterou pfipravite pro web, zobrazily ve webovém prohlizeci pfesné.

Bezpecné webové barvy v dialogovém okné Vybér barvy Adobe muzete poznat pomoci nékteré z nasledujicich metod:

« V dialogovém okné Vybér barvy vyberte Pouze webové barvy v levém spodnim rohu a potom zvolte libovolnou barvu
v dialogovém okné Vybér barvy. Kdyz je tato volba vybrana, kazda barva, kterou zvolite, je bezpe¢na webova barva.

« Vyberte barvu v dialogovém okné Vybér barvy. Pokud zvolite barvu, kterd neni webovou bezpeénou barvou, v horni ¢asti okna
Vybér barvy u barevného obdélniku se zobrazi vystrazna kostka . Klepnutim na vystraznou kostku vyberte nejbliz§i bezpecnou
webovou barvu. (Pokud se vystrazna kostka neobjevi, je zvolena barva bezpe¢na webova barva.)

Dalsi témata Napovédy

(@) ev-ro-sn |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajt online
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Malovaci nastroje

Pouziti nastroje Stétec

Pouziti nastroje tuzka

Pouziti nastroje impresionisticky stétec
Pouziti nastroje rozmazani

Pouziti nastroje guma

Pouziti nastroje kouzelna guma

Pouziti nastroje mazani pozadi

Pouziti nastroje Stétec

Zpét na zacatek

Nastroj stétec vytvari mékké a tvrdé tahy barvy. Mlzete to vyuzit k simulaci technik rozprasovace. (Pokud jej nevidite v paleté nastrojli, vyberte

bud Impresionisticky Stétec nebo nastroj nahrazeni barvy a pak kliknéte na ikonu nastroje Stétec v pruhu voleb nastroje.)

1. Vyberte barvu pro malovani tak, Ze nastavite barvu popredi.
2. V &asti Kreslit panelu nastrojli vyberte nastroj Stétec.

3. Podle potfeby zadejte volby pro nastroj stétec v pruhu voleb nastroje a pak tahnutim malujte uvniti obrazu.
Chcete-li nakreslit rovnou Caru, klepnéte na pocate¢ni bod v obrazu. Pak podrzte Shift a klepnéte na koncovy bod.

Zadat mizete libovolné z nasledujicich voleb nastroje Stétec:

Rezim rozprasova¢ Umoziiuje moznosti rozpraSovace. Tato volba aplikuje v obraze postupné prechody tont a tim
napodobuje efekt tradiénich rozprasovaca barev.

Stétec Nastavi $picku stopy $tétce. Kliknéte na Sipku u vzorku stopy, zvolte kategorii stopy z rozbalovaci nabidky Stopy $tétce
a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Slouzi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pietahnéte jezdec Velikost nebo velikost zadejte do
textového pole.

Kryti Slouzi k nastaveni kryti barvy, kterou aplikujete. Nizké nastaveni kryti umozriuje to, aby obrazové body pod tahem barvy
prosvitaly. Pfetahnéte jezdec nebo zadejte hodnotu kryti.

Rezim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu.

Volby pro tablet Slouzi k nastaveni voleb, které mazete ur€ovat pomoci pisatka, pokud misto mysi pouzivate kreslici tablet
citlivy na tlak.

Nastaveni stopy Slouzi k nastaveni dalSich voleb stopy.

Pouziti nastroje tuzka
Nastroj tuzka vytvari od ruky €ary s ostrymi okraji.
1. Vyberte barvu pro malovani tak, Ze nastavite barvu popredi.

2. V casti Kreslit panelu nastroji vyberte nastroj Tuzka.

3. Podle potfeby nastavte volby pro nastroj tuzka v pruhu voleb nastroje a pak tahnutim malujte uvnitf obrazu.
Chcete-li nakreslit rovnou ¢aru, klepnéte na pocatecni bod v obrazu. Pak podrzte Shift a klepnéte na koncovy bod.

Zadat mlzete libovolné z nasledujicich voleb nastroje tuzka:

Spicka stopy Nastavi $picku. Kliknéte na Sipku u vzorku stopy, zvolte kategorii stopy z rozbalovaci nabidky Stopy $tétce a
potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Slouzi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pfetahnéte jezdec Velikost nebo velikost zadejte do
textového pole.

Kryti Slouzi k nastaveni kryti barvy, kterou aplikujete. Nizké nastaveni kryti umozriuje to, aby obrazové body pod tahem barvy
prosvitaly. Pretahnéte jezdec nebo zadejte hodnotu kryti.

ReZzim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu.

Automaticky mazat Pokud zacnete kreslit a pfetahnete pres oblast, ktera neobsahuje barvu popredi, nastroj maluje barvou
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popredi. To znamena, zZe pokud za¢neme jinou barvou nez barvou popredi, maluje pouze barvu popredi. Kdyz klepnete a
zacnete malovat pfes oblasti obsahujici barvu popredi, tuzka maluje barvou pozadi.

Magr s . r P Zpét na zacatek
Pouziti nastroje impresionisticky stétec .

Nastroj impresionisticky Stétec zméni existujici barvy a detaily ve vaSem obrazu tak, ze vaSe fotografie vypada, jako by byla namalovana
stylizovanymi tahy Stétce. Experimentovanim s rliznymi volbami stylu, velikosti a tolerance mizete simulovat textury, které jsou spojované
s malovanim rliznymi uméleckymi styly.

1. Kdyz je na panelu nastroji vybran nastroj Stétec, vyberte na pruhu voleb nastroje moZnost Impresionisticky $tétec.

2. Podle potfeby nastavte volby v pruhu voleb nastroje a pak tahnutim malujte uvniti obrazu.

Puvodni fotografie (vlevo) a po pouziti nastroje impresionisticky $tétec (vpravo)

Zadat mUzete libovolné z nasledujicich voleb:

Stétec Nastavi $picku stopy Stétce. Kliknéte na Sipku u vzorku stopy, zvolte kategorii stopy z rozbalovaci nabidky Stopy $tétce
a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Slouzi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pietahnéte jezdec Velikost nebo velikost zadejte do
textového pole.

Kryti Slouzi k nastaveni kryti barvy, kterou aplikujete. Nizké nastaveni kryti umozruje to, aby obrazové body pod tahem barvy
prosvitaly. Pfetahnéte jezdec nebo zadejte hodnotu kryti.

ReZim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu. DalS$i informace najdete v €asti
O rezimech prolnuti.

DalSi volby Styl ma vliv na tvar tahu stopy. Oblast uréuje velikost tahu stopy. VétSi hodnoty oblasti také zvysi pocet tahu.
Tolerance urCuje, jak podobné musi byt sousedici obrazové body, pokud jde o barevnou hodnotu, nez je ovlivni tah stopy.

~iir 2 . L Zpét na zacatek
Pouziti nastrOJe rozmazani

Nastroj rozmazani simuluje to, k ¢emu vede rozmazavani mokré barvy prstem. Nastroj nabere barvu na zacatku tahu a tlaci ji ve sméru, kterym
tahnete. Rozmazat mulzete barvy existujici ve vasem obraze nebo na ném rozetfit barvu popredi.

Puvodni obraz (vlevo) a po rozmazani ¢asti fotografie (vpravo)

1. V casti VylepSit panelu nastroji vyberte nastroj Rozmazani (pokud jej na panelu nastroju nevidite, vyberte bud' nastroj
Rozostfeni nebo Zostfeni a poté kliknéte v pruhu voleb nastroje na ikonu nastroje Rozmazani).
2. Nastavte volby v pruhu voleb nastroje a pak tahnutim uvnitf obrazu rozmazavejte barvu.
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Chcete-li pri tazeni s nastrojem Rozmazani docasné pouzit volbu Malovani prstem, stisknéte klavesu Alt.
Zadat mizete libovolné z nasledujicich voleb nastroje rozmazani:

Rezim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu. Dal$i informace najdete v ¢asti
O rezimech prolnuti.

Stétec Nastavi $picku stopy Stétce. Kliknéte na Sipku u vzorku stopy, zvolte kategorii stopy z rozbalovaci nabidky Stopy $tétce
a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Slouzi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pietahnéte jezdec Velikost nebo velikost zadejte do
textového pole.

Sila Slouzi k nastaveni mnoZstvi efektu rozmazani.

Vzorkovat vSechny vrstvy Rozmaze pomoci barvy ze vSech viditelnych vrstev. Pokud tato volba neni vybrand, nastroj
rozmazani pouZzije barvy pouze z aktivni vrstvy.

Malovani prstem Rozetfe barvu popfedi na za¢atku kazdého tahu. Pokud tato volba neni vybrana, nastroj rozmazani pouzije
na zacatku kazdého tahu barvu pod kurzorem.

Zitli N3 i Zpét catek
Pouziti nastroje guma pet na racee
Nastroj guma meéni obrazové body v obrazu, kdyz pres né tahnete. Pokud pracujete ve vrstvé pozadi nebo ve vrstvé se zapnutou volbou
Zamknout prihlednost, zméni se vymazané obrazové body na barvu pozadi; jinak se obrazové body stanou prihledné. Prahledné obrazové body
jsou oznaceny mfizkou prihlednosti.

1. V ¢asti Kreslit panelu nastroju vyberte nastroj Guma. (Pokud jej nevidite na panelu nastroju, vyberte bud nastroj mazani
pozadi nebo nastroj kouzelna guma a pak kliknéte na ikonu nastroje guma v pruhu voleb nastroje.)
2. Podle potfeby nastavte volby v pruhu voleb nastroje a pak tahnéte pres oblast, kterou chcete vymazat.

Zadat mlzete libovolné z nasledujicich voleb nastroje guma:

Stétec Nastavi $picku stopy Stétce. Kliknéte na Sipku u vzorku stopy, zvolte kategorii stopy z rozbalovaci nabidky Stopy $tétce
a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Slouzi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pietahnéte jezdec Velikost nebo velikost zadejte do
textového pole.

Kryti Definuje silu vymazani. Kryti 100 % vymaze na vrstvé obrazové body tak, Zze se docili Uplné prahlednosti, a na pozadi
tak, Ze se docili barvy pozadi. Niz§i kryti vymaZze obrazové body do ¢astecné pruhlednosti na vrstvé a zamaluje ¢aste¢né
barvou pozadi na pozadi. (Pokud v pruhu voleb nastroje vyberete rezim Blok, volba Kryti nebude k dispozici.)

Text Rezim Stétec maze pomoci charakteristik nastroje stétec, takze mulzete provést vymazani s meékkymi okraji. Rezim tuzka
provede vymazani s ostrymi okraji jako tuzka. Rezim blok pouziva jako gumu ¢&tverec s ostrymi okraji o velikosti 16
obrazovych bodu.

[ , . , Zpét catek
Pouziti nastroje kouzelna guma pet e sacae

Kdyz tahnete uvnitf fotografie, méni nastroj kouzelna guma vSechny podobné obrazové body. Pokud pracujete ve vrstvé se zapnutou volbou
Zamknout pruhlednost, obrazové body se zméni na barvu pozadi; jinak se obrazové body nahradi prihlednou plochou. Mizete zvolit, zda chcete
mazat pouze sousedici body nebo v8echny podobné obrazové body v platné vrstvé.

144



Pavodni obraz (vlevo) a po vymazani mrakl (vpravo)

1. V panelu Vrstvy vyberte vrstvu obsahuijici oblasti, které chcete vymazat.
Poznamka: Pokud vyberete Pozadi, automaticky se stane vrstvou, kdyZ pouzijete nastroj kouzelna guma.

2. V ¢asti Kreslit panelu nastroji vyberte nastroj Kouzelna guma. (Pokud jej nevidite v paleté nastroju, vyberte bud nastroj guma,
nebo nastroj mazani pozadi a pak kliknéte na ikonu nastroje kouzelna guma v pruhu voleb nastroje.)

3. Podle potfeby nastavte volby v pruhu voleb nastroje a pak kliknéte na oblast vrstvy, kterou chcete vymazat.
Zadat mlzete libovolné z nasledujicich voleb nastroje kouzelna guma:

Tolerance Definuje rozsah barev, které budou vymazany. S nizkou toleranci se vymazou obrazové body v rozsahu barevnych
hodnot, které jsou velmi podobné obrazovému bodu, na ktery klepnete. S vysSi toleranci se vymazou obrazové body v SirSim
rozsahu.

Kryti Definuje silu vymazani. Kryti 100 % vymaze na vrstvé obrazové body tak, ze se docili UpIné pruhlednosti, a na zamcené
vrstvé tak, Ze se docili barvy pozadi. Nizsi kryti vymaze obrazové body do ¢aste¢né priihlednosti na vrstvé a zamaluje
Castecné barvou pozadi na zamc¢ené vrstve.

Vzorkovat vSechny vrstvy Vzorkuje vymazanou barvu pomoci kombinovanych dat ze vSech viditelnych vrstev. Pokud chcete
vymazat pouze obrazové body aktivni vrstvé, zruste zaskrtnuti této volby.

Sousedici Vymaze pouze obrazové body sousedici s tim obrazovym bodem, na ktery klepnete. Pokud chcete vymazat
vSechny podobné obrazové body v obrazu, zruste zaskrtnuti této volby.

Vyhlazeni Vyhladi okraje oblasti, kterou vymazete, takZe okraj vypada pfirozenéji.

Mias oz . 2 . . Zpét na zacatek
Pouziti nastrOJe mazani pOZ&dI P

Nastroj mazani pozadi zméni barevné obrazové body na prahledné obrazové body, abyste mohli snadno odstranit objekt z pozadi. S opatrnosti
muzete zachovat okraje objektu na popredi a eliminovat obrazové body olemovani na pozadi.

Ukazatel nastroju je kruh se zamérovacim krizem oznacujici aktivni bod nastroje. Kdyz ukazatelem tahnete, vymazou se obrazové body uvnitf
kruhu, které maji podobnou hodnotu barvy. Pokud kruh prekryva objekt na popredi, ktery neobsahuje obrazové body podobné obrazovému bodu
v aktivnim bodu, objekt na popfedi vymazan nebude.
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VL
Vymazani rusivého pozadi. Pozadi mlzete nahradit jinym pozadim pomoci nastroje klonovaci razitko nebo pfidanim jiné vrstvy.

1. V panelu Vrstvy vyberte vrstvu obsahujici oblasti, které chcete vymazat.
Poznamka: Pokud vyberete pozadi, automaticky se stane vrstvou, kdyZz pouzijete nastroj mazani pozadi.

2. V &asti Kreslit panelu nastroju vyberte nastroj Mazani pozadi. (Pokud jej nevidite v paleté nastroju, vyberte bud nastroj guma
nebo nastroj kouzelna guma a pak kliknéte na ikonu nastroje mazani pozadi v pruhu voleb nastroje.)

3. Podle potfeby nastavte volby v pruhu voleb nastroje a pak tahnéte pres oblast, kterou chcete vymazat. Aktivni bod nastroje
udrzujte stranou od oblasti, které nechcete vymazat.

Zadat mlzete libovolné z nasledujicich voleb nastroje mazani pozadi:
Velikost Sitka stopy v obrazovych bodech

Tolerance Definuje, jak podobny musi byt obrazovy bod barvé aktivniho bodu, aby na ného mél nastroj vliv. S nizkou
hodnotou tolerance se mazani omezi na oblasti, které jsou velmi podobné barvé aktivniho bodu. S vy$Si toleranci se vymaze
Sirsi rozsah barev.

Nastaveni stopy Nastavuje pfednastaveni stop, jako jsou velikost, primér, tvrdost a mezery. Pretdhnéte rozbalovaci jezdce
Velikost nebo zadejte hodnoty do textovych poli.

Omezeni Zvolte Sousedici, chcete-li vymazat oblasti, které obsahuji barvu aktivniho bodu a jsou vzajemné propojeny.
Nesousedici vymaze obrazové body uvnitf kruhu, které jsou podobné barvé aktivniho bodu.

Dalsi témata Napovédy

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online

146


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//cs_CZ/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_cz

Filtry Pfizpusobeni

Pouziti filtru Vyrovnat

Pouziti filtru Mapovat na prechod
Pouziti filtru Invertovat

Pouziti filtru Posterizace

Pouziti filtru Prah

Pouziti filtru Fotografie

Na zacatek stranky

Pouziti filtru Vyrovnat

Filtr Vyrovnat zméni rozlozeni hodnot jasu v obrazovych bodech v obraze tak, aby rovnomérnégji
reprezentovaly cely rozsah urovni jasu. Pfi pouziti tohoto pfikazu vyhleda Photoshop Elements nejsvétlejsi a
nejtmavsi hodnotu ve sloZzeném obrazu. Pak je znovu namapuje tak, aby nejsvétlejsi hodnota pfedstavovala
bilou a nejtmavsi ¢ernou. Photoshop Elements potom vyrovna jas, neboli rovnomérné rozmisti stfedni
hodnoty obrazovych bodu do stupnu Sedi.

1. Vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2. Zvolte Filtr > Pfizpusobeni > Vyrovnat.

3. Pokud jste zvolili oblast obrazu, vyberte v dialogovém okné co chcete vyrovnat a pak
klepnéte na tlacitko OK.

» Vyrovnat pouze vybranou oblast rovnomérné rozmisti pouze obrazové body vybéru.

» Vyrovnat cely obraz podle vybrané oblasti rovnomé&rné rozmisti vSechny obrazové
body na zakladé obrazovych bodu vybéru.

Na zacatek stranky

Pouziti filtru Mapovat na prechod

Filtr Mapovat na pfechod mapuje rozsah stupriti Sedi obrazu na barvy z uréeného prechodu.

Pouzivani filtru Mapovat na pfechod pro napodobeni sépiového tonu

1. Vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
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« Zvolte Filtr > Pfizpusobeni > Mapovat na prechod.

» Vytvofte s pouzitim panelu Vrstvy nebo nabidky Vrstva novou vrstvu Uprav Mapovat
na prechod nebo otevrete existujici vrstvu Uprav Mapovat na pfechod.

3. Urcete pfechod, ktery chcete pouzit:

e Chcete-li zvolit pfechod ze seznamu pfechodu, klepnéte na trojuhelnik vpravo od
pfechodu, zobrazeného v dialogovém okné Mapovani na pfechod. Klepnutim vyberte
pozadovany prechod, a pak klepnutim do prazdné oblasti dialogového okna seznam
zaviete.

e Chcete-li upravit pfechod, ktery je pravé zobrazeny v dialogovém okné Mapovani na
prechod, klepnéte na tento prfechod. Potom upravte stavajici prechod nebo vytvorte
novy.

Standardné se stiny, stfedni tony a svétla obrazu mapuji na poc¢atecni (levou) barvu,
stfedni bod a koncovou (pravou) barvu pfechodu.

4. Vyberte Zzadnou, jednu nebo obé volby pfechodu:

» Rozklad barev pfidava nahodny Sum, ktery vyhlazuje vzhled pfechodu a potlacuje
pruhy.

» Moznost Obratit zméni smér pfechodu a obrati mapovani prechodu.

5. Kliknéte na tlacitko OK.

Na zacatek stranky

Pouziti filtru Invertovat

Filtr Invertovat invertuje barvy obrazu. Tento pfikaz pouzijte napfiklad k vytvofeni ¢ernobilého negativu obrazu
nebo k vytvoreni pozitivu z naskenovaného Cernobilého negativu.

Poznamka: ProtoZe barevny negativni film obsahuje ve své podloZce oranZovy filtr, nemizZete
prikazem Invertovat vytvofit pfesny pozitivni obraz z naskenovaného barevného negativu. Pri
skenovani filmu na skeneru pro snimani diapozitivii musite pouzit prislusna nastaveni pro barevné negativy.

Pfi invertovani obrazu se hodnota jasu kazdého obrazového bodu pfevede do inverzni hodnoty na stupnici
barevnych hodnot s 256 kroky. Napfiklad obrazovy bod v pozitivhim obrazu s hodnotou 255 se zméni na 0.

1. Vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

2. Zvolte Filtr > PfizpGsobeni > Invertovat.

Na zacatek stranky

Pouziti filtru Posterizace

Filtr Posterizace umoznuje urcit pocet tonalnich urovni (neboli hodnot jasu) pro kazdy kanal v obrazu. Pak
namapuje obrazové body na nejbliz§i odpovidajici uroven. Napfiklad vybérem dvou ténovych urovni v obrazu
RGB vytvofite 6 barev. Dvé pro €ervenou, dvé pro zelenou a dvé pro modrou.

Tento prikaz je uziteCny pfi vytvareni specialnich efektl, jako jsou velké, stejnobarevné oblasti ve fotografii.
Jeho ucinky jsou nejvic patrné, kdyz snizujete pocet Urovni Sedi v obraze ve stupnich Sedi. Vytvari ale také
zajimavé efekty v barevnych obrazech.

Pokud chcete mit v obraze urcity pocet barev, pfevedte obraz do stupnu Sedi a uréete poZadovany pocet
urovni. Pak prevedte obraz zpét do plvodniho barevného rezimu a nahradte jednotlivé Grovné Sedi
pozadovanymi barvami.

1. Vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Zvolte Filtr > Pfizpusobeni > Posterizovat.
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» Vytvorte z panelu Vrstvy nebo nabidky Vrstva novou vrstvu Uprav Posterizovat nebo
otevrete existujici vrstvu Uprav Posterizovat.

3. Pomoci jezdce dosahnete spravného efektu. Pfipadné zadejte pozadovany pocet
tonalnich urovni a kliknéte na OK.

Na zacatek stranky

Pouziti filtru Prah

Filtr Prah pfevede obrazy ve stupnich Sedi nebo barevné obrazy do vysoce kontrastnich ¢ernobilych obraza.
Muzete nastavit urCitou Uroven jako prahovou. V8echny obrazové body svétlejsi nez prah se prevedou na bilé
a vSechny tmavsi obrazové body se pfevedou na erné. Prikaz Prah je uziteCny tehdy, chcete-li urcit
nejsvétlejsi a nejtmavsi oblasti obrazu.

1. Vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
» Zvolte Filtr > Pfizpusobeni > Prah.

» Vytvorte z panelu Vrstvy nebo nabidky Vrstva novou vrstvu Uprav Prah nebo oteviete
existujici vrstvu Uprav Prah.

» V dialogovém okné Prah se zobrazi histogram urovni jasu v obrazovych bodech
v sou¢asném vybéru.

3. Zvolte Nahled a provedte libovolny z nasledujicich ukona:

« Chcete-li zménit obraz na ¢ernobily, pfetahnéte jezdec pod histogramem do pozice,
ve které se v horni Casti dialogového okna objevi pozadovana prahova hodnota a
klepnéte na tlacitko OK. P¥i taZzeni jezdce se obraz méni a odpovida pravé
nastavenému prahu.

» Chcete-li urcit reprezentativni svétla, tahnéte jezdec doprava, az bude obraz Cisté
Cerny. Potom jezdec tahnéte zpét, az se v obraze objevi néjaké Cisté bilé oblasti.

» Chcete-li urcit reprezentativni stin, tahnéte jezdec doleva, az bude obraz Cisté bily.
Potom jezdec tahnéte zpét, az se v obraze objevi néjaké Cisté Cerné oblasti.

4. (Volitelny krok) Chcete-li se vratit k vychozimu nastaveni, podrzte klavesu Alt a klepnéte
na tlacitko Obnovit.

5. (Volitelné) Klepnéte na Zrusit, chcete-li dialogové okno Prah zavfit bez aplikovani zmén
na obraz.

Na zacatek stranky

Pouziti filtru Fotografie

Pfikaz Filtr Fotografie napodobuje metodu vloZeni barevného filtru pfed objektiv fotoaparatu. Barevny filtr
upravi vyvazeni a teplotu barvy svétla prenaseného objektivem a expozici filmu. Pfikaz Fotograficky filtr také
umoznuje zvolit pfednastavenou barvu pro nastaveni odstin(i obrazu. Pokud chcete aplikovat vlastni
nastaveni barev, pfikaz Fotograficky filtr umozfuje zadat barvu pomoci dialogu pro vybér barvy Adobe.
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Originalni obraz (vlevo) a oteplovaci filtr (81) s aplikovanou hustotou 60% (vpravo)

1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
» Zvolte Filtr > Pfizplsobeni > Fotograficky filtr.

» Zvolte Vrstva > Nova vrstva Uprav > Fotograficky filtr. Klepnéte na tlac¢itko OK
v dialogovém okné Nova vrstva.

2. Chcete-li vybrat barvu filtru, provedte v dialogovém okné Fotograficky filtr jeden
z nasledujicich ukonu:

Oteplovaci filtr (85) a Ochlazovaci filtr (80) Filtry pro pfevod barev, které vyladi
vyvazeni bilé v obraze. Pokud byl obraz vyfotografovany pfi nizSi barevné teploté svétla
(nazloutlé), Ochlazovaci filtr (80) posune barvy obrazu do modra, aby se
vykompenzovala nizsi barevna teplota okolniho svétla. Naopak pokud byl obraz
vyfotografovany pfi vy$Si barevné teploté svétla (hamodralé), Oteplovaci filtr (85) posune
barvy obrazu na teplejsi, aby se vykompenzovala vyssi barevna teplota okolniho svétla.

Oteplovaci filtr (81) a Ochlazovaci filtr (82) Filtry vyvazeni svétla pro mensi Upravy
barevné kvality obrazu. Oteplovaci filtr (81) zméni obraz na teplejsi (ZIutéjsi) a
Ochlazovaci filtr (82) zméni obraz na chladnéj$i (modfejsi).

Jednotlivé barvy Aplikuji nastaveni odstinG obrazu podle zvoleného pfednastaveni
barvy. Barva, kterou byste méli zvolit, zavisi na zplsobu pouziti pfikazu Fotograficky filtr.
Pokud ma fotografie barevny nadech, muzete zvolit doplfiujici barvu, abyste tento nadech
neutralizovali. MUuzete také pouzit rizné barvy k dosazeni specialnich barevnych efektl
nebo k vylepSeni obrazu. Napfiklad barva Pod vodou simuluje zelenomodry barevny
nadech, ktery vznika pfi fotografovani pod vodou.

» Vyberte volbu Filtr a potom z nabidky Filtr zvolte pfedvolbu.

« Vyberte volbu Barva, klepnéte na Ctverec barvy a pouzijte vybér barvy Adobe pro
uréeni barvy vlastniho barevného filtru.

« Ujistéte se, zda je vybrana volba Nahled, abyste si vysledky pouziti barevného filtru
mohli prohlédnout.

» Pokud nechcete, aby se pfidanim barevného filtru obraz ztmavil, vyberte volbu
Zachovat svétlost.

3. Chcete-li nastavit mnozstvi barvy aplikované na obraz, pouZzijte jezdec Hustota nebo
zadejte procenta do textového pole Hustota. VysSi hustota aplikuje vyraznéjsi nastaveni
barev.

4. Klepnéte na tlacitko OK.

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Vytvoreni panoramat

Vytvoreni slouceni fotografii panoramatu
Vytvoreni kompozice slouceni fotografii panoramatu

Interaktivni vytvareni panoramatu ze slouéenych fotografii (Pouze Photoshop Elements 10 a 11)

Na zacatek stranky
Vytvoreni slou€eni fotografii panoramatu

Video s timto postupem najdete zde: www.adobe.com/go/Irvid923_pse_cz.

Ptikaz Sloucéeni fotografii panoramatu zkombinuje nékolik fotografii do jednoho souvislého obrazu. MGzete
naptiklad vyfotografovat pét snimkl siluety mésta, které se ¢astecné prekryvaji, a spojit je do panoramatu.
Pfikaz Slouceni fotografii panoramatu dokaze fotografie sklddat vodorovné i svisle.

PFi nastaveni kompozice slouceni fotografii panoramatu urcite soubory, které chcete sloucit (takzvané
zdrojové soubory), a Photoshop Elements je pak automaticky slozi do jednoho panoramatu. | po dokonéeni
panoramatu muzete v pfipadé potfeby ménit umisténi jednotlivych fotografii.

Zdrojove fotografie hraji v panoramatickych kompozicich velkou roli. Abyste se vyhnuli pfipadnym problémdm,
dodrzuijte pfi fotografovani snimkd uréenych pro zpracovani pfikazem Slouceni fotografii panoramatu
nasledujici zasady:

Vytvoreni slouceni fotografii panoramatu

Jednotlivé obrazy dostatecné prekryvejte Obrazy by se mély prekryvat pfiblizné o 15 % az 40 %. Pokud
je prekryti mensi, muze se stat, Ze pfikaz Slou¢eni fotografii panoramatu nebude moci panorama automaticky
sestavit. Pokud se obrazy prekryvaji o vice nez 50 %, prace s nimi mGze byt obtizna a prolnuti nemusi byt tak
ucinné.

Pouzivejte konzistentni ohniskovou vzdalenost P¥i pofizovani fotografii se vyhnéte pouzivani funkce
fotoaparatu pfiblizeni.

Drzte fotoaparat rovné Prestoze pfikaz Slouceni fotografii panoramatu dokaze zpracovat snimky, které
jsou navzajem mirné natoCené, sklon presahujici nékolik stupfit maze mit za nasledek chyby pfi
automatickém sestavovani panoramatického obrazu. Pouziti stativu s oto€nou hlavou vam pomUze zachovat
stejnou rovinu pohledu fotoaparatu.

Tip: Pri fotografovani panoramatické scény z vyvyseného mista se lidé obvykle snazi mit obzor v hledacku
vzdy vodorovné. Tim ale ve skutecnosti dochazi ke znatelnému vzajemnému natoceni mezi jednotlivymi
obrazy. Pri pofizovani fotografii v takové situaci zkuste pouZzit stativ, aby byl fotoaparat stale ve stejné roviné.

Zustante na stejném misté P¥i pofizovani série fotografii se snazte neménit svou polohu, aby byly v§echny

152


http://www.adobe.com/go/lrvid923_pse_cz

snimky ze stejného stanovisté. K zachovani stejného stanovisté je vhodné pouzivat opticky hledacek a drzet
fotoaparat blizko u oka. DalSi moznosti je pouZit pro zachovani stejné polohy fotoaparatu stativ.

Nepouzivejte zkreslujici objektivy Objektivy, které vyrazné zkresluji obraz (napfiklad objektivy typu rybi
oko), mohou mit negativni vliv na slouéeni fotografii panoramatu.

Zachovejte stejnou expozici Zabrarite tomu, aby se u nékterych snimkd pouZzil blesk a u jinych ne.
Zdokonalena funkce prolnuti pouzivana pfi slou€eni fotografii panoramatu sice usnadruje vyrovnani
nestejnych hodnot expozice, ale pfi extrémnich rozdilech je spojeni snimku obtizné. Nékteré digitalni
fotoaparaty méni nastaveni expozice pfi fotografovani automaticky, takze mozna bude nutné zkontrolovat
nastaveni fotoaparatu, abyste méli jistotu, Ze vSechny snimky maji stejnou expozici.

Na zacatek stranky

Vytvoreni kompozice slouceni fotografii panoramatu
1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Na pracovni ploSe Uprav v rezimu plnych Uprav klepnéte na polozku Soubor >
Novy > Slouceni fotografii panoramatu.

» Na pracovni ploSe Elements Organizer klepnéte na polozky Soubor > Novy >
Slouceni fotografii panoramatu.

2. V dialogovém okné Slouceni fotografii vyberte volbu z rozbalovaci nabidky PouZit:

Soubory Slouzi k vytvofeni kompozice slou€eni fotografii s pouzitim jednotlivych
soubor( obrazi.

Slozky K vytvofeni kompozice pouzije vSechny obrazy ulozené v urcité slozZce.

V dialogovém okné se objevi vSechny soubory ze slozky.

Muzete také klepnout na polozku PFidat oteviené soubory a pouzit obrazy, které jsou
oteviené na pracovni ploSe Uprav.

3. Jednim z nasledujicich postupu vyberte fotografie, které chcete pouzit:

» Chcete-li pouzit obrazy, které jsou oteviené na pracovni ploSe Uprav, klepnéte na
polozku Pfidat oteviené soubory.

» Klepnéte na tlacitko Prochazet a prejdéte ke zdrojovym souborim nebo ke slozZce.

Dal$i soubory muzete pfidat tak, Ze znovu klepnete na tlacitko Prochazet a vyhledate
zdrojové soubory. Soubor mtzete ze seznamu Zdrojové soubory kdykoli odstranit tim,
Ze ho vyberete a klepnete na tlacitko Odstranit.

4. Vyberte volbu rozvrzeni:

Automaticky Analyzuje zdrojové obrazy a pouzije rozvrzeni Perspektiva nebo
Cylindricky podle toho, které vytvofi lepsi slou€eni fotografii.

Perspektiva Vytvofi konzistentni kompozici nastavenim jednoho ze zdrojovych obraz(
(standardné prostfedniho obrazu) jako referen¢niho obrazu. Ostatni obrazy jsou pak
transformovany (zménou polohy, natazenim nebo zkosenim podle potfeby) tak, aby se
pfizplsobila vrstva s pfekryvajicim se obsahem.

Cylindricky Redukuje ,motylkovou” deformaci, ke které muze dojit v rozvrzeni
Perspektiva, zobrazenim jednotlivych obrazll jako na rozvinutém valci. Pfekryvajici se
obsah bude i nadale pfizplsoben. Referenéni obraz se umisti uprostfed. Tato mozZnost
nejlépe vyhovuje tvorbé Sirokych panoramatickych obrazu.
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Sféricky Zarovna a transformuje obrazy tak, jako by byly uréeny pro mapovani vnitiku
koule. Pokud jste pofidili sadu obrazli, pokryvajicich 360 stupril, pouZijte tuto volbu pro
360 stupriové panoramata. Pomoci volby Sféricky mlzete vytvofit hezka panoramata
také s jinymi sadami soubora.

Koldz Zarovna vrstvy, sjednoti pfekryvajici se obsah a transformuje (natoceni nebo
zména velikosti) nékterou ze zdrojovych vrstev.

Zménit polohu Slouzi k zarovnani vrstev a pfizpusobeni prekryvajiciho se obsahu, ale
netransformuje (natazenim nebo zkosenim) Zadny ze zdrojovych obrazu.

(pouze Photoshop Elements 10 a 11) Interaktivni rozvrZzeni Pomoci této volby
otevrete zdrojové obrazy v dialogovém okné a muzete je umistit rucné.

5. (Volitené) Vyberte nékterou z nasledujicich voleb:

Prolnout obrazy Najde optimalni hranice mezi obrazy a vytvofi spoje na zakladé té&chto
hranic a tak, aby odpovidala barva obrazud. Je-li volba Prolnout obrazy vypnuta, provede
se jednoduché obdélnikové prolnuti. To maze byt vhodnéjsi, pokud chcete retuSovat
masky prolnuti ru¢neé.

Odstranéni vinétovani Odstrani vinétovani a provede kompenzaci expozice v obrazech,
které maji tmavsi hrany, coz je zplisobeno vadou ¢ocky nebo nespravnym zaclonénim
objektivu.

Korekce geometrické deformace Kompenzuje zkresleni soudkovité, poduskové nebo
rybi oko.

6. Klepnutim na OK vygenerujete panorama jako novy soubor.

Zobrazi se zprava s dotazem, zda chcete vyplnit okraje panoramatu, které zUstaly
prihledné. Klepnete-li na tlacitko Ano, Photoshop Elements vyplni okraje pomoci
retuSovani podle obsahu.

Na zacatek stranky

Interaktivni vytvareni panoramatu ze slouéenych fotografii (°°Uz¢
Photoshop Elements 10 a 11)

Pomoci automatickych voleb v dialogovém okné Slouceni fotografii Ize vytvofit pomérné kvalitni panoramata.
Pokud pomoci téchto voleb nedosahnete pozadovanych vysledkd, vyberte volbu Interaktivni rozvrzeni.
Dialogové okno Slouceni fotografii pro interaktivni rozvrzeni umoziuje ruéni zménu usporadani zdrojovych
obrazu.

1. Vybérem volby Interaktivni rozvrzeni v hlavnim dialogovém okné Slouceni fotografii
otevrete interaktivni dialogové okno Slouceni fotografii.

2. Provedte libovolny z nasledujicich ukonu:

» Vybérem voleb Pouze zménit polohu a Pfitahovat na obraz zachovate zarovnani
prekryvajicich se oblasti obrazu. Aplikace Photoshop Elements vyrovna rozdily
expozice mezi zdrojovymi obrazy pomoci prolnuti.

» Vyberte volbu Perspektiva a aplikace Photoshop Elements vybere jeden ze
zdrojovych obrazl k ziskani Ubézného bodu. Také roztdhne nebo zkosi obrazy, a tim
vytvori efekt pfeto€eni dokola. Pouzijte nastroj ubézny bod ke zméné ubé&zného bodu
a zméné orientace perspektivy.

3. Pretahnéte obrazy do pracovni oblasti a ru¢né je usporadejte.
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4. Po usporadani kompozice klepnéte na tlacitko OK a vygenerujte panorama jako novy
soubor. V aplikaci Photoshop Elements se otevie pfislusna kompozice.

Dialogové okno Slouceni fotografii pro interaktivni rozvrzeni

Dialogové okno Slouceni fotografii obsahuje nastroje pro manipulaci s kompozici, svételny box uréeny pro
nepouZzité zdrojové obrazy, pracovni oblast pro sestaveni kompozice a volby zobrazeni a Uprav kompozice.
Také muzete zvétsit a zmensit zobrazeni, aby bylo Iépe vidét zarovnani kazdého souboru.

[

‘TS o =
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Dialogové okno Slouceni fotografii pro interaktivni rozvrzeni.

A. Svételny box B. Nastroje C. Pracovni oblast D. Vybrany obraz E. Stavovy fadek

ol
» Pro prochazeni zvolte Nastroj pro pfesun zobrazeni £ a pretahnéte v ramci pracovni
oblasti. Nebo pretahnéte oblast zobrazeni (Cervené pole) nebo posuvnik navigatoru.

o Chcete-li obraz zvétsit/zmensit, kliknéte na_ikonu ZvétsSit zobrazeni = a Zmensit
zobrazeni ==, nebo pouzijte Nastroj lupa @% Chcete-li pomoci néstroje Lupa zmenSit
zobrazeni, podrzte klavesu Alt.

e Chcete-li snimky otocit, vyberte nastroj vybéru snimku * kliknéte na pozadovany
snimek, zvolte nastroj Otocit Tta pretahnéte jej kruhovym pohybem kolem snimku.

e Chcete-li zménit usporadani obrazl ve svételném boxu, vyberte nastroj vybér obrazu a
pretahnéte obraz ve svételném boxu.

« Chcete-li pfidat obraz do kompozice, vyberte nastroj vybér obrazu a pak pretahnéte obraz
ze svételného boxu do pracovni oblasti.

e Chcete-li odstranit obraz z kompozice, vyberte nastroj vybér obrazu a pak pretahnéte
obraz z pracovni oblasti do svételného boxu.

Zkontrolujte, Ze je vybrana volba Pritahovat na obraz, aby se vzajemné prekryvajici obrazy automaticky
umistily spravné pfes sebe, kdyz se zjisti, Ze maji shodné casti.

Zména ubézného bodu v panoramatu ze sloué¢enych fotografii

Nastroj Ubézny bod umoznuje vybrat obraz, ve kterém je ubézny bod, ¢imz se zmeéni perspektiva kompozice
slouceni fotografii panoramatu.

1. V oblasti Nastaveni dialogového okna Slouceni fotografii vyberte Perspektiva. Prostfedni
obraz je standardné obraz s Ubéznym bodem (pokud je vybran, ma modry okraj).
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2. Vyberte nastroj ubézny bod a klepnéte na obraz v pracovni oblasti, abyste do néj
umistili tb&Zny bod. V kompozici miZe byt pouze jeden obraz s ib&Znym bodem. =

Poznémka: Chcete-li zobrazit okraje vybéru fotografie, podrZte pri pfesouvani ukazatele
pres obraz klavesu Alt.

3. V pfipadé potfeby nastrojem vybér obrazu nastavte polohu netbéznych bodu obrazu.
Obraz s neub&znym bodem ma Cerveny okraj, kdyz je vybrén.*
Pokud na kompozici aplikujete korekci perspektivy, obrazy s neubéznym bodem budou
svazany s obrazem s ubéznym bodem. Tuto vazbu muzete zrusit klepnutim na tlacitko
Pouze zménit polohu, oddélenim obrazl v pracovni oblasti nebo pretazenim obrazu

s Ub&Zznym bodem zpét do svételného boxu. Po zruseni vazby se obnovi puvodni tvary
obrazd.

Korekce perspektivy funguje pouze do zorného uhlu pfiblizné 120°. Pokud je zorny Uhel
kompozice vétsi, odznacte volbu Perspektiva.

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaj online
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Zména kompozice

Zména kompozice fotografie v rezimu s priivodcem
Zména kompozice fotografie v rezimu Expert
Volby nastroje Zména kompozice

Nastroj Zména kompozice umozriuje inteligentni zmény velikosti fotografii, aniz by se zménil dllezity vizualni obsah, jako jsou lidé, budovy, zvifata
a podobné. Normalni méfitko ovliviiuje pfi zméné velikosti obrazu vSechny obrazové body rovnomérné. Zména kompozice ovliviiuje obrazové body
v oblastech bez dulezitého vizualniho obsahu. Zména kompozice umoznuje zvétSovanim nebo zmensovanim méfitka obraz( zdokonaleni
kompozice, pfizplsobeni obraz( rozvrzeni nebo zménu jejich orientace.

Chcete-li pfi zméné méfitka obrazu zachovat nebo odstranit urcité oblasti, nastroj Zména kompozice umozni béhem zmén velikosti inteligentni
ochranu obsahu.

Poznamka: Zménu kompozice Ize provést i bez oznaceni chranénych oblasti. Chcete-li napfiklad zménit kompozici fotografie bez oznacovani
chranénych nebo odstrariovanych oblasti, pfetahnéte tahla obrazu .

Pred zménou kompozice (vlevo) a po zméné kompozice

£

[ B [

A. Fotografie vybrana pro zménu kompozice B. Oblasti oznacené pro ochranu (zelené) a pro odstranéni (Cervené) C. Fotografie po zméné
kompozice

v . - v o Zpét na zacatek
Zména kompozice fotografie v rezimu s pravodcem . ‘
1. V zasobniku fotografii otevrete fotografii, jejiz velikost chcete zménit, a vyberte rezim s privodcem.
2. Na panelu rezimu s pravodcem rozbalte polozku RetuSovani a vyberte moznost Zména kompozice.

3. Pomoci nastroje Chranici $tétec oznacte oblasti, které chcete chranit. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na fotografii a vyberte
jeden z téchto rezim(:

Pouzit normalni zvyraznéni Tento rezim je podobny malovani. Oznacte vSechny oblasti, které vyzaduji ochranu. Chcete-li
napfiklad pomoci normalniho zvyraznéni chranit kruh, musite jej cely oznacit nebo vybarvit.

Pouzit rychlé zvyraznéni V oblastech, které vyzaduji ochranu, mazete pouzit rychlé zvyraznéni. Zvyraznéte pozadované
oblasti zakrouzkovanim pfislusného predmétu. Chcete-li napfiklad zvyraznit oblast uvnitf kruhu, obtahnéte hranici tohoto
kruhu. Rezim Rychlé zvyraznéni zajisti, ze oblast uvnitf kruhu bude oznacena jako oblast vyzadujici ochranu.

Muzete urcit velikost stopy a fotografie.
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Zelenou barvou jsou zvyraznény oblasti, které maji byt chranény.

4. Chcete-li vymazat ¢asti oznaCenych oblasti (zelené), kliknéte pravym tlacitkem na fotografii a vyberte moznost Vymazat
zvyraznéné pro ochranu.

5. Pomoci nastroje Mazaci $tétec oznacte oblasti, které chcete odstranit (oblasti, které nejsou dulezité).

Oblasti oznacené pro odstranéni jsou zvyraznény ¢ervenou barvou.
Klepnéte pravym tlacitkem mySi na fotografii a pomoci pfikazu VVymazat vSe zvyraznéné vymazte oblasti oznacené jako

chranéné a nechranéné.

6. Chcete-li vymazat ¢asti oznacenych oblasti (Cervené), kliknéte pravym tlacitkem na fotografii a vyberte moznost Vymazat
zvyraznéné pro odstranéni.

7. Zmeénte kompozici obrazu pretazenim tahla obrazu nebo vybranim velikosti z rozbalovaciho seznamu Prednastaveni.

w . . v Zpét na zacatek
Zména kompozice fotografie v rezimu Expert . ‘

1. V zasobniku fotografii otevrete fotografii, jejiz velikost chcete zménit, a kliknéte na polozky Obraz > Zména kompozice nebo
kliknéte na nastroj Zména kompozice.

2. Pomoci nastroje Chranici $tétec oznacte oblasti, které chcete chranit. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na fotografii a vyberte
jeden z téchto rezimu:
» Pouzit normalni zvyraznéni
o Pouzit rychlé zvyraznéni

Muzete urcit velikost stopy a fotografie.

Zelenou barvou jsou zvyraznény oblasti, které maji byt chranény.

Poznadmka: Zménu kompozice Ize provést i bez oznaceni chranénych oblasti. Chcete-li napriklad zménit kompozici fotografie
bez oznacovani chranénych nebo odstrariovanych oblasti, pretahnéte tahla obrazu +i+.

3. Chcete-li vymazat ¢asti nezadoucich oznacenych oblasti (zelenych), provedte jeden z téchto Ukonu:
* Vymazani pomoci nastroje Guma.

« Klepnéte pravym tlacitkem mysi na fotografii a vyberte pfikaz Vymazat zvyraznéné pro ochranu.
4. Pomoci nastroje Mazaci Stétec oznacte oblasti, které chcete odstranit (oblasti, které nejsou dulezité).

Oblasti oznacené pro odstranéni jsou zvyraznény ¢ervenou barvou.

Klepnéte pravym tlacitkem mySi na fotografii a pomoci pfikazu VVymazat vSe zvyraznéné vymazte oblasti oznaéené jako
chranéné a nechranéné.

5. Chcete-li vymazat ¢asti nezadoucich oznacenych oblasti (Servenych), provedte jeden z téchto Ukon(:
* Vymazani pomoci nastroje Guma.

« Klepnéte pravym tlacitkem mysi na fotografii a vyberte pfikaz Vymazat zvyraznéné pro odstranéni.

Mdazete urcit velikost stopy a fotografie.

6. Zménte kompozici fotografie tazenim za tahla obrazu . Po dokonceni akce klepnéte na ikonu Provést aktudini operaci.
P . « R Zpét na zacatek
Volby nastroje Zména kompozice
P¥i praci s nastrojem Zména kompozice muzete pouzivat tyto volby:
Velikost Umoznuje uréeni velikosti stopy.

Prednastaveni Slouzi k ur€eni poméru, ktery chcete pfi zméné kompozice pouzit. Pfednastaveni pracuji s pomérem stran fotografie, a ne s jejimi
rozméry. Jestlize chcete napfiklad pouzit pfednastaveny pomér 3 x 5, velikost obrazu bude ménéna s pouzitim tohoto poméru. Jestlize chcete
pomoci stejného poméru zménit velikost fotografie, podrzte klavesu Shift a tahnéte za rohova tahla. Do nabidky Pfednastaveni bylo pfidano
prednastaveni, které obrazek ofizne v poméru 16:9.

poznamka: Jestlize klavesu Shift nepodrzite, je velikost obrazu ménéna v libovolném poméru.
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Mira Pouziva se k nastaveni prahu zmény kompozice. 100% nastaveni prahu oznacuje 100% zménu kompozice. Pokud miru nastavite na 0 %,
bude chovani nastroje Zména kompozice podobné jako u nastroje Transformace.

Zvyraznit pletové tony Oznaci a zvyrazni pletove tony za ucelem jejich ochrany. Oblasti, které obsahuji pletové tony, Ize zachovat. Klepnutim
na ikonu Zvyraznit pletové tony zobrazite navrhovanou oblast s pletovymi tony. Oznacené oblasti obsahujici pletové tony muzete vymazat pomoci
nastroje Chranici guma nebo mizete klepnout na obraz pravym tlacitkem mysi a vybrat pfikaz Vymazat zvyraznéné pro ochranu.

Zaménit vysku a Sitku SlouZi k zaméné hodnot urdenych pro vy$ku a §itku. Mate napfiklad uréeny hodnoty V: 10 a S: 15. Chcete-li tyto hodnoty
zameénit, klepnéte na ikonu Zameénit vySku a Sifku . Nové hodnoty budou V: 15 a S: 10.

Prispévky ve sluzbach Twitter™ a Facebook nejsou zahrnuty do podminek Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Zmeéena velikosti

O velikosti obrazu a rozliSeni

O rozliSeni monitoru

Zobrazeni velikosti obrazu otevieného souboru
Zobrazeni velikosti tisku na obrazovce

Zména tiskovych rozméru a rozliSeni bez prevzorkovani

Prevzorkovani obrazu

Na zacatek stranky

O velikosti obrazu a rozliSeni

Velikost obrazu (rozméry v obrazovych bodech) predstavuje pocet obrazovych bodu, které tvori Sitku a vysku
obrazu. Napftiklad vas digitalni fotoaparat by mohl pofidit fotografii, ktera bude 1 500 obrazovych bodu Siroka
a 1 000 obrazovych bodl vysoka. Tyto dva Udaje naznacuji mnozZstvi obrazovych dat ve fotografii a urcuji
velikost souboru.

Rozli$eni je mnoZstvi obrazovych dat v daném prostoru. Mé&Fi se v obrazovych bodech na palec (ppi). Cim
vice obrazovych bodu na palec, tim vétsi je rozliSeni. Obecné plati, ze ¢im vysSi je rozliSeni obrazu, tim lepsi
je kvalita vytisténého obrazu. RozliSeni uréuje miru podrobnosti, které muzete v obrazu vidét.

| kdyz digitélni obraz obsahuje specifické mnozstvi obrazovych dat, nema specifickou fyzickou vystupni
velikost nebo rozliseni. Kdyz zménite rozliSeni obrazu, zméni se i fyzické rozméry, a kdyz zménite Sitku nebo
vySku obrazu, zméni se rozliseni.

+ & inches x 4 inches

« 1500 po x 10600 por
« 250 ppi

~4.35 MB

+ 24 inches x 18 inchea
« 1500 pu x 1000 pu
+6L5 pp

+4.30 MB

Dva obrazy (A a B) se stejnymi obrazovymi daty a velikosti souboru, ale s rozdilnou velikosti obrazu a
rozliSenim; C zobrazuje, Ze vyssi rozliSeni znamena vySSi kvalitu.

Vztah mezi velikosti a rozli§enim obrazu muzete vidét v dialogovém okné velikosti obrazu (zvolte Obraz >
Zménit velikost > Velikost obrazu). Kdyz zménite jednu z téchto hodnot, zbylé dvé hodnoty se zméni
odpovidajicim zptsobem.
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Moznost Zachovat proporce vam umozni zmeénit velikost obrazu bez zmény obrazovych dat.

Moznost Zachovat proporce vdm umozni zachovat pomér stran (pomér Sifky obrazu k jeho vysce). Pokud
zvolite tuto moznost a zmeénite velikost obrazu a jeho rozliSeni, nebude obraz roztazeny ani zmenSeny.

Moznost Prevzorkovat obraz vam umozni zménit velikost obrazu bez zmény jeho rozliSeni. Pokud potfebujete
tisknout s ur€itym rozliSenim nebo s mensim ¢i vétSim rozliSenim, nez dovoluje aktualni obraz, mizete obraz
prevzorkovat. Pfevzorkovani v8ak mlze snizit kvalitu obrazu.

Na zacatek stranky

O rozliSeni monitoru

Rozliseni monitoru se udava v rozmérech v obrazovych bodech. Pokud je napfiklad vas monitor nastaveny na
rozliseni 1600 x 1200 a rozméry vasi fotografie v obrazovych bodech maji stejnou velikost, vyplni fotografie
pfi 100 % zvétseni celou obrazovku. Velikost obrazu na obrazovce zavisi na kombinaci faktorG: rozmérech
obrazu v obrazovych bodech, velikosti monitoru a nastaveni rozliSeni monitoru. V aplikaci

Photoshop Elements muzete zménit zvétSeni obrazu na obrazovce, takZze muizete snadno pracovat s obrazy
s libovolnymi rozméry v obrazovych bodech.

832 x 624/ 640 x 480 1024 x 768 [ 640 x 480

Obraz velikosti 620 x 400 obrazovych bodd zobrazeny na monitorech rGzné velikosti a s rGznym rozliSenim

Kdyz pfipravujete obrazy pro zobrazeni na obrazovce, méli byste vzit v ivahu nejmensi rozliseni monitoru,
na kterém by mohly byt fotografie prohlizeny.

Na zacatek stranky

Zobrazeni velikosti obrazu otevieného souboru

» Klepnéte a podrzte tlacitko mysi na informa&nim poli souboru v dolni ¢asti dokumentu.
Toto pole zobrazuje Sifku a vysku obrazu (v obrazovych bodech a v mérnych jednotkach,
které jsou aktualné vybrané pro pravitka), pocet barevnych kanall a rozliSeni obrazu

(Ppi).
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Na zacatek stranky

Zobrazeni velikosti tisku na obrazovce
» Provedte nékterou z nasledujicich akci:
« Zvolte Zobrazeni > Velikost tisku.

* Vyberte nastroj ru€iCka nebo nastroj lupa a kliknéte na Velikost tisku v pruhu voleb
néastroje.

« ZvétSeni obrazu se upravi tak, aby zobrazovalo pfibliznou vytisténou velikost, tak jak
je uréena v sekci Velikost dokumentu dialogového okna Velikost obrazu. Pamatuijte si,
Ze velikost a rozliSeni vaSeho monitoru maji vliv na tiskovou velikost, ktera je
zobrazenda na obrazovce.

Na zacatek stranky

Zména tiskovych rozmérua a rozliSeni bez prevzorkovani

Pokud posilate obraz do tiskové sluzby, ktera vyzaduje, aby soubory byly ve specifickém rozliSeni, budete
mozna potifebovat zménit tiskové rozméry a rozliSeni.

Pokud tisknete pfimo z aplikace Photoshop Elements, nemusite tento postup provadét. Mizete namisto toho
zvolit velikost v dialogovém okné Tisk a aplikace Photoshop Elements aplikuje pfislusné rozliSeni obrazu.

Poznamka: Chcete-li zménit pouze tiskové rozméry nebo rozliseni a pfislusné upravit celkovy pocet
obrazovych bodli v obrazu, musite obraz prevzorkovat.

1. Zvolte Obraz > Zmeénit velikost > Velikost obrazu.

2. Ujistéte se, zda je odznacena volba Prevzorkovat obraz. Pokud je, mGzete tiskové
rozméry a rozliseni zménit a pfitom neménite celkovy po¢et obrazovych bodl v obrazu.
Stavajici proporce obrazu se ale mizou zmeénit.

Poznamka: Abyste mohli pouzivat funkce Zachovat proporce a Ménit velikost styl,
musi byt vybrana volba Prevzorkovat obraz.

3. Chcete-li zachovat aktualni pomér stran, vyberte Zachovat proporce. Tato volba
automaticky aktualizuje Sitku pfi zméné vySky a naopak.

4. V oblasti Velikost dokumentu zadejte nové hodnoty pro vysku a Sitku. Pokud chcete,
zvolte nové jednotky mérfeni.

5. Do pole RozliSeni zadejte novou hodnotu. V pfipadé potfeby zvolte novou jednotku
méfeni a pak klepnéte na tlacitko OK.

Chcete-li se vratit k puivodnim hodnotam, které jsou zobrazeny v dialogovém okné
Velikost obrazu, stisknéte klavesu Alt a klepnéte na tlacitko Obnovit.

Na zacatek stranky

Prevzorkovani obrazu

Zmeéna rozmérl obrazu v obrazovych bodech se nazyva prevzorkovani. Pfevzorkovani ma vliv nejenom na
velikost obrazu na obrazovce, ale také na kvalitu obrazu a jeho tiskovy vystup — a to bud’ na tiskové rozméry
nebo na rozliSeni obrazu. Pfevzorkovani mlze snizit kvalitu obrazu. Pokud provadite prevzorkovani dold (coz
znamena, Ze snizujete pocet obrazovych bodu v obraze), odstranuji se z obrazu informace. Pokud provadite
prevzorkovani nahoru (coz znamena, Ze zvySujete pocet obrazovych bodu v obraze), pfidaji se nové
obrazové body na zakladé barevnych hodnot stavajicich obrazovych bodl a tim obraz ztraci na
podrobnostech a ostrosti.

Abyste se vyhnuli nutnosti obraz prevzorkovavat nahoru, naskenujte nebo vytvofte obraz v rozliSeni, které
va$e tiskarna nebo vystupni zafizeni vyzaduji. Pokud si chcete prohlédnout U¢inky zmén rozméru

v obrazovych bodech na obrazovce nebo vytisknout natisky v riznych rozlienich, pfrevzorkujte kopii svého
souboru.
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Prevzorkovani obrazu

A. Obraz prevzorkovany dolt B. Pivodni obraz C. Obraz ptfevzorkovany nahoru

Pokud obrazy pfipravujete pro web, je dobré zadat velikost obrazu s pouZitim rozmért v obrazovych
bodech.

1. Zvolte Obraz > Zménit velikost > Velikost obrazu.

2. Vyberte Pfevzorkovat obraz a zvolte metodu interpolace:

NejblizSi soused Rychla, ale méné presna. Tato metoda se doporucuje pro ilustrace
obsahujici nevyhlazené okraje, aby se zachovaly ostré hrany a vznikl mensi soubor.
Tato metoda ale muze vytvofit zubaté okraje, které se objevi pfi deformovani, zméné
velikosti obrazu nebo pfi provadéni vicenasobnych manipulaci s vybérem.

Bilinearni Stredni kvalita.

Bikubickd Pomala, ale presnéjsi, ktera se projevi v jemnéjSim odstupriovani ténu.

Bikubicka hlads$i Tuto metodu pouzijte, kdyz zvétSujete obrazy.

Bikubicka ostrejSi Tuto metodu pouzijte, kdyz sniZujete rozméry obrazu. Tato metoda
zachova detaily v pfevzorkovaném obraze. Také ovSem muze nadmérné zostfit nékteré
oblasti obrazu. V takovém pfipadé zkuste pouzit bikubickou metodu.

3. Chcete-li zachovat aktualni pomér stran, vyberte Zachovat proporce. Tato volba
automaticky aktualizuje Sitku pfi zméné vySky a naopak.

4. V ¢asti Rozméry v obrazovych bodech zadejte hodnoty pro Sitku a vySku. Chcete-li zadat
hodnoty v procentech stavajicich rozméru, zvolte jako jednotky méfeni procenta.

Nova velikost souboru obrazu se objevi vedle ¢asti Rozmeéry v obrazovych bodech, se
starou velikosti souboru v zavorkach.

5. Klepnutim na OK zménite rozméry v obrazovych bodech a obraz prevzorkujete.

Pro dosazeni nejlepSich vysledk( pfi zmensovani obrazu prevzorkujte obraz dold
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a pak aplikujte filtr Doostfit (Vylepsit > Doostfit). Chcete-li vytvofit vétsi obraz,

naskenujte obraz znovu ve vySSim rozliSeni.

Kli¢ova slova: ofiznuti, velikost obrazu, rozliSeni obrazu, retuSovani, zaostreni, transformace, 3D
transformace, otoceni, zkoseni, zména velikosti, doostfeni, zaznam skupiny slouceni fotografii, vycisténi
scény slouceni fotografii, slouceni oblieju, klonovani

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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Pouzivani nastroju k provadéni vybéru

O vybérech

O nastrojich pro vybér

Pouzivani nastroju obdélnikovy a elipticky vybér
Pouziti nastroje laso

PouZziti nastroje mnohouhelnikové laso
Pouziti nastroje magnetické laso

Pouziti nastroje kouzelna halka

Pouziti nastroje pro rychly vybér

Pouziti nastroje vybiraci Stétec

Pouziti nastroje kouzelny oddélovac¢
Zpresnéni okraju vybéru

Odstranéni vybrané oblasti

Vybér a odznaceni oblasti pomoci pfikazl

Na zacatek stranky

O vybérech

Vybér je oblast vami urceny fotografie. Pokud vytvorite vybér, danou oblast Ize upravit (Ize napriklad zesvétlit jednu jeji cast,
aniz byste ovlivnili zbytek). Vybér mlizete provést bud’ pomoci nastroje pro vybér, nebo pomoci pfikazu pro vybér. Okraj
vybéru, ktery mlzete skryt, obklopuje vybér. Obrazové body uvniti hranice vybéru mizete ménit, kopirovat nebo odstrarovat,
ale nemizete se dotykat oblasti mimo hranice vybéru, dokud vybér neodznacite.

Aplikace Adobe Photoshop Elements 11 a pozdéjsi verze nabizeji nékolik nastroj pro réizné druhy vybéru. Napfiklad nastroj
elipticky vybér slouzi k vybéru kruhovych a eliptickych oblasti a nastroj kouzelnd hdlka mdze na jedno klepnuti vybrat oblast
s podobnymi barvami. Slozitéjsi vybéry je mozné provadét s nékterym z nastrojli laso. Okraje vybéru mlZete navic zmékdit

vyhlazenim a prolnutim okrajt.

Poznamka: Vybéry je mozné provadét pouze u aktivni vrstvy — chcete-li provadét zmény na vsech vrstvach
najednou, musite nejprve obraz sloucit.

Vybér pomoci nastroje elipticky vybér, Uprava barvy ve vybrané oblasti
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Na zacatek stranky

O nastrojich pro vybér

Nastroje pro vybér jsou umistény na panelu Nastroje, ktery je standardné umistén v levé Casti obrazovky.

V aplikaci Photoshop Elements 13 musite byt v rezimu Expert, abyste vidéli nastroje vybéru.

Nastroj obdélnikovy vybér: Kresli | Nastroj elipticky vybér: Kresli Nastroj laso: Kresli od ruky
Etvercové nebo obdélnikové kulaté nebo elipsovité hranice ohraniceni kolem vybéru, nejlepsi
hranice vybéru. vybéru. volba pro pfesny vybér.

I

Nastroj mnohouhelnikové laso: Nastroj magnetické laso: Kresli Nastroj kouzelna hilka: Jednim
Kresli okraj vybéru tvoreny okraj vybéru, ktery se automaticky = kliknutim vybere obrazové body
mnozinou rovnych segmentd. pfitdhne k okrajim objektl, které s podobnou barvou

ve fotografii pretahnete.

Nastroj Rychly vybér: Kdyz Nastroj Vybiraci stétec: Podle Nastroj Inteligentni Stétec: PouZije

kliknete na urcitou oblast nebo ji rezimu, v némz pracujete, na vybér Upravy barev a tonl

pretahnete, provede rychly automaticky vybere nebo zrusi a efekty. Tento nastroj

automaticky vybér na zakladé vybér malované oblasti. automaticky vytvofi vrstvu Gprav,

barvy a textury. ktera umoznuje nedestruktivni
Upravy.

Na zacatek stranky

Pouzivani nastroji obdélnikovy a elipticky vybér
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Nastroj obdélnikovy vybér slouzi ke kresleni ¢tvercovych nebo obdélnikovych hranic vybéru a nastroj elipticky
vybér slouzi ke kresleni kruhovych nebo eliptickych hranic vybéru.

T Namroj obdeinkovy wybée

» = v, Ndmtroj slipticky vyhds

A B CDEF
Volby nastroji Obdélnikovy vybér a Elipticky vybér

A. Nastroj Obdélnikovy vybér B. Nastroj elipticky vybér C. Novy vybér D. Pridat k vybéru E. Odecist od
vybéru F. Prisecik s vybérem

1. V nastrojové listé vyberte Nastroj obdélnikovy vybér (A) nebo Nastroj elipticky vybér (B).
2. (VoliteIng) V pruhu voleb nastroje nastavte volby nastroje pro vybér:

» Urcete, zda chcete vytvofit novy vybér, pfidat k vybéru, odecist od vybéru nebo
vybrat oblast protnutou jinymi vybéry.

e Chcete-li zmékcit hranici vybéru tak, aby prolnul s oblasti mimo vybér, zadejte
hodnotu Prolnuti okraja.

» Chcete-li vyhladit okraje vybéru, vyberte Vyhlazeni (pouze nastroj elipticky vybér).

» Z rozbalovaci nabidky Rezim vyberte moznost Normalni, chcete-li vizualné nastavit
velikost a pomér stran hranice vybéru; moznost Pevny pomér, chcete-li nastavit
pomér Sifky a vySky pro hranici vybéru; nebo moznost Pevna velikost, chcete-li urcit
vysku a Sifku vybéru.

3. Tahnéte pfes oblast, kterou chcete vybrat. Pfi tazeni podrzte klavesu Shift, chcete-li

omezit vybér na ¢tverec nebo kruh.

Chcete-li tahnout vybér ze stfedu, zacnéte tahnout a pak podrzte Alt (Windows) nebo
Option (Mac OS) a pokracujte v tazeni.

Chcete-li hranici vybéru nastroje pro vybér premistit, pfi taZzeni nastroje pro vybér
podrzte mezernik. Jakmile se hranice pro vybér dostane do spravné oblasti, mezernik
uvolnéte.

4. Kliknéte na moznost Zpfesnit okraje a provedte dal$i Upravy vybéru za G€elem jeho
zpfesnéni. Podivejte se, jak muzete zpresnit okraje vybéru.

Na zacatek stranky

PouZziti nastroje laso

Nastroj laso slouzi ke kresleni hranic vybéru od ruky. Tento nastroj vam umoznuje provést velmi presny
vybér.

" Matro) o
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Volby nastroje laso

A. Nastroj Laso B. Nastroj Mnohouhelnikové laso C. Nastroj Magnetické laso D. Novy vybér E. Pridat
k vybéru F. Odecist od vybéru G. Prusecik s vybérem

1. Vyberte z palety nastroji nastroj laso.
2. (VoliteIng) V pruhu voleb nastroje nastavte volby lasa:

» Urcete, zda chcete vytvofit novy vybér, pfidat k existujicimu vybéru, odecist od
vybéru nebo vybrat oblast protnutou jinymi vybéry.

e Chcete-li zmékdit hranici vybéru tak, aby prolnul s oblasti mimo vybér, zadejte
hodnotu Prolnuti okraj.

» Chcete-li vyhladit okraje vybéru, vyberte Vyhlazeni.
3. Tazenim kreslete hranici vybéru od ruky:

» Chcete-li pfidat vybér, uvolnéte tlacitko mysi, stisknéte klavesu Shift a po zméné
ukazatele na &2 pretahnéte.

e Chcete-li vybér zrusit, uvolnéte tlacitko mysi, stisknéte klavesu Alt (v systému Mac
klavesu Option) a po zméné ukazatele na &2 pretahnéte.

e Chcete-li pfidavat segmenty s pfimymi okraji, podrzte tlacitko mysi a stisknéte
klavesu Alt. Pak tlagitko mySi uvolnéte, a az se ukazatel zméni, kliknéte na misto,
kam chcete umistit konec segmentu.

4. Chcete-li hranici vybéru zavfit, tlacitko mysi uvolnéte. Rovny segment vybéru se kresli
od mista, kde jste uvolnili tlacitko mysi, k po¢ate¢nimu bodu vaseho vybéru.

5. Kliknéte na moznost Zpresnit okraje a provedte dal$i Upravy vybéru za Gcelem jeho
zpfesnéni. Podivejte se, jak muzete zpresnit okraje vybéru.

Na zacatek stranky

Pouziti nastroje mnohouhelnikové laso

Nastroj mnohouhelnikové laso slouzi ke kresleni rovnych segment( hranice vybéru. Chcete-li nakreslit hranici
vybéru, mizete vytvofit tolik segmentu, kolik potfebujete.

- gty

Hisbe=s Fugaliclio woc

Mastre | Feecouran ks 8 s

DE FG

ABC

Volby néastroje Mnohouhelnikové laso

A. Nastroj Laso B. Nastroj MnohouUhelnikové laso C. Nastroj Magnetické laso D. Novy vybér E. Pridat
k vybéru F. Odecist od vybéru G. Prusecik s vybérem

1. Vyberte z palety nastrojii nastroj mnohouhelnikové laso.
2. (Volitelné) V pruhu voleb nastroje nastavte volby mnohouhelnikového lasa:

» Urcete, zda chcete vytvofit novy vybér, pfidat k existujicimu vybéru, odecist od
vybéru nebo vybrat oblast protnutou jinymi vybéry.
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e Chcete-li zmékgcit hranici vybéru tak, aby prolnul s oblasti mimo vybér, zadejte
hodnotu Prolnuti okraju.

e Chcete-li vyhladit okraje vybéru, vyberte Vyhlazeni.

3. Klepnéte, kde ma zacit prvni rovny segment, a klepnéte podruhé, kde ma segment
skoncit a dals$i zacit. DalSim klepanim vytvarejte dal$i segmenty.

Pokud udélate chybu, stisknéte klavesu Delete, abyste segmenty vymazali. Stisknutim
klavesy Alt mUzete prepnout vytvareni segmentd s pfimymi okraji na kresleni od ruky.

4. Hranici vybéru zavrete nékterou m z nasledujicich akci:

» Umistéte ukazatel na po€atecni bod a klepnéte. Kdyz budete na po¢atec¢nim bodu,
vedle ukazatele se zobrazi uzavieny kruh.

» Pokud ukazatel neni na po¢atec¢nim bodu, poklepejte nebo stisknéte klavesu Ctrl (v
systému Mac OS klavesu Cmd) a klepnéte. Nakresli se rovny segment vybéru od
vaseho ukazatele k pocatecnimu bodu vaseho vybéru.

5. Kliknéte na moznost Zpresnit okraje a provedte dal$i Upravy vybéru za ucelem jeho
zpfesnéni. Podivejte se, jak muzete zpresnit okraje vybéru.

Na zacatek stranky

PouZziti nastroje magnetické laso

Nastroj magnetické laso slouzi k nakresleni hranice vybéru, ktera se automaticky pfitdhne k okrajim objektu,
které ve fotografii pfitahnete. Diky tomu je mozné snadno nakreslit pfesné hranice vybéru. Nastroj magnetické

laso & je uzite¢ny pro rychly vybér objektl se slozZitymi okraji na pozadi s vysokym kontrastem.
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Volby néastroje Magnetické laso

A. Nastroj Laso B. Nastroj Mnohouhelnikové laso C. Nastroj Magnetické laso D. Novy vybér E. Pridat
k vybéru F. Odecist od vybéru G. Prusecik s vybérem

1. Vyberte z palety nastrojl nastroj magnetické laso.

Chcete-li prepnout mezi nastrojem magnetické laso a jinymi nastroji laso, kdyz je vybran
nastroj magnetické laso, provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Nastroj Laso zapnete podrzenim klavesy Alt a tazenim.
e Chcete-li zapnout nastroj Mnohouhelnikové laso, stisknéte klavesu Alt a klepnéte.
2. (Volitelné) V pruhu voleb nastroje nastavte volby magnetického lasa:

» Urcete, zda chcete vytvorit novy vybér, pfidat k existujicimu vybéru, odecist od
vybéru nebo vybrat oblast protnutou jinymi vybéry.

e Chcete-li zmékcit hranici vybéru tak, aby prolnul s oblasti mimo vybér, zadejte
hodnotu Prolnuti okraju.

e Chcete-li vyhladit okraje vybéru, vyberte Vyhlazeni.
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e Chcete-li urCit oblast detekce okraje, zadejte hodnotu Sitky mezi 1 a 256 obrazovymi
body. Nastroj detekuje pouze okraje v ur€ené vzdalenosti od ukazatele.

Chcete-li zménit ukazatel magnetického lasa tak, aby ukazoval oblast detekce okraje
(hodnotu $itky), stisknéte kldvesu Caps Lock.

« Abyste ur€ili citlivost nastroje magnetické laso k okrajim v obraze, zadejte hodnotu
mezi 1 % a 100 % pro kontrast okraje. S vySSi hodnotou se detekuji pouze okraje,
které ostfe kontrastuji se svym okolim; s nizSi hodnotou se detekuji i okraje s nizSim
kontrastem.

» Abyste ur€ili, jak ¢asto nastroj magnetické laso umistuje fixacni body, zadejte ve
volbé hustota hodnotu mezi 0 a 100. S vySSi hodnotou se hranice vybéru ukotvuje
Castéji.

3. P¥idejte segmenty hranice vybéru jednim z nasledujicich tkonu:

» Klepnéte na body podél okraje.

» Tahnéte podél okraje a pfitom méjte stisknuté tlacitko mysi.

» Hranice vybéru se pfitahne k okraji ve fotografii. Pokud se hranice nepfitahne
k pozadovanému okraji, klepnéte jesté jednou, abyste pfidali ru¢né bod, pak podle
potfeby pokracujte v obtahovani hranice a klepani na body. Pokud udélate chybu,
stisknéte klavesu Delete, abyste vymazali body podél hranice.

4. Hranici vybéru zavrete jednim z nasledujicich ukonu:

o Chcete-li uzavfit hranici vybéru ru¢né, tahnéte zpét nad pocatecni bod a klepnéte.
Kdyz budete na poc¢atecnim bodu, vedle ukazatele se zobrazi uzavieny kruh.

e Chcete-li uzavfit hranici magnetickym Usekem od ruky, poklepejte nebo stisknéte
Enter.

» Chcete-li okraj uzavfit pfimym segmentem, podrzte klavesu Alt a poklepejte.

Na zacatek stranky

Pouziti nastroje kouzelna htlka

Nastroj kouzelna hulka slouzi k vybéru obrazovych bodl v ramci podobného rozsahu barev na jedno
klepnuti. Zadejte rozsah barev neboli toleranci pro vybér nastrojem kouzelna hllka. Pouzijte nastroj kouzelna
hulka, kdyz mate oblast s podobnymi barvami, napfiklad modrou oblohu.

|
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Volby nastroje kouzelna hulka

A. Nastroj kouzelna hililka B. Novy vybér C. Pfidat k vybéru D. Odecist od vybéru E. Prisecik s vybérem

1. Vyberte nastroj kouzelna hulka.
2. (VoliteIng) V pruhu voleb nastroje nastavte volby kouzelné hulky:

» U tolerance zadejte hodnotu mezi 0 a 255. Zadejte nizkou hodnotu, pokud chcete
vybrat barvy velmi podobné obrazovému bodu, na ktery klepnete, nebo zadejte vyssi
hodnotu, pokud chcete vybrat SirSi rozsah barev.

e Chcete-li definovat hladky okraj vybéru, vyberte Vyhlazeni.
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» Chcete-li vybrat pouze sousedici oblasti se stejnymi barvami, zvolte Sousedici. Kdyz
tuto volbu odznadcite, vyberou se obrazové body se stejnymi barvami po celé
fotografii.

« Chcete-li vybrat barvy s vyuzitim dat ze vSech viditelnych vrstev, vyberte moznost
Vzorkovat v§echny vrstvy. Pokud tato volba neni vybrana, nastroj kouzelna hulka
vybere barvy pouze z aktivni vrstvy.

3. Ve fotografii klepnéte na barvu, kterou chcete vybrat.

4. Chcete-li pfidat vybér, stisknéte Shift a klepnéte na nevybrané oblasti. Chcete-li z vybéru
odstranit urcitou oblast, stisknéte klavesu Alt a klepnéte na oblast, kterou chcete
odstranit.

5. Kliknéte na moznost Zpfesnit okraje a provedte dalSi Upravy vybéru za ucelem jeho
zpfesnéni. Podivejte se, jak muZete zpresnit okraje vybéru.

Na zacatek stranky

Pouziti nastroje pro rychly vybér

Nastroj pro rychly vybér na zakladé podobnosti barvy a textury provede vybér, kdyz klepnete nebo
s klepnutim pretahnete pfes oblast, kterou chcete vybrat. Znacka, kterou udélate, nemusi byt presna, protoze
nastroj pro rychly vybér vytvori hranici automaticky a intuitivné.

Poznamka: Nastrojem inteligentni $tétec Ize provadét vybéry jako nastrojem rychly vybér a zaroveri pouZit
nastaveni barvy nebo tonality. Viz ¢lanek PouZiti nastroju chytrych $tétca.

- -
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Volby nastroju Rychly vybiraci §tétec a Vybiraci $tétec

A. Nastroj pro rychly vybér B. Nastroj Vybiraci stétec C. Novy vybér D. Pfidat k vybéru E. Odecist od vybéru

1. Vyberte nastroj Rychly vybiraci Stétec.

2. V pruhu voleb nastroje vyberte jednu z nasledujicich voleb:

Novy vybér Umozfuje vam nakreslit novy vybér. Tato volba je vybrana standardné.
Pridat k vybéru Umoziuje vam pridat ke stavajicimu vybéru.
Odecist od vybéru Umozriuje vam odecist ze stavajiciho vybéru. Tato volba je

dostupna jenom po provedeni vybéru.

3. Zvolte stopu z Vybéru stop v pruhu voleb. Pokud chcete vybrat velkou oblast, mizete
pouzit vétsi stopu. Chcete-li provést presnéjSi vybéry, zvolte mensi velikost stopy.

4. Klepnéte nebo s klepnutim pretahnéte pfes oblast pokryvajici rozsah barev v objektu,
ktery chcete vybrat, a potom uvolnéte tlacitko mysi.

Objevi se hranice vybéru.

5. Chcete-li tento vybér upfesnit, provedte libovolny z nasledujicich ukona:
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e Chcete-li k vybéru pridat, klepnéte na tlacitko Prfidat k vybéru v pruhu voleb a
klepnéte nebo s klepnutim pretahnéte pres oblast, kterou chcete pfidat.

e Chcete-li néjakou oblast od vybéru odecist, klepnéte na tlacitko Odecist od vybéru
v pruhu voleb a klepnéte nebo s klepnutim pretahnéte pres oblast, kterou chcete
z vybéru odedist.

o Chcete-li zagit novy vybér, kliknéte na tlacitko Novy vybér v pruhu voleb a kliknutim
nebo nakreslenim urCete oblast nového vybéru.

6. Kliknéte na moznost Zpresnit okraje a provedte dalSi Upravy vybéru za ucelem jeho
zpresnéni. Podivejte se, jak mlzete zpresnit okraje vybéru.

Na zacatek stranky

Pouziti nastroje vybiraci Stétec

Nastroj vybiraci Stétec provadi vybér dvéma zpusoby: v rezimu Vybér mizete malovat pres oblast, kterou
chcete vybrat, nebo mizete malovat pfes oblasti, které vybrat nechcete, pomoci polopruhledného prekryvu
v rezimu Maska.

Nejdfiv muzete provést pfiblizny vybér s nastrojem vybeér, nastrojem pro rychly vybé&r nebo jinym nastrojem
pro vybér, a potom svUj vybér upfesnéte s pouzitim nastroje vybiraci §tétec. Do vybéru muzete pridavat
s pouzitim néastroje vybiraci Stétec v rezimu Vybér nebo z vybéru odecitat v reZimu Maska.
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Volby nastroje Vybiraci Stétec

A. Vybiraci Stétec B. Pfidat k vybéru C. Odecist od vybéru D. Rozbalovaci nabidka Vybér E. Rozbalovaci
nabidka Stétec F. Velikost stopy G. Tvrdost H. Dialogové tlagitko Zpfesnit okraje

1. Z palety nastroju vyberte nastroj vybiraci $tétec. Bude mozna potfeba klepnout na
nastroj pro rychly vybér v paleté nastroji a vybrat vybiraci $tétec ze seznamu skrytych
nastroju, ktery se objevi.

2. Nastroj je standardné nastaveny na PFidat k vybéru . Chcete-li od vybéru odedist,
klepnéte na Odecist od vybéru v pruhu voleb. W'

3. (VoliteIng) V pruhu voleb nastroje nastavte volby nastroje vybiraci Stétec:
» Vyberte stopu z rozbalovaciho panelu pfednastavenych stop.
» UrCete velikost stopy.

« Vyberte z nabidky Rezim volbu Vybér (chcete-li k vybéru pfidavat) nebo Maska
(chcete-li z vybéru odecitat).

» Nastavte tvrdost Spicky Stétce na hodnotu mezi 1 % a 100 %.

Pokud s nastrojem vybiraci Stétec pouZijete stopu s mékkymi okraji a zménite volbu
RezZim na Maska, mize vam to umoznit vidét mékké okraje vybéru.

173


http://idiom-q-win-1/cz/photoshop-elements/using/making-selections.html#main-pars_header

o Kdyz pouzivate rezim Maska, urCete Prekryti: mezi 1 % a 100 %.

» Kdyz pouzivate rezim Maska a chcete nastavit barvu masky, klepnéte na policko
Barva prekryti a vyberte barvu ve Vybéru barvy. To maze byt uziteéné tehdy, kdyz se
barva masky (Barva prekryti) pfili§ podoba barvam fotografie.

4. Kreslete ve své fotografii, abyste provedli nebo zrusili vybér oblasti.

PFidani k vybéru v rezimu Vybér (vlevo) a odecitani od vybéru v rezZimu Maska (vpravo)

Na zacatek stranky
Pouziti nastroje kouzelny oddélovaé

Poznamka: Funkce Kouzelny oddélovac neni v aplikaci Adobe Photoshop Elements 12 a vysSi verzich
k dispozici.

Pouzivejte kouzelny oddélova¢ k provadéni prfesnych vybért na zakladé vzhledu oblasti popfedi a pozadi,
které urcite. Tyto oblasti mGzete urcit umisténim barevnych znacek do oblasti, které chcete vybrat. Kdyz
oblasti oznacite a zavfete dialogové okno, zobrazi se ve fotografii pouze oblast popredi.

Diky kouzelnému oddélovaci je snadné vybrat lidi nebo objekty, abyste je mohli superponovat na jina pozadi.
Napfiklad mizete sami sebe vyjmout z fotografie, na které jste doma na svém kole, a superponovat obraz do
fotografie cyklistd na Tour de France. Oddéleny obraz mlzete uloZit jako soubor, ktery muzete opétovné
Vyuzit.

c

Pouzivani nastroje kouzelny oddélovac

A. Oblast, kterou chcete oddélit, je oznacena €ervenymi teCkami B. Pozadi je oznaceno modrymi teCkami C.
Oddéleny obraz
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10.

. Otevrete fotografii obsahujici objekt, ktery chcete oddélit.

Chcete-li omezit to, co se zobrazi v dialogovém okné Kouzelny oddélovac, provedte
predbézny vybér pomoci nastroje ovalny nebo obdélnikovy vybér.

Zvolte Obraz > Kouzelny oddélovag.

Otevre se dialogové okno Kouzelny oddélovaé s nastroj Stétec popredi ~+ vybranym ve
vychozim nastaveni.

Klepnéte vicekrat nebo nakreslete linky, abyste oznadili oblast, kterou chcete oddélit.

Vyberte nastroj Stétec pozadi a kliknéte vicekrat nebo nakreslenim linek oznacte oblast,
kterou nechcete zahrnout do vybéru.

Kdyz vybirate objekty s riznymi barvami a texturami, pfetahnéte pfes vSechny barvy
a textury, abyste zajistili pfesnéjsi vybér.

Oznaceni vybéru vam usnadni nastroj lupa nebo nastroj ruka, pokud chcete zvétsit
obraz nebo pres néj projit. Chcete-li zmensit zobrazeni, stisknéte pfi pouziti nastroje
Lupa klavesu Alt.

. Chcete-li zadat jinou velikost nebo barvu stopy, provedte jeden z nasledujicich ukont:

» Zvolte novou velikost z nabidky Velikost stopy.

» Klepnéte na vzorek Barva popredi nebo Barva pozadi, zvolte novou barvu ve vybéru
barvy a pak klepnéte na tlacitko OK.

Klepnéte na Nahled, chcete-li zobrazit sou¢asny vybér.

. Chcete-li zadat nastaveni nahledu, provedte jeden z nasledujicich ukon(:

« Chcete-li zménit to, co je zobrazeno v oblasti nahledu, zvolte z nabidky Zobrazeni
bud Oblast vybéru, nebo Originalni fotografie. Také muzete na své klavesnici
stisknout klavesu X, abyste pfepnuli mezi témito dvéma zobrazenimi.

e Chcete-li zadat jiné pozadi, zvolte volbu z nabidky Pozadi.

Chcete-li vybér odladit a pak znovu zobrazit nahled vysledkd, provedte libovolny
z nasledujicich ukona:

o Chcete-li k vybéru pfidat nebo z ného odecist, nakreslete vice tec¢ek nebo ¢ar
pomoci nastroje Stétec popredi nebo pozadi.

» Chcete-li vymazat tecky popredi nebo pozadi, vyberte nastroj guma bodU a klepnéte
nebo pretahnéte znacky, které chcete odstranit.

» Chcete-li pfidat k vybéru oblasti, vyberte nastroj Pfidat k vybéru, a kliknéte nebo
tahnéte pfes oblast, kterou chcete pfidat.

» Chcete-li odstranit z vybéru, vyberte nastroj odstranit z vybéru a tahnéte pres oblasti,
které chcete odstranit.

» Chcete-li vyhladit okraje vybéru popredi, vyberte nastroj vyhlazovaci $tétec a tahnéte
pres oblasti, které chcete vyhladit.

» Chcete-li zmékcit okraje vaseho vybéru, zadejte vy$Si hodnotu v poli Prolnuti.
e Chcete-li vyplnit zbyvajici otvory v hlavnim vybéru, klepnéte na Vyplnit otvory.

» Chcete-li oddélit a odstranit oblast hlavniho vybéru, vyberte Odstranit z nastroje pro
vybér a tahnéte linku mezi hlavnim vybérem a oblasti, kterou chcete odstranit. Pak
klepnéte na Vyplnit otvory.

e Chcete-li odstranit barvy lemu zanechané mezi popfedim a pozadim, klepnéte na
Odstranit lem. Chcete-li snizit nebo zvysit mnozstvi odstranéného lemu, zadejte
hodnotu v nabidce Sitka odstranéni lemu.
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11. Chcete-li oddélit vybrané oblasti, klepnéte na tlacitko OK. Chcete-li zacit znovu, klepnéte
na Obnovit, abyste odstranili vSechny znacky.

Na zacatek stranky

Zpresnéni okrajt vybéru

Refine Edge P
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V aplikaci Photoshop Elements 11 mizete vyladit vybér pomoci dialogu Zpresnit okraj (vyberte Cast obrazu, kliknéte pravym
tladitkem na vybér a vyberte moznost Zpresnit okraj). Dialog Zpresnit okraje mizete také otevfit kliknutim na pfikaz Vybrat >
Zpresnit okraje.

Na pocitaci MAC oteviete dialogové okno Zpiesnit okraj vybérem casti snimku > Control+kliknéte na vybér > zvolte moznost
Zpresnit okraj.

Rezim zobrazeni. Ve vyskakovaci nabidce Zobrazit vyberte rezim zobrazeni pro svij vybér. Stisknutim tlacitka F mzete
prochézet mezi jednotlivymi rezimy

Zobrazit polomér. Zobrazi polomér zpresnéni okraje.

Néastroje Zpresnit polomér -'l‘f a Vymazat zpresnéni l!{ Provadéjte presné Upravy hrani¢ni oblasti, v niz dochazi ke
zpfesnéni okrajdl. Chcete-li rychle pfepnout nastroje, stisknéte klavesu E. Chcete-li ménit velikost stopy, pouZijte klavesy

s hranatymi zavorkami. Poznamka: Prejizdénim po jemnych oblastech, napriklad viasech Ci koZesiné, pridate do vybéru jemné
detaily.

Inteligentni polomér. Automaticky upravi polomér tvrdych a mékkych okrajli, které se nachazeji v hraniéni oblasti. Tuto
volbu odznacte, pokud je okraj rovnomérné tvrdy nebo mékky, pfipadné pokud chcete nastaveni poloméru a zpfesnéni stopy
ovladat presnéji.

Polomér. Urcuje velikost ohraniceni vybéru, v némz dochazi ke zpresnéni okrajd. PouZijte maly polomér pro ostré okraje a
velky polomér pro mékci okraje.

Hladké. Omezi nepravidelné oblasti (,vrcholy a prohlubné“) v okraji vybéru a tim vytvori hladsi obrysy.
Prolnuti. Rozostfi pfechod mezi vybérem a okolnimi obrazovymi body.

Kontrast. Pfi zvySeni kontrastu se prechody s mékkymi okraji podél hranice vybéru stanou ostfejsimi. Obvykle jsou Ucinnéjsi
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nastroje zpresnéni a volba Inteligentni polomér.

Posunout okraj. Posune hranice s mékkymi okraji smérem dovnitf pomoci zapornych hodnot nebo smérem ven pomoci
kladnych hodnot. Posuv téchto hranic smérem dovnitf pomaha odstranit nezadouci barvy pozadi z okrajli vybéru.

Ocisténi barev. Nahradi barevné okraje barvou piné vybranych blizkych obrazovych bodd. Intenzita nahrazeni barvy je
Umérnad mékkosti okrajd vybéru.

Ddlezité: JelikoZ tato moZnost zméni barvu obrazovych bodd, vyZaduje vystup do nové vrstvy nebo dokumentu. Zachovejte
plvodni vrstvu, aby se k ni bylo mozné v pripadé potreby vratit. (Chcete-Ii snadno zobrazit zmény barvy obrazovych bod(d,
vyberte reZim zobrazeni Odkryt vrstvu.)

Mira. Zméni Uroven ocisténi a nahrazeni lemu.

Vystup do. Urcuje, zda se zpfesnény vybér zméni na vybér nebo masku v aktudlni vrstvé, nebo vytvori novou vrstvu Ci
dokument.

Na zacatek stranky

Odstranéni vybrané oblasti

Pokud smaZete vybér na vrstvé pozadi, vybranou oblast nahradi barva pozadi nebo kostkovany vzorek pozadi (préhledné
pixely).

Provedte libovolny z nasledujicich ukonu:

« Chcete-li odstranit vybér, klepnéte na polozku Upravy > Odstranit. (Pokud vybé&r
odstranite omylem, miiZzete ho vratit zpét klepnutim na polozku Upravy > Zpét.)

» Chcete-li vybér odstranit, stisknéte klavesu Backspace nebo Delete.

« Volbou Upravy > Vyjmout vybér pfesunete do schranky. Pak ho miizete vloZit kamkoli.

Na zacatek stranky
Vybér a odznaceni oblasti pomoci prikazu
1. Provedte libovolny z nasledujicich ukont:
e Chcete-li vybéry odznadit, zvolte Vybér > Odznacit.

o Chcete-li vybrat v§echny obrazové body na vrstvé, vyberte vrstvu na panelu Vrstvy a
vyberte pfikaz Vybér > Vybrat vSe.

e Chcete-li vybrat znovu posledni vybéry, zvolte Vybér > Vybrat znovu.
2. Chcete-li hranice vybéru zobrazit nebo skryt, zvolte Zobrazeni > Vybér.

Poznamka: Odznacit muzete také tak, Ze klepnete kdekoli ve fotografii mimo
vyznacenou oblast. Mohli byste vSak také nechténé provést dalsi vybéry, pokud
pouZzivate nastroj pro vybér, ktery vybira na zékladé klepani, napfiklad nastroj kouzelna
hdlka.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaji online
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Pfemistovani a kopirovani vybéru

Premisténi vybéru

Kopirovani vybéri nebo vrstev
Kopirovani vybéra s nastrojem pro presun
Zkopirovani vybéru pomoci prikazu
Vlozeni jednoho vybéru do jiného

Na zacatek stranky
Premisténi vybéru

Nastroj Pfesun vam umozriuje vyjmout a pretahnout vybér obrazovych bodd na nové misto ve fotografii.
Tento nastroj mlzete také pouzit k pfesunuti nebo zkopirovani vybérd mezi fotografiemi v aplikaci Photoshop
Elements a fotografiemi v jinych aplikacich podporujicich vybéry.

Premisténi vybéru z jedné fotografie do jiné pomoci nastroje pfesun

Chcete-li aktivovat nastroj Presun, kdyZ je vybran jiny nastroj, podrzte klavesu Ctrl (v systému Mac OS
klavesu Cmd). (Tato metoda nefunguje, kdyz je vybrany nastroj rucicka.)

1. Prejdéte na pracovni plochu Uprav, pomoci nastroje pro vybér vytvorte vybér a na panelu
nastroji vyberte nastroj Presun.

2. (VoliteIng) Zménite nastaveni nastroje pfesun v pruhu voleb.

3. Presunte ukazatel dovniti hranice vybéru a pfetahnéte vybér na nové misto. Pokud jste
vybrali vice oblasti, vSechny vybéry obrazovych bodl se pfesunou, az budete tahnout.

Volby nastroje presun

Kdyz vyberete nastroj pfesun , mizete v pruhu voleb zménit nasledujici nastaveni:

Automaticky vybrat vrstvu Slouzi k vybéru horni vrstvy, kterda ma obrazové body pod kurzorem nastroje
Pfesun, a ne pod aktualné vybranou vrstvou.

Zobrazit ohrani¢ovaci ramecéek Zobrazi ohraniCovaci ramecek kolem vybéru v obrazu nebo kolem aktualné
vybrané vrstvy (pokud v obraze neni zadny aktivni vybér). Ramec¢ky na stranach a v rozich umozuji zménit
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velikost vybéru nebo vrstvy.

Poznamka: Ohranic¢ovaci ramecek neni viditelny na vrstvé pozadi.

Zobrazit zvyraznéni pfi efektu prechodu Zvyrazni jednotlivé vrstvy, kdyZz mysi pojizdite nad obrazem.
Klepnéte na zvyraznénou vrstvu, abyste ji vybrali a pfesunuli. Vrstvy, které jsou jiz vybrany, se nezvyrazni pfi
efektu prechodu.

Nabidka Usporadat Presune vybranou vrstvu pfed, mezi nebo za jiné vrstvy. K volbam patfi Zcela dopfedu,
Posunout dopfedu, Posunout dozadu a Odeslat dozadu. Chcete-li usporadat vrstvu, vyberte vrstvu a pak
zvolte polozku z nabidky Usporadat.

Nabidka Zarovnat Zarovna vybrané vrstvy. Volby této nabidky zahrnuji moZnosti Horni okraje, Svislé
stfedy, Dolni okraje, Levé okraje, Vodorovné stfedy a Pravé okraje. Vice vrstev je mozné zarovnat
simultanné. Chcete-li zarovnat vrstvy, vyberte vrstvu, podrzte Shift, vyberte jinou vrstvu a pak vyberte polozku
z nabidky Zarovnat.

Nabidka Distribuovat Rovnomérné oddeéli vybrané vrstvy. Volby této nabidky zahrnuji moznosti Horni
okraje, Svislé stfedy, Dolni okraje, Levé okraje, Vodorovné stfedy a Pravé okraje. Vice vrstev je mozné
oddélit simultanné. Aby byla tato volba aktivni, musi byt vybrané alespon tfi vrstvy. Chcete-li oddélit vrstvy,
vyberte vrstvu, podrzte Shift, vyberte dalSi vrstvy a pak vyberte polozku z nabidky Rozmistit.

Na zacatek stranky

Kopirovani vybéri nebo vrstev

Vybéry muzete kopirovat a vkladat pomoci nastroje prfesun nebo prikaz( Kopirovat, Kopirovat slouc¢ené,
Vyjmout, VloZit nebo Vlozit do vybéru v nabidce Upravit.

Meéjte stale na mysli, Ze kdyz vybér nebo vrstvu vlozite mezi fotografie s rliznym rozliS§enim, vloZzena data si
zachovaji pavodni rozméry obrazovych bodl. Proto se mGzZe vloZzena ¢ast objevit v novém obraze

v neodpovidajici velikosti. Pomoci pfikazu Obraz > Zménit velikost > Velikost obrazu zajistéte stejné
rozlieni zdroje a cilovych fotografii pfed kopirovanim a vkladanim.

Vybéry, které vyjmete nebo zkopirujete, se uchovavaji ve schrance. Ve schrance se uchovava vzdy jen jeden
vybér.

Na zacatek stranky

Kopirovani vybéri s nastrojem pro presun

Kdyz kopirujete mezi fotografiemi, pfetahnéte vybér z okna aktivniho obrazu do okna jiného obrazu. Hranice
zvyrazni okno obrazu, kdyZ do ného mizete pustit vybér.

1. Vyberte €ast obrazu, kterou chcete kopirovat.

2. Na panelu nastroji pracovni plochy Upravit vyberte nastroj Pfesun T

3. P¥i tazeni vybéru, ktery chcete kopirovat a pfesunout, podrzte klavesu Alt.

4. Chcete-li vytvofit dal$i kopie stejného vybéru, provedte nékterou z nasledujicich akci:
» P¥i pretahovani vybéru do jednotlivych novych umisténi podrzte klavesu Alt.

e Chcete-li duplikat posunout o 1 obrazovy bod, podrzte klavesu Alt a stisknéte klavesu
se Sipkou. (Tak presunete a zkopirujete obrazové body, ¢imz vytvorite efekt
rozostreni.)

e Chcete-li duplikat posunout o 10 obrazovych bod(, podrzte klavesy Alt+Shift a
stisknéte klavesu se Sipkou. (Tak pfesunete obrazové body, ale nezkopirujete je.)

Poznamka: Kdyz pretahnete vybér (se stisknutou klavesou Shift) z jednoho obrazu do
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druhého, bude vybér vioZen ve stfedu.

Na zacatek stranky
Zkopirovani vybéru pomoci prikazi

1. Prejdéte na pracovni plochu Uprav a pomoci nastroje pro vybér vyberte oblast, kterou
chcete zkopirovat.

2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
« Chcete-li vyb&r zkopirovat do schranky, zvolte Upravy > Kopirovat.

« Chcete-li vSechny vrstvy ve vybrané oblasti zkopirovat do schranky, zvolte Upravy >
Kopirovat sloucené.

Na zacatek stranky

Vlozeni jednoho vybéru do jiného

Pomoci pfikazu VlozZit do vybéru miZzete vilozit obsah schranky nebo zkopirovany obsah do vybéru. Tento
pfikaz vam umoznuje vyuzit prvkd v rdmci vybrané oblasti a zabranit tomu, aby vloZzeny obraz vypadal plose
a nepfirozené. Napfiklad mazete pouzit rezimu prolnuti Tvrdé svétlo s krytim 85 %, abyste zachovali odraz ve
slunecnich brylich. Kdyz rezim prolnuti pouzivate timto zpusobem, potfebujete vytvofit novou vrstvu a vlozit
vybér do ni.

Zkopirovani vybéru z jednoho obrazu do jiného

A. Vybrana ¢ast ptvodni fotografie B. Fotografie ke zkopirovani a vlozeni do originalu C. Vysledny obraz

1. Prejdéte na pracovni plochu Uprav a pomoci pfikazu Kopirovat zkopirujte ¢ast fotografie,
kterou chcete vlozit. (Kopirovat mizete i z fotografii v jinych aplikacich.)

2. Provedte vybér ve fotografii, do které chcete vlozit zkopirovanou fotografii.
3. Zvolte Upravy > Vlozit do vybéru.

Poznadmka: Zkopirovana fotografie se zobrazi pouze v ramci hranic vybéru.
Zkopirovanou fotografii muZete v ramci hranic pfesunovat, ale pokud ji pfesunete Upiné
mimo hranice, nebude vidét.

4. Kdyz mate ukazatel v ramci hranice vybéru, pfesunte vioZzeny obraz na spravné misto.
5. Jakmile jste s vysledky spokojeni, odznacte vloZeny obraz, aby se zmény potvrdily.

Chcete-li aktivovat nastroj Presun, kdyz je vybran jiny nastroj, podrzte klavesu Ctrl (v
systému Mac OS klavesu Cmd). (Tato technika nefunguje s nastrojem ruka.)
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Zmény vybeéru

Presunuti hranice vybéru

Invertovani vybéru

Pricteni nebo odecéteni od vybéru

Vybér oblasti protinajici existujici vybér

Rozbaleni nebo zGzeni vybéru o zadany pocet obrazovych bodt
Oramovani existujiciho vybéru novym ohrani¢enim vybéru
Zahrnuti oblasti podobné barvy do vybéru

Odstranéni rozptylenych obrazovych bodu z barevného vybéru
Odstranéni lemu vybéru

Zpét na zacatek

Premisténi hranice vybéru
Pfemisténi hranice vybéru zpusobi pfemisténi pouze hranice, aniz by se zménila fotografie.
1. Pokud pouzivate libovolny nastroj pro vybér, klepnéte v pruhu voleb na Novy vybér B a umistéte ukazatel dovnit¥ existujici
hranice vybéru. Ukazatel se zméni, aby ukazal, Zze vybér mizete premistit By,

Poznamka: Volba Novy vybér se zobrazi v pruhu voleb, kdyz vyberete libovolny nastroj pro vybér — kromé nastroje vybiraci
Stétec. Chcete-li vybrat tuto volbu, pfepnéte docasné na jiny nastroj pro vybér, pokud je to zapotrebi.

2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
« Pretahnéte hranici vybéru tak, aby ohrani¢ovala jinou oblast fotografie. MizZete tdhnout hranici vybéru za hranice platna; je
to pak ale tézké vratit. Hranici vybéru muzete také pretahnout do okna jiného obrazu.

» Chcete-li posouvat vybér po krocich o velikosti 1 obrazového bodu, pouzijte klavesy se Sipkami.

» Chcete-li posouvat vybér po krocich o velikosti 10 obrazovych bodu, podrzte stisknutou klavesu Shift a pouzijte klavesy se
Sipkami.

« Chcete-li omezit smér pohybu na nasobky 45°, za¢néte tahnout a pak podrzte stisknutou klavesu Shift a pokracujte
v taZeni.

L. Zpét na zacatek

Invertovat vybér g’

Invertovani vybéru zméni nevybrané oblasti na vybrané, ¢imz se ochrani oblast, kterou jste vybrali dfive.
» Ve fotografii s existujici hranici vybéru zvolte Vybér > Doplnék.

Tento prikaz muzete pouZit ke snadnému vybrani objektu, ktery ma na pozadi jednobarevnou oblast. Vyberte tuto barvu
pomoci nastroje kouzelna hulka a pak zvolte Vybér > Doplnék.

ve gz s S - , v Zpét catek
Pfidani k vybéru nebo odeéteni od vybéru pel e acee

Chcete-li odladit hranice vybéru, mlzete k existujicimu vybéru pfidavat nebo od néj odecitat. Napfiklad mizete provést vybér ve tvaru prstencovité
koblihy tak, Ze nejprve provedete kruhovy vybér a potom uvniti ného odectete také kruhovy vybér.

» Vyberte nastroj pro vybér a provedte jeden z nasledujicich ukonu:

« Podrzte klavesu Shift (vedle ukazatele se zobrazi znaménko plus), chcete-li pfi¢itat k vybéru, nebo podrzte klavesu Alt,
chcete-li z vybéru odecitat (vedle ukazatele se zobrazi znaménko minus). Potom vyberte oblast, kterou chcete pfidat nebo
odecist, a provedte jiny vybér.

« V pruhu voleb klepnéte na Pfidat k vybéru B nebo Odegist od vybéru Fla provedte dal$i vybér. (Volby Pfidat k vybéru
nebo Odecist od vybéru se zobrazi v pruhu voleb, kdyz je vybran kterykoli nastroj pro vybér.)

Zpét na zacatek

Vybér oblasti, ktera protina existujici vybér
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Oblast, kterou vybér ovliviiuje, mizete omezit. Napfiklad v obrazku zasnézenych hor mlzete vybrat bild oblaka na obloze, aniz byste vybrali ¢asti
bilé hory pod nimi tak, Ze vyberete celou oblohu, a potom pouZijete nastroj kouzelna hilka s vybranou volbou Prusecik s vybérem a odznacenou
volbou Sousedici, abyste vybrali pouze bilé oblasti obsazené v existujicim vybéru oblohy.

Vybér oblohy a vrcholk( hor pomoci nastroje obdélnikovy vybér (nahore). Vybér volby Prisecik s vybérem a pouZiti nastroje kouzelna hulka
k vybéru oblakl (uprostred). Vysledny obraz po zvySeni jasu oblak( (dole).

» Vyberte nastroj pro vybér a provedte jeden z nasledujicich ukonu:

eV pruhu nastrojd vyberte polozku Prusecik s vybérem ° ‘a vyberte oblast, ktera protina stavajici vybér.

« Podrzte klavesy Alt+Shift, aby se vedle ukazatele zobrazil nitkovy kfiz, a vyberte oblast, ktera protina stavajici vybér.

v ’ « PR weg s v - o Zpét na zacatek
Zvétseni nebo zmenseni vybéru o urcity pocet obrazovych bodi penas

Chcete-li zvétsit nebo zmensit velikost existujiciho vybéru a vycistit rozptylené obrazové body, které zlstaly uvnitf nebo vné barevného vybéru,
muzete pouzit pfikazy v nabidce Vybrat.

1. Nastrojem pro vybér vytvorte vybér.

2. Zvolte Vybér > Zmeénit > Rozsifit nebo Zuzit.

3. Ve volbé Rozsifit o nebo Zuzit o zadejte hodnotu v rozmezi od 1 do 100 obrazovych bodu a klepnéte na OK.

Hranice vybéru se posune ven &i dovnitf o zadany podet obrazovych bodd. Casti hranice vybéru probihajici po okraji platna se
nezmeéni.

, s s . s s P T Zpét na zacatek
Oramovani existujiciho vybéru novou hranici vybéru .

PFikaz Okraje vytvori vyhlazenou hranici vybéru s mékkymi okraji. Kdyz pfidate novou hranici vybéru, vyberou se pouze obrazové body mezi
dvéma hranicemi vybéru.

Pouziti prikazu Okraje k vytvorfeni vybéru hranice o 4 obrazovych bodech (nahore). Zkopirovani vybéru do nové vrstvy a vyplnéni kvdli vytvoreni
obrysu obrazu (uprostfed). Vyplnéni vybéru do puvodniho obrazu kvili vytvoreni obrysu okolo obrazu (dole).

1. Nastrojem pro vybér vytvorte vybér.

2. Klepnéte na polozku Vybrat > Zménit > Okraj.
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3. Do textového pole Sitka zadejte hodnotu mezi 1 a 200 obrazovych bodii a klepnéte na tlagitko OK.

P . Sy v Zpét na zacatek
Zahrnuti oblasti s podobnou barvou do vybéru ’

1. Provedte vybér pomoci nastroje pro vybér a provedte jeden z nasledujicich ukont:

« Klepnutim na polozku Vybrat > RozSifit zahrnete vSechny sousedici obrazové body, které spadaji do rozsahu tolerance
uré¢ené v pruhu voleb. (Mozna bude zapotrebi pfepnout na nastroj pro vybér, ktery obsahuje rozsah tolerance, napfiklad
nastroj kouzelna hulka.) S vyssi hodnotou tolerance se pfida Sirsi rozsah barev.

« Klepnutim na polozku Vybrat > Podobné zahrnete obrazové body v celé fotografii, nejen sousedici obrazové body, které
spadaji do rozsahu tolerance.

2. Chcete-li zvétsit vybér o dalsi krok, zvolte néktery z pfikazu vicekrat.
Poznamka: Prfikazy RozSifit a Podobné nemlizete pouZit na fotografie v rezimu bitova mapa.
- s - ” ” o - v Zpét catek
Odstranéni rozptylenych obrazovych bodt z barevného vybéru petna zacate

Pfikaz Vyhladit vyhledava v okoli vybraného obrazového bodu dali obrazové body v ramci zadaného rozsahu barev a vybira je.

1. Provedte vybér pomoci nastroje pro vybér a zvolte Vybér > Zménit > Vyhladit.

2. V poli Polomér vzorku zadejte hodnotu v rozmezi od 1 do 100 obrazovych bodl a klepnéte na OK.

. rox Zpét na zacatek
Odstranit lem vybéru pét na zadate

Kdyz pfesunete nebo vlozite vybér, zahrnou se do vybéru nékteré obrazové body obklopujici hranici vybéru. Tyto nadbyte¢né obrazové body
mohou mit za nasledek olemovani nebo aureolu okolo okrajii vioZzeného vybéru. Piikaz Odstranit okraje vrstvy nahradi barvu libovolnych
obrazovych bodl v lemu barvami blizkych obrazovych bodu obsahujicich ¢isté barvy (ty bez barvy pozadi). Napfiklad pokud vyberete Zluty objekt
na modrém pozadi a potom vybér pfemistite, €ast modrého pozadi se pfemisti s objektem. Odstranit okraje vrstvy nahradi modré obrazové body
Zlutymi obrazovymi body.

Pes vybrany a zkopirovany do nového obrazu, kde jsou viditelné zbytky z tmavého pozadi (nahore). Obraz po pouZiti pfikazu Odstranit okraje
vrstvy (dole).

1. Zkopirujte a vlozZte vybér do nové nebo existujici vrstvy.
2. Zvolte Vylepsit > Nastavit barvy > Odstranit okraje vrstvy.

3. V dialogovém okné Odstranit lem zadejte pocet obrazovych bodu, které byste chtéli nahradit kolem objektu. Hodnota 1 nebo 2
by méla byt dostatecna.

4. Klepnéte na tlacitko OK.

Prispévky ve sluzbach Twitter™ a Facebook nejsou zahrnuty do podminek Creative Commons.
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Upravy a zpfesnéni vybért

Predstaveno v aplikaci Photoshop Elements 13

Upravy vybéru

Provedeni vybéru je klicovym krokem uprav. Aplikace Photoshop Elements 13 obsahuje novy nastroj
pojmenovany Nastroj Stétec pro zpfesnéni vybéru. Tento nastroj vam pomaha piidavat &i odebirat oblasti
vybéru automatickym zjistovanim okraju.

Kurzor tohoto nastroje se sklada ze dvou soustfednych kruh(. Vnitini kruh pfedstavuje velikost Stétce a vnéjsi
kruh oznacuje oblast, ve které bude hledan okraj.

Panel nastrojli pro Upravy vybéru vam poskytuje nastroje k upfesnéni vybéru:

SR = . Add or make a new selection : "
& oildasxx! v o | —vee [~
o : St ———— a i
] Selection Edge: s g ‘-
: | Hastd Salt : |

1 1 T 1 1 1 T |

A B CD EF G H

Pridat k vybéru (A) Ruc¢né pfidat k sou¢asnému vybéru

Odebrat od vybéru (B) Ruc¢né odebrat soucasny vybér

Posunout vybér (C)

e Umisténim kurzoru dovnitf vybéru rozsifite vybér nachazejici se uvnitf vnéjSiho kruhu tak,
Ze se pfichyti k prvnimu nalezenému okraji obrazu.

e Umisténim kurzoru mimo vybér zmensite vybér nachazejici se uvnitf vnéjsiho kruhu tak,
Ze se pfichyti k prvnimu nalezenému okraji obrazu.

Vyhladit vybér (D) Vyhladit sou¢asny vybér

Velikost (E) Nastavit velikost kurzoru pro vybér

Sila prichyceni (F) Nastavit pfichyceni hranic vybéru k okrajum

Okraj vybéru (G) Nastavit polomér okraje vybéru

Zobrazit (H) Moznosti prohlizeni provadéného vybéru. Vyberte barvu prekryti s nastavitelnou urovni kryti,
pripadné vyberte jednolité ¢erné nebo bilé provedeni.

Uroven kryti (I) Nastavte trove kryti u prekryti vybraného v moznosti Zobrazit.
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Postup upfesnéni vybéru obrazu:

1. Oteviete obraz v rychlém/expertnim rezimu.

Vyberte obraz s pfesnymi a podrobnymi okraji

2. Vyberte nastroj Stétec pro zpresnéni vybéru (A).

3. Z dostupnych ¢tyr rezim( (PFidat, Odecist, Posunout a Vyhladit) vyberte rezim Prfidat.

Kurzor pro vybér v reZimu Pfidat

4. Stisknéte a podrzte kurzor na obrazu, v némz chcete provést pfesné vybéry. Vybér
v soustfednych kruzich kurzoru za¢ne rust. PovSimnéte si svétlé oblasti na vnéjSim okraji
rostouciho vybéru. Jedna se o okraj vybéru, ktery vam pom(ze s upfesnénim
pozadovaného vybéru.

Okraj vybéru (prostor mezi oblastmi B a C na obrazku nize)

Velikost okraje vybéru Ize nastavit pomoci pfisluSného posuvniku. Chcete-li dosahnout
kyzeného efektu, vyzkouSejte nastaveni posuvniku v riznych polohach.
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Rostouci vybér v kurzoru Stétec pro zpfesnéni vybéru (rezim PFidat)

e A — Vnitfni kruh kurzoru, kde oblast vybéru zacina rust. Oblast uvnitf je vybrana
automaticky.

» B —Vné&jsi okraj okraje vybéru.

e C — Vnitfni okraj okraje vybéru.

e D —Vngjsi kruh kurzoru, kde oblast vybéru zastavi svUij rust, pokud podrzite tlacitko
mysi trvale stisknuté.

Pomoci kurzoru mizZete také ,namalovat” oblast, jiz chcete vybrat.

5. Textury jako kuze, vlasy ¢i trava v oblasti okraje vybéru se zachyti s jemnymi detaily.

Chcete-li zachytit jesté jemnéjsi detaily, umistéte ukazatel mysi nad okraj vybéru
a pockejte, nez se kurzor prfepne do rezimu kurzoru okraje vybéru. V tomto rezimu
mUzete kliknutim a malovanim ur¢it oblasti obsahujici jemné detaily.

Kurzor okraje vybéru

Kurzor se pfepne do tohoto rezimu, kdyz umistite jeho vnitfni tmavé Sedou cast pres
OKraj vybéru. Velikost tmavsi ¢asti kurzoru Ize nastavit pomoci posuvniku okraje
vybéru. Cim vétsi nastaveni pouzijete, tim vétsi oblast je mozné premalovat.

6. Pokracujte ve vybéru dalSich oblasti a upfesnujte vybrané okraje, dokud nebude
pozadovany vybér kompletni. Pomoci jiné moznosti prekryti Ize zobrazit detaily, které
dokaZete zachytit.
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Vyberte podrobné detaily na fotografii pomoci kurzoru okraje vybéru.

7. Pokracujte v experimentech a provedte krok 6 — zménu vybérl a pouziti rezimi Odedist,
Posunout a Vyhladit nastroje Stétec pro zpresnéni vybéru.

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Vyhlazeni okraju vybéru pomoci vyhlazeni a prolnuti

Vyhlazeni okraji vybéru pomoci vyhlazeni
Rozmazani okraji vybéru pomoci prolnuti
Nastaveni prolnuti okraji pro nastroj pro vybér
Urceni prolnuti okraje pro existujici vybér

Zpét na zacatek

Vyhlazeni okraju vybéru pomoci vyhlazeni

Ostré okraje vybéru mizete zmékcit vyhlazenim nebo prolnutim okraji. Vyhlazeni vyhladi zubaté okraje vybéru zmékéenim barevného prechodu
mezi okrajovymi obrazovymi body a body pozadi. Protoze se zméni pouze okrajové obrazové body, neztrati se zadné detaily. Vyhlazeni je
uzite€né, kdyz vytvarite slozené obrazy pomoci vyjmuti, kopirovani a vkladani vybéra.

Vyhlazeni mizete vybrat s nastroji laso, mnohouhelnikové laso, magnetické laso, elipticky vybér a kouzelna hllka. Chcete-li provést vyhlazeni,
musite vybrat volbu Vyhlazeni jesté pfed provedenim vybéru; do existujiciho vybéru neni mozné vyhlazeni pridat.

1. Na pracovni ploSe Uprav vyberte nastroj Laso, Mnohouhelnikové laso, Magnetické laso, Elipticky vybér nebo Kouzelna halka.

2. V pruhu voleb vyberte Vyhlazeni.

3. V okné obrazu provedte vybér.

L, . .o v P ’ Zpét na zacatek
Rozmazani okraju vybéru pomoci prolnuti

% Diky prolnuti muZete vyhladit ostré okraje vybéru. Prolnuti rozostfi okraje vytvorenim pfechodu mezi vybé&rem a okolnimi obrazovymi body. Toto
rozostfeni muze zpusobit urcitou ztratu detaill na okraji vybéru.

Vybér s prolnutim mazete vytvofit s nastrojem elipticky vybér, obdélnikovy vybér, laso, mnohouthelnikové laso nebo magnetické laso. Prolnuti
muZete také pfidat do existujiciho vybéru pomoci nabidky Vybrat. Efekt prolnuti okraji se projevi pfi pfesouvani, vyjimani, kopirovani nebo
vyplhovani vybéru.

F )/

Pavodni obraz (vlevo) a po provedeni vybéru s prolnutim okrajli, aplikovani pfikazu Doplnék a vypInéni bilou (vpravo)

, P -0 - . s x Zpét na zacatek
Nastaveni prolnuti okraji pro nastroj pro vybér peinaz

1. Na pracovni ploSe Uprav provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Vyberte z palety nastroja libovolny nastroj laso nebo vybér a zadejte hodnotu Prolnuti v pruhu voleb, abyste definovali
Sifku prolnuti. Prolnuti za€ina na hranici vybéru.

« Vyberte nastroj Vybiraci Stétec a z rozbalovaciho panelu na pruhu voleb vyberte stopu s mékkym okrajem.
2. V okné obrazu provedte vybér.
v ’ ’ . . s s Zpét na zacatek
Uréeni prolnuti okraje pro existujici vybér

1. Prejdéte na pracovni plochu Uprav a pomoci nastroje pro vybér z panelu nastroji vytvorte vybeér.
2. Zvolte Vybér > Prolnuti.
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3. Zadejte do textového pole Polomér prolnuti hodnotu mezi 0,2 a 250 a klepnéte na tladitko OK. Polomér prolnuti definuje Sitku
okraje prolnuti.

(@) ov-ric-57 |
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Ukladani vybéru

Ukladani, nacéitani nebo odstranovani vybért
Uprava ulozeného vybéru
Uprava nového vybéru ulozenym vybérem

Na zacatek stranky

Ukladani, nac¢itani nebo odstranovani vybért

UloZeni vybéru umozniuje pozdéjsi upraveni vybrané oblasti fotografie. Pfed nactenim uloZzeného vybéru mazete pracovat na jinych ¢astech
fotografie.

— Desiaticn

) N Setection :
Add o Selection i

Laaa Seectoy
= Loune

Seinction; | Outine seiection | |

e

(= Diperation
&) ew Setection

Ulozeni vybéru (nahore), nacteni vybéru (uprostred) a pouZiti vybéru k vyplnéni jednou barvou (dole)

1. Prejdéte na pracovni plochu Uprav a vytvorte ve fotografii vybér.

2. Zvolte Vybér > Ulozit vybér.

3. V dialogovém okné Ulozit vybér zvolte Novy z rozbalovaci nabidky Vybér.

4. Vybér pojmenujte v dialogovém okné Nazev a klepnéte na tlacitko OK.

5. Chcete-li nacist vybér, zvolte Vybér > Nacist vybér, zvolte ulozeny vybér z nabidky Vybér a pak klepnéte na tlacitko OK.

6. Chcete-li odstranit vybér, zvolte Vybér > Odstranit vybér, zvolte ulozeny vybér z nabidky Vybér a pak klepnéte na tlacitko OK.

Na zacatek stranky

Uprava ulozeného vybéru

Ulozené vybéry mlzete upravit nahrazenim, pfidanim nebo odectenim.
1. Prejdéte na pracovni plochu Uprav a vytvorte ve fotografii vybér.
2. Zvolte Vybér > Ulozit vybér.

3. V dialogovém okné UloZit vybér zvolte vybér, ktery chcete upravit z nabidky Vybér.
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4. Vyberte jednu z nasledujicich voleb a klepnéte na OK:

Nahradit vybér Nahradi ulozeny vybér sou¢asnym vybérem.
Pridat k vybéru Prfida soucasny vybér k ulozenému vybeéru.
Odecist od vybéru Odecte soucasny vybér od ulozeného vybéru.

Prasecik s vybérem Nahradi uloZeny vybér prisecikem mezi aktualnim vybérem a uloZzenym vybérem.

Mdazete také zmeénit uloZzeny vybér — nactete ho a pomoci nastroje pro vybér k nému prictete (tazeni s klavesou Shift) nebo
od ného odectete (tazeni s klavesou Alt). (Viz téma Pridani k vybéru nebo odecteni od vybéru.)

Na zacatek stranky
Uprava nového vybéru ulozenym vybérem
1. Na pracovni ploSe Uprav oteviete fotografii, ktera obsahuje ulozeny vybér.
2. Provedte novy vybér ve své fotografii.
3. Zvolte Vybér > Nacist vybér.
4. Zvolte uloZeny vybér z nabidky Vybér.

5. Vyberte jednu z nasledujicich operaci:
Pridat k vybéru Pfida ulozeny vybér k sou¢asnému vybéru.
Odecist od vybéru Odecte ulozeny vybér od sou¢asného vybéru.

Prasecik s vybérem Nahradi souc¢asny vybér prasecikem mezi aktualnim vybérem a ulozenym vybérem.

6. Chcete-li invertovat uloZzenou oblast, zvolte Invertovat a klepnéte na tlacitko OK.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Barva
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O barvach

O barvéach
Model HSB
Model RGB
Barevné kolo

V aplikaci Adobe® Photoshop® Elements pouzivate pro manipulaci s barvou dva barevné modely. Jeden (model HSB) je zaloZzeny na zpUsobu,
kterym barvy vidi lidské oko — odstin (H), sytost (S) a jas (B). Druhy je zaloZzeny na zpUsobu, kterym barvy zobrazuji pocitacové monitory (na
urc¢itém mnozstvi Cervené R, zelené G a modré B, model RGB). Barevné kolo je dal$im nastrojem, ktery vam pomuze pochopit vztahy mezi
barvami. Photoshop Elements nabizi Ctyfi rezimy obrazu, které urcuji pocet barev zobrazovanych v obrazu: rezimy RGB, Bitova mapa, Stupné
Sedi a Indexovana barva.

O barvach Zpét na zacatek
Zatimco lidské oko barvy vnima pomoci tfi charakteristik — odstinu (H), sytosti (S) a jasu (B) (HSB), pocitacové monitory barvy zobrazuji tim, Zze
vytvareji rizné mnozstvi c¢erveného (R), zeleného (G) a modrého (B) svétla (RGB). V aplikaci Photoshop Elements pouzivate barevné modely
HSB a RGB pro vybér a tpravu barev. Diky barevnému kolu lépe pochopite vztahy mezi barvami.

Zpét na zacatek

Model HSB

Model HSB je zalozen na lidském vnimani barvy. V modelu HSB jsou vSechny barvy popsany pomoci tfi zakladnich charakteristik:

Odstin Barva odrazena od objektu nebo prochazejici objektem. MéFi se jako poloha na standardnim barevném kole a vyjadfuje se ve stupnich
mezi 0 a 360. Obecné se odstin oznacuje nazvem barvy, jako je Cervend, oranzova nebo zelena.

Sytost Sila nebo Cistota barvy. Sytost, ktera je nékdy také oznacovana jako jasnost (chroma), pfedstavuje mnozstvi Sedi v poméru k odstinu

a méfi se v procentech od 0 ($eda) do 100 (pIné nasycena barva). Na standardnim barevném kole vzrusta sytost od stfedu k okrajum kola.

Jas Relativni svétlost nebo tmavost barvy, ktera se obvykle méfi v procentech od 0 (¢erna) do 100 (bila).

| kdyz Ize v aplikaci Photoshop Elements model HSB v dialogovém okné pro vybér barvy pouzit pro vybér barvy, neni mozné rezim HSB pouzit
k vytvoreni nebo Upravé obrazu.

B
0 » 360
bgmd100

A

100

A

0 0
Zobrazeni HSB ve vybéru barev Adobe
A. Sytost B. Odstin C. Jas

Zpét na zacatek

Model RGB

Velka procentualni ¢ast viditelného spektra se da reprezentovat pomoci smiseni ¢erveného (R), zeleného (G) a modrého (B) RGB svétla rtiznych
pomeérl a intenzity. Tyto tfi barvy jsou oznacovany jako zakladni aditivni barvy. SmiSenim c¢erveného, zeleného a modrého svétla se vytvori bilé
svétlo. V oblastech, kde se dvé barvy prekryvaji, se vytvofi azurova, purpurova a zluta.

Zakladni aditivni barvy se pouzivaji pro osvétleni, video a monitory. Napfiklad vas monitor vytvari barvy tim, ze emituje svétlo pres Cervené,
zelené a modré fosforeskujici latky.
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D E F
Aditivni barvy (RGB).
A. Cervena B. Zelend C. Modra D. ZIutd E. Purpurovd F. Azurova

. Zpét na zacatek
Barevné kolo e
Barevné kolo predstavuje prakticky zplisob, jak si pamatovat a pochopit vztahy mezi barvami. Cervena, zelena a modra jsou zakladni aditivni
barvy. Azurova, purpurova a Zluté jsou zé&kladni subtraktivni barvy. Pfimo naproti kazdé zakladni aditivni barvé je jeji doplnék: ervend — azurova,
zelena — purpurova, modra — Zluta.

Kazda zakladni subtraktivni barva je slozena ze dvou zakladnich aditivnich barev, ale ne ze svého doplfiku. Pokud tedy zvySite v obrazu mnozstvi
zakladni barvy, snizite mnoZstvi jeji doplfikové barvy. Napfiklad Zluta je sloZzena ze zeleného a Cerveného svétla, ale modré svétlo neobsahuje.
Kdyz nastavujete v aplikaci Photoshop Elements Zlutou, ménite barevné hodnoty v kanalu modré barvy. Pfi¢tenim modré z obrazu odecitate
Zlutou.

0/360
]

270 90

E
180

Barevné kolo.
A. Purpurovd B. Cervend C. Zlutd D. Zelena E. Azurovd F. Modra
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Zaklady korekci barev a tonu

Prehled barevné korekce

Oprava barev v rychlém rezimu
Nastroje rychlého rezimu

Oprava barvy v rezimu Expert
Automaticka korekce osvétleni a barev
O histogramech

Zobrazeni histogramu

Na zacatek stranky

Prehled barevné korekce

Photoshop Elements poskytuje nékolik nastroju a pfikazl, které slouzi k opravé tonalniho rozsahu, barev a
ostrosti fotografii a k odstranéni prachovych skvrn a dal$ich vad. V zavislosti na vasich zku$enostech a
potfebach muZzete pracovat v jednom ze t¥i rezimd.

Rychlé Pokud mate pouze mensi znalosti Uprav obrazd, je rychly rezim tim spravnym mistem, kde
s opravami fotografii zagit. Obsahuji mnoho zakladnich nastroju, které slouzi ke korekci barev a osvétleni.

S priavodcem Pokud s Upravou digitalnich obrazli a s aplikaci Photoshop Elements teprve zacinate, pouzijte
Upravy s pruvodcem, které vas provedou Ulohou barevné korekce. Je to také dobry zpUsob, jak tento
pracovni postup Iépe pochopit.

nejvykonnéjsi prostredi pro korekci obrazl. Obsahuje pfikazy pro korekci osvétleni a barev, nastroje pro
opravu vad obrazll, pro vybér, pfidani textu a nastroje pro malovani ve vasich obrazech.

Pokud pracujete s nékterymi pfikazy nastaveni, mizete provést Upravy pfimo do obrazovych bodu obrazu.
K nedestruktivnim Gpravam, které Ize snadno optimalizovat az do dosazeni poZzadovaného vysledku, Ize také
pouzit vrstvy Uprav. V tomto rezimu vytvorfi nastroj inteligentni Stétec a detailni inteligentni Stétec v rezimu
plnych Gprav pro korekci, kterou aplikujete, automaticky vrstvu Gprav. Viz Pouziti nastroju Inteligentni stétec.

Camera Raw Pokud fotite digitalni obrazy v raw formatu vaseho fotoaparatu, mizete soubory raw otevfit a
upravit v dialogovém okné Camera Raw. ProtoZe vas fotoaparat soubory raw je$té nezpracoval, mizete
upravit barvu a expozici a tim obrazy vylepsit. Casto nemusi byt nutné v aplikaci Photoshop Elements
provadét jina pfizpusobeni. Chcete-li v aplikaci Photoshop Elements pouzit soubory raw fotoaparatu, nejprve
je ulozte v podporovaném formatu souboru.

Na zacatek stranky
Oprava barev v rychlém rezimu

Video o pouzivani rezimu Rychly naleznete na adrese www.adobe.com/go/Irvid905_pse_cz.

Rychly rezim v aplikaci Photoshop Elements pohodiné seskupi spoustu zakladnich nastrojd pro opravu
fotografii. PFi praci v rychlém rezimu omezte pocet ovladacich prvku barev a svétel, které pouzijete na
fotografii. Obecné staci na fotografii pouzit pouze automatické ovladaci prvky. Pokud s pouzitim nékterého
ovladaciho prvku nedosahnete pozadovaného vysledku, kliknéte na Obnovit a zkuste jiny. Bez ohledu na to,
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zda jste pouzili automatické ovladaci prvky nebo ne, mlzete svij obraz také upravit s pouzitim jezdc
ovladacich prvkd. Opravu zostfenim provedte v obrazu jako posledni.

1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
« V oteviené fotografii klepnéte na Rychly.

» Béhem prace v rychlém rezimu mate pfistupné v8echny fotografie, které mate
uloZené v zasobniku fotografii.

2. (VoliteIné) Nastavte moznosti nahledu vybérem z nabidky (umisténé v pruhu nad
otevienym obrazem). Mizete nahled nastavit tak, aby ukazoval fotografii pfed a po
provedeni opravy nebo aby ukazoval oba nahledy vedle sebe (vodorovné nebo svisle).

3. (VoliteIné) Pomoci nastroju na panelu nastroju mizete obraz zvétsit, pfesunout nebo
ofiznout. Mzete také provést vybér, opravit ¢ervené oci, bilé zuby nebo pridat text do
snimku.

4. Chcete-li obraz otogit v pfirdstcich po 90° proti sméru hodinovych rucicek (doleva),
kliknéte na panelu nastroji na tlacitko Otocit. Chcete-li otocit snimek ve sméru
hodinovych rucicek, kliknéte na Sipku vedle tlacitka OtoCeni a poté kliknéte na tlaCitko
otoceni vpravo.

5. Vyberte jeden z ovladacich prvkil pro opravu obrazu (napfiklad Urovné, Barva, Kontrast).
Ma-li ovladaci prvek dal$i moznosti (napfiklad Kontrola barev obsahuje karty Sytost,
Odstin a Zivost), vyberte odpovidajici kartu na opravu tohoto aspektu obrazu.

6. Chcete-li pouzit opravu, postupujte takto:
» Pomoci posuvnikd provedte potfebné Upravy a zobrazte si nahled provedenych

Uprav na fotografii nebo zadejte hodnotu do textového pole vedle posuvniku.

« Umistite-li ukazatel mysi na miniaturu, zobrazi se nahled Upravy fotografie.
Klepnutim na miniaturu pouzijete Upravu obrazu pouze doCasné.

« Provedte jemné Upravy obrazu s pouzitim nahledu jako vychoziho bodu, klepnéte a
podrzte tlaCitko mySi v miniatufe nahledu a tahnéte doprava nebo doleva.

Poznamka: Pri pouZiti oprav v sekvenci jsou vsechny pfedchozi opravy
automaticky pouZzity ihned po pfechodu na novy ovladaci prvek. Pokud napfiklad
prejdete z ovladaciho prvku Vyvazeni na ovladaci prvek Expozice, budou veskeré
zmény provedené v ovladacim prvku Vyvazeni pouZity automaticky.

7. Chcete-li vratit zpét opravu nebo obnovit obrazek, postupuijte takto:

e Chcete-li zrusit pouzitou opravu a zustat v daném ovladacim prvku, stisknéte Ctrl + Z
nebo v pruhu nabidek klikn&te na Upravy > Zpét.

Poznamka: Pokud jste provedli fadu oprav (napriklad Expozice, VyvazZeni a
Kontrast), neni mozné vratit zpét zmény provedené v kroku, kde bylo opraveno
vyvazeni. Mdzete vratit zpét pouze ovladaci prvek, ve kterém pravé pracujete.

o Chcete-li zrusit vSechny opravy pouzité u obrazu, kliknéte na Obnovit. Obrazek je
obnoven do stavu, ve kterém byl na zacatku aktualni relace pro Upravy.

Na zacatek stranky

Nastroje rychlého rezimu

Chcete-li pfi jemnych Upravach obrazu pouzit nahled jako vychozi bod, klepnéte a podrzte tladitko mysi a
tahnéte doprava nebo doleva.

Rychly rezim poskytuje ke zpfesnéni fotografii tyto nastroje:
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Inteligentni oprava Nastavi svétla a barvy. Inteligentni oprava koriguje celkové vyvazeni barev a v pfipadé
potfeby vylepSuje detaily stinli a svétel.

« Automaticky

Automaticky upravi snimek s pouZzitim optimalnich hodnot nastaveni.

Expozice Nastavi celkovy jas obrazu. Tento ovladaci prvek slouzi k zajisténi, ze ma zobrazovany obraz
pozadovany jas.

Kontrast Slouzi k nastaveni celkového kontrastu obrazu a nékdy ma vliv na jeho barvu. Pokud obraz
vyZzaduje vétsi kontrast a obsahuje barevny nadech, muzete pouzit tyto dvé volby:

« Urovné automaticky a Kontrast automaticky
Moznosti Urovné automaticky a Kontrast automaticky funguji individualnim namapovanim nejsvétlejich
a nejtmavsich obrazovych bodl v kazdém barevném kanalu na monochromaticky. Chcete-li tato

nastaveni pouzit, klepnéte na tlaCitko Auto. vedle kterékoli z uvedenych voleb. (Viz O Gpravach trovni
nebo Upravy s privodcem — nastaveni Grovni.)

e Stiny
Pretahnéte jezdec, abyste zesvétlili nejtmavsi oblasti své fotografie bez vlivu na svétla. Tato Uprava
neovlivni Cisté Cerné oblasti.

» Stiredni tony
Upravuje kontrast ve stfednich hodnotach tonu (v hodnotach pfiblizné uprostfed mezi ¢isté bilou a ¢isté
¢ernou). Nema vliv na extrémni svétla a stiny.

e Zvyraznéni

Pretahnéte jezdec, abyste ztmavili nejsvétlejsi oblasti své fotografie bez vlivu na stiny. Tato Uprava
neovlivni Cisté bilé oblasti.

Barva Nastavuje barvu na zakladé zjisténi stinG, stfednich ton( a svétel v obrazu a nikoliv v jednotlivych
barevnych kanalech. Pomoci vychozi sady hodnot neutralizuje stfedni tébny a omezuje bilé a ¢erné obrazové
body. Chcete-li tento pfikaz aplikovat, klepnéte na tlaitko Automaticky.

* Sytost
Pretazenim jezdce nastavte zivéjsi nebo ztlumenéjsi barvy nebo vyberte miniaturu nahledu, ktera
nejlépe vyhovuje vaSemu pozadavku.

» Odstin
Posunuje vSechny barvy v obrazu. Tento ovladaci prvek se doporucuje pouzivat v mensi mife nebo na
vybrané objekty, u kterych chcete zménit barvu.

o Zivost
Zpusobi, Ze se barvy s nizkou sytosti budou zobrazovat Zivé, aniz by u barev s vy$si saturaci
dochazelo k ofiznuti. Tento ovladaci prvek umozriiuje ménit pletové tény bez presyceni.

Vyvazeni Nastavuje vyvazeni barev obrazu, jeho kontrast neovliviiuje.
» Teplota

Tazenim jezdce zménite barvy na teplejsi (Cervené) nebo chladnéjsi (modré). Tento ovladaci prvek
mUzete pouzit k tomu, abyste vylepSili zapady slunce nebo pletové tény, nebo kdyz je vypnuté
vyvazeni barev, které nastavuje vas fotoaparat.

e QOdstin

Tazenim jezdce zménite barvy na zelenéjSi nebo purpurovéjsi. Tento ovladaci prvek slouzi k doladéni
barev po pouZziti ovladaciho prvku Teplota.

Zaostreni Slouzi k nastaveni ostrosti obrazu. Chcete-li pouzit vychozi miru zostfeni, klepnéte na tlacitko
Auto.

o Zostrit

Miru zostfeni muzete zménit pretazenim jezdce. ZvétSenim nahledu na 100 % ziskate presnéjsi
zobrazeni miry zostfeni, které se chystate aplikovat.
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Oprava fotografii pomoci retusovacich tlacitek

Retusovaci tlacitka jsou k dispozici v rychlém rezimu na panelu Zménit. Umoznuji pouziti oprav a
pfizplsobeni u vybranych ¢asti obrazu. Nastroj pro odstranéni cervenych oci, bodovy retusovaci Stétec a
retuSovaci Stétec upravi stejnou vrstvu. Nastroj bilé zuby vytvofi a pracuje s novou vrstvou Uprav. Textove
nastroje také vytvofi novou vrstvu pro Upravy. Proto nékteré nastroje neprovadéji trvalé upravy informaci na
vrstvé obrazu. Nastaveni Uprav mlzete kdykoli zménit, aniz byste znehodnotili plvodni obraz. RetuSovaci
tlaGitka nastroje Vybélte zuby slouzi k pouZziti pfizpusobeni v nastroji Inteligentni Stétec. Viz Nastaveni barev
a tonality pomoci nastroju inteligentni Stétec a O vrstvach Uprav a vypiné.

1. V rychlém rezimu provedte néktery z nasledujicich tkon(:

» Kliknutim na tla¢itko pro odstranéni ervenych oci odstrante z fotografie ¢ervené odi.
Tento nastroj odstrani u fotografii lidi pofizovanych s bleskem ¢ervené o¢i.
Pretahnéte nastroj v obraze kolem oka, které chcete opravit, nebo klepnéte na
tlaCitko Automaticky na pruhu voleb. Viz Pfesné odstranéni cervenych oci.

» Kiliknutim na tlacitko Vybelit zuby pouzijete na obrazu bélejsi zuby. Pretahnéte
nastroj pfes oblast obrazu se zuby, které chcete zjasnit.

2. (Volitené) Pokud jste provedli nastaveni Bilé zuby, miZzete provést nékterou z téchto
akcei:

» Chcete-li pouzit upravu v dalSich ¢astech fotografie, klepnéte na tlacitko PFidat
k vybéru a pretahnéte mys pres obraz.

» Chcete-li odstranit upravu z ¢asti fotografie, klepnéte na tlacitko Odecist od vybéru a
pretahnéte mysS pres obraz.

MoZnosti rychlého rezimu

Nastroj lupa Nastavi zvétSeni nahledového obrazu. Ovladaci prvky a volby funguji stejné jako u nastroje
lupa z panelu nastroji. (Viz ZvétSovani nebo zmensovani.)

Nastroj ru€icka Pokud neni cely obraz viditelny, pfesunuje obraz v nahledovém okné. Podrzenim
mezerniku ziskate k nastroji ruci¢ka pfistup tehdy, pokud je zvolen jiny nastroj.

Nastroj pro rychly vybér Vybira ¢asti obrazu na zakladé toho, kam klepnete nebo pretahnete nastroj. (Viz
Pouziti nastroje pro rychly vybér.)

Nastroj ofiznuti Odstrani ¢ast obrazu. Pfetahnutim nastroje uvnitf nahledového obrazu vyberte ¢ast, kterou
chcete ponechat, a potom stisknéte klavesu Enter. (Viz Ofiznuti obrazu.)

Na zacatek stranky

Oprava barvy v rezimu Expert

nejvykonnéjsi prostfedi pro korekci obraz(. Obsahuje pfikazy pro korekci osvétleni a barev, nastroje pro
opravu vad obrazd, pro vybér, pfidani textu a nastroje pro malovani ve vasich obrazech. Pokud pracujete

s nékterymi pfikazy nastaveni, mlzete provést Upravy pfimo do obrazovych bodl obrazu. K nedestruktivnim
Upravam, které Ize snadno optimalizovat az do dosazeni pozadovaného vysledku, Ize také pouzit vrstvy
uprav. Nastroj inteligentni Stétec a detailni inteligentni Stétec vytvofi pfi pouziti korekce automaticky vrstvu
Uprav. Viz Pouziti nastroju inteligentni Stétec nebo O vrstvach Uprav a vyplné.

200


http://idiom-q-win-1/cz/photoshop-elements/using/adjusting-shadows-light.html#adjust_color_and_tonality_using_the_smart_brush_tools
http://idiom-q-win-1/cz/photoshop-elements/using/adjusting-shadows-light.html#adjust_color_and_tonality_using_the_smart_brush_tools
http://help.adobe.com/cs_CZ/photoshopelements/using/WS287f927bd30d4b1f-f216bde12e28ad1224-7fde.html
http://idiom-q-win-1/cz/photoshop-elements/using/retouching-correcting.html#precisely_remove_red_eye
http://help.adobe.com/cs_CZ/photoshopelements/using/WS287f927bd30d4b1f89cffc612e28adab65-7fe9.html#WS287f927bd30d4b1f89cffc612e28adab65-7fe7
http://idiom-q-win-1/cz/photoshop-elements/using/making-selections.html#use_the_quick_selection_tool
http://idiom-q-win-1/cz/photoshop-elements/using/cropping.html#crop_an_image
http://idiom-q-win-1/cz/photoshop-elements/using/adjusting-shadows-light.html#apply_the_smart_brush_tools
http://help.adobe.com/cs_CZ/photoshopelements/using/WS287f927bd30d4b1f-f216bde12e28ad1224-7fde.html

Provedte pfi praci s fotografiemi nasledujici ulohy, které Ize aplikovat na vas obraz. Ne kazda uloha je pro
vSechny obrazy potfeba; v nasledujicim seznamu jsou doporu¢ené pracovni postupy:

Zadéani volby spravy barev.

Zadani volby spravy barev.

Zobrazeni obrazu ve 100% zvétSeni a ofiznuti v pripadé potreby.

Pfed tim, nez provedete jakékoliv korekce barev, zobrazte obraz ve 100% zvétSeni. Aplikace

Photoshop Elements zobrazuje obraz nejpfesnéji pfi nastaveni 100%. Také muzete zkontrolovat vady obrazu,
jako jsou skvrny od prachu a Skrabance. Pokud soubor planujete ofiznout, udélejte to ted. ZmenSite tak
pamétové naroky a zajistite, Ze bude histogram pouzivat pouze relevantni informace. Pokud pfed ofiznutim
obrazu pomoci nastroje lupa zmensSite zobrazeni, muzete tim zobrazeni optimalizovat, takze ofiznete spravné
centrovany vybér.

Kontrola kvality skenovani a tonalniho rozsahu.

Podivejte se na histogram obrazu a na zakladé ného zhodnotte, zda ma obraz dostatek detailt k tomu, aby
z ného mohl byt vytvofeny kvalitni vystup.

Zména velikosti obrazu v pfipadé potreby.

Pokud budete obraz pouzivat v jiné aplikaci nebo projektu, zménite velikost obrazu na pozadovanou velikost.
Pokud obraz budete tisknout nebo pouzivat v projektu aplikace Photoshop Elements, neni obecné potfeba
ménit jeho velikost. (Viz Velikost a rozliseni obrazu.)

Nastaveni svétel a stinu.

Zacnéte korekce tim, Zze nastavite krajni hodnoty obrazovych bodl svétel a stind obrazu (neboli tonaini
rozsah). Tim, Ze nastavite celkovy tonalni rozsah, umoznite zobrazeni nejvy$$i mozné miry detail( v obrazu.
Tento proces je také znamy jako nastaveni svétel a stinli nebo nastaveni bilych a ¢ernych bodu. (Viz

O tpravéch trovni nebo Upravy s priivodcem — nastaveni drovni.)

Nastavte vyvazeni barev.

Po korekci tondlniho rozsahu muzete nastavit vyvazeni barev obrazu. Tim odstranite nezadouci barevné
nadechy nebo opravite nadmérnou sytost barev nebo tlumené barvy. Pomoci nékterych automatickych
ptikaz( aplikace Photoshop Elements Ize jednim krokem vylep$it tonalni rozsah i barvy soucasné. (Viz
Nastaveni sytosti a odstinu.)

Provadéni dalSich specialnich barevnych nastaveni.

Potom, co jste provedli korekci celkového vyvazeni barev obrazu, mlzete provést volitelné Upravy, které
slouzi k vylepseni barev. Sytost muzete napfiklad zvysit za G€elem nastaveni zivejSich barev v obrazu.

RetuSovani obrazu.

Chcete-li z obrazu odstranit jakékoliv prachové skvrny nebo vady, pouZijte retuSovaci nastroje, jako je
napfiklad nastroj bodovy retuSovaci $tétec. (Viz Odstranéni skvrn a mensich kazu.)
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Zostreni presnosti obrazu.

Poslednim krokem je zostfeni pfesnosti okraju v obrazu. Tento proces pomaha obnovit detaily a ostrost, které
se mohly pfi tonalnich Upravach snizit. (Viz téma Prehled zostreni.)

Na zacatek stranky

Automaticka korekce osvétleni a barev

Aplikace Photoshop Elements poskytuje nékolik automatickych ptikazu pro zesvétleni a korekci barev, a to
jak v rychlém rezimu, tak v rezimu Expert. Zvoleny pfikaz zavisi na tom, co vas obraz potfebuije.

MuUzete si kazdy z téchto automatickych pFikazl vyzkouset. Pokud s vysledkem jednoho nejste spokojeni,
miZete prikaz vratit zpét volbou Upravy > Zpét a zkusit jiny ptikaz. Malokdy budete na opravu obrazu
potfebovat pouzit vic nez jeden automaticky prikaz.

1. Chcete-li upravit urcitou oblast obrazu, vyberte ji pomoci jednoho z nastroju pro vybér.
Pokud jste neprovedli zadny vybér, pouzije se nastaveni na cely obraz.

2. Zvolte z nabidky Vylepsit jeden z nasledujicich pfikazu:

Automatickd inteligentni oprava Opravuje celkové vyvazeni barev a v pfipadé potieby
vylep$uje detaily stinu a svétel.

Urovné automaticky Nastavi celkovy kontrast obrazu a mdze mit vliv na jeho barvy.
Pokud obraz potfebuje vétsi kontrast a obsahuje barevny nadech, mizete zkusit tento
pFikaz. Pfikaz Urovné& automaticky je zaloZeny na tom, Ze individualné mapuije

nejsvetlejSi a nejtmavsi obrazové body kazdého barevného kanalu na ¢ernou a bilou.

Kontrast automaticky Nastavi celkovy kontrast obrazu, ale neovlivni jeho barvy. Slouzi
ke zvySeni kontrastu obrazu tehdy, pokud jsou barvy obrazu spravné. Pfikaz Kontrast
automaticky mapuje nejsvétlejSi a nejtmavsi obrazové body obrazu na bilou a ¢ernou,
takZe svétla se zdaji byt svétlejsi a stiny vypadaji tmavsi.

Automaticka korekce barev Nastavi kontrast a barvy tim, Zze ur¢i stiny, stfedni tony a
svétla v obrazu, spiSe nez v jednotlivych barevnych kanalech. Pomoci vychozi sady
hodnot neutralizuje stfedni tény a nastavuje bilé a ¢erné body.

Automaticky zostfit Nastavi ostrost obrazu zvyraznénim obrysu a pfidanim
podrobnosti, které mohly tondlni Gpravy snizit.

Automaticky opravit €ervené oci Automaticky v obrazu zjiStuje a opravuje Cervené oci.

Na zacatek stranky

O histogramech

Histogram slouzi k analyze tonalniho rozlozeni obrazu, abyste zjistili, zda je tfeba obraz opravit. Histogram
zobrazuje rozloZeni hodnot obrazovych bodl pomoci sloupcového grafu. Leva strana grafu ukazuje hodnoty
stinl obrazu (od Urovné 0) a prava strana ukazuje svétla (do Urovné 255). Svisla osa grafu predstavuje
celkové mnozstvi obrazovych bodl na dané drovni.

Histogram obrazu muzete zobrazit na panelu Histogram (F9). Histogramy jsou také k dispozici v dialogovych
oknech Urovné a Camera Raw. V pribé&hu prace miZete histogram aktualizovat, takZe vidite, jaky vliv maji
Upravy na tonalni rozsah. KdyZ se objevi varovna ikona dat vyrovnavaci paméti & , klepnéte na ikonu; tim
data histogramu obnovite.
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Panel Histogram

A. Nabidka Kanal B. Nabidka panelu C. Tlagitko Obnovit bez vyrovnavaci paméti D. Varovna ikona dat
vyrovnavaci paméti E. Statistiky

Pokud je v grafu velké mnoZstvi obrazovych bodd seskupeno na strané pro stiny nebo pro svétla, maze to
znamenat, Ze mohou byt detaily obrazu ve stinech nebo svétlech ofiznuté a zablokované jako Cisté ¢erna
nebo Cisté bila. Pro obnovu takového obrazu Ize udélat velice malo. Pokud pracujete s naskenovanym
obrazem, mlzete zkusit skenovani opakovat a ziskat lepsi tondlni rozsah. Pokud vas$ fotoaparat umi zobrazit
histogram, zkontrolujte tento histogram a zjistéte, zda pouzivate spravnou expozici a v pfipadé potreby
expozici upravte. DalSi informace naleznete v dokumentaci fotoaparatu.

Histogram mUlize ukazovat, Ze obraz nepouziva plny dostupny tonalni rozsah, pokud nékteré obrazové body
nejsou ve stinech nebo svétlech k dispozici. MZete obraz s omezenym tonalnim rozsahem opravit tim, Ze
tonalni rozsah rozsifite s pouzitim ptikazu Urovné nebo jednoho z pFikaz(i nabidky Vylepsit > Auto.

Jak Cist histogram

A. Pfeexponovana fotografie s ofiznutymi svétly B. Spravné exponovana fotografie s plnym ténovym
rozsahem C. Podexponovana fotografie s ofiznutymi stiny

Na zacatek stranky
Zobrazeni histogramu

1. Pokud neni panel Histogram otevieny v zasobniku panell, vyberte pfikaz Okna >
Histogram.
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2. Zvolte zdroj, ktery bude histogram zobrazovat, z nabidky Zdroj:

Cely obraz Zobrazuje histogram celého obrazu, v€etné vSech vrstev v dokumentu s vice
vrstvami.

Vybrana vrstva Zobrazuje histogram vrstvy, ktera byla vybrana v panelu Vrstvy.
Slozena pfizpisobeni Zobrazi histogram pro vrstvu Gprav vybranou v panelu Vrstvy,

vcetné vSech vrstev lezicich pod touto vrstvou Uprav.

3. Chcete-li zobrazit histogram ¢asti obrazu, vyberte v obrazu pfislusnou ¢ast a z nabidky
Kandl volbu:

RGB Zobrazuje histogram, ktery je slozeny z jednotlivych barevnych kanall vzajemné
umisténych na sebe.

Cervena, zelena a modra Zobrazuje histogramy pro jednotlivé barevné kanaly.

Svétlost Zobrazuje histogram, ktery pfedstavuje hodnoty svétlosti nebo intenzity
sloZzeného kanalu.

Barvy Zobrazuje slozeny RGB histogram po jednotlivych barvach. Cervena, zelena a
modra predstavuji obrazové body téchto kanall. Azurova, purpurova a Zluta predstavuiji
oblasti, kde se prekryvaji histogramy dvou kanalt. Seda predstavuje oblasti, kde se
prekryvaji v8echny tfi histogramy barevnych kanald.

Obrazy ve stupnich Sedi maji jedinou volbu kanalu: Seda.

4. Pokud chcete zobrazit nasledujici statistické informace o rozsahu hodnot, pretahnéte
histogram a podrzenim tlacitka mysi rozsah zvyraznéte. Pokud chcete zobrazit informace
o urcité oblasti histogramu, umistéte ukazatel pres oblast:

Stredni hodnota Odpovida primérné hodnoté intenzity.

Standardni odchylka Predstavuje proménlivost hodnot intenzity (standardni odchylku).

Median Ukazuje stfedni hodnotu v rozsahu hodnot intenzity.

Obrazové body Predstavuje celkovy pocet obrazovych bodu, pouzitych pro vypocet
histogramu.

Uroveii Zobrazuje troveh intenzity v oblasti pod ukazatelem.

Pocet Zobrazuje celkovy poc¢et obrazovych bodd na Urovni intenzity pod ukazatelem.

Percentil Zobrazuje procentualni pocet obrazovych bodd na drovni a pod Urovni, na
které je ukazatel. Tato hodnota je vyjadfena v procentech celkového poctu vSech
obrazovych bod( v obraze, od 0 % zcela vlevo do 100 % zcela vpravo.

Pocet urovni Zobrazuje nastaveni pro vyrovnavaci pamét obrazu. Pokud je

v dialogovém okné PFedvolby vybrana volba Pouzit vyrovnavaci pamét pro histogram,
zobrazuje Photoshop Elements histogram rychleji, ale méné presné. Chcete-li zobrazovat
presnéjsi histogram, odznacte tuto volbu.
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Pfizpusobeni barvy, sytosti a odstinu

Nastaveni sytosti a odstinu

Nastaveni barvy pro pletovy tén

Nastaveni sytosti v izolovanych oblastech

Zmény barvy objektu

Presny prevod na ¢ernobily

Automaticky prevod na ¢ernobily

Pridani vlastnich prednastaveni pro prevod na ¢ernobily
Pfidani barvy do obrazu ve stupnich Sedi

Na zacatek stranky

Nastaveni sytosti a odstinu

Pfikaz Odstin a sytost nastavuje odstin (barvu), sytost (Cistotu barvy) a svétlost celého obrazu nebo
samostatnych barevnych sloZek obrazu.

Jezdec H-odstin mlzete pouzit k tomu, abyste pfidali specialni efekty, napfiklad k zabarvovani ¢ernobilych
obrazl (jako u sépiového efektu) nebo pro zménu rozsahu barev v ¢asti néjakého obrazu.

Zména barev obrazu pomoci pfikazu Odstin a sytost

A. Original B. Cely obraz pfevedeny do sépiové barvy pomoci volby Kolorovat C. Cilové purpurové barvy
nastavené pomoci nabidky Upravy a zmé&néné pomoci jezdce H-odstin

Jezdec S-sytost mlzete pouzit k oZiveni nebo ztlumeni barev. MuZete naptiklad pfidat vysek barvy do krajiny
nastavenim sytosti barev, které obsahuje. Nebo muzete snizit ton pfilis syté barvy, jako je jasné Cerveny svetr
v portrétu.

Pfed a po nastaveni sytosti barev
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Jezdec L-svétlost mUzete pouzit s ostatnimi Upravami ke zesvétleni nebo ztmaveni ¢asti obrazu. Dejte pozor
na to, abyste toto nastaveni nepouZili na cely obraz, protoze zmenSuje celkovy tonalni rozsah.

Zména sytosti a odstinu barev
1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
« Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Nastavit odstin a sytost.

» Zvolte Vrstva > Nova vrstva Uprav > Odstin a sytost nebo oteviete existujici vrstvu
Uprav Odstin a sytost.

» Dva barevné pruhy v dialogovém okné reprezentuji barvy v pofadi, v jakém jsou na
barevném kole. Horni barevny pruh ukazuje barvy pfed nastavenim; dolni pruh
ukazuje, jak nastaveni ovlivni vSechny odstiny pfi pIné sytosti.

2. Zvolte z rozbalovaci nabidky Editoru barvy, které chcete nastavit:
» Zvolte Vzor, chcete-li nastavit vdechny barvy najednou.

» Zvolte jeden z pfeddefinovanych rozsah( barev, ktery chcete nastavovat. Mezi
barevnymi pruhy se objevi nastavujici jezdec, ktery mizete pouzit pro nastaveni
libovolného rozsahu odstind.

3. Chcete-li nastavit odstin, zadejte hodnotu nebo pfetahnéte jezdec do polohy, ve které se
objevi pozadovana barva.

Zobrazené hodnoty v textovém poli odrazi pocet stupnid rotace kolem barevného kola od
pocatecni barvy obrazového bodu. Kladna hodnota oznacuje rotaci po sméru hodinovych
ruciCek, zaporna hodnota proti sméru hodinovych ruci¢ek. Hodnoty jsou v rozsahu od -
180 do +180.

4. Zadejte hodnotu pro Sytost nebo pretahnéte jezdec doprava, chcete-li sytost zvysit, nebo
doleva, chcete-li sytost snizit. Hodnoty jsou v rozsahu od -100 do +100.

5. Zadejte hodnotu pro Svétlost nebo pretahnéte jezdec doprava, chcete-li svétlost zvysit,
nebo doleva, chcete-li svétlost snizit. Hodnoty jsou v rozsahu od -100 do +100. Budte
opatrni, kdyZ pouzivate tento jezdec na cely obraz. Snizi tonalni rozsah celého obrazu.

6. Klepnéte na tladitko OK. Chcete-li ale zmény zrusit a zagit znovu, podrzte klavesu Alt a
klepnéte na tlacitko Obnovit.

Zména rozsahu jezdctli odstinu a sytosti
1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
» Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Nastavit odstin a sytost.

» Zvolte Vrstva > Nova vrstva Uprav > Odstin a sytost nebo oteviete existujici vrstvu
Uprav Odstin a sytost.

2. Vyberte z nabidky Editoru jednu barvu.
3. Provedte nastavujicim jezdcem libovolny z nasledujicich ukonu:

» Pretahnutim jednoho z trojuhelnikll nastavite mnozstvi barevného poklesu, aniz byste
ovlivnili rozsah.

» Pretahnutim jednoho ze Sedych pruhl nastavite rozsah, aniz byste ovlivnili mnozstvi
barevného poklesu.

» Pretahnutim Sedé stfedni Casti pfesunete cely jezdec nastaveni a vyberete jinou
oblast barev.
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Pretahnutim jednoho z bilych prouzk( u tmavé Sedé stfedni ¢asti nastavite rozsah
barevné slozky. ZvySeni rozsahu snizuje barevny pokles a opacné.

e Chcete-li pfesunout barevny pruh a posuvnik nastaveni sou¢asné, pretahnéte
barevny pruh se stisknutou klavesou Ctrl (v systému Mac OS s klavesou Cmd).

=
=
n
=]
"
]
=

Jezdec nastaveni

A. Nastavi barevny pokles bez ovlivnéni rozsahu B. Nastavi rozsah bez ovlivnéni
barevného poklesu C. Nastavi rozsah barevné slozky D. Posune cely jezdec

» Pokud upravite nastavujici jezdec tak, Ze bude spadat do jiného barevného rozsahu,
zméni se nazev odpovidajicim zptsobem. Pokud jste napfiklad zvolili Zluté
a zmeénite rozsah tak, Zze bude spadat do ¢ervené ¢asti barevného pruhu, zméni se
nazev na Cervené 2. Na varianty stejného rozsahu barev muizete prevést az Sest
jednotlivych barevnych rozsahtl (napriklad Cervené 1 az Cervené 6).

Poznémka: KdyZz zvolite barevnou sloZku, je standardné vybrany barevny rozsah 30°
Siroky s 30° oblasti barevného poklesu na obou stranach. Nastaveni pfili§ malého
poklesu mize v obraze vytvorit pruhy.

4. Chcete-li upravit rozsah pomoci vybéru barev z obrazu, zvolte nastroj Vybér barvy
a klepnéte na obraz. Pomoci nastroje Vybér barvy mizete pfidat nebo odebrat rozsah.

Kdyz je vybran nastroj Vybér barvy, muzete stisknout klavesu Shift a k rozsahu pficitat
nebo stisknout klavesu Alt a od rozsahu odecitat.

Na zacatek stranky

Nastaveni barvy pro pletovy téon

Pfikaz Nastavit barvu pletového ténu nastavi celkovou barvu fotografie tak, aby zddraznil pfirozené pletové
tény. Kdyz klepnete na fotografii na oblast pleti, nastavi aplikace Photoshop Elements pletovy ton i vSechny
ostatni barvy na fotografii. Abyste mohli dosahnout poZadované vysledné barvy, muZete ru¢né nastavit hnédé
a Cervené barvy oddélené.

_ Adjust Color for Skin Tone X

8 Leam mare about: Aajust ool fr Skn Tene

— To Adiugt Colar for Skin Tones
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2, Elgments will adiust the entire phato t2 improve the color

3. 1f you are not satsned, elick on 3 different point or move
Thi silEers T achiEVe The resdits you want,

— Skin

QK
Tan:
- Cancel
Blush:
L — Beser
— Ambient Light ] Erevieu
T ;
m pelatiel

Pavodni (nahote) a po nastaveni pletového ténu (dole)
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1. Otevrete fotografii a vyberte vrstvu, ktera potfebuje korekci.
2. Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Nastavit barvu pletového ténu.
3. Klepnéte na oblast pleti.

Aplikace Photoshop Elements automaticky nastavi barvy v obrazu. Zmény mohou byt
jemné.

Poznamka: Ujistéte se, zda je zvoleny nahled, takze muizZete vidét, jak zmény barev
probihaji.

4. (Volitelné) Pretahnutim libovolného z nasledujicich jezdcl korekci doladite:

Opéleni ZvysSuje nebo snizuje miru hnédé v pletovych ténech.
Cerveii Zvysuje nebo snizuje miru dervené v pletovych ténech.
Teplota Méni celkovou barvu pletovych ton(.

5. Po dokonéeni klepnéte na tlacitko OK. Chcete-li ale zmény zrusit a zagit znovu, klepnéte
na Obnovit.

Na zacatek stranky

Nastaveni sytosti v izolovanych oblastech

Nastroj houba méni sytost barvy v oblasti.

ZvySeni sytosti drhnutim nastrojem houba

1. Vyberte néstroj houba.

2. Nastavte volby néstroje v pruhu voleb:

ReZim ZvySuje nebo sniZuje sytost barvy. Chcete-li sytost barvy zintenzivnit, zvolte
Zvysit sytost. Ve stupnich Sedi volba Zvysit sytost zvySuje kontrast. Chcete-li sniZit sytost
barev, zvolte Snizit sytost. Ve stupnich Sedi volba Snizit sytost snizuje kontrast.

Stétec Nastavi $picku stopy Stétce. Klepnéte na Sipku vedle vzorku stopy, v rozbalovaci
nabidce Stopy zvolte kategorii stopy a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Nastavi velikost stopy v obrazovych bodech. Pretahnéte jezdec Velikost nebo
velikost zadejte do textového pole.

Hustota Nastavi miru zmény sytosti. Pfetdhnéte jezdec Hustota nebo hodnotu zadejte
do textového pole.
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3. Tahnéte nastrojem pres ty ¢asti obrazu, které chcete upravit.

Na zacatek stranky

Zmény barvy objektu

PFikaz Nahradit barvu nahradi urcitou barvu obrazu. MUzZete nastavit odstin, sytost a svétlost nahradni barvy.
1. Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Nahradit barvu.

2. Pod miniaturou obrazu vyberte volby zobrazeni.

Vybér Zobrazuje masku, ktera vypada jako ¢ernobila verze obrazu, v nahledovém okné.

Obraz Zobrazi v okné nahledu obraz. Tato volba je uzite¢nd, kdyz pracujete se
zvétSenym obrazem nebo kdyz mate omezeny prostor na obrazovce.

3. Klepnéte na tlacitko nastroje Vybér barvy a potom klepnéte v obraze nebo v okné
nahledu na barvu, kterou chcete zménit. Pomoci nastroje Vybér barvy + pfictete barvy,
pomoci nastroje Vybér barvy - barvy odectete, aby se nezménily.

4. Pretazenim jezdce Neurcitost kontrolujete miru, ve které jsou do vybéru zahrnuté
souvisejici barvy.

5. Ur€ete novou barvu jednim z nasledujicich Ukonu:
» Pretahnéte jezdce Odstin, Sytost a Svétlost (nebo zadejte hodnoty do textovych poli).

» Klepnéte na pole Vysledek, urCete ve vybéru barvy novou barvu a potom klepnéte na
tlacitko OK.

6. Chcete-li zmény zrusit a zacit znovu, podrzte klavesu Alt a klepnéte na tlacitko Obnovit.

Na zacatek stranky
Presny prevod na €ernobily

Video s timto postupem najdete zde: www.adobe.com/go/Irvid2325 pse9 cz.

PFikaz Pfevést na Cernou a bilou umoziuje vybrat konkrétni styl pfevodu, ktery bude u obrazu pouzit. To je
rozdil oproti pfikazu Odstranit barvu, ktery ¢ernou a bilou automaticky pfevede za vas.

V dialogovém okné Prevést na ¢ernou a bilou vam dostupné styly obrazu pomahaji porovnat rizné predvolby
prevodu a vybrat si z nich. Vyberte néjaky styl a potom pouzijte dostupné jezdce k tomu, abyste prevod
doladili.
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PFevést na Cernobily

A. Obsahuje zobrazeni Pfed a Po B. Vyberte styl C. Nastavte intenzitu

1. Oteviete obraz a vyberte oblast nebo vrstvu k pfevodu. Pokud Zadnou oblast nebo vrstvu
nevyberete, pfevede se cely obraz.

Chcete-li experimentovat s pfevodem na cernobily a soucasné zachovat puvodni
fotografii, pfevedte duplikovanou vrstvu.

2. Zvolte VylepSit > Prevést na €ernobily.

3. Vyberte volbu stylu, ktera odrazi obsah vaseho obrazu (napfiklad Portréty nebo Malebna
krajina).

4. Tahnéte jezdci Intenzita nastaveni, abyste nastavili Cervenou, zelenou, modrou nebo
kontrast.

Poznamka: Jezdce Intenzita nastaveni pro ¢ervenou, zelenou a modrou vas obraz
nekoloruji. Jednoduse do nového ¢ernobilého obrazu zahrnuji vice nebo méné dat
z plvodnich barevnych kanald.

5. Chcete-li svij obraz prevést, klepnéte na tlagitko OK. Chcete-li ale zmény zrusit a zacit
znovu, klepnéte na Obnovit. Chcete-li zavfit dialogové okno Prevést na ¢ernobily,
klepnéte na Zrusit.

Na zacatek stranky

Automaticky prevod na ¢ernobily

Pfikaz Odstranit barvu pfevadi obraz na ¢ernobily pfifazenim hodnot ¢ervené (R), zelené (G) a modré (B)
jednotlivym obrazovym bodim RGB obrazu. Celkovy jas jednotlivych obrazovych bod se neméni. Tento
pfikaz ma stejny efekt jako nastaveni sytosti na -100 v dialogovém okné Odstin a sytost.

1. Chcete-li upravit urcitou oblast obrazu, vyberte ji pomoci jednoho z nastroju pro vybér.
Pokud jste neprovedli zadny vybér, pouZije se nastaveni na cely obraz.

2. Zvolte VylepSit > Nastavit barvu > Odstranit barvu.

Na zacatek stranky

Pridani vlastnich prednastaveni pro prevod na éernobily
Upravou uréitého textového souboru mizete do prevodniku na &ernobily ruéné pridat vlastni prednastaveni.
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Poznamka: Pridani viastnich prfednastaveni pro prevod na ¢ernou a bilou je ukol pro pokrocilé uZivatele.

1. Zavrete aplikaci Photoshop Elements a prejdéte do slozky, ktera obsahuje soubor
bwconvert.txt.

Ve Windows, [instaladni adresaf? aplikace Photoshop Elements
11]\Required\bwconvert. txt

» V pocitacich Mac: /Applications/Adobe Photoshop Elements/Support
Files/Adobe Photoshop Elements
Editor.app/Contents/Required/bwconvert.txt. Podrzte klavesu Cmd a
klepnéte na polozku Adobe Photoshop Elements, pak vyberte moznost Zobrazit
obsah bali¢ku. Prejdéte do slozky Contents/Required.

2. Oteviete soubor bwconvert.txt v Editoru jednoduchého textu (jako je Poznamkovy blok).

3. Pridejte nové prednastaveni a dejte mu jedinecné jméno, které bude vychazet ze
stejnych pravidel pro pojmenovani jako pfednastaveni, ktera uz jsou v souboru.

4. Soubor uloZte (zachoveijte plvodni nazev souboru).

5. Spustte aplikaci Photoshop Elements a zvolte VylepsSit > Prevést na ¢ernobily, abyste
zobrazili pfednastaveni.

Na zacatek stranky

Pridani barvy do obrazu ve stupnich Sedi

Muzete kolorovat cely obraz ve stupnich $edi, nebo zvolit oblasti, které budou kolorované rdznymi barvami.
Muzete napfiklad zvolit vlasy jedné osoby, nabarvit je na hnédo a potom provést dalsi vybér a nabarvit ji tvare
na rdzovo.

Poznamka: Pokud je zvoleny kolorovany obraz ve stupnich Sedi, pfevedte ho do barvy RGB vybérem voleb
Obraz > Rezim > Barva RGB.

1. Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Nastavit odstin a sytost, nebo Vrstva > Nova vrstva
uprav > Odstin a sytost, chcete-li pracovat na vrstvé Uprav.

2. Zvolte Kolorovat. Pokud neni barva popredi ¢ernobila, pfevede Photoshop Elements
obraz do odstinu aktualni barvy popfedi. Hodnoty svétlosti obrazovych bodu se nezméni.

3. Podle potieby vyberte pomoci jezdce Odstin novou barvu. Pouzijte jezdec Sytost, abyste
nastavili sytost. Pak klepnéte na OK.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaji online
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Zpracovavani souborl obrazt camera raw

O souborech obrazii v modulu Camera Raw

Verze zpracovani

Otevirani a zpracovavani souborti v modulu Camera Raw
Nastaveni ostrosti v souborech v modulu Camera Raw
Potla¢eni Sumu v souborech v modulu Camera Raw
Ukladani zmén do obrazii v modulu Camera Raw
Otevieni obrazu camera raw na pracovni plose Uprav
Nastaveni a ovladaci prvky

Na zacatek stranky

O souborech obrazti v modulu Camera Raw

PFi digitalnim fotografovani je obraz zachycen obrazovym snima&em fotoaparatu do souboru obrazu. Soubor
obrazu je obvykle zpracovan a komprimovan a nasledné ulozen na pamétovou kartu fotoaparatu. Fotoaparaty
ale také dokazou ulozit obrazek bez zpracovani nebo komprimovani - do souboru RAW. Soubory v modulu
Camera Raw si Ize predstavit jako negativy fotografii. Soubor raw mizete v aplikaci Photoshop Elements
otevfit, zpracovat a ulozit a nemusite se tak spoléhat na zpracovani souboru ve fotoaparatu. Kdyz pracujete
se soubory v modulu Camera Raw, mliZete nastavit spravné vyvazeni bilé, tonaini rozsah, sytost barvy

a ostrost.

Chcete-li pouzit soubory raw, nastavte fotoaparat tak, aby soubory ukladal do soubor( ve formatu raw tohoto
fotoaparatu. Kdyz tyto soubory stéhnete z fotoaparatu, maji pfipony typu NEF, CR2, CRW a dalSi formaty
raw. Photoshop Elements dokaze otevfit pouze soubory raw z podporovanych fotoaparatli. Seznam
podporovanych fotoaparatd najdete na webu Adobe.

Aplikace Photoshop Elements neuklada provedené zmény do originalniho souboru raw (nedestruktivni
upravovani). Po zpracovani souboru obrazu raw pomoci funkci v dialogu Camera Raw, muzete tento
zpracovany soubor obrazu otevfit v aplikaci Photoshop Elements. Potom mUiZzete soubor upravit a uloZit ve
formatu podporovaném aplikaci Photoshop Elements. Plvodni soubor raw zlstane nezménény.

Na zacatek stranky

Verze zpracovani

Verze zpracovani je metoda desifrovani forméatu souboru raw. Vychozi pouZzita verze je Verze zpracovani
2012. Tato metoda desifrovani formatu souboru raw nabizi riizné zplsoby prace s nejnovéjsimi a
vylepSenymi funkcemi formatu souboru raw. Aplikace Photoshop Elements 13 obsahuje tfi verze zpracovani
(jednu aktualni a dvé starsi). Kompletni seznam verzi:

» Verze zpracovani 2012 (vychozi, pouzivana od verze aplikace Adobe Photoshop
Elements 11)
» Verze zpracovani 2010 (pouzivana v aplikaci Adobe Photoshop Elements 10)
» Verze zpracovani 2003 (pouzivana v aplikaci Adobe Photoshop Elements 9 nebo starsi)
Jaka verze zpracovani je aplikovana na muj obraz ve formatu raw?

Kdyz otevrete soubor ve formatu raw, ktery nebyl otevien v nékteré z pfedchozich verzi aplikace Photoshop
Elements, pouZije se vychozi Verze zpracovani 2012. Pokud ale otevfete soubor raw, ktery byl otevien
v pfedchozi verzi aplikace Photoshop Elements, pouzije se starSi verze zpracovani.

Chcete-li zkontrolovat verzi procesu pouzitou u svého snimku RAW, v dialogovém okné Camera Raw 9.1
kliknéte na kartu Kalibrace fotoaparatu. Aktualni pouzivana verze zpracovani je uvedena v poli Zpracovani.
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Poznamka: Pokud nepouZzivate verzi zpracovani 2012, zobrazi se pod obrazem ve forméatu raw ikona
oznacujici, Ze pouzivate starsi verzi.
Mohu prepinat mezi verzemi zpracovani?
Ano. V dialogu Camera Raw 9.1 kliknéte na kartu Kalibrace fotoaparatu a z rozeviraciho seznamu
Zpracovani vyberte verzi zpracovani, kterou chcete pouzivat.
Ktera verze je pro vas nejlepsi?

Verze zpracovani 2012 vam umoznuje pracovat s nejnovéjSimi vylepSenimi ve formatu raw. Pokud ale mate

mnoho obrazll raw, které byly otevieny v pfedchozich verzich aplikace Photoshop Elements (a pouzivaji tedy
starsi verze zpracovani), mizete pouzit starSi verzi procesu i na novéj$i obrazy ve formatu raw. Zachova se
tak konzistence ve zpracovani starSich i aktualnich snimk( a muzete také pouzit svlj star$i pracovni postup.

Jakeé jsou rozdily mezi jednotlivymi verzemi zpracovani?
» Karta Zakladni. Ve verzi zpracovani 2012 jsou posuvniky Obnoveni, Vyplnit svétla a Jas
nahrazeny posuvniky Svétla, Stiny a Bilé.

» Karta Podrobnosti:
* Ve verzi zpracovani 2012 je novinkou posuvnik Barevné detaily. Tento posuvnik je
neaktivni, dokud nepohnete s posuvnikem Barva.

« Ve verzi zpracovani 2012 byly pfidany funkce Svételné detaily a Svételny kontrast.
Tyto posuvniky zlstanou neaktivni, dokud nepohnete s posuvnikem Svétlo.

Poznéamka: Pri pfechodu do starSi verze zpracovani dojde k deaktivovani novéjsich posuvniki
kompatibilnich s nejnovéjsimi verzemi zpracovani.

Dialogové okno Camera Raw

A. Volby zobrazeni B. Abyste ziskali pfistup k riznym ovladacim prvkim, klepnéte na Stitek Zakladni nebo
Podrobnosti C. Hodnoty RGB D. Histogram E. Nastaveni obrazu F. Nabidka Vice G. Nastroje H. Urovné
zvétSeni zobrazeni |. Volby bitové hloubky

Na zacatek stranky
Otevirani a zpracovavani soubort v modulu Camera Raw
1. Na pracovni plose Uprav klepnéte na polozku Soubor > Otevfit.

2. Prochazejte a vyberte jeden nebo vice soubort v modulu Camera Raw a kliknéte na
Oteviit.

Histogram v dialogovém okné Camera Raw zobrazuje tonovy rozsah obrazu pfi
aktualnim nastaveni. Histogram se pfi Upravach nastaveni automaticky aktualizuje.

3. (VoliteIné) Upravte zobrazeni obrazu pomoci ovladacich prvku jako je nastroj lupa
a pomoci voleb typu Stiny a Svétla, které v oblasti nahledu zobrazi ofiznuti. (Viz
Ovladaci prvky formatu camera raw.)

Poznamka: Vybérem volby Nahled zobrazite nahled obrazu s provadénymi zménami
nastaveni. Pokud odznacite volbu Nahled, bude obraz v modulu Camera Raw zobrazeny
v puvodnim nastaveni z aktualni zalozky a v kombinaci s nastavenimi ze skrytych
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zalozek.

Chcete-li obraz otocit 0 90° proti sméru nebo o 90° po sméru hodinovych rucicek,
o v « , e
klepnéte na tlacitka OtoCeni obrazu ..~ .

Chcete-li aplikovat nastaveni, ktera byla pouzivana v pfedchozim obrazu fotoaparatu

v modulu Camera Raw nebo pokud chcete pouZzit vychozi nastaveni svého fotoaparatu,
zvolte z nabidky Nastaveni pfislusnou volbu (nabidka Nastaveni > Pfedchazejici
pfevod). PouZiti stejnych voleb se napfiklad hodi tehdy, pokud chcete rychle zpracovat
obrazy se stejnymi svételnymi podminkami. (Viz Vlastni nastaveni fotoaparatu.)

(Volitelné) Chcete-li vyvazit bilou, nastavte pfislusné volby. (Viz Ovladaci prvky vyvazeni
bilé pro formét raw fotoaparatu.)

Pri upravach Ize v dialogovém okné Camera Raw sledovat RGB hodnoty obrazovych
bodu ve vasem obrazu. Umistéte nastroj lupa, nastroj rucicka, néastroj vyvazeni bilé
nebo nastroj ofiznuti nad nahled obrazu, abyste zobrazili hodnoty RGB primo pod
ukazatelem.

S pouzitim jezdcl Expozice, Jas, Kontrast a Sytost provedte tonalni Gpravy. (Viz
Nastaveni ton a obrazu v souborech raw fotoaparatu.)

Chcete-li zrusit ruéni Upravy a provést Upravy automaticky, vyberte volbu Automaticky.
Chcete-li obnovit ptivodni nastaveni vSech voleb, stisknéte klavesu Alt a klepnéte na
polozku Obnovit.

Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Chcete-li v aplikaci Photoshop Elements otevfit kopii souboru obrazu v modulu
Camera Raw (s aplikovanym nastavenim formatu raw fotoaparatu), kliknéte na volbu
Otevfit obraz. Obraz mlzete upravit a ulozit ve formatu, ktery aplikace Photoshop
Elements podporuje. Plvodni soubor v modulu Camera Raw zUstane nezménény.

o Chcete-li zrusit Upravy a zavfit dialogové okno, klepnéte na Zrusit.

o Chcete-li upravy ulozit do souboru DNG, klepnéte na Ulozit obraz. (Viz Ukladani
zmén do obrazl v modulu Camera Raw.)

Poznamka: Formét Digital Negative (DNG) je format, navrhovany spolec¢nosti Adobe na
standardni format soubort v modulu Camera Raw. Soubory DNG jsou uZitecné tehdy,
pokud potrebujete soubory v modulu Camera Raw archivovat. Obsahuji totiz Cista data
senzort fotoaparatu a data, ktera urcuji, jak by mél obraz vypadat. Nastaveni obrazu

v modulu Camera Raw je mozné (namisto pomocnych XMP soubort nebo databaze
modulu Camera Raw) ulozit do soubort DNG.

Na zacatek stranky

Nastaveni ostrosti v souborech v modulu Camera Raw

Jezdec Ostrost nastavi ostrost obrazu a poskytne pozadované vymezeni hran. Uprava ostrosti je variaci filtru
Doostfit aplikace Adobe Photoshop. Tato Uprava na zakladé zadaného prahu vyhledava obrazové body, které
se li§i od okolnich bod(, a zvySuje kontrast obrazovych bodi o zadanou hodnotu. KdyZ oteviete soubor
camera raw, vypocita zasuvny modul Camera Raw na zakladé modelu fotoaparatu, ISO a kompenzace
expozice prah, ktery pouzije. Mlzete zvolit, zda bude ostrost aplikovana na véechny obrazy nebo na nahledy.

1.

2.

Nastavte zvétSeni nahledového obrazu alespori na 100%.
Klepnéte na zalozku Detaily.

Zostfeni zvysite pfesunutim jezdce Ostrost doprava a pfesunutim doleva ho snizite.
Hodnota nula zostfeni vypne. Obecné se doporuc€uje nastavit jezdec Ostrost na nizsi
hodnotu. Dosahnete tim cistéjSich obraza.

Pokud neplanujete v aplikaci Photoshop Elements rozsahlé Upravy obrazu, pouZzijte
jezdec Ostrost pro soubory v modulu Camera Raw. Pokud v aplikaci Photoshop
Elements rozsahlé tpravy obrazu planujete, zostfeni souborti v modulu Camera Raw
vypnéte. Potom pouZijte v aplikaci Photoshop Elements zostrovaci filtry jako posledni
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krok po dokonceni veSkerych dalSich dprav a zmén velikosti.

Na zacatek stranky

Potlaceni Sumu v souborech v modulu Camera Raw

Soucasti zalozky Podrobnosti dialogového okna Camera Raw jsou ovladaci prvky, které slouzi k potlaceni
$umu obraz, neboli nepotiebnych viditelnych artefaktu, které snizuji kvalitu obrazu. Sum obrazu se sklada
z jasového Sumu (stupnu Sedi), ktery zpUsobuje, Ze obraz vypada zrnité, a z chromatického Sumu, ktery Ize
v obrazu vidét jako barevné artefakty. Fotografie, které byly pofizené pfi vysoké citlivosti ISO nebo pomoci
jednodussich digitalnich fotoaparati, mohou obsahovat napadny Sum.

Presunuti jezdce Vyhlazeni svétlosti doprava snizi Sum stuprit $edi, pfesunuti jezdce Redukce barevného
Sumu doprava snizi chromaticky Sum.

PFi Upravach Vyhlazeni svétlosti a Redukce barevného Sumu se doporucuje zobrazit nahled obrazu na 100%
a tim ziskat lepSi zobrazeni.

Presunuti jezdce Vyhlazeni svétlosti doprava snizi Sum stupnt Sedi.

Na zacatek stranky

Ukladani zmén do obrazi v modulu Camera Raw

Zmeény provedené v souboru v modulu Camera Raw je mozné ulozit. Pomoci dialogového okna Camera Raw
Ize obraz v modulu Camera Raw s provedenymi zménami ulozit do souboru DNG. Ulozenim souboru nedojde
k jeho automatickému otevreni v aplikaci Photoshop Elements. (Chcete-li soubor v modulu Camera Raw
otevfit, pouzijte pfikaz Otevrit, jako u jakéhokoliv jiného souboru. Pak mlzete soubor upravit a ulozit jako
jakykoliv jiny obraz.)

1. V dialogovém okné Camera Raw aplikujte nastaveni pro jeden nebo vice obrazl
v modulu Camera Raw.

2. Klepnéte na tlacitko Ulozit obraz.

3. Urcete v dialogovém okné Volby uloZeni umisténi, do kterého chcete soubor ulozit,
a zplsob pojmenovani souboru (v pfipadé, Ze ukladate vice nez jeden soubor v modulu
Camera Raw).

DalSi volby:

» Vlozit data pro rychlé nacteni: VlozZi do souboru DNG mnohem mensi kopii obrazu
ve formatu raw, aby dochazelo k rychlejSimu nacéteni nahledu tohoto obrazu.

» PouZzit ztrdtovou kompresi: Snizi velikost souboru DNG, coz zpUsobi ztratu kvality.
Doporucuje se pouze pro obrazy ve formatu raw, které budou uloZeny do archivu a
nikdy nebudou pouzity pro tisk nebo produkci (jiné pouZiti).

4. Klepnéte na Ulozit.
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Na zacatek stranky

Otevieni obrazu camera raw na pracovni plose uprav

Jakmile zpracujete obraz camera raw v dialogovém okné Camera Raw, mulzete ho otevfit a upravit na
pracovni ploSe Uprav.

1. V dialogovém okné Camera Raw aplikujte nastaveni pro jeden nebo vice obraz(i camera
raw.

2. Klepnéte na tlacitko Otevfit obraz. Dialogové okno Camera Raw se zavfe a fotografie se
otevie na pracovni ploSe Uprav.

Na zacatek stranky

Nastaveni a ovladaci prvky

Ovlédaci prvky forméatu raw fotoaparéatu

Nastroj lupa Po klepnuti uvnitf nahledového obrazu nastavi hodnotu zvétSeni nahledu na nasledujici
prednastavenou hodnotu zvétSeni. Chcete-li zobrazeni zmensit, klepnéte se stisknutou klavesou Alt. Chcete-
li zvétsit vybranou oblast, pfetahnéte do nahledu obrazu nastroj lupa. Poklepanim na nastroj lupa se vratite
zpét na 100% zvétSeni.

Nastroj ru€icka Pokud je nahledovy obraz nastaveny na vétsi zvétSeni nez 100%, posunuje obraz v okné
nahledu. Podrzenim mezerniku ziskate k nastroji ru€i¢ka pfistup tehdy, pokud pouzivate jiny nastroj.
Poklepanim na nastroj rucicka pfizpusobite nahledovy obraz oknu.

Nastroj vyvéazeni bilé Nastavi oblast, na kterou jste klepnuli, na neutrélni Sedy tén a tim odstrani barevné
nadechy a upravi barvu celého obrazu. Hodnoty teploty a odstinu se méni, aby odrazely upravy barev.

Nastroj ofiznuti Odstrani ¢ast obrazu. Pfetahnutim nastroje uvnitf nahledového obrazu vyberte ¢ast, kterou
chcete ponechat, a potom stisknéte klavesu Enter.

N&stroj narovnani Nastroj narovnani slouzi k opétovnému zarovnani obrazu svisle nebo vodorovné. Tento
nastroj také meéni velikost platna nebo platno ofizne tak, aby zajistil odstranéni zkoseni obrazu.

Odstranéni ¢ervenych o€i U fotografii s bleskem odstrani ¢ervené oéi u lidi a zelené nebo bilé oci
u domacich mazli¢ku.

Oteviete dialogové okno Predvolby Otevira dialogové okno Predvolby Camera Raw.

Tlacitka otoceni Otoci obraz po sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek.

Vlastni nastaveni fotoaparéatu

Aplikace Photoshop Elements pfi otevieni souboru v modulu Camera Raw nactenim informaci v souboru
zjisti, pomoci kterého modelu fotoaparatu byl vytvofeny, a potom na obraz aplikuje pfislusna nastaveni
fotoaparatu. Pokud provadite porad stejna nastaveni, muzete vychozi nastaveni svého fotoaparatu zménit.
Muzete také nastaveni zménit pro jednotlivé modely fotoaparatl, které viastnite, ale ne pro vice fotoaparatu
jednoho modelu.

1. Chcete-li pro fotoaparat, ktery obraz vytvoril, aktualni nastaveni ulozit jako vychozi,
klepnéte na trojuhelnik u nabidky Nastaveni a vyberte UloZit nové vychozi nastaveni
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Camera Raw.

2. Prejdéte na pracovni plochu Uprav, oteviete soubor v modulu Camera Raw a upravte
obraz.

3. Chcete-li pouzit pro svuj fotoaparat vychozi nastaveni aplikace Photoshop Elements,
klepnéte na trojuhelnik u nabidky Nastaveni a zvolte Obnovit vychozi nastaveni Camera
Raw.

Na pFispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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Barvy a soubory camera raw

Pouziti hodnot Histogram a RGB v souboru raw fotoaparatu
Ovladace vyvazeni bilé pro soubor raw fotoaparatu
Prizplisobeni tonu a obrazu v souborech raw fotoaparatu

V dialogu Soubor raw fotoaparatu mizete provadét predbézna prizpusobeni a zmény obrazu raw jesté pred jeho Upravou v aplikaci Photoshop
Elements. S aktivovanou volbou Nahled se mlzete podivat, jak zménény obraz vypada.

Dostupné moznosti obsahuji jezdce ke zméné atributli obrazu. Muzete napfiklad zménit expozici, jas, prihlednost, sytost a Zivost. Pocet moznosti
dostupnych ke zméné obrazu zavisi také na pouzité verzi procesu. Nékteré jezdce, jako jsou Stiny a Bilé, které se zobrazuji pfi pouzivani verze
procesu 2012, se naptiklad nezobrazi pfi pouziti veze procesu 2010. Podobné se jezdec Svétlo vypIné, ktery se zobrazi pfi pouZiti verze procesu
2010 nezobrazi pfi pouZiti verze procesu 2012.

Zpét na zacatek

Pouzivani histogramu a RGB hodnot v souborech camera raw

Histogram soubort camera raw sou¢asné zobrazuje v§echny tfi kanaly obrazu (¢erveny, zeleny a modry). Pokud upravite v dialogovém okné
Camera Raw nastaveni, zméni se histogram automaticky.

Kdyz budete pohybovat nastrojem lupa, nastrojem ruci¢ka nebo kapatkem vyvazeni bilé pfes nahledovy obraz, uvidite RGB hodnoty v pravém
hornim rohu dialogového okna.

RGB hodnoty obrazu

- . -~ P P Zpét catek
Ovladaci prvky vyvéazeni bilé pro format camera raw pet e macae
Digitalni fotoaparaty ukladaji vyvazeni bilé v dobé expozice jako metadata, kterd muzete vidét, pokud soubor otevrete v dialogovém okné Camera
Raw. Vysledkem tohoto nastaveni je obvykle spravna teplota barev. Pokud ale neni vyvazeni bilé Uplné spravné, mazete ho upravit.

Soucasti zalozky pfizplsobeni jsou v dialogu Camera Raw nasledujici tfi ovliadaci prvky, které slouzi ke korekci barevného nadechu obrazu:

Vyvéazeni bilé Nastavi barevné vyvazeni obrazu tak, aby odrazelo svételné podminky pfi pofizovani fotografie. V nékterych pripadech poskytuje
volba vyvazeni bilé z nabidky Vyvazeni bilé uspokojivé vysledky. V mnoha pfipadech ale mizete chtit vlastni nastaveni vyvazeni bilé pomoci
nastaveni teploty a odstinu.

Poznédmka: Zasuvny modul Camera Raw u nékterych fotoaparat( dokaze nastaveni vyvazeni bilé precist. Chcete-li pouzivat nastaveni vyvazeni
bilé fotoaparatu, ponechte vyvazeni bilé na moznosti Jako snimek. U fotoaparati s nerozpoznavanym nastavenim vyvazeni bilé se nelisi volba
Jako snimek od volby Automaticky: zasuvny modul Camera Raw totiz precte data obrazu a nastavi vyvazeni bilé automaticky.

Teplota Doladi vyvazeni bilé na vlastni barevnou teplotu. Nastavte barevnou teplotu pomoci Kelvinovy stupnice barevné teploty. Pokud byl obraz
vyfotografovany pfi niz§i barevné teploté svétla, presurite jezdec doleva: zasuvny modul posune barvy obrazu do chladnéjSich odstinG (do modra),
aby se vykompenzovala niz$i barevna teplota (do Zluta) okolniho svétla. Pokud byl naopak obraz vyfotografovany pfi vy$$i barevné teploté svétla,
presunte jezdec doprava: zasuvny modul posune barvy obrazu na teplejsi (do Zluta), aby se vykompenzovala vySSi barevna teplota (do modra)
okolniho svétla.

219


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/cs-cz/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/cs-cz/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/

i (. e

Tephaiy nw
—_—r

A. Presunuti jezdce Teplota doprava provadi korekci fotografie, ktera byla pofizena pfi vy$si barevné teploté svétla. B. Pfesunuti jezdce Teplota
doleva provadi korekci fotografie, ktera byla pofizena pfi nizsi barevné teploté svétla. C. Fotografie po nastaveni barevné teploty.

Odstin Kompenzuje zeleny nebo purpurovy odstin pomoci doladéni vyvazeni bilé. Chcete-li do fotografie pfidat zelenou, presurite jezdec doleva
(do zapornych hodnot); pfesunutim doprava (do kladnych hodnot) do obrazu pfidate purpurovou.
Tip: Chcete-li rychle vyvazit bilou, vyberte nastroj vyvazeni bilé a potom klepnéte na oblast nahledového obrazu, kteréd by méla byt neutralné Seda

nebo bila. Jezdce Teplota a Odstin se automaticky nastavi tak, aby byla vybrana barva pfesné neutralni (pokud je to mozneé). Pokud klepnete na
bilou barvu, dejte prednost oblasti svétla, ktera obsahuje vyznamny bily detail, pfed zrcadlovymi svétly.

Pouzivani vyvazeni bilé pro klepnuti na neutralni bilou a nasledné korekce

Zpét na zacatek

Tonalni GUpravy a upravy obrazll v souborech camera raw

Expozice Nastavi jas nebo tmavost obrazu. Pfesunutim jezdce doleva obraz ztmavite; pfesunutim jezdce doprava obraz zesvétlite. Hodnoty
predstavuji nasobky, které jsou ekvivalentni hodnotam clony. Uprava o +1,5 se rovna rozsifeni apertury o jeden a ptl stupné. Obdobné se Uprava
0 -1,5 rovna snizeni apertury o jeden a pul stupné.

Tip: Podrzite-li pfi pfesouvani jezdce Expozice klavesu Alt (Option na Mac OS), zobrazi se nahled oblasti s ofiznutymi svétly. (Ofiznuti je posun
hodnoty obrazového bodu na nejvy3si hodnotu svétla nebo na nejnizsi hodnotu stind. Ofiznuté oblasti jsou naprosto bilé nebo ¢erné a neobsahuji
Zadné obrazové detaily.) Presurite jezdec do pozice, kde jsou svétla (mimo zrcadlova svétla) naprosto ofiznuta, a potom nastaveni jemné vratte
zpét. Cerné oznacuje oblasti, které nejsou ofiznuté, a barvy oznaéuji oblasti, ve kterych doslo k ofiznuti jen v jednom nebo ve dvou kanélech.

Podrzite-li pfi pfesouvani posuvniku Expozice klavesu Alt, zobrazi se orfiznuta svétla.

Kontrast Nastavi stfedni tony obrazu. Vys$Si hodnoty zvySi kontrast stfednich tont obrazu, nizsi hodnoty vytvofi obraz s méné kontrastu. Jezdec
Kontrast obecné slouzi k nastaveni kontrastu stfednich ton(i potom, co jste nastavili hodnoty expozice, stint a jasu.

Obnoveni Pokusi se obnovit podrobnosti ze svétel. Dialogové okno Camera Raw dokaZze zrekonstruovat nékteré podrobnosti z oblasti, ve kterych
jsou jeden nebo dva barevné kanaly ofiznuté na bilou.
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Zvyraznéni Obnovi detaily v pfeexponovanych svétlych oblastech obrazu.

Stiny Obnovi detaily v podexponovanych oblastech obrazu se stinem.

Bilé Nastavi svétla v obrazu.

Cerné Nastavi stiny a podexponované oblasti v obrazu.

Zretelnost Zostiuje zfetelnost okrajl v obrazu. Tento proces pomaha obnovit detaily a ostrost, které se mohly pfi tondlnich Gpravach snizit.

Zivost Upravuje sytost tak, Ze minimalizuje ofiznuti, kdyZ se barvy blizi k plné sytosti, zméni sytost véech méné sytych barev a méné ovlivni
syt&jsi barvy. Zivost také zabrariuje presyceni pletovych ténd.

Sytost Nastavi sytost barev v rozmezi -100 (pouze monochromatické) do +100 (dvojnasobna sytost).

Vyplnit svétla Pokusi se obnovit podrobnosti ze stin( bez zesvétleni ¢erné. Dialogové okno Camera Raw dokaze zrekonstruovat nékteré
podrobnosti z oblasti, ve kterych jsou jeden nebo dva barevné kanaly ofiznuté na €ernou. Pokud pouzijete jezdec Vyplnit svétla, bude to stejné,
jako byste pouzili €ast pro stiny filtru Stiny a svétla nebo efekt Stiny a svétla aplikace After Effects.

Cerné Urduje, které vstupni Grovné jsou ve vysledném obrazu mapovany na &ernou. ZvySeni hodnoty Cerné rozsifuje oblasti, které se mapuji na
¢ernou. Timto zpisobem muzete nékdy dosahnout takového vzhledu, jako by doslo ke zvySeni kontrastu obrazu. Nejvétsi zména je ve stinech,
mensi ve stfednich ténech a svétlech. KdyZ pouzijete jezdec Cerné, je to stejné, jako byste pouZili jezdec &erného bodu pro vstupni trovné pfi
pouzivani pfikazu aplikace Photoshop Urovné nebo efektu Urovné aplikace After Effects.

Jas Stejné jako jezdec Expozice nastavi jas obrazu. Jas komprimuje svétla a rozbali stiny, kdyZ posunete jezdec doprava. Jas neofizne svétla
obrazu (oblasti, které jsou zcela bilé bez detaill) ani stiny (oblasti, které jsou zcela ¢erné bez detailu). Jezdec Jas obecné slouzi k nastaveni
celkového jasu potom, co jste pomoci jezdct Expozice a Stiny nastavili body ofiznuti bilé a ¢erné.

Zostreni Zostreni zlepSuje rozliSitelnost okraji v obraze. DalSi ovladaci prvky jsou dostupné na panelu Podrobnosti. Chcete-li zobrazit efekty
téchto ovladacich prvku, nastavte zvétSeni na 100 nebo vice procent.

» Mira: Nastavi vymezeni okraji. Abyste zvysili zostfeni, zvyste hodnotu jezdce Mira. Hodnota nula zostfeni vypne. Obecné se
doporu€uje nastavit jezdec Mira na nizsi hodnotu. Dosahnete tim CistéjSich obraz(. Tato Uprava na zakladé zadaného prahu
vyhledava obrazové body, které se lisi od okolnich bodu, a zvySuje kontrast obrazovych bodd o zadanou hodnotu.

» Polomér: Nastavi velikost podrobnosti, na které se aplikuje zostfeni. Pro fotografie, které obsahuji jemnéj$i podrobnosti, mize
byt potfeba nastavit mensi polomér. Pro fotografie s vét§imi podrobnostmi maze byt mozné pouzit vétsi polomér. PFili§ velky
polomér obecné dava nepfirozené vysledky.

o Detaily: Nastavi mnozstvi vysokofrekvenéni informace, ktera se zostfi v obrazu, a miru zvyraznéni okrajl v procesu zostfeni.
Niz8i nastaveni pfedev8im zostfi okraje a odstrani rozostfeni. Vy3Si hodnoty jsou uzite¢né tehdy, kdyz chcete vic zvyraznit
textury v obrazu.

» Maskovani: Ovlada masku okraje. Kdyz hodnotu nastavite na nula, zostfi se vSechny €asti obrazu stejnou mérou. Kdyz
hodnotu nastavite na 100, omezi se zostfeni pfevazné na okoli nejsilngjsich okraju.

Redukce Sumu Nastavi sytost barev v rozmezi -100 (pouze monochromatické) do +100 (dvojnasobné sytost).
o Svétlost: Nastavi Sum stupniu Sedi.

» Podrobnosti o svétlosti: Ovlada prahovou hodnotu Sumu svétlosti. Uzite¢né pro fotografie obsahujici Sum. Vy$Si hodnoty
zachovaji vice detailt, ale mohou vytvaret vysledky s vice Sumy. Nizsi hodnoty vytvareji Cistsi vysledky, ale také odeberou
nékteré podrobnosti.

» Kontrast svétlosti: Ovlada kontrast svétlosti. UzZiteCné pro fotografie obsahujici Sum. VySSi hodnoty zachovaji kontrast, ale
mohou vytvaret skvrny nebo $mouhy zpusobené Sumem. Nizsi hodnoty vytvareji hladsi vysledky, ale mohou mit také mensi
kontrast.

» Barva: Nastavi chromaticky Sum.

« Barevny detail: Ovlada prah barevného Sumu. Vy$Si hodnoty chrani tenké, detailni barevné okraje, ale mohou zpUsobit
barevné flicky. Nizsi hodnoty odeberou barevné flicky, ale mohou zpUsobit ztratu barev.

Profil fotoaparatu Vybere profil Adobe Camera Raw (ACR). U kazdého podporovaného modelu fotoaparatu pouziva funkce Camera Raw profily
ke zpracovani nezpracovanych (raw) obrazu. Chcete-li vybrat z riiznych profill fotoaparatl na zalozce kalibrace fotoaparatu, vyberte volbu ACR

konzistentniho chovani v pfipadé starSich obraz( mize byt vhodné vybrat nizsi &islo verze.

Prispévky ve sluzbach Twitter™ a Facebook nejsou zahrnuty do podminek Creative Commons.
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Korekce barevnych nadechu

Automatické odstranéni barevného nadechu
Odstranéni barevného nadechu s Urovnémi
Nastaveni kfivek barev

Na zacatek stranky

Automatické odstranéni barevného nadechu

Barevny nadech je nepfijemny posun barev fotografie. Naptiklad fotografie, ktera byla pofizena venku bez
pouziti blesku, muZe obsahovat pfili§ mnoho Zluté. Pfikaz Odstranit barevny nadech zméni celkové smichani
barev tak, aby odstranil barevny naddech z obrazu.

Pavodni (vlevo) a po odstranéni zeleného barevného nadechu (vpravo)

1. Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Odstranit barevny nadech.

2. Klepnéte v obrazu na oblast, ktera by méla mit bilou, ¢ernou nebo neutralni Sedou barvu.
Obraz se zméni podle vybrané barvy.

3. Chcete-li za€it znovu a nebo pokud chcete vratit zpét provedené zmény, klepnéte na
tlacitko Obnovit.

4. Zménu barev pfijmete klepnutim na OK.

Na zacatek stranky

Odstranéni barevného nadechu s Urovnémi

Tento postup vyzaduje zkuSenosti s korekci barev a ¢astecnou znalost barevného kola RGB.
1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
« Klepnéte na polozku Vylepsit > Nastavit osvétleni > Urovné.

« Klepnéte na polozku Vrstva > Nové vrstva Gprav > Urovné nebo otevrete stavajici
vrstvu nastaveni urovni.

2. Zvolte z rozbalovaci nabidky kanal, ktery chcete nastavit.
« Zvolte R-Cervena, chcete-li do obrazu pfidat ¢ervenou nebo azurovou.

e Zvolte G-Zelena, chcete-li do obrazu pfidat zelenou nebo purpurovou.
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e Zvolte B-Modra, chcete-li do obrazu pfidat modrou nebo Zlutou.
3. Barvu pfidate nebo odeberete pfetazenim jezdce vlevo nebo vpravo.
4. Kdyz jste spokojeni s celkovou barvou, klepnéte na tlacitko OK.

Pomoci §edého vybéru barev v dialogovém okné Urovné rychle odstranite barevny nédech. Poklepejte na
vybér barev a ujistéte se, zda jsou RGB hodnoty shodné. Po zavreni vybéru barvy klepnéte na oblast
obrazu, kterda by méla byt v neutralni Sedé.

Na zacatek stranky

Nastaveni krivek barev

Prikaz Nastavit kfivky barev vylepSuje barevné tony fotografie tim, ze nastavuje svétla, stfedni tony a stiny
v kazdém barevném kanalu. Tento pfikaz napfiklad dokaze opravit fotografie se siluetami, které zpusobilo
silné podsviceni, nebo mirné vybledlé pfedméty, které byly pfili§ blizko blesku fotoaparatu.

V dialogovém okné Nastavit kfivky barev miZzete porovnat a vybrat rtzna tonalni pfednastaveni. V poli
Vyberte styl vyberte styl ze seznamu stylG. Abyste Upravu doladili, nastavte svétla, jas, kontrast stfednich ton(
a stiny.
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Nastaveni kfivek barev v obrazu

A. Vyberte styl (zvolte pfednastaveni) B. Nastavte jezdce (vlastni volby)

1. V aplikaci Photoshop Elements oteviete obraz.

2. Chcete-li upravit urcitou oblast obrazu nebo vrstvu, vyberte ji pomoci jednoho z nastrojl
pro vybér. (Pokud jste neprovedli zadny vybér, pouzije se nastaveni na cely obraz.)

Chcete-li experimentovat s tonalnimi dpravami a sou¢asné zachovat plvodni
fotografii, nastavte kfivky barev v duplikované vrstve.

3. Zvolte Vylepsit > Nastavit barvu > Nastavit kfivky barev.
4. Vyberte styl (napfiklad Podsviceni nebo Solarizace).
5. Nastavte jezdce pro Svétla, Jas stfednich tonl, Kontrast stfednich tont a Stiny.

6. Chcete-li nastaveni aplikovat na sv(j obraz, klepnéte na tlacitko OK. Chcete-li nastaveni
zrusit a zacit znovu, klepnéte na Obnovit. Chcete-li zavfit dialogové okno Nastaveni
kfivek barev, klepnéte na Zrusit.

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Nastaveni spravy barev

O spravé barev
Nastaveni spravy barev
Prevod barevného profilu

Na zacatek stranky

O spravé barev

Sprava barev pomahéa dosahnout konzistentnich barev mezi digitalnimi fotoaparaty, skenery, po¢itaovymi
monitory a tiskarnami. Kazdé z téchto zafizeni reprodukuje rozdilny rozsah barev, kterému se fika barevny
gamut. PFi pfenosu obrazu z digitalniho fotoaparatu na monitor a vysledné na tiskarnu dochazi k posunu
barev obrazu. Dlivodem tohoto posunu je, Ze kazdé zafizeni ma rozdilny barevny gamut a tak reprodukuje
barvy rliznym zpusobem.

e B =

® B

e e

lﬁ-‘bD‘

Barevné gamuty rlznych zafizeni a dokumentt

A. Barevny prostor Lab (celé viditelné spektrum) B. Dokumenty (pracovni prostor) C. Zafizeni

Spréva barev prevadi barvy obrazu tak, Ze kazdé zafizeni maze barvy reprodukovat stejnym zplsobem a
barvy, které vidite na monitoru, se budou velice blizit barvam vytisknutého obrazu. VS8echny barvy se nemusi
pfesné shodovat, protoze tiskarna nemusi reprodukovat stejny rozsah barev jako monitor.
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Spréva barev s pouzitim profilt
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A. Profily popisuji barevné prostory vstupniho zafizeni a dokumentu. B. S pomoci popist v profilu uréi systém
spravy barev skute¢né barvy v dokumentu. C. Profil monitoru fika systému spravy barev, jak pfevést Ciselné
hodnoty do barevného prostoru monitoru. D. S pouZzitim profilu vystupniho zafizeni pfevadi systém spravy
barev Ciselné hodnoty z dokumentu na barevné hodnoty vystupniho zafizeni, takze se vytisknou skute¢né
barvy.

Vytvareni profilu zafizeni

Aby sprava barev fungovala, musite vytvofit profil svych zafizeni nebo pouzit ICC profil vytvofeny vyrobcem
zarizeni.

Zachytavaci zafizeni Vytvoreni profilll neni nezbytné nutné pro zachytavaci zafizeni jako jsou digitalni
fotoaparaty nebo skenery. Chcete-li vSak spravné reprodukovat barvy ve skenovanych predlohach nebo
omezit Upravy barev v aplikaci Photoshop Elements vytvorte si radéji profil skeneru.

Monitory Kalibrace a vytvoreni profilu monitoru je dilezité. Pokud pouzivate laptop nebo jiné zafizeni s LCD
monitorem, muzete pouzit profil dodany vyrobcem. Vlastnite-li kolorimetr a odpovidajici software pro
vytvareni profild, mizete je pouzit v aplikaci Photoshop Elements.

Tiskarny Vytvoreni profilu inkoustové tiskarny vam obecné poskytne lepSi vysledky, i kdyz Ize vytvofit
vyborné vytisky i bez profilu tiskarny pomoci ovladacich prvki v ovladaci tiskarny. Mnoho vyrobcUl tiskaren
nabizi ICC profily na svych webech. Potfebujete samostatny profil pro kazdou tiskarnu, inkoust i typ papiru.
Také muzete mit profily, které budou vytvorené pro vasi oblibenou kombinaci inkoustu a papiru.

Pokud pracujete na fotografii a ulozite ji, aplikace Photoshop Elements muze vlozit (pfidat tag) profil ICC
odpovidajici barvam na vasem pocitaovém monitoru nebo zafizeni, ve kterém jste fotografii vytvofili. Diky
vloZeni profilll do obrazu se barvy obrazu stavaji pfenosné a rozdilna zafizeni mohou tyto hodnoty barev
prevadét. Pokud napfiklad odesilate fotografii na inkoustovou tiskarnu, nacte systém spravy barev vlozeny
profil a pfevede data barev pomoci profilu tiskarny. Vase tiskarna potom maze pouzit pfevedena data barev
k tomu, aby pfesné prevedla své barvy na zvolena média.

Ulohy spravy barev

Chcete-li pouzivat spravu barev, je tfeba provést nasledujici tlohy:

» Nastavte spravu barev — vlozte barevny profil a vyuzijte pfi skenovani a tisku profily
zafizeni. (Viz Nastaveni spravy barev.)

« Kalibrujte a vytvorte profil monitoru pocitace. Pokud pouzivate LCD monitor, pouzijte profil
dodany s monitorem. Postup naleznete v dokumentaci vaSeho LCD monitoru.

 P¥i tisku snimku z aplikace Photoshop Elements se ujistéte, zda je v oblasti Sprava barev
dialogového okna Vice voleb zadan spravny barevny profil. V pfipade, ze profil tiskarny
nemate, nastavte barvy pomoci ovladacich prvkl barev v ovladadi tiskarny. Navic mizete
zvolit nastaveni barev, které je vhodné pro vase pracovni postupy (napfiklad Vzdy
optimalizovat pro tisk).

Na zacatek stranky

Nastaveni spravy barev
1. V aplikaci Photoshop Elements vyberte moznost Upravy > Nastaveni barev.

2. Vyberte jednu z nasledujicich voleb spravy barev a pak klepnéte na OK.

Bez spravy barev Obraz zustane neoznaceny. Tato volba pouziva jako pracovni
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prostor profil monitoru. Pfi otevirani obrazd odstrafiuje viozené profily a pfi ukladani je
neoznacuje.

Vzdy optimalizovat barvy pro pocitacové obrazovky PouZiva pracovni prostor SRGB
a RGB; pracovni prostor ve stupnich Sedi je Sedy gama 2,2. Tato volba zachovavéa
vloZené profily a pfi otevirani neoznac¢enych souborl pfifazuje profil sSRGB.

Vzdy optimalizovat pro tisk PouZziva jako pracovni prostor Adobe RGB; Sedy pracovni
prostor je Nartst bodu 20%. Tato volba zachovava viozené profily a pfi otevirani
neoznacenych soubort pfifazuje Adobe RGB.

Povolit vybér Umozriuje vam pfi otevirani neoznacenych soubora vybrat, zda chcete
sRGB (vychozi) nebo Adobe RGB.

3. Kdyz ukladate soubor, vyberte ICC profil v dialogovém okné Ulozit jako.

Na zacatek stranky

Prevod barevného profilu

Barevny profil dokumentu se ¢asto neméni. Aplikace Photoshop Elements automaticky pfifadi barevny profil
na zakladé nastaveni vybraného v dialogovém okné Nastaveni barev. Jednim z dGvodl ruéni zmény
barevného profilu je v8ak pFiprava dokumentu pro jiny cil vystupu. Dal$i divod ke zméné barevného profilu
nastava pfi korekci chovani zasady, kterou jiz nechcete jako soucast dokumentu. Ménit barevny profil by ale
méli pouze zkuSeni uzivatelé.

» Zvolte Obraz > Pfevést barevny profil a poté vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

Odstranit profil Odstrani profil, takze dokument jiz nebude pouZzivat spravu barev.
Prevést na profil sSRGB Vlozi do dokumentu profil SRGB.

Prevést na profil Adobe RGB VloZi do dokumentu profil Adobe RGB.

Adobe dale doporuéuje
o Prehled tisku

Na pFispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Pouzivani rezimu obrazu a tabulek barev

O rezimech obrazu

Prevod obrazu do rezimu Bitova mapa

Pfevod rezimu Bitova mapa na stupné Sedi

Prevod obrazu do indexovanych barev

Uprava barev v tabulce indexovanych barev

Prifazeni prahlednosti jediné barvy v tabulce indexovanych barev
Pouzivani preddefinované tabulky indexovanych barev

Ulozeni nebo nacteni tabulky indexovanych barev

.. Zpét na zacatek
O rezimech obrazu P

Rezim obrazu ur€uje pocet barev, které mohou byt v obrazu zobrazeny. Ma také vliv na velikost souboru obrazu. Photoshop Elements nabizi Ctyfi
rezimy obrazu: rezim RGB, Bitova mapa, Stupné Sedi a Indexovana barva.

E
6 7

ReZimy obrazu
A. Rezim Bitova mapa B. Rezim Stupné Sedi C. ReZim Indexovana barva D. Rezim RGB

Rezim Bitova mapa Pouziva k reprezentaci obrazovych bodl v obraze jednu ze dvou hodnot barvy (€erna nebo bild). Obrazy v rezimu Bitova
mapa se nazyvaji jednobitové obrazy, protoze maji bitovou hloubku 1.

Rezim Stupné Sedi Pouziva az 256 stupniti Sedi. Obrazy ve stupnich $edi jsou osmibitové. Kazdy obrazovy bod v obrazu ve stupnich Sedi ma
hodnotu jasu v rozsahu od 0 (€ernd) do 255 (bila). Hodnoty stupnit Sedi mohou byt také méreny jako procenta kryti erné tiskové barvy (0 % se
rovna bilé a 100 % se rovna cerné).

Rezim Indexovana barva Pouziva az 256 barev. Obrazy v rezimu Indexovana barva jsou osmibitové. Pfi pfevodu obrazu na indexované barvy
vytvari Photoshop Elements vyhledavaci tabulku barev (CLUT), ve které jsou barvy v obrazu uloZzené a indexované. Pokud barva z pavodniho
obrazu v této tabulce neni, program ji nahradi nejblizsi barvou nebo barvu simuluje pomoci dostupnych barev. Omezenim palety barev mize
indexovana barva snizit velikost souboru a pfitom zachovat vizualni kvalitu (napfiklad pro webovou stranku). V tomto rezimu lze provadét pouze
nékteré upravy. Pro rozsahlejsi Upravy byste méli obraz do¢asné prevést do rezimu RGB.

Pokud na pracovni ploSe Uprav vyberete pro obraz jiny barevny rezim (Obraz > RezZim > [reZim obrazu]), zménite hodnoty barvy v obrazu natrvalo.
Pro prevod do jiného rezimu muze byt nékolik divodl. Muzete mit naptiklad staré naskenované fotografie ve stupnich Sedi a chcete do téchto
fotografii pfidat barvu, takze je budete potfebovat prevést do rezimu RGB. Pred prevadénim obrazu je vhodné provést nasledujici ukony:

« Provedte veSkeré mozné Upravy v rezimu RGB.

« Ulozte si pfed pfevodem zaloZni kopii obrazu. Méli byste si ulozit kopii obrazu se vdemi vrstvami, abyste mohli i po pfevodu
upravovat pavodni verzi obrazu.
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» Prevedte obraz pfed pfevodem do jedné vrstvy. Interakce barev mezi vrstvami s riznymi rezimy prolnuti se pfi zméné
barevného rezimu méni.

Poznamka: Kdyz obrazy prevadite do rezimu Bitova mapa nebo Indexovana barva, vypusti se skryté vrstvy a obrazy se
automaticky slouci do jedné vrstvy, protoze tyto rezimy vrstvy nepodporuji.

Barevny rezim RGB Vychozi rezim novych obrazli Photoshop Elements a obrazu digitélniho fotoaparatu. V rezimu RGB je ¢ervenym, zelenym
a modrym slozkam jednotlivé pfifazena hodnota intenzity pro kazdy obrazovy bod, v rozsahu od 0 (€ernd) do 255 (bila). Napfiklad jasné ¢ervena
barva mlze mit hodnotu R 246, hodnotu G 20 a hodnotu B 50. Kdyz jsou hodnoty v8ech tfi slozek stejné, je vysledkem odstin neutraini Sedé.
Kdyz je hodnota vSech slozek 255, je vysledek Cisté bily; pfi hodnoté 0O je vysledek Gisté cerny.

v . . . Zpét catek
Prevod obrazu do rezimu Bitova mapa pel na zacate
Chcete-li obraz prevést do rezimu Bitova mapa, musite ho nejdfiv pfevést do stuprit Sedi. Tim zjednodusite informace o barvach v obrazu a
snizite velikost souboru. Pfevodem do stupfid Sedi odstranite z obrazovych bodu informace o odstinu a sytosti a ponechate pouze hodnoty jasu.
Protoze pro obrazy v rezimu bitové mapy je k dispozici jen malo pfikazl pro Upravy, je obvykle nejlepsi upravovat obraz v rezimu stupnt Sedi

a pak ho prevést.

1. Zvolte Obraz > ReZim > Bitova mapa.
2. Pokud je obraz v rezimu RGB, klepnutim na OK ho prevedete do stupnu Sedi.

3. Pro Vystup zadejte hodnotu vystupniho rozliSeni obrazu v rezimu Bitova mapa a zvolte jednotky méfeni. Standardné se jak
vstupni tak vystupni rozliSeni nastavi na rozliSeni sou¢asného obrazu.

4. Vyberte jednu z nasledujicich metod pfevodu v rezimu Bitova mapa a klepnéte na OK:

50 % prah Prevadi na bilou obrazové body, u kterych hodnota $edé presahuje Urover stfedné Sedé (128), a body pod touto

hodnotou na €ernou. Vysledkem je vysoce kontrastni ¢ernobila reprezentace obrazu.

Puavodni obraz ve stupnich Sedi (vlevo) a obraz po aplikovani metody pfevodu 50% prah (vpravo).

Rozklad na vzorky Prevede obraz zménou urovni $edé na geometrické konfigurace ¢ernych a bilych bodu.

Rozptyleny rozklad PouZije pfi pfevodu obrazu proces rozptylu chyb — zacne v obrazovém bodu v levém hornim rohu
obrazu. Pokud je hodnota nad stfedné Sedou (128), zméni se obrazovy bod na bily — pokud je pod stfedné Sedou, tak se
zméni na ¢erny. PFi pfevodu vznikne urcitéd chyba, protoZe plvodni obrazovy bod neni obvykle &isté Eerny nebo bily. Tato
chyba se prenese na okolni obrazové body a rozptyli se po celém obraze. Vysledkem je zrnita textura, podobna zrnitosti filmu.
Tato volba je vhodna pro zobrazovani obrazl na ¢ernobilé obrazovce.

Metody vaodu Rozklad na vzorky a Rozptyleny rozklad

- . . . v v . Zpét na zacatek
Prevod rezimu Bitova mapa na stupné sedi .

Pred pfevodem vezméte na védomi, Ze obraz v rezimu Bitova mapa, ktery byl upraveny v rezimu stupnil $edi, nemusi po pfevodu zpét do rezimu
Bitové mapa vypadat stejné. Pfedpokladejme napriklad, ze je obrazovy bod v rezimu Bitova mapa ¢erny a potom se pfi Upravach ve stupnich Sedi
zméni na odstin Sedé. Pokud je hodnota Sedi obrazového bodu dostate¢né svétla, zméni se po zpétném prevodu do rezimu Bitova mapa na bilou.
1. Zvolte Obraz > Rezim > Stupné Sedi.
2. Zadejte hodnotu poméru velikosti v rozsahu od 1 do 16.
Pomér velikosti je koeficient zmensSeni obrazu. Chcete-li napfiklad zmensit obraz ve stupnich Sedi na 50 %, zadejte pomér

velikosti 2. Pokud zadate cislo vétSi nez 1, program praméruje vice obrazovych bodd v rezimu Bitova mapa a vytvofi z nich
jeden obrazovy bod v rezimu Stupné Sedi. Tento postup umozriuje generovat vice odstini $edi z obrazu skenovaného na

229



jednobitovém skeneru.

- . P Zpét na zacatek
Pfrevod obrazu do indexovanych barev pet e acse
PFfevod na indexované barvy redukuje pocet barev v obraze na maximalné 256, coz je standardni pocet barev, ktery podporuji formaty GIF a PNG-
8 a mnoho webovych prohlize¢u. Tento pfevod zmensuje velikost souboru tim, Ze odstrani barevné informace z obrazu.

Poznadmka: Chcete-li obraz prevést na indexovanou barvu, musite zacit s obrazem ve stupnich Sedi nebo v rezimu RGB.
1. Zvolte Obraz > Rezim > Indexovana barva.

2. Klepnutim na OK sloucite vrstvy.
Poznamka: Tim sloucite vSechny viditelné vrstvy a vypustite skryté vrstvy.

Pro obrazy ve stupnich Sedi se pfevod provede automaticky. Pro obrazy RGB se objevi dialogové okno Indexovana barva.

3. Vyberte Nahled v dialogovém okné Indexovana barva, chcete-li zobrazovat nahled zmeén.

4. Urcete libovolnou z nasledujicich voleb pfevodu a klepnéte na tlacitko OK.
Paleta Nastavuje paletu barev, ktera se na obraz v indexované barvé aplikuje. K dispozici je deset palet barev:
Pfesna Je vytvorena paleta se stejnymi barvami, jako jsou v obraze RGB - tato volba je dostupna pouze v pfipadé, Ze je
v obraze RGB pouzitych 256 nebo méné barev. ProtoZe paleta barev obrazu obsahuje vSechny barvy v obraze, nedochazi
k Zadnému rozkladu barev.

Systémova (Mac OS) Je pouzita standardni 8bitova paleta systému Mac OS, ktera je zalozena na rovnhomérném vzorkovani
barev RGB.

Systémova (Windows) Je pouzita standardni 8bitova paleta systému Windows, ktera je zaloZena na rovhomérném
vzorkovani barev RGB.

Webova Pouzije se 216 barev, které pouzivaji webové prohlize¢e bez ohledu na platformu k zobrazovani obrazd na
monitorech s omezenim na 256 barev. Tuto volbu pouzijte proto, abyste se vyhnuli rozkladu barev v prohlizeéi v pfipadé, ze si
prohlizite obrazy na monitoru s omezenim na 256 barev.

Rovnhomérna Je vytvofena paleta zaloZzena na rovnomérném vzorkovani barev z barevné kostky RGB. Pokud aplikace
Photoshop Elements napfiklad vezme Sest rovnomeérné rozmisténych urovni, kazdou z €ervené, zelené a modré, vytvori
kombinace téchto barev rovnhomérnou paletu 216 barev (6 na tfeti = 6 x 6 x 6 = 216). Celkovy pocet barev zobrazenych

v textovém poli Barvy.

Lokalni nebo spolecna (perceptualni) Vytvofi viastni paletu barev tak, Ze preferuje barvy, na které je lidské oko citlivéjsi.
Lokalni (perceptualni) aplikuje paletu na jednotlivé obrazy; Spole¢na (perceptualni) aplikuje zvolenou paletu na vice obrazu
(napfiklad u multimedialnich projektt).

Lokalni nebo spoleéna (selektivni) Vytvari tabulku barev podobnou tabulce Perceptualni, ale upfednostriuje velké plochy
barev a zachovani webovych barev. Tato volba obvykle vytvafi obrazy s nejlepSim zachovanim barev. Lokalni (selektivni)
aplikuje paletu na jednotlivé obrazy; Spole¢na (selektivni) aplikuje zvolenou paletu na vice obrazu (napfiklad u multimedialnich
projektd).

Lokalni nebo spoleéna (adaptivni) Je vytvorena paleta vzorkovanim barev z nejcastéji pouzitych oblasti barevného spektra,
které jsou pfitomny v obraze. Napfiklad pro obraz RGB, ktery obsahuje pouze zelené a modré barvy, je vysledna paleta
vytvofena pfedevsim ze zelenych a modrych. Ve vétSiné obraz( jsou barvy soustfedény v urcitych oblastech spektra. Chcete-
li paletu nastavit presnéji, vyberte nejdfive ¢ast obrazu s barvami, které chcete zdlraznit. Aplikace Photoshop Elements
provede prevod s vétSi vahou pro tyto barvy. Lokalni (adaptivni) aplikuje paletu na jednotlivé obrazy; Spole¢na (adaptivni)
aplikuje zvolenou paletu na vice obrazu (napfiklad u multimedialnich projektl).

Jiny Je vytvorena vlastni paleta pomoci dialogového okna Tabulka barev. Bud muzete upravit tabulku barev a uloZit ji pro
dal$i pouziti nebo muzete klepnout na pfikaz Nacist a nacist dfive vytvofenou tabulku barev. Tato volba také zobrazi
soucasnou adaptivni paletu, coz je uzite€né pro nahled nej¢astéji pouzitych barev v obraze.

Predchazejici Pouzije vlastni paletu z pfedchazejiciho pfevodu, a tim usnadriuje pfevod nékolika obrazd s pouzitim stejné
vlastni palety.

Barvy Nastavuje pocet barev, které budou soucasti tabulky barev (maximalné 256), pro palety Rovnomérna, Perceptualni,
Selektivni a Adaptivni.

Vynucené Poskytuje volby pro vynucené zahrnuti urgitych barev do tabulky barev. Cerna a bila ptida do tabulky &istou &ernou
a Cistou bilou; Zakladni pfida ¢ervenou, zelenou, modrou, azurovou, purpurovou, zlutou, ¢ernou a bilou; Webové pfida 216
bezpelnych webovych barev a Jiné umoznuje urcit viastni barvy, které chcete pfidat.

Prihlednost Ur€uje, zda se pfi pfevodu zachovaji prihledné oblasti obrazu. Kdyz vyberete tuto volbu, pfida se do tabulky
barev specialni polozka pro prthlednou barvu. Kdyz tato volba neni vybrand, prahledné oblasti se vyplni barvou podkladu
nebo bilou, pokud neni vybrana barva podkladu.

Podklad Ur€uje barvu pozadi, kterou se vyplni vyhlazené okraje, které lezi vedle pruhlednych oblasti obrazu. Kdyz je volba
Prihlednost vybrand, v oblastech okraji se pouzije barva podkladu, aby se okraje lépe prolnuly do webového pozadi se
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stejnou barvou. KdyZ volba Prihlednost neni vybrana, pouzije se pro priihledné oblasti barva podkladu. KdyZ zvolite Zadna
z nabidky Podklad, vytvofi se prihledné pozadi s ostrymi okraji (pokud je vybrana volba Prihlednost); v opaéném pfipadé se
vSechny priihledné oblasti vyplni 100 % bilou.

Rozklad barev Ur¢uje, zda se bude nebo nebude pouzivat rozklad na vzorky. Pokud nepouZijete pfesnou tabulku barev,
nemusi tabulka barev obsahovat v§echny barvy pouzité v obraze. Pro simulaci barev, které nejsou v tabulce barev, muzete
zvolit rozklad barev (dithering). Pfi rozkladu barev se michaji obrazové body dostupnych barev tak, aby se simulovaly
chybéjici barvy.

Z4dné Neprovede se rozklad barev, ale misto toho se pouZije barva, ktera je nejblize chybgjici barvé. To miize vést k ostrym
prechodim mezi odstiny barev v obraze a k vytvoreni efektu posterizace.

Rozptyleny Pouzije k rozkladu barev metodu rozptylu chyb, ktera vytvari méné strukturovany rozklad nez volba Vzorek.
Abyste zabranili rozkladu barev, které jsou obsazené v barevné tabulce, vyberte Zachovat pfesné barvy. To je uziteéné pro
zachovani jemnych ¢ar a textu v obrazech pro Web.

Vzorek Pro simulaci barev, které nejsou v tabulce barev, se pouZiji ¢tvercové vzorky, podobné poloténovym bodim.
Sum Pomaha snizovat vyskyt vzork( spojd podél okraja.

Mira Nastavuje, jaké procento barev obrazu se bude rozkladat. S vy$$i hodnotou se rozklada vic barev, ale mize se zvétsit
velikost souboru.

Zachovat presné barvy Zabraruje tomu, aby se rozkladaly barvy obrazu z tabulky barev.

Zpét na zacatek

Uprava barev v tabulce indexovanych barev

Upravami barev v tabulce barev miiZzete vytvaret specialni efekty nebo pifadit priihlednost v obraze jedné barvé v tabulce.

1. Otevrete obraz s indexovanymi barvami v aplikaci Photoshop Elements.
2. Zvolte Obraz > Rezim > Tabulka barev.
3. Klepnéte nebo tahnéte uvnitf tabulky, abyste zvolili barvu nebo rozsah barev, ktery chcete zménit.
4. Zvolte barvu z Vybéru barev nebo barvu navzorkujte z obrazu.
Pokud ménite rozsah barev, Photoshop Elements v tabulce barev vytvofi pfechod mezi po¢atecnimi a koncovymi barvami.

Prvni zvolena barva ve Vybéru barev je pocatecni barvou v tomto rozsahu. Kdyz klepnete na OK, objevi se Vybér barev
znovu, takze muzete zvolit posledni barvu rozsahu.

Barvy, které jste vybrali v dialogu pro vybér barvy, se umisti do rozsahu, ktery jste vybrali v dialogovém okné Tabulka barev.

5. Klepnéte na Nahled, abyste zobrazili vysledky zmén, které jste na obrazu provedli.
6. Klepnutim na OK v dialogovém okné Tabulka barev aplikujte nové barvy do obrazu v indexovanych barvach.

vew , o . .z . ” Zpét na zacatek
P¥ifazeni prithlednosti jediné barvy v tabulce indexovanych barev pet e sacse

1. Zvolte Obraz > Rezim > Tabulka barev.

2. Vyberte kapatko a klepnéte na poZadovanou barvu v tabulce nebo na obraze. Navzorkovana barva se v obraze nahradi
prihlednosti. Klepnéte na tlacitko OK.

vr o s r v . P . ’ Zpét na zacatek
Pouzivani preddefinované tabulky indexovanych barev .

1. Zvolte Obraz > Rezim > Tabulka barev.

2. Vyberte volbu z nabidky Tabulka:
Cerné téleso Zobrazi paletu zaloZenou na réiznych barvach, které vyzatuje Serné téleso pii zahFivani — od &erné pres
¢ervenou, oranzovou, zlutou az po bilou.

Stupné Sedi Zobrazi paletu s 256 Uurovnémi Sedi, od ¢erné po bilou.

Spektrum Zobrazi paletu zaloZzenou na barvach, které vznikaji pridchodem bilého svétla optickym hranolem — od fialové,
modré a zelené po Zlutou, oranzovou a ¢ervenou.

Systémova Zobrazi standardni 256barevnou systémovou paletu pro systémy Mac OS nebo Windows.

~ , w P . ” Zpét na zacatek
Ulozeni nebo naéteni tabulky indexovanych barev pernas

« Chcete-li tabulku ulozit, klepnéte v dialogovém okné Tabulka barev na tlacitko Ulozit.

o Chcete-li tabulku nagist, klepnéte v dialogovém okné Tabulka barev na tlacitko Nacist. Kdyz do obrazu nactete tabulku barev,
barvy v obraze se zméni tak, aby odpovidaly barvam na pfislusnych mistech v nové tabulce barev.
Poznamka: Ulozené tabulky barev mlzete také nacist do panelu Vzornik barev.
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Kresleni a malovani
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Prehled malovani

O malovacich nastrojich

O barvach popredi a pozadi
O rezimech prolnuti
Bezpeéné webové barvy

Zpét na zacatek

O malovacich nastrojich

Aplikace Photoshop Elements nabizi rizné nastroje pro aplikovani a Upravy barev. KdyZ vyberete néjaky malovaci nastroj, zobrazi pruh voleb
nastroje rizné prednastavené Spic¢ky stop a nastaveni pro velikost stopy, prolnuti barvy, kryti a efekty rozprasovace. Muzete vytvofit nova
prednastaveni stop a ulozit je do knihovny stop. Mizete vytvofit vlastni stopu a nastaveni pro libovolné malovaci nastroje a nastroje Uprav a
spravovat je s pouzitim Spravce pfednastaveni.

T "
% = -}

Volby stopy v pruhu voleb nastroje
A. Rozbalovaci jezdec a textové pole velikosti stopy B. Rozbalovaci panel Stopa a miniatura stopy C. Nabidka Vice

Nastroj Stétec kresli hladké, vyhlazené Cary. Mezi dalSi malovaci nastroje patfi nastroj tuzka, ktery vytvari ¢ary s ostrymi okraji, a nastroj guma,
ktery z vrstev maze obrazové body barev. Nastroj plechovka barvy a pfikaz Vyplnit vyplni oblasti vaseho obrazu barvou nebo vzorkem. Nastroj
razitko se vzorkem maluje jednim z preddefinovanych vzorkd nebo se vzorkem podle vaseho navrhu.

Nastroj impresionisticky Stétec méni existujici barvu tim, Ze na ni aplikuje stylizované tahy stopy. Existujici barvy obrazu také ovliviiuje nastroj
rozmazani, ktery simuluje to, k éemu vede rozmazavani mokré barvy prstem.

Nastroj detailni inteligentni $tétec vytvofi b&éhem kresleni automaticky vrstvu Uprav. Nezméni vrstvu plvodniho obrazu. MGzete kreslit a ménit
nastaveni kolikrat bude zapotiebi, aniz by se zhorsila kvalita pavodni fotografie. Viz Nastaveni barev a tonality pomoci nastroju inteligentni stétec.

, v ’ ’ Zpét na zacatek
O barvach popiedi a pozadi ?
Barvu popredi aplikujete, kdyz malujete pomoci nastroje Stétec nebo tuzka a kdyz plnite vybéry pomoci nastroje plechovka barvy. Barva, kterou
aplikujete na vrstvu pozadi pomoci nastroje guma, se nazyva barva pozadi. Barvu popredi a pozadi muzete vidét a zménit ve dvou prekryvajicich
se polich ve spodni ¢asti palety nastroju. Horni pole je barva popredi a spodni pole je barva pozadi. Barvu popfedi a pozadi také vyuziva nastroj
prechod a nékteré filtry pro specialni efekty.

. i
.45

Pole barvy popfedi a pozadi v paleté nastroju
A. Pole barvy popfedi B. Klepnéte, pokud chcete pouzit vychozi barvy (€ernou a bilou) C. Klepnéte, pokud chcete pfepnout barvy popredi a
pozadi D. Pole barvy pozadi
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Barvu popredi nebo barvu pozadi mizete zménit na panelu nastroji pomoci nastroje Kapatko, panelu Vzornik barev nebo dialogového okna
Vybér barvy.

o , Zpét na zacatek
O rezimech prolnuti pernas

RezZimy prolnuti fidi, jak nastroj pro malovani nebo Upravy plsobi na obrazové body v obrazu. Pro vizualni pfedstavu o efektu rezimu prolnuti je
vhodné si ho predstavit v souvislosti s t&émito barvami:

e Zakladni barva je plvodni barva obrazu.
» Michana barva je barva, ktera se aplikuje nastrojem pro malovani nebo Upravy.

« Vysledna barva je barva, kterd vznikne prolnutim.

Vyloudi

Zabarveni

Muzete si zvolit kterykoli z nasledujicich rezim( prolnuti z nabidky Rezim v pruhu voleb nastroje:

Normalni Upravuje nebo maluje kazdy z obrazovych bodd na vyslednou barvu. Normaini rezim je vychozi. (Normalni rezim se nazyva Prah, kdyz
pracujete s obrazem v rezimu Bitovd mapa nebo Indexovana barva.)

Rozpustit Upravuje nebo maluje kazdy z obrazovych bodu na vyslednou barvu. Vysledna barva je ale nahodnym nahrazenim obrazovych bodu
zakladni nebo michanou barvou, v zavislosti na kryti daného obrazového bodu. Tento rezim se nejlépe hodi pro praci s nastrojem $tétec a velkym
Stétcem.

Zezadu Upravuje nebo maluje pouze na pruhledné ¢asti vrstvy. Tento rezim funguje pouze u vrstev, které nemaji zamknutou prdhlednost,

a pusobi podobné, jako byste malovali na zadni stranu prihledné sklenéné tabule.

Vymazat Upravuje nebo maluje jednotlivé obrazové body tak, Ze je zpruhledni. Chcete-li pouzit tento rezim, musite byt na vrstvé, ktera nema
zamknutou prahlednost na panelu Vrstvy.

Ztmavit Vezme barevnou informaci v jednotlivych kanalech a vybere tmavsi z michané a zékladni barvy jako vyslednou barvu. Obrazové body
svétlejSi nez michana barva se nahradi a obrazové body tmavsi nez michana barva se nezméni.

Nasobit Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a vynasobi zakladni barvu michanou barvou. Vysledkem je vzdy tmavsi barva. Kdyz
vynasobite libovolnou barvu €ernou, vytvorfite ¢ernou barvu. Kdyz vynasobite libovolnou barvu bilou, barva se nezméni. Malujete-li jinou barvou
nez ¢ernou nebo bilou, vedou nasledné tahy nastrojem pro malovani k postupné tmavsim a tmavsim barvam. Efekt je podobny vicenasobné malbé
fixem pres sebe.

Ztmavit barvy Porovna barevné informace v jednotlivych kanélech a ztmavi zékladni barvu podle michané barvy. Michani s bilou necha barvu
beze zmény.

Linearné ztmavit Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a zmenSenim jasu ztmavi zékladni barvu, aby odpovidala michané barve.
Michani s bilou necha barvu beze zmény.

Tmavsi barva Porovna soucet hodnot vSech kanald pro michanou a zakladni barvu a zobrazi barvu s niz§i hodnotou. Rezim Tmavsi barva
nevytvori tfeti barvu, ktera by mohla byt vysledkem prolnuti Ztmavit, protoZe v tomto rezimu se pro vyslednou barvu zvoli niz8i hodnota
jednotlivych kanalu ze zakladni a michané barvy.
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Zesvétlit Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a vybere svétlejSi z michané a zakladni barvy jako vyslednou barvu. Obrazové body
tmavsi nez michana barva se nahradi a obrazové body svétlejsi nez michana barva se nezméni.

Zé&voj Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a vynasobi inverzni hodnotu michané a zakladni barvy. Vysledkem je vzdy svétlejSi
barva. Zavoj s ¢ernou barvou necha barvu beze zmény. Zavoj s bilou barvou vytvofi bilou barvu. Efekt je podobny, jako kdyZz promitate vice
diapozitivli pres sebe.

Zesvétlit barvy Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a zesvétli zakladni barvu podle michané barvy. Michanim s €ernou nevznika
zadna zména.

Linearné zesvétlit (Pfidat) Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a zvySenim jasu zesvétli zakladni barvu, aby odpovidala michané
barvé. Michanim s ¢ernou nevznika zadna zména.

Svétlejsi barva Porovna soucet hodnot vSech kanald pro michanou a zakladni barvu a zobrazi barvu s vy$Si hodnotou. Nevytvofi treti barvu,
ktera by mohla byt vysledkem prolnuti Zesvétlit, protoZze v tomto rezimu se pro vyslednou barvu zvoli vy$$i hodnota jednotlivych kanall ze
zékladni a michané barvy.

Prekryt Nasobi nebo zavojem zméni barvy v zavislosti na zakladni barvé. Vzorky nebo barvy prekryji existujici obrazové body, pficemz se
zachovaji svétla a stiny zakladni barvy. Zakladni barva se smicha s michanou barvou tak, aby odpovidala svétlosti nebo tmavosti plvodni barvy.
Mékké svétlo Ztmavi nebo zesvétli barvy v zavislosti na michané barvé. Efekt je podobny osvétleni obrazu rozptylenym svétlem. Pokud je
michana barva svétlejSi nez 50% Seda, obraz se zesvétli. Pokud je michana barva tmavsi nez 50% Seda, obraz se ztmavi. Pfi malovani zcela
¢ernou nebo bilou vznikne vyrazné tmavsi nebo svétlejsi plocha, ale ne zcela ¢erna nebo bila.

Tvrdé svétlo Nasobi nebo zavojem zméni barvy podle michané barvy. Efekt je podobny osvétleni obrazu ostrym bodovym svétlem. Pokud je
michana barva svétlejsi nez 50% Seda, obraz se zesvétli. To se hodi pro pfidavani svétel do obrazu. Pokud je michana barva tmavsi nez 50%
Seda, obraz se ztmavi. To se hodi pro pfidavani stinti do obrazu. Pfi malovani zcela ¢ernou nebo bilou vznikne Cista ¢erna nebo bila.

Jasné svétlo Ztmavi nebo zesvétli barvy pomoci zvétSeni nebo zmenseni kontrastu v zavislosti na michané barvé. Pokud je michana barva
(svételny zdroj) svétlejSi nez 50 % Seda, obraz se zesvétli zmensenim kontrastu. Pokud je michana barva tmavsi nez 50 % Seda, obraz se ztmavi
zvétSenim kontrastu.

Linearni svétlo Ztmavi nebo zesvétli barvy pomoci zmenseni nebo zvétSeni jasu v zavislosti na michané barvé. Pokud je michana barva
(svételny zdroj) svétlejsi nez 50 % Seda, obraz se zesvétli pomoci zvétSeni jasu. Pokud je michana barva tmavsi nez 50 % Seda, obraz se ztmavi
pomoci zmenseni jasu.

Bodové svétlo Nahrazuje barvy v zavislosti na michané barvé. Pokud je michana barva (svételny zdroj) svétlejSi nez 50 % Seda, obrazové body
tmavsi nez michana barva se nahradi a obrazové body svétlejSi nez michana barva se nezméni. Pokud je michana barva tmavsi nez 50 % Seda,
obrazové body svétlejSi nez michana barva se nahradi a obrazové body tmavsi nez michana barva se nezméni. Tento rezim se hodi pro pfidavani
specialnich efektt do obrazu.

Tvrdé michani Redukuje barvy na bilou, ¢ernou, ¢ervenou, zelenou, modrou, Zlutou, azurovou a purpurovou — podle zakladni barvy a michané
barvy.

Rozdil Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a ode¢te bud michanou barvu od zakladni barvy nebo zakladni barvu od michané
barvy, podle toho, ktera ma vy3Si hodnotu jasu. Michani s bilou invertuje hodnoty zakladni barvy; michanim s ¢ernou nevznika zadna zména.
Vylougit Vytvori podobny efekt jako rezim Rozdil, ale méné kontrastni. Michani s bilou invertuje hodnoty zakladni barvy. Michanim s ¢ernou
nevznika zadna zména.

Odstin Vytvari vyslednou barvu se svétlosti a sytosti zakladni barvy a s odstinem michané barvy.

Sytost Vytvari vyslednou barvu se svétlosti a odstinem zakladni barvy a se sytosti michané barvy. Malovani s timto rezimem v oblasti s nulovou
sytosti (neutralni Seda oblast) nezplsobi zadné zmény.

Barva Vytvafi vyslednou barvu se svétlosti zakladni barvy a s odstinem a sytosti michané barvy. Zachovaji se tim urovné Sedi v obraze. Tento
rezim je vhodny pro kolorovani ¢ernobilych obrazli a ténovani barevnych obrazu.

Pouzivani rezimu prolnuti barvy ke zméné barvy kosile

Svétlost Vytvari vyslednou barvu s odstinem a sytosti zakladni barvy a se svétlosti michané barvy. Tento rezim vytvari opacny efekt nez rezim
Barva.

v s - Zpét na zacatek
Bezpeé&né webové barvy pernas
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Bezpecnych webovych barev je 216 a jedna se o barvy, které pouzivaji prohlizece na platformach Windows i Mac OS. Budete-li pracovat
vyhradné s témito barvami, zajistite, aby se barvy v kresbé, kterou pfipravite pro web, zobrazily ve webovém prohlizeci pfesné.

Bezpecné webové barvy v dialogovém okné Vybér barvy Adobe muzete poznat pomoci nékteré z nasledujicich metod:

« V dialogovém okné Vybér barvy vyberte Pouze webové barvy v levém spodnim rohu a potom zvolte libovolnou barvu
v dialogovém okné Vybér barvy. Kdyz je tato volba vybrana, kazda barva, kterou zvolite, je bezpe¢na webova barva.

« Vyberte barvu v dialogovém okné Vybér barvy. Pokud zvolite barvu, kterd neni webovou bezpeénou barvou, v horni ¢asti okna
Vybér barvy u barevného obdélniku se zobrazi vystrazna kostka . Klepnutim na vystraznou kostku vyberte nejbliz§i bezpecnou
webovou barvu. (Pokud se vystrazna kostka neobjevi, je zvolena barva bezpe¢na webova barva.)

Dalsi témata Napovédy

(@) ev-ro-sn |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajt online
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Malovaci nastroje

Pouziti nastroje Stétec

Pouziti nastroje tuzka

Pouziti nastroje impresionisticky stétec
Pouziti nastroje rozmazani

Pouziti nastroje guma

Pouziti nastroje kouzelna guma

Pouziti nastroje mazani pozadi

Pouziti nastroje Stétec

Zpét na zacatek

Nastroj stétec vytvari mékké a tvrdé tahy barvy. Mlzete to vyuzit k simulaci technik rozprasovace. (Pokud jej nevidite v paleté nastrojli, vyberte

bud Impresionisticky Stétec nebo nastroj nahrazeni barvy a pak kliknéte na ikonu nastroje Stétec v pruhu voleb nastroje.)

1. Vyberte barvu pro malovani tak, Ze nastavite barvu popredi.
2. V &asti Kreslit panelu nastrojli vyberte nastroj Stétec.

3. Podle potfeby zadejte volby pro nastroj stétec v pruhu voleb nastroje a pak tahnutim malujte uvniti obrazu.
Chcete-li nakreslit rovnou Caru, klepnéte na pocate¢ni bod v obrazu. Pak podrzte Shift a klepnéte na koncovy bod.

Zadat mizete libovolné z nasledujicich voleb nastroje Stétec:

Rezim rozprasova¢ Umoziiuje moznosti rozpraSovace. Tato volba aplikuje v obraze postupné prechody tont a tim
napodobuje efekt tradiénich rozprasovaca barev.

Stétec Nastavi $picku stopy $tétce. Kliknéte na Sipku u vzorku stopy, zvolte kategorii stopy z rozbalovaci nabidky Stopy $tétce
a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Slouzi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pietahnéte jezdec Velikost nebo velikost zadejte do
textového pole.

Kryti Slouzi k nastaveni kryti barvy, kterou aplikujete. Nizké nastaveni kryti umozriuje to, aby obrazové body pod tahem barvy
prosvitaly. Pfetahnéte jezdec nebo zadejte hodnotu kryti.

Rezim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu.

Volby pro tablet Slouzi k nastaveni voleb, které mazete ur€ovat pomoci pisatka, pokud misto mysi pouzivate kreslici tablet
citlivy na tlak.

Nastaveni stopy Slouzi k nastaveni dalSich voleb stopy.

Pouziti nastroje tuzka
Nastroj tuzka vytvari od ruky €ary s ostrymi okraji.
1. Vyberte barvu pro malovani tak, Ze nastavite barvu popredi.

2. V casti Kreslit panelu nastroji vyberte nastroj Tuzka.

3. Podle potfeby nastavte volby pro nastroj tuzka v pruhu voleb nastroje a pak tahnutim malujte uvnitf obrazu.
Chcete-li nakreslit rovnou ¢aru, klepnéte na pocatecni bod v obrazu. Pak podrzte Shift a klepnéte na koncovy bod.

Zadat mlzete libovolné z nasledujicich voleb nastroje tuzka:

Spicka stopy Nastavi $picku. Kliknéte na Sipku u vzorku stopy, zvolte kategorii stopy z rozbalovaci nabidky Stopy $tétce a
potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Slouzi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pfetahnéte jezdec Velikost nebo velikost zadejte do
textového pole.

Kryti Slouzi k nastaveni kryti barvy, kterou aplikujete. Nizké nastaveni kryti umozriuje to, aby obrazové body pod tahem barvy
prosvitaly. Pretahnéte jezdec nebo zadejte hodnotu kryti.

ReZzim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu.

Automaticky mazat Pokud zacnete kreslit a pfetahnete pres oblast, ktera neobsahuje barvu popredi, nastroj maluje barvou
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popredi. To znamena, zZe pokud za¢neme jinou barvou nez barvou popredi, maluje pouze barvu popredi. Kdyz klepnete a
zacnete malovat pfes oblasti obsahujici barvu popredi, tuzka maluje barvou pozadi.

Magr s . r P Zpét na zacatek
Pouziti nastroje impresionisticky stétec .

Nastroj impresionisticky Stétec zméni existujici barvy a detaily ve vaSem obrazu tak, ze vaSe fotografie vypada, jako by byla namalovana
stylizovanymi tahy Stétce. Experimentovanim s rliznymi volbami stylu, velikosti a tolerance mizete simulovat textury, které jsou spojované
s malovanim rliznymi uméleckymi styly.

1. Kdyz je na panelu nastroji vybran nastroj Stétec, vyberte na pruhu voleb nastroje moZnost Impresionisticky $tétec.

2. Podle potfeby nastavte volby v pruhu voleb nastroje a pak tahnutim malujte uvniti obrazu.

Puvodni fotografie (vlevo) a po pouziti nastroje impresionisticky $tétec (vpravo)

Zadat mUzete libovolné z nasledujicich voleb:

Stétec Nastavi $picku stopy Stétce. Kliknéte na Sipku u vzorku stopy, zvolte kategorii stopy z rozbalovaci nabidky Stopy $tétce
a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Slouzi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pietahnéte jezdec Velikost nebo velikost zadejte do
textového pole.

Kryti Slouzi k nastaveni kryti barvy, kterou aplikujete. Nizké nastaveni kryti umozruje to, aby obrazové body pod tahem barvy
prosvitaly. Pfetahnéte jezdec nebo zadejte hodnotu kryti.

ReZim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu. DalS$i informace najdete v €asti
O rezimech prolnuti.

DalSi volby Styl ma vliv na tvar tahu stopy. Oblast uréuje velikost tahu stopy. VétSi hodnoty oblasti také zvysi pocet tahu.
Tolerance urCuje, jak podobné musi byt sousedici obrazové body, pokud jde o barevnou hodnotu, nez je ovlivni tah stopy.

~iir 2 . L Zpét na zacatek
Pouziti nastrOJe rozmazani

Nastroj rozmazani simuluje to, k ¢emu vede rozmazavani mokré barvy prstem. Nastroj nabere barvu na zacatku tahu a tlaci ji ve sméru, kterym
tahnete. Rozmazat mulzete barvy existujici ve vasem obraze nebo na ném rozetfit barvu popredi.

Puvodni obraz (vlevo) a po rozmazani ¢asti fotografie (vpravo)

1. V casti VylepSit panelu nastroji vyberte nastroj Rozmazani (pokud jej na panelu nastroju nevidite, vyberte bud' nastroj
Rozostfeni nebo Zostfeni a poté kliknéte v pruhu voleb nastroje na ikonu nastroje Rozmazani).
2. Nastavte volby v pruhu voleb nastroje a pak tahnutim uvnitf obrazu rozmazavejte barvu.
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Chcete-li pri tazeni s nastrojem Rozmazani docasné pouzit volbu Malovani prstem, stisknéte klavesu Alt.
Zadat mizete libovolné z nasledujicich voleb nastroje rozmazani:

Rezim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu. Dal$i informace najdete v ¢asti
O rezimech prolnuti.

Stétec Nastavi $picku stopy Stétce. Kliknéte na Sipku u vzorku stopy, zvolte kategorii stopy z rozbalovaci nabidky Stopy $tétce
a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Slouzi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pietahnéte jezdec Velikost nebo velikost zadejte do
textového pole.

Sila Slouzi k nastaveni mnoZstvi efektu rozmazani.

Vzorkovat vSechny vrstvy Rozmaze pomoci barvy ze vSech viditelnych vrstev. Pokud tato volba neni vybrand, nastroj
rozmazani pouZzije barvy pouze z aktivni vrstvy.

Malovani prstem Rozetfe barvu popfedi na za¢atku kazdého tahu. Pokud tato volba neni vybrana, nastroj rozmazani pouzije
na zacatku kazdého tahu barvu pod kurzorem.

Zitli N3 i Zpét catek
Pouziti nastroje guma pet na racee
Nastroj guma meéni obrazové body v obrazu, kdyz pres né tahnete. Pokud pracujete ve vrstvé pozadi nebo ve vrstvé se zapnutou volbou
Zamknout prihlednost, zméni se vymazané obrazové body na barvu pozadi; jinak se obrazové body stanou prihledné. Prahledné obrazové body
jsou oznaceny mfizkou prihlednosti.

1. V ¢asti Kreslit panelu nastroju vyberte nastroj Guma. (Pokud jej nevidite na panelu nastroju, vyberte bud nastroj mazani
pozadi nebo nastroj kouzelna guma a pak kliknéte na ikonu nastroje guma v pruhu voleb nastroje.)
2. Podle potfeby nastavte volby v pruhu voleb nastroje a pak tahnéte pres oblast, kterou chcete vymazat.

Zadat mlzete libovolné z nasledujicich voleb nastroje guma:

Stétec Nastavi $picku stopy Stétce. Kliknéte na Sipku u vzorku stopy, zvolte kategorii stopy z rozbalovaci nabidky Stopy $tétce
a potom vyberte miniaturu stopy.

Velikost Slouzi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pietahnéte jezdec Velikost nebo velikost zadejte do
textového pole.

Kryti Definuje silu vymazani. Kryti 100 % vymaze na vrstvé obrazové body tak, Zze se docili Uplné prahlednosti, a na pozadi
tak, Ze se docili barvy pozadi. Niz§i kryti vymaZze obrazové body do ¢astecné pruhlednosti na vrstvé a zamaluje ¢aste¢né
barvou pozadi na pozadi. (Pokud v pruhu voleb nastroje vyberete rezim Blok, volba Kryti nebude k dispozici.)

Text Rezim Stétec maze pomoci charakteristik nastroje stétec, takze mulzete provést vymazani s meékkymi okraji. Rezim tuzka
provede vymazani s ostrymi okraji jako tuzka. Rezim blok pouziva jako gumu ¢&tverec s ostrymi okraji o velikosti 16
obrazovych bodu.

[ , . , Zpét catek
Pouziti nastroje kouzelna guma pet e sacae

Kdyz tahnete uvnitf fotografie, méni nastroj kouzelna guma vSechny podobné obrazové body. Pokud pracujete ve vrstvé se zapnutou volbou
Zamknout pruhlednost, obrazové body se zméni na barvu pozadi; jinak se obrazové body nahradi prihlednou plochou. Mizete zvolit, zda chcete
mazat pouze sousedici body nebo v8echny podobné obrazové body v platné vrstvé.
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Pavodni obraz (vlevo) a po vymazani mrakl (vpravo)

1. V panelu Vrstvy vyberte vrstvu obsahuijici oblasti, které chcete vymazat.
Poznamka: Pokud vyberete Pozadi, automaticky se stane vrstvou, kdyZ pouzijete nastroj kouzelna guma.

2. V ¢asti Kreslit panelu nastroji vyberte nastroj Kouzelna guma. (Pokud jej nevidite v paleté nastroju, vyberte bud nastroj guma,
nebo nastroj mazani pozadi a pak kliknéte na ikonu nastroje kouzelna guma v pruhu voleb nastroje.)

3. Podle potfeby nastavte volby v pruhu voleb nastroje a pak kliknéte na oblast vrstvy, kterou chcete vymazat.
Zadat mlzete libovolné z nasledujicich voleb nastroje kouzelna guma:

Tolerance Definuje rozsah barev, které budou vymazany. S nizkou toleranci se vymazou obrazové body v rozsahu barevnych
hodnot, které jsou velmi podobné obrazovému bodu, na ktery klepnete. S vysSi toleranci se vymazou obrazové body v SirSim
rozsahu.

Kryti Definuje silu vymazani. Kryti 100 % vymaze na vrstvé obrazové body tak, ze se docili UpIné pruhlednosti, a na zamcené
vrstvé tak, Ze se docili barvy pozadi. Nizsi kryti vymaze obrazové body do ¢aste¢né priihlednosti na vrstvé a zamaluje
Castecné barvou pozadi na zamc¢ené vrstve.

Vzorkovat vSechny vrstvy Vzorkuje vymazanou barvu pomoci kombinovanych dat ze vSech viditelnych vrstev. Pokud chcete
vymazat pouze obrazové body aktivni vrstvé, zruste zaskrtnuti této volby.

Sousedici Vymaze pouze obrazové body sousedici s tim obrazovym bodem, na ktery klepnete. Pokud chcete vymazat
vSechny podobné obrazové body v obrazu, zruste zaskrtnuti této volby.

Vyhlazeni Vyhladi okraje oblasti, kterou vymazete, takZe okraj vypada pfirozenéji.

Mias oz . 2 . . Zpét na zacatek
Pouziti nastrOJe mazani pOZ&dI P

Nastroj mazani pozadi zméni barevné obrazové body na prahledné obrazové body, abyste mohli snadno odstranit objekt z pozadi. S opatrnosti
muzete zachovat okraje objektu na popredi a eliminovat obrazové body olemovani na pozadi.

Ukazatel nastroju je kruh se zamérovacim krizem oznacujici aktivni bod nastroje. Kdyz ukazatelem tahnete, vymazou se obrazové body uvnitf
kruhu, které maji podobnou hodnotu barvy. Pokud kruh prekryva objekt na popredi, ktery neobsahuje obrazové body podobné obrazovému bodu
v aktivnim bodu, objekt na popfedi vymazan nebude.
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VL
Vymazani rusivého pozadi. Pozadi mlzete nahradit jinym pozadim pomoci nastroje klonovaci razitko nebo pfidanim jiné vrstvy.

1. V panelu Vrstvy vyberte vrstvu obsahujici oblasti, které chcete vymazat.
Poznamka: Pokud vyberete pozadi, automaticky se stane vrstvou, kdyZz pouzijete nastroj mazani pozadi.

2. V &asti Kreslit panelu nastroju vyberte nastroj Mazani pozadi. (Pokud jej nevidite v paleté nastroju, vyberte bud nastroj guma
nebo nastroj kouzelna guma a pak kliknéte na ikonu nastroje mazani pozadi v pruhu voleb nastroje.)

3. Podle potfeby nastavte volby v pruhu voleb nastroje a pak tahnéte pres oblast, kterou chcete vymazat. Aktivni bod nastroje
udrzujte stranou od oblasti, které nechcete vymazat.

Zadat mlzete libovolné z nasledujicich voleb nastroje mazani pozadi:
Velikost Sitka stopy v obrazovych bodech

Tolerance Definuje, jak podobny musi byt obrazovy bod barvé aktivniho bodu, aby na ného mél nastroj vliv. S nizkou
hodnotou tolerance se mazani omezi na oblasti, které jsou velmi podobné barvé aktivniho bodu. S vy$Si toleranci se vymaze
Sirsi rozsah barev.

Nastaveni stopy Nastavuje pfednastaveni stop, jako jsou velikost, primér, tvrdost a mezery. Pretdhnéte rozbalovaci jezdce
Velikost nebo zadejte hodnoty do textovych poli.

Omezeni Zvolte Sousedici, chcete-li vymazat oblasti, které obsahuji barvu aktivniho bodu a jsou vzajemné propojeny.
Nesousedici vymaze obrazové body uvnitf kruhu, které jsou podobné barvé aktivniho bodu.

Dalsi témata Napovédy

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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VylepSeny rezim Rychlé

Efekty

Textury

Ramecky

Pouzit efekt, texturu nebo ramecek

ReZim Rychlé seskupuje zakladni nastroje pro Upravu fotografii na jednom misté&, aby umoznil rychlé opravy
expozice, barvy, ostrosti a dal$ich aspektl snimku. V aplikaci Photoshop Elements 12 Ize kromé Uprav
fotografii pretvofit fotografie do profesionalné vypadajicich uméleckych predmétl. K dispozici jsou nyni tfi
panely - Efekty, Textury a Ramecky.

ELTET]
(n ]}
mOsC]
B=C
ROsr]

r ﬁf@

Nastaveni  Efekty  Textury  Snimky

Tyto panely jsou umistény vedle panelu Upravy. Na kaZzdém panelu je deset miniatur. Kazda miniatura je Zivy
nahled. Kliknutim na miniaturu pouzijete efekt, texturu nebo ramecek na vas snimek. Nazvy efektu, textur a
ramecku se zobrazi, pokud nad miniaturou pfidrzite ukazatel mysi.

Na zacatek stranky

V8ech jedenact dostupnych efektll ma pét variaci. Transformujte fotografii pouzitim efektu. Miniatury, na které
Ize kliknout, predstavujici dostupné efekty a soucasné zivé nahledy, diky nimz pochopite, jak efekt na snimku
vypada jesté pred pouzitim. Mezi tyto efekty patfi efekt Cernobilé, vzhledy archivni fotografie, ale také
napfiklad pfednastaveni kfizového zpracovani.
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Efekty se pouziji jako nova vrstva s maskou vrstvy. Masku vrstvy Ize upravit v rezimu Expertni, a mizZete
tak efekt z urcitych oblasti odstranit/oslabit.

Nasledujici seznam obsahuje struény popis vSech dostupnych efektu:

Automaticky chytry vzhled Analyzuje dostupné snimky a na zakladé jejich obsahu nabidne moznosti
pouziti riznych efektld. Dostupné variace:

Autol
Auto2
Auto3
Auto4
Auto5

Odstin Nabizi barevné tonovani (napfiklad zlaté, sépiové, zelené) snimku. Dostupné variace:

Méd
Zlato
Sépie
Zelena
Modra

Ro¢ni obdobi U snimku pouzije efekt ro€niho obdobi. Dostupné variace:

Jaro
Léto
Podzim
Zima
Snih

Skica tuzkou Pouzije efekt, diky némuz bude snimek vypadat jako skica tuzkou. Dostupné variace:

Jemné cary
Skica tuzkou
Uhlokresba
Teckovani
Barevné pastelky

Détsky fotoaparat Pouzije efekt, diky némuz bude snimek vypadat jako fotografie pofizena détskym
fotoaparatem. Dostupné variace:

Détsky fotoaparat
Lomo Blue

Lomo Contrast
Lomo Green
Holga

Cernobily U snimku pouzije efekt erné a bilé. Dostupné variace:

Jednoduché cernobila
Stfibrna

Staromédni

Platinum

Jemné cerna
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Litografie U snimku pouzije efekt litografie. Dostupné variace:
« Sépie

. Cerna

o Méd

» Modra

« Zelena

KFrizovy proces Pouzije efekt zpracovani fotografického filmu v chemickém roztoku uréeném pro rizny typ

filmu. Dostupné variace:
» Tmavé modra
« Orange Wash
» Blue Wash
» Green Wash
e Purple Wash

Rozdéleni ténu Na ¢ernobilém snimku pouzije efekt ténovani svétel jednou barvou a stind jinou barvou.

Dostupné variace:
» Rozdéleni tonu
e Modry ton

« Cerveny ton

e Zeleny ton

« Sedy tén

Vintage U snimku pouzije efekt starobylé fotografie. Dostupné variace:

« Vintage Leak
« Faded Vintage
» Vintage Color
» Sepia Glow

» Heavy Vintage

Slaba svétla Na negativu snimku pouzije efekt svétla, které proniklo temnou komorou fotoaparatu. Dostupné

variace:
» Rozpité barvy
« Ohorelé okraje
» Slabé svétlo
» Bilé svétlo
o Zluté svétlo

Textury

Na zacatek stranky

Pomoci panelu Textury Ize pro vasi fotografii vybrat a pouzit deset textur. Textury napodobuji rdzné povrchy
nebo pozadi, na které Ize fotografii vytisknout. Napfiklad vzhled starého papiru, textury posSkrabaného natéru,

modré mrfizky ¢i chromovaného vzhledu.

Textury se pouZziji jako nova vrstva s maskou vrstvy. Masku vrstvy Ize upravit v reZzimu Expertni, a mizZete

tak texturu z urcitych oblasti (obliceje/pleti) odstranit/oslabit.

Na zacatek stranky
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Ramecky

Pomoci panelu Ramecky Ize pro vasi fotografii vybrat a pouzit deset dostupnych ramec¢ki. Ramecek se
automaticky co nejlépe pfizplsobi. Snimek i ramecek muzete také posunout. Lze to provést pomoci nastroje
presun a dvoji kliknutim na ramecek. Barvu pozadi Ize z bilé zménit na jakoukoli jinou barvu v rezimu
Expertni Upravou vrstvy Barevna vypln.

Na zacatek stranky

Pouzit efekt, texturu nebo ramecek
1. Otevrete fotografii v aplikaci Photoshop Elements Editor a pfepnéte na rezim Rychlé.

2. Kromé panelu Upravy jsou k dispozici jsou tfi panely - Efekty, Textury, a Rameéky.
Kliknutim na ikonu zobrazite néktery panel.

3. Lista Panel zobrazi miniatury zivych nahled( otevieného souboru. Kliknutim na miniaturu
pouZzijete Efekt, Texturu nebo Ramecek.

4. (Volitelné) Prepnéte to rezimu Expertni a upravte efekt, texturu nebo ramecek pouzity
u snimku. Upravy provedené v rezimu Rychlé jsou dostupné jako samostatna vrstva.

Na pFispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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Volba barev

Vybér barvy pomoci nastroje kapatko

Vybér barvy z palety nastroju

PouZivani panelu Vzornik barev

Pouziti dialogového okna Vybér barvy Adobe

Na zacatek stranky

Vybér barvy pomoci nastroje kapatko

Nastroj kapatko usnadriuje kopirovani barvy a neni nutné vybrat vzorek. Nastroj zkopiruje barvu neboli
odebere vzorek barvy z urcité oblasti na vasi fotografii, aby bylo mozné nastavit novou barvu popredi nebo
pozadi. Vzorek muzete odebrat z aktivniho obrazu, z jiného otevieného obrazu nebo z pracovni plochy
vaseho pocitace.

Pokud chcete, aby tato barva byla k dispozici stale, mGzete vzorek barvy pfidat do panelu Vzornik barev.
Muzete také zadat velikost oblasti, kterou nastroj kapatko vzorkuje. Napfiklad muzete nastavit kapatko tak,
aby odebralo vzorek priimérnych hodnot barev v oblasti 5 x 5 nebo 3 x 3 obrazovych bodl pod ukazatelem.

Vybér barvy popfedi pomoci nastroje kapatko.

A. Bodovy vzorek B. Vzorek Primér 5 x 5

1. Vyberte nastroj kapatko v paleté nastroja.

2. (VoliteIng) Chcete-li zménit velikost vzorku pro kapatko, zvolte volbu z nabidky Velikost
vzorku v pruhu voleb néstroje:

» Vzorek Bod, chcete-li ziskat pfesnou hodnotu obrazového bodu, na ktery klepnete.

e Prdmér 3 x 3 nebo Primér 5 x 5, chcete-li ziskat primérnou hodnotu ze zadaného
poctu obrazovych bodl v ramci oblasti, na kterou klepnete.

3. V pruhu voleb nastroje vyberte, odkud ma nastroj Vybér barvy odebrat vzorek. Vyberte
moznost VSechny vrstvy nebo Platna vrstva.

4. Vyberte barvu jednim z nasledujicich zplsobu:

» Chcete-li vybrat novou barvu popfedi z obrazu, klepnéte na poZzadovanou barvu ve
vasem obrazu. Chcete-li vybrat barvu, ktera je zobrazena na jiném misté vasi
obrazovky, klepnéte uvnitf vaSeho obrazu a tahnéte z ného pry¢.

e Chcete-li vybrat novou barvu pozadi z obrazu, podrzte klavesu Alt a klepnéte na
pozadovanou barvu.

Kdyz klepnete a potahnete nastroj kapatko, pole barvy popfedi se zméni.

5. Novou barvu vyberte uvolnénim tlacitka mysi.
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Poznamka: Na nastroj kapatko muzZete do¢asné prepnout, kdyz pouzivate vétsinu malovacich nastroji, coz
vam umozni rychle ménit barvy, aniz by bylo nutné vybrat jiny néstroj. Staci podrzet klavesu Alt. Po vybéru
barvy klavesu Alt uvolnéte.

Na zagatek stranky
Vybér barvy z palety nastrojti
» Provedte nékterou z nasledujicich akci:
« Chcete-li nastavit pole popredi a pozadi na ¢ernou a bilou, kliknéte na ikonu Vychozi
barvy.
» Chcete-li barvy v téchto polich pfepnout, kliknéte na ikonu Pfepnout barvy.

» Chcete-li zménit barvu popredi, klepnéte na horni pole barev v paleté nastroji a pak
zvolte barvu z dialogového okna pro vybér barvy.

o Chcete-li zménit barvu pozadi, klepnéte na spodni pole barev v paleté nastrojl a pak
zvolte barvu v dialogovém okné pro vybér barvy.

Na zacatek stranky

z

PouZzivani panelu Vzornik barev

Panel Vzornik barev (Okna > Vzornik barev) je vhodnym mistem k ukladani barev, které ve svych obrazech
pouzivate ¢asto. Barvu popredi nebo pozadi mlzete vybrat klepnutim na vzorek barvy na panelu Vzornik
barev. Pfidavanim nebo odstrafiovanim barev mlzete vytvofit vliastni knihovnu vzorkd, ulozit knihovnu vzorkud
a znovu je nacist, pokud byste je chtéli pouzit u jiného obrazu. Vybérem volby z nabidky Vice mizete zménit
zpusob, jak se miniatury zobrazuji v panelu Vzornik barev.

| kdyZ na panel Vzornik barev mlzete pfidat velké mnozstvi barev, méli byste za ucelem vylep$eni vykonu
spravovat velikost a organizaci panelu. Vytvareni knihoven vdam muaze pomoci seskupovat souvisejici nebo
specialni vzorky a spravovat velikost panelu.

Instala¢ni slozka aplikace Photoshop Elements\Presets\Color Swatches (v systému Mac: instalacni slozka
aplikace Photoshop Elements\Support Files\Presets\Color Swatches) obsahuje rizné knihovny vzorkl. Kdyz
vytvafite vlastni knihovny a ukladate je do slozky Color Swatches, jsou automaticky zobrazeny v rozbalovaci
nabidce knihoven panelu.

Vybér barvy pomoci panelu Vzornik barev
1. Pokud panel Vzornik barev jesté neni otevien, vyberte polozky Okna > Vzornik barev.

2. (VoliteIné) Na panelu Vzornik barev vyberte z nabidky Vzorky barev nazev knihovny
vzorniku.

3. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

e Chcete-li vybrat barvu popredi, klepnéte na panelu na nékterou barvu.

e Chcete-li vybrat barvu pozadi, podrzte klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu
Cmd) a klepnéte na barvu na panelu.

Pridani barvy do panelu Vzornik barev

Pokud chcete nékterou barvu pouzivat ¢asto, mlzete tuto barvu na panelu Vzornik barev ulozit jako vzorek.
Ulozené vzorky jsou na panelu pfidany do knihovny barev. Pokud chcete vlastni vzorky natrvalo ulozit, musite
ulozit celou knihovnu.

1. Nastavte barvu popredi v paleté nastroju na barvu, kterou chcete pfidat.

2. Na panelu Vzornik barev provedte nékterou z nasledujicich akci:
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» Kliknéte ve spodni ¢asti panelu na tlacitko Novy vzorek. Vzorek barvy se pfida a
automaticky se pojmenuje Poli¢ko barvy 1.

« Vyberte z nabidky Vice moznost Nové policko.

» Umistéte ukazatel nad prazdné misto ve spodnim fadku panelu Vzornik barev
(ukazatel se zméni na plechovku barvy) a klepnutim pfidejte vybranou barvu.

Vybér barvy pomoci kapatka a jeji pfidani jako nového vzorku

3. Zadejte nazev nové barvy a klepnéte na OK.

4. Pokud jste vyzvani, abyste ulozili knihovnu vzorkl, zadejte novy nazev v dialogovém
okné Ulozit a klepnéte na Ulozit.

UloZeni a pouzivani vlastnich knihoven vzorkii
e Na panelu Vzornik barev provedte néktery z nasledujicich ukonu:

o Chcete-li ulozit knihovnu vzork(, vyberte z nabidky Vice moznost UlozZit vzorky barev.
Chcete-li, aby se sada objevila v mistni nabidce knihoven vzork( barev na tomto
panelu, uloZte soubor do slozky Photoshop Elements\Presets\Color Swatches (v
systému Mac, Photoshop Elements\Support Files\Presets\Color Swatches).

Poznamka: Chcete-li zobrazit novou sadu vzork( v nabidce, je nutné aplikaci Photoshop
Elements restartovat.

o Chcete-li knihovnu vzork( vybrat a nacist, vyberte na panelu z nabidky Vice moznost
Nacist vzorky barev.

» Chcete-li sou¢asnou knihovnu vzorkd nahradit jinou knihovnou, vyberte na panelu
z nabidky Vice moznost Nahradit vzorky barev a vyberte knihovnu.

Obnoveni knihovny vzorkd na vychozi vzorky barev
1. Vyberte z rozbalovaci nabidky panelu Vzornik barev knihovnu vzorkd.
2. Vyberte na panelu Vzornik barev z nabidky Vice moznost Spravce prednastaveni.
3. V dialogovém okné Spravce prednastaveni zvolte Vzornik z nabidky Typ pfednastaveni.

4. V nabidce Vice vyberte moznost Obnovit vzorky barev, a po zobrazeni vyzvy akci
potvrdte.

Odstranéni barvy z panelu Vzornik barev
1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Pretahnéte vzorek barvy na tlacitko kose na panelu a klepnutim na tlagitko OK
odstranéni potvrdte.

« Stisknutim klavesy Alt zmérite ukazatel na ikonu ndzZek a klepnéte na nékterou barvu
na panelu Vzornik barev.

2. Pokud jste vyzvani, abyste ulozili knihovnu, zadejte nazev v dialogovém okné Ulozit a
klepnéte na Ulozit.
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Poznédmka: Chcete-li natrvalo vymazat vzorky, které odstranite, musite znovu uloZit knihovnu, které je
obsahovala.

Na zacatek stranky

Pouziti dialogového okna Vybér barvy Adobe

Dialogové okno Vybér barvy Adobe mUzete pouzit, chcete-li vybrat barvu popfedi nebo pozadi tak, ze zvolite
z barevného spektra nebo definujete barvy numericky. Kromé toho mlzete vybrat barvy na zakladé
barevnych modelt HSB nebo RGB nebo zvolit jen bezpe¢né webové barvy.

(o Pvans Sompwend Coey

[P

Vybér barvy Adobe.

A. Pfizplisobena barva B. Plvodni barva C. Hodnoty barvy HSB D. Hodnoty barvy RGB E. Zobrazi pouze
webové barvy F. Pole barvy G. Jezdec barev H. Sestnactkova hodnota barvy

1. Chcete-li zobrazit dialogové okno Vybér barvy, klepnéte na pole barev popredi a pozadi
v paleté nastrojl.

2. Klepnéte uvnitf barevného pole. Kdyz klepnete do barevného pole, umisténi barvy v poli
oznaci kruhova znacka a numerické hodnoty se zméni podle nové barvy.

3. Premisténi na jinou barvu mizete provést pretazenim bilych trojuhelnikd podél jezdce.

4. Nebo chcete-li zadat ¢islo, provedte libovolny z nasledujicich tkonu:

» Do textového pole pod hodnotami RGB zadejte Sestnactkovou hodnotu vasi barvy.
(Sestnactkové hodnoty barev &asto pouZivaji tviirci webl.)

» V pfipadé RGB barvy vyberte radiové tlacitko a zadejte komponentni hodnoty od 0
do 255 (0 znamena zadné svétlo a 255 znamena nejsvétlejsi svétlo).

» V pfipadé HSB barvy vyberte radiové tlacitko a zadejte procentualni hodnoty sytosti a
jasu; zadejte odstin jako Uhel od 0° do 360°, ktery odpovida umisténi na barevném
kole.

5. Barevna kostka vpravo od posuvniku barev zobrazuje novou barvu ve své horni ¢asti.
Pavodni barva se objevi ve spodni ¢asti kostky.

6. Klepnéte na tlacitko OK, chcete-li zacit malovat novou barvou.

Poznamka: Barvy muzete vybrat s pouZitim zabudovaného systémového vybéru barev nebo s pouZzitim
vybéru barev zasuvného modulu. Zvolte Predvolby > VSeobecné a zvolte vybér barvy.

Adobe dale doporucuje
e O barvach popredi a pozadi
e O barvach popredi a pozadi
e Pouzivani Spravce prednastaveni
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Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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Nastaveni stop

O volbach stopy

Pfidani nové stopy do knihovny stop

Odstranéni stopy

Vytvoreni vlastniho tvaru stopy z obrazu

Nastaveni podpory pro tablet citlivy na tlak

Pouziti aplikace Elements Organizer na tabletech Wacom

Na zacatek stranky

O volbéach stopy

Muzete simulovat skute¢né tahy stopou tak, Ze nastavite hodnoty, podle kterych tahy nastroje Stétce
odeznivaji. Muzete urcit, které volby se dynamicky méni v pribéhu tahu stopou, napfiklad rozptyl, velikost
a barva. Miniatura stopy v pruhu voleb nastroje odrazi zmény stopy, kdyz upravite volby dynamiky stopy.

Volby dynamiky stopy se nastavuji vyb&rem nastroje Stétec a kliknutim na moznost Nastaveni stopy (nebo
v pfipadé nékterych nastroju na moznost Dal$i volby) v pruhu voleb nastroje.

Mezery UrCuje vzdalenost mezi jednotlivymi otisky stopy v tahu. Zadejte hodnotu mezer v procentech
z pruméru stopy nebo pretahnéte jezdec. (Miniatura stopy v pruhu voleb nastroje se dynamicky méni tak, aby
odrazela vaSe Upravy mezer.)

A &

ZvétSeni hodnoty Mezery zplisobi mezery v tahu $tétcem.

Odeznit Slouzi k nastaveni po¢tu kroku, dokud tok barvy Uplné neodezni. Zatimco nizka hodnota zpusobi,
Ze tah barvy odezni velmi rychle, nulova hodnota zadny efekt odeznéni nema. Kazdy krok se rovna jednomu
otisku Spicky stopy. Mozné hodnoty jsou v rozsahu od 0 do 9999. Napfiklad zadanim hodnoty 10 dojde

k odeznéni v deseti krocich. U malych stop je praktické nastavit hodnotu 25 nebo vy3Si. Pokud tahy
odeznivaji pfili§ rychle, zvySte hodnotu.

)

Odeznit s nastavenymi hodnotami 40, 60 a 80 kroku
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Kolisani odstinu Slouzi k nastaveni rychlosti, pfi které se barva tahu prepina mezi barvami popredi a
pozadi. Vy$S$i hodnoty zplsobi ¢astéj$i pfepinani mezi t€émito dvéma barvami nez nizsi hodnoty. (Informace
o nastaveni barvy pomoci kolisani barvy obsahuje ¢lanek O barvach popredi a pozadi.)

P2l

Tah barvy s kolisanim barvy a bez kolisani

Tvrdost Urcuje velikost tvrdého stfedu stopy. Zadejte hodnotu v procentech z primeéru stopy nebo
pretahnéte jezdec.

Tahy stopami s rdznymi hodnotami tvrdosti

Rozptyl Rozptyl stopy urCuje, jak jsou v tahu distribuovany otisky stopy. Nizka hodnota vytvofi hustsi tah
s menSim rozptylem barvy a vySSi hodnoty zvySuji oblast rozptylu.

Tah stopy s nizkou a vysokou hodnotou rozptylu

Uhel Urcuje dhel, o ktery je hlavni osa eliptické stopy odsazena od vodorovného sméru. Napiste hodnotu ve
stupnich nebo potahnéte Sipku ikony Uhlu, abyste oznacili pozadovany uhel.

= || =

Naklonéné stopy vytvareji jakoby vyrytou stopu

Zaobleni UrCuje pomér mezi kratkou a dlouhou osou stopy. Zadejte procentualni hodnotu nebo pretahnéte
tecku v ikoné Uhlu od Sipky nebo k ni. Hodnota 100 % znamena kruhovou stopu, hodnota 0 % ¢arovou stopu,
mezilehlé hodnoty oznacuji eliptické stopy.
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Uprava zaobleni ma vliv na tvar $picky stopy.

Nastavit jako vychozi Tato volba, dostupna pro urcité nastroje, které mohou mit atributy $tétce, vam
umoznuje nastavit aktualné zvolena nastaveni jako svoje vychozi nastaveni.

Na zacatek stranky

Pridani nové stopy do knihovny stop
1. V &asti Kreslit panelu nastrojil vyberte nastroj Stétec.

2. V pruhu voleb nastroje si kliknutim na $ipku vedle rozbalovaci nabidky Stétec zobrazte
rozbalovaci panel, v rozbalovaci nabidce Stétec vyberte kategorii a poté vyberte stopu,
kterou chcete zménit.

3. Kliknéte na moznost Nastaveni stopy a poté pomoci jezdcli zmérite puvodni stopu.

4. V rozbalovaci nabidce Stétec kliknéte na rozbalovaci nabidku a vyberte moZnost Ulozit
stopu.

5. Zadejte nazev do dialogového okna Nazev stopy a klepnéte na tlaCitko OK.

Nova stopa bude vybrana v pruhu voleb nastroje a bude také pfidana ve spodni ¢asti rozbalovaciho panelu
stop.

Na zacatek stranky

Odstranéni stopy
1. V &asti Kreslit panelu nastrojil vyberte nastroj Stétec.

2. Kliknéte na Sipku vedle vzorku stopy, aby se v pruhu voleb nastroje zobrazil rozbalovaci
panel stop.

3. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Stisknutim klavesy Alt zmérite ukazatel na ndzky a pak klepnéte na stopu, kterou
chcete odstranit.

« V rozbalovacim panelu vyberte stopu a z nabidky panelu vyberte moznost Odstranit
stopu.

» Z nabidky panelu vyberte polozku Spravce prednastaveni, ze seznamu Typ
prednastaveni vyberte polozku Stopy, ze seznamu v dialogovém okné vyberte stopu
a klepnéte na tlacitko Odstranit.

Na zacatek stranky

Vytvoreni vliastniho tvaru stopy z obrazu

Vlastni stopu mizete vytvorit tak, ze ve fotografii vyberete urcitou oblast. Stopa pouzije verzi tohoto vybéru ve
stupnich Sedi, aby se barva popredi aplikovala na vas obraz. Naptiklad muzete vybrat list a pak malovat

s vyuzitim nékteré z podzimnich barev. Novy tvar stopy muzete také nakreslit pomoci nastroje stétec. Mlzete
vytvofit vlastni tvar stopy bud z celé vrstvy, nebo z vybéru. Viastni tvar stopy mize mit rozméry az 2500 x
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2500 obrazovych bodd.

Vytvoreni vlastni stopy psa. Pfi malovani s touto stopou malujete psy.

1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

o Chcete-li jako vlastni stopu pouzit ¢ast obrazu, vyberte ¢ast obrazu.
» Chcete-li jako vlastni stopu pouzit celou vrstvu, odznacte vse.

Chcete-li nakreslit tvar stopy a vybrat ji, pouzijte malovaci nastroje. Muzete pouzit
tahy s ostrymi nebo mékkymi okraji nebo ménit kryti tahti, abyste dosahli efektt
s meékkymi okraji.

2. Vyberte moznost Upravy > Stopa z vybéru.

3. Stopu pojmenujte a klepnéte na OK.

Na zacatek stranky

Nastaveni podpory pro tablet citlivy na tlak

Aplikace Photoshop Elements je kompatibilni s vétSinou tabletu citlivych na dotyk, napfiklad s tablety
Wacom®. Kdyz pro tablet nainstalujete softwarovy ovladaci panel, mizete ménit viastnosti nastroje Stétec na
zékladé zvolenych voleb tabletu a na zakladé tlaku, ktery vynalozZite pisatkem.

» Vyberte nastroj Stétec v paleté nastrojll a potom nastavte ty volby tabletu v pruhu voleb
nastroje, které chcete ovladat tlakem pera.

Na zacatek stranky

Pouziti aplikace Elements Organizer na tabletech Wacom

Aplikaci Elements Organizer nyni muzete pouzivat na tabletech Wacom.

ReZim mysi na tabletech Wacom funguje hladce na nésledujicich tabletech Wacom: Wacom Intuos3, Intuos
4, Bamboo Fun a Bamboo Touch.

Pfepinani mezi rezimem mysi a pera
1. Vyberte poloZku Spustit > Vlastnosti tabletu Wacom.

2. Vyberte rezim, do kterého chcete prepnout.
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Nastaveni predvoleb tabletu Wacom

Adobe dale doporucuje

o O rezimech prolnuti
o Pouzivani Spravce prednastaveni

Na pFispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
| Zasady ochrany osobnich udajd online

Pravni upozornéni
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Vyplne a tahy

Pouziti nastroje plechovka barvy
VypInéni vrstvy barvou nebo vzorkem
Vytazeni (obrysu) objektti na vrstvé

Mier o 2 . Zpét na zacatek
Pouziti nastroje plechovka barvy pernas

Nastroj plechovka barvy vyplni oblast, ktera ma podobné hodnoty barvy jako bod, na ktery kliknete. Vyplnit mGzete oblast s barvou popfedi nebo
vzorkem.
1. Zvolte barvu popredi.
2. Vyberte nastroj plechovka barvy v paleté nastroja.
3. Podle potfeby nastavte volby v pruhu voleb nastroje a pak kliknéte na ¢ast obrazu, kterou chcete vyplnit.
Pokud ve vrstvé nechcete vyplnit prihledné oblasti, mizete prihlednost vrstvy zamknout na panelu Vrstvy.

Zadat mizete libovolné z nasledujicich voleb nastroje plechovka barvy:

Malovat / Vzorek Nastavi barvu popredi (Malovat) nebo vzhled vzorku (Vzorek), které se pouziji jako vyplr.

Kryti Slouzi k nastaveni kryti barvy, kterou aplikujete. Nizké nastaveni kryti umozriuje to, aby obrazové body pod tahem barvy
prosvitaly. Pretahnéte jezdec nebo zadejte hodnotu kryti.

Tolerance Definuje, jak podobna musi byt barva vyplnénych obrazovych bodl. PFi nastaveni nizké tolerance se vypliuji
obrazové body, které maji hodnoty barvy velice blizké obrazovému bodu, na ktery klepnete. S vysSi toleranci se vyplni
obrazové body, které maji SirSi rozsah barev.

ReZzim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu.

VSechny vrstvy Vyplni podobné obrazové body na libovolné viditelné vrstvé, které odpovidaji irovnim nastavenym pomoci
voleb Tolerance a Sousedici.

Sousedici Vyplni podobné vybarvené obrazové body, které jsou vedle sebe. Odznacte tuto moznost, chcete-li vyplnit vSechny
podobné obrazové body v obrazu, v€etné téch, které se nedotykaji. Volba Tolerance definuje, jako podobné musi barvy byt.

Vyhlazeni Vyhladi okraje vyplnéného vybeéru.

Zpét na zacatek

VyplInéni vrstvy barvou nebo vzorkem

Chcete-li na obraz aplikovat vyplf nebo vzorek, mGzete pouzit Vyplnit vrstvu misto nékterého z nastroju Stétce. Moznost vyplnit vrstvu vam
poskytuje dodatecnou pruznost pfi zméné vlastnosti vypIné a vzorku a Upravach masky vrstvy vypiné, chcete-li omezit pfechod na ¢ast vaseho
obrazu.

1. UrCete barvu popredi nebo pozadi.
2. Vyberte oblast, kterou chcete vyplnit. Chcete-li vyplnit celou vrstvu, vyberte ji v panelu Vrstvy.
3. Vyberte moznost Upravy > Vyplnit vrstvu nebo Upravy > Vyplnit vybér.

4. Urcete volby v dialogovém okné Vyplnit a pak klepnéte na OK.
Obsah Zvolte barvu z nabidky PouZzit. Chcete-li vybrat jinou barvu, zvolte Barva a pak vyberte barvu z dialogového okna
Vybér barvy. Zvolte Vzorek, chcete-li vyplnit vzorkem.

Jiny vzorek Urcuje, ktery vzorek pouzijete, pokud zvolite Vzorek z nabidky Pouzit. MGzete pouzit vzorky z knihoven vzorkl
nebo si mlzZete vytvofit vlastni vzorky.

Rezim Urcuje, jak se vzorek barvy, ktery aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu.
Kryti Slouzi k nastaveni vzorku barvy, ktery chcete aplikovat.

Zachovat pruhlednost Vypini pouze pIlné obrazové body.

Zpét na zacatek

Vytazeni (obrysi) objektli na vrstvé

Chcete-li okolo vybéru nebo obsahu vrstvy automaticky vytvofit barevny obrys, mizete pouzit pfikaz Vytazeni.
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Poznamka: Chcete-li pridat obrys k pozadi, musite pozadi nejdfiv pfevést na béznou vrstvu. Pozadi neobsahuje zadné pruhledné obrazové body,
a proto je obrys pres celou vrstvu.

1. Vyberte na panelu Vrstvy oblast v obrazu nebo vrstvé.
2. Zvolte Upravy > Vytahnout vybér (obrysy)

3. V dialogovém okné Vytahnout nastavte libovolné z nasledujicich voleb a pak klepnéte na OK, abyste pfidali obrys:
Sitka Urduje $itku obrysu s ostrymi okraji. Hodnoty mohou byt v rozsahu od 1 do 250 obrazovych bodi.

Barva Slouzi k nastaveni barvy obrysu. Klepnutim na vzorek barvy vyberte barvu ve vybéru barvy.

Umisténi Ur€uje, zda ma obrys lezet uvnitf, vné nebo na stfedu hranice vybéru nebo vrstvy.

Rezim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu.

Kryti Slouzi k nastaveni kryti barvy, kterou aplikujete. Zadejte hodnotu kryti nebo kliknéte na Sipku a pfetahnéte posuvnik.

Zachovat priuihlednost Vytahne pouze oblasti obsahujici piné obrazové body na vrstvé. Pokud vas obraz nema prihlednost,
tato volba neni k dispozici.

Dalsi téemata Napovédy

(@) ev-rvo-s |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Vytvareni tvaru

O tvarech

Nakresleni obdélniku, ¢tverce nebo zaobleného obdélniku
Nakresleni kruhu nebo elipsy

Nakresleni mnohouhelniku

Nakresleni ¢ary nebo Sipky

Jak nakreslit jiny tvar

Vytvoreni vice tvara ve stejné vrstvé

V aplikaci Photoshop Elements jsou tvary vektorové grafiky zavislé na rozliSeni (Cary a kfivky definované
spiSe geometrickymi vlastnostmi nez pixely), které Ize pfesouvat, velikostné upravovat nebo ménit, aniz by
ztratily na detailnosti, jasnosti i kvalité. Text i tvary se vytvafi v oddélenych vrstvach.

Na zacatek stranky

O tvarech

Tvary v aplikaci Photoshop Elements jsou vektorové grafiky, coZz znamena, Ze je tvofi ¢ary a kfivky
definované spiSe geometrickymi vlastnostmi neZ pixely. Vektorova grafika je nezavisla na rozliSeni — to
znamena, Ze je mozné libovolné ménit jeji velikost a tisknout ji v libovolném rozliSeni bez ztraty detaill

a zretelnosti. Lze ji pfesunovat, zmenSovat a zvétSovat a ménit bez ztraty kvality. Protoze monitor pocitace
zobrazuje obraz na bodové mfiZce, jsou vektorova data zobrazovana na obrazovce jako obrazové body.

Tvary se vytvafi ve vrstvach tvarl. Vrstva tvaru mize obsahovat jeden ¢i vice tvarQ v zavislosti na zvolené
oblasti tvaru. Je mozné zvolit umisténi vice tvar( v jedné vrstvé.

Barvu tvaru Ize zménit Upravou vrstvy vyplné a aplikovanim styl vrstvy. Nastroje tvar( nabizeji snadny
zplsob vytvareni tlacitek, navigaénich pruhd a dal$ich prvk( pouzivanych na webovych strankach.

] i

f Ve ]
® [
i e e

Vektorové objekty vytvorené pomoci nastroju tvart v aplikaci Photoshop Elements

Na zacatek stranky

Nakresleni obdélniku, ¢tverce nebo zaobleného obdélniku

1. Vyberte nastroj obdélnik nebo nastroj zaobleny obdélnik. Vybér nastroji obdélnik a
zaobleny obdélnik mazete také provést na panelu voleb nastrojl.

Poznémka: Stisknéte klavesu Alt/Option a kliknutim na nastroj tvaru mizete prochazet
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vSemi dostupnymi nastroji.

2. (Volitelné) V pruhu voleb nastroje mizZete nastavit nasledujici volby:

Bez omezeni UmoZiiuje nastavit Sitku a vySku obdélniku tazenim.
Ctverec Omezi obdéInik na &tverec.

Pevna velikost Nakresli obdéinik pfesné o velikosti zadané do textovych poli Sitka
a Vyska.

Proporcionalni Nakresli obdéinik v poméru k zadanym hodnotam Sitka a Vyska.
Polomér Urc¢uje polomér zaobleného rohu. Mens$i hodnoty zplsobi ostiejsi rohy.

Ze stiredu Nakresli obdélnik v misté vlozeni ze stfedu (obvykle se obdélnik kresli
z levého horniho rohu).

Snap Pfitahuje okraje obdélniku na hranice obrazovych bodu.
ZjednoduSit Prevede nakresleny tvar na rastrovou grafiku. Po pfevedeni do rastru

muze zmenseni nebo zvétSeni tvaru zplsobit zubaté okraje a zrnity vzhled.

3. Tazenim uvnitf obrazu nakreslete pozadovany tvar.

Na zacatek stranky
Nakresleni kruhu nebo elipsy
1. Na pracovni ploSe Gprav vyberte nastroj Elipsa . @

Poznamka: Stisknéte klavesu Alt/Option a kliknutim na nastroj tvaru mizZete prochazet
vSemi dostupnymi nastroji.

2. (Volitelné) V pruhu voleb nastroje mlizete nastavit nasledujici volby:

Bez omezeni Umoziuje nastavit Sitku a vysku elipsy tazenim.
Kruh Misto elipsy nakresli kruh.

Pevna velikost Nakresli elipsu presné o velikosti zadané do textovych poli Sitka
a Vyska.

Proporcionéalni Nakresli elipsu, jejiz proporce odpovidaji hodnotam zadanym do
textovych poli Sitka a Vyska.

Ze stredu Nakresli elipsu v misté vlozeni ze stfedu (obvykle se elipsa kresli z levého
horniho rohu).

ZjednoduSit PFfevede nakresleny tvar na rastrovou grafiku. Po pfevedeni do rastru
muize zmenSeni nebo zvétSeni tvaru zpusobit zubaté okraje a zrnity vzhled.

3. TaZenim v obraze nakreslete elipsu.
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Na zacatek stranky
Nakresleni mnohouhelniku
1. Vyberte nastroj mnohouhelnik nebo nastroj hvézda .@#

Poznéamka: Stisknéte klavesu Alt/Option a kliknutim na nastroj tvaru mizZete prochazet
vSemi dostupnymi nastroji.

2. (Volitelné) V pruhu voleb nastroje mizete nastavit nasledujici volby:

Hladké rohy Nakresli mnohouhelnik s hladkymi rohy.

Vsadit strany o Uréuje hloubku zafezu cipl hvézdy. Tato volba je dostupna pouze pro
nastroj hvézda.

Hladké zarezy Nakresli mnohouhelnik ve tvaru hvézdy s hladkymi zafezy cipl. Tato
volba je dostupna pouze pro nastroj hvézda.

ZjednoduSit Prevede nakresleny tvar na rastrovou grafiku. Po pfevedeni do rastru
mize zmenSeni nebo zvétSeni tvaru zpusobit zubaté okraje a zrnity vzhled.

3. V poli Strany zadejte poc¢et stran mnohouhelniku.

4. Nakreslete mnohouhelnik tazenim uvniti obrazu.

Na zacatek stranky
Nakresleni ¢ary nebo Sipky
1. Vyberte nastroj ¢ara .~

2. (Volitelné) V pruhu voleb nastroje mizete nastavit nasledujici volby:

Ukazatel sméru Nakresli ¢aru se Sipkami. Chcete-li urcit konec, ve kterém jsou Sipky
vykresleny, vyberte moznost Vybrat na zacatku, Na konci nebo Na obou koncich.

Shape - Line . S —
' - . : Width: | 2 px |!| ‘I AT the sian -
© @ ki Ty |eEm e
Ax e

Vybér voleb pro ukazatel sméru

Sipky: Sitka a Délka Zadejte hodnoty uréuijici proporce $ipky v procentech z tloustky
¢ary (10 % az 1000 % pro Sifku a 10 % az 5000 % pro délku).

Vydutost UrCuje velikost zakfiveni v nejSirsi ¢asti Sipky, kde se Sipka styka s ¢arou.
Zadejte hodnotu urcujici vydutost Sipky (od -50 % do +50 %).

ZjednodusSit Prevede nakresleny tvar na rastrovou grafiku. Po prevedeni do rastru
mU0zZe zmen$eni nebo zvétSeni tvaru zpusobit zubaté okraje a zrnity vzhled.

3. V poli Sitka zadejte tloustku &ary v bodech.

4. Nakreslete ¢aru tazenim uvnitf obrazu.
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Na zacatek stranky

Jak nakreslit jiny tvar

Nastroj jiny tvar umoziuje nakreslit mnoho rtiznych tvart. Po vybrani nastroje jiny tvar Ize k tvarim
pristupovat z pruhu voleb.

1. Vyberte nastroj jiny tvar .#&

2. V pruhu voleb vyberte z rozbalovaci nabidky Vlastni tvar n&jaky tvar. Klepnutim na Sipku
v pravé horni ¢asti pruhu zobrazite seznam tvar(, z nichz Ize vybirat, a zplsoby jejich
zobrazeni.

3. (Volitelné) V pruhu voleb nastroje mlzete nastavit nasledujici volby:

Bez omezeni Umoznuje urcit Sitku a vySku obdélniku, zaobleného obdélniku, elipsy
nebo vlastniho tvaru tazenim.

Definovany pomér stran Nakresli vlastni tvar s proporcemi, se kterymi byl plivodné
vytvoren.

Definovana velikost Nakresli vlastni tvar ve velikosti, ve které byl pavodné vytvoren.

Pevné velikost Nakresli vlastni tvar s pevné danymi rozméry, které zadate v textovych
polich Sitka a Vyska.

Ze stiedu Nakresli vlastni tvar ze stredu.

ZjednoduSit Prevede nakresleny tvar na rastrovou grafiku. Po pfevedeni do rastru
muize zmenSeni nebo zvétSeni tvaru zpusobit zubaté okraje a zrnity vzhled.

4. Tazenim uvnitf obrazu nakreslete pozadovany tvar.

Q0000

Nastroj jiny tvar obsahuje pfednastavené ramecky, které mizete umistit okolo fotografie.

Na zacatek stranky

Vytvoreni vice tvarl ve stejné vrstvé
1. Vyberte vrstvu tvaru na panelu Vrstvy (rezim Expert) nebo vytvofte novou vrstvu tvaru.
2. Chcete-li vytvofit odliSny tvar, vyberte jiny nastroj tvaru.

3. Vybérem volby oblasti tvaru ur€ete zpusob prekryti tvart a pak nakreslete tazenim uvnitf
obrazu nové tvary:

Pridat Prida ke stavajicimu tvaru dalSi tvar. Vysledny tvar bude zahrnovat oblast vSech
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tvart nakreslenych s volbou Pridat.

Odecist Odstrani oblast, v niz se tvary prekryvaji. Zbyvajici ¢asti oblasti tvart zlistanou
zachovany.

Prisecik Zobrazi pouze oblast, v niz se tvary protinaji. Ostatni oblasti budou
odstranény.

Vylougit Odstrani oblasti, v nichz se pfekryvaji nové a stavajici tvary.
Adobe dale doporucuje
e Vybér a pfesun tvaru

e Transformace tvaru
o Aplikovani stylu vrstvy na tvar

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaji online
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Prechody

O prechodech

Aplikovani prechodu

Aplikovani vyplné prechodu na text
Definovani prechodu

Nastaveni prihlednosti pfechodu
Vytvoreni Sumového prechodu

O prechodech Zpét na zagatek

Oblast vyplnite pfechodem tahnutim uvnitf obrazu nebo vybérem pomoci nastroje pfechod. Vzdalenost mezi pocateénim bodem (kde nejdfive
stisknete tlacitko mysi) a koncovym bodem (kde tlac¢itko mySi uvolnite) ma, stejné jako typ prechodu, vliv na vzhled pfechodu.

Pomoci nastroje Pfechod a pomoci Editoru pfechodu mizete ve svych fotografiich vytvofit viastni smés barev.

V pruhu voleb nastroje mlzete zvolit libovolny z nasledujicich typl prechodu.

Linearni prechod Méni se po pfimé ¢are od pocatecniho ke koncovému bodu.

Kruhovy prechod Vytvari kruhovy pfechod od pocate¢niho ke koncovému bodu v kruhovém tvaru.

Uhlovy prechod Vytvari pfechod kresleny Gse&kou otagejici se kolem po&ateéniho bodu proti sméru hodinovych rugicek.

Zrcadleny prechod Vytvari prechod pomoci dvou symetrickych linearnich prfechodt na obou stranach od pocate¢niho bodu.

Krizovy prechod Vytvafi pfechod z pocate¢niho bodu smérem ven ve tvaru kosoctverce. Koncovy bod urcuje jeden roh kosoctverce.
Chcete-li aplikovat prechod na obraz, muzete také pouzit vrstvu vyplné. Moznost vyplnit vrstvu vam poskytuje dodate¢nou pruznost pfi zméné
vlastnosti pfechodu a Upravach masky vrstvy vypiné, chcete-li omezit pfechod na ¢ast vaseho obrazu.

Prechody se ukladaji v knihovnach. V nabidce Vybér pfechodud si mGzete zvolit zobrazeni jiné knihovny pfechodl tim, Ze kliknete na nabidku

a vyberete knihovnu ve spodni ¢asti seznamu. V této nabidce také mizete ukladat a nacitat vlastni knihovny pfechodl. Ke spravé prechodu

muzete také pouzit Spravce prednastaveni.

. P Zpét na zacatek
Aplikovani prechodu .

1. Chcete-li vyplnit ¢ast obrazu, vyberte oblast pomoci jednoho z nastroji pro vybér. Pokud nic nevyberete, vyplii pfechodem se
aplikuje na celou aktivni vrstvu.

2. Vyberte nastroj pfechod .

3. V pruhu voleb nastroje kliknéte na pozadovany typ pfechodu.
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4. V pruhu voleb nastroje vyberte vyplii pfechodu z panelu Vybér prfechodu.

5. (Volitené) V pruhu voleb nastroje nastavte volby prechodu.
Rezim Ur¢uje, jak se pfechod prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu.

Kryti Slouzi k nastaveni pfechodu. Nizké nastaveni kryti umoZriuje to, aby obrazové body pod pfechodem prosvitaly.
Pretahnéte jezdec nebo zadejte hodnotu kryti.

Obratit Pfepne poradi barev ve vyplni pfechodu.
Prahlednost Pouzije prihlednost pfechodu (misto pruhlednych oblasti v obrazu), pokud ma pfechod prahledné oblasti.
Rozklad barev Vytvofi hladsi prolnuti barev s méné vyraznymi pruhy barev.

6. V obraze umistéte ukazatel do mista poc¢atec¢niho bodu pfechodu a tdhnéte do mista, kde chcete mit koncovy bod. Chcete-li
omezit Uhel pfechodu na celé nasobky 45°, podrzte pfi taZzeni stisknutou klavesu Shift.

Zpét na zacatek

Aplikovani vyplné prechodu na text

1. Vyberte text, ktery chcete vyplnit.

N

. Chcete-li prevést vektorovy text na bitmapovy obraz, zvolte Vrstva > Zjednodusit vrstvu. Po té, co zjednodusite vrstvu, jiz
nebude mozné text upravit.

. Podrzte klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu Cmd) a klepnutim na miniaturu textové vrstvy na panelu Vrstvy vyberte text.
. Vyberte nastroj prechod.

.V pruhu voleb nastroje kliknéte na pozadovany typ prechodu.

. Vyberte vyplii pfechodu z panelu Vybér pfechodu.

~N o 0o A~ W

.V textu umistéte ukazatel do mista poc¢atecniho bodu pfechodu a tahnéte do mista, kde chcete mit koncovy bod.

. P Zpét catek
Definovani prechodu pet na acee
V dialogovém okné Editoru pfechodu muzete definovat vlastni pfechody. Pfechod muize zahrnovat dvé nebo vice barev nebo jednu nebo vice
barev, které odezni do prthlednosti.

S 0
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A B C
Dialogové okno Editoru pfechodu.

A. Zardzka barvy B. Stfedni bod barvy C. Zarazka kryti

W

Chcete-li definovat prechod, pfidejte zarazku barvy, abyste do pfechodu pfidali barvu, pfetahnéte zarazku barvy a ikonu stfedniho bodu, abyste
definovali rozsah mezi dvéma barvami, a upravte zarazky kryti, abyste urcili, jakou prahlednost chcete v pfechodu.

1. V cCasti Kreslit panelu nastroju vyberte nastroj Pfechod.

2. Chcete-li zobrazit dialogové okno Editoru pfechodu, kliknéte na tlacitko Upravit pod vzorkem prechodu.

3. V sekci Prednastaveni v dialogovém okné Editor pfechodu vyberte pfechod, na kterém chcete zalozit novy pfechod.

4

. Chcete-li vybrat barvy prechodu, kliknéte dvakrat na zarazku barvy nebo si kliknutim na poli¢ko barvy zobrazte nastroj Vybér
barvy. Zvolte barvu a klepnéte na OK.

o

Chcete-li upravit zarazku néjaké barvy, pfetahnéte zarazku doprava nebo doleva.
6. Chcete-li do prechodu pfidat barvu, klepnéte pod pruhem pfechodu a tim uréete dal$i zarazku barvy.

7. Chcete-li upravit umisténi stfedniho bodu pfechodu mezi barvami, prfetahnéte kosoctverec pod pruhem pfechodu doleva nebo
doprava.

8. Chcete-li odstranit upravovanou zarazku barvy, klepnéte na Odstranit.
9. Chcete-li nastavit vyhlazeni barevnych prechodl, zadejte procento do textového pole Vyhlazeni nebo pretahnéte jezdec.
10. Pokud chcete, nastavte hodnoty prahlednosti pro pfechod tak, Zze pfetahnete zarazky kryti.

11. Chcete-li prechod ulozit do pfednastavenych prechodu, zadejte nazev nového prechodu a pak kliknéte na Pfidat do
prednastaveni.

12. Klepnéte na tlacitko OK. Nové vytvofeny pfechod se vybere a je pfipraven k pouzivani.

. o . v Zpét na zacatek
Nastaveni prahlednosti prechodu ?

Kazda vypli pfechodu obsahuje nastaveni (zarazky kryti), uréujici kryti vypIné v rdznych mistech prechodu. V nahledu pfechodu je mira
prahlednosti znazornéna $achovnicovym vzorkem. Pfechody potfebuji nejméné dvé zarazky kryti.
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1. Vytvorte pfechod.

2. Chcete-li nastavit po¢ate¢ni hodnotu kryti v Editoru prfechodu, klepnéte na levou zarazku kryti nad pruhem pfechodu.

Trojuhelnik pod zarazkou z&erna, coz znamena, ze upravujete pocatek prahlednosti.
Nastavte kryti jednim z nasledujicich ukonu:

« Zadejte hodnotu mezi 0 (pIné prihledné) a 100 % (plné zakryté).
« Pretahnéte Sipku jezdce Kryti.

Chcete-li nastavit kryti pfechodu v koncovém bodé, klepnéte na pravou zarazku kryti nad pruhem pfechodu. Pak nastavte
kryti podle popisu v kroku 3.

Chcete-li nastavit umisténi pocate¢niho nebo koncového kryti, provedte nékterou z nasledujicich akci:
« Pretahnéte prislusnou zarazku kryti doleva nebo doprava.
« Vyberte pfisluSnou zarazku kryti a zadejte hodnotu pro Umisténi.

Chcete-li nastavit umisténi stfedniho bodu kryti (bodu v poloviné mezi po¢ate¢nim a koncovym krytim), provedte nékterou
z nésledujicich akci:

« Pretahnéte kosoctverec nad pruhem prechodu doleva nebo doprava.

» Vyberte kosoctverec a zadejte hodnotu pro Umisténi.

7. Chcete-li odstranit zarazku kryti, kterou upravujete, klepnéte na Odstranit nebo pretahnéte zarazku z pruhu pfechodu.

8. Chcete-li pfidat mezilehlé kryti, klepnutim nad pruhem prechodu vytvoite novou zarazku kryti. Pak muzete nastavit nebo

10.

Vytvoireni Sumového prechodu

premistit tuto zarazku kryti stejné jako po¢atecni nebo koncové kryti.

Chcete-li odstranit mezilehlé kryti, pfetahnéte jeho zarazku pruhlednosti nahoru a mimo pruh pfechodu nebo vyberte zarazku
a klepnéte na tlacitko Odstranit.

Chcete-li pfechod ulozit k pfednastavenym pfechodiim, zadejte novy nazev do textového pole Nazev a pak klepnéte na Novy.
Tim se vytvofi novy prednastaveny prechod s hodnotami pruhlednosti, které jste zadali.

Klepnéte na tlacitko OK, chcete-li ukoncit dialogové okno a vyberte nové vytvofeny prechod. Ujistéte se, Ze v pruhu voleb
nastroje je vybrana Prihlednost.

Zpét na zacatek

Sumovy prechod obsahuje nahodné rozlozené barvy z uréeného rozsahu barev.

I
0 T N
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Sumové prechody s riznymi hodnotami Sumu.
A. 10% Sum B. 50% Sum C. 90% Sum

P w DN
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Vyberte nastroj pfechod.

Chcete-li zobrazit dialogové okno Editor pfechodu, kliknéte na tlacitko Upravit v pruhu voleb nastroje.
Z rozbalovaci nabidky Typ prechodu zvolte Sum.

Nastavte volby pfechodu.

Hrubost Slouzi k nastaveni mékkosti pfechodu mezi barvami ve vzorku.

Barevny model Urcuje barevny model, ktery se pouzije k nastaveni rozsahu barev tak, aby zahrnoval pfechod. Chcete-li
definovat rozsah barev, pretahnéte jezdce pro kazdou barevnou slozku.

Omezeni barev Zabrani pfesycenym barvam.
Pridani prahlednosti Pfida prihlednost nahodnym barvam.

Chcete-li barvy nahodné smichat, klepejte na tladitko Nahodné, dokud neziskate takovy pfechod, ktery se vam bude libit.
Zadejte nazev nového prechodu.
Chcete-li pfidat pfednastaveny prechod, klepnéte na Novy.

Klepnéte na tlacitko OK, chcete-li ukoncit dialogové okno, a pak vyberte nové vytvoreny prechod.

DalSi témata Napovédy

(@) v-ro-sn |
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Upravy tvard

Vybér a presun tvaru
Transformace tvaru

Zména barvy vsech tvara ve vrstvé
Aplikovani stylu vrstvy na tvar

Zpét na zacatek

Vybér a pfesun tvaru

Pomoci nastroje vybér tvaru k Ize vybrat tvary jednim klepnutim. Pokud tvar zjednoduSenim vrstvy tvaru prevedete na bitmapovy prvek, nebude jiz
mozné tento tvar vybrat nastrojem vybér tvaru (pouzijte misto néj nastroj pfesun).

Pokud vrstva obsahuje vice tvard, je mozné pomoci nastroje presun premistit v§echny tvary najednou. Jestlize vSak chcete premistit konkrétni tvar
ve vrstvé, je nutné pouzit nastroj vybeér tvaru.

1. Pomoci nastroje pro vybér tvaru k muzete vybrat nasledujici tvary:
2. Chcete-li tvar vybrat, klepnéte na néj.
3. Chcete-li tvar pfemistit, pfetahnéte ho do nové polohy.

Zpét ¢atek
Transformace tvaru pét na zagate

1. Vyberte nastroj pro vybér tvaru k a poté zapnéte volbu Zobrazit ohranicujici ramecek.
2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Kliknéte na tvar, ktery chcete transformovat, a tazenim kotevniho bodu transformujte tvar.

« Vyberte tvar, ktery chcete transformovat, zvolte Obraz > Transformovat tvar a pak zvolte pfislusny pfikaz transformace.

Zpét na zacatek

Zména barvy vSech tvart ve vrstvé

1. V rezimu Expert dvakrat kliknéte na panelu Vrstvy na miniaturu vrstvy tvaru.

2. Vyberte novou barvu a kliknéte na OK.
Poznamka: Pokud se po vybéru nové barvy nezméni barva tvaru, zkontrolujte, zda na vrstvu neni aplikovan styl vrstvy (na
panelu Vrstvy je oznacen ikonou stylu). Nékteré styly vrstev mohou prepsat zakladni barvu tvaru.

i Ani Zpét catek
Aplikovani stylu vrstvy na tvar pet e zacae

S pouzitim stylt vrstev mizete na tvary rychle a snadno aplikovat efekty, jako jsou vrzené stiny a zkoseni. Nezapomerite, Ze styl vrstvy se aplikuje
na vSechny tvary ve vrstvé. Pokud napfiklad aplikujete néjaky styl vrzeného stinu na vrstvu, ktera obsahuje vice tvard, zobrazi vSechny tvary

vrzeny stin.

PFed (vlevo) a po (vpravo) aplikovani stylu vrstvy na vlastni tvar.

1. Vyberte vrstvu obsahujici tvar nebo na panelu Vrstvy kliknéte na tlacitko Novy 4l a nakreslete tvar.
2. Oteviete panel Efekty f a kliknéte na kartu Styly.
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3. Dvakrat kliknéte na miniaturu, kterou chcete na tvar aplikovat.

DalSi témata Napovédy

(@) ev-rvo-s |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online

268


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//cs_CZ/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_cz

Vzorky

O vzorcich
Pouzivani nastroje razitko se vzorkem
Pridani jiného vzorku do vybéru vzorkt

Na zacatek stranky

O vzorcich

Vzorek mizete namalovat pomoci nastroje razitko se vzorkem nebo vyplnit vybér nebo vrstvu vzorkem, ktery
vyberete z knihoven vzorkud. V aplikaci Photoshop Elements si Ize vybrat z nékolika vzorkd.

Chcete-li své obrazy pfizplsobit nebo vytvofit unikatni stranky vystfizkd, mizZete vytvofit viastni vzorky.
Vzorky, které vytvofite, muzete ulozit v knihovné a pak nacist knihovny vzork(i pomoci Spravce prednastaveni
nebo rozbalovaciho panelu Vzorek, ktery je zobrazen v pruhu voleb nastroje Razitko se vzorkem a nastroje
Plechovka barvy. UloZeni vzork(l vam umozriuje snadno pouzivat vzorek ve vice obrazcich.

VytvorFeni jiného vzorku

A. Pouziti obdélnikového vybéru pro definovani vzorku B. Jiny vzorek ve vybéru vzorkl C. Novy obraz
vypInény jinym vzorkem

Na zacatek stranky

PouZivani néstroje razitko se vzorkem

Nastroj razitko se vzorkem maluje se vzorkem definovanym z vaseho obrazu, jiného obrazu nebo
prednastaveného vzorku.

1. V &asti Vylepsit panelu nastroji vyberte nastroj Razitko se vzorem. (Pokud jej nevidite
v paleté nastrojl, vyberte nastroj klonovaci razitko, a pak kliknéte na ikonu nastroje
razitko se vzorkem v pruhu voleb nastroje.)

2. Z rozbalovaciho panelu Vzorek v pruhu voleb néastroje zvolte poZzadovany vzorek.
Chcete-li nacist dodate¢né knihovny vzork(, vyberte nazev knihovny z nabidky panelu
nebo vyberte pfikaz Nacist vzorky a projdéte ke slozce, ve které je knihovna ulozena.
Muzete také definovat viastni vzorek.

3. Podle potfeby nastavte volby pro nastroj razitko se vzorkem v pruhu voleb nastroje a pak
tahnutim malujte uvnitf obrazu.

Zadat muzete libovolné z nasledujicich voleb nastroje razitko se vzorkem:

269



Stétec Nastavi $picku stopy tétce. Kliknéte na Sipku u vzorku stopy, zvolte kategorii
stopy z rozbalovaci nabidky Stopy Stétce a potom vyberte miniaturu stopy.

Impresionisticky Maluje vzorek pomoci Smouh barev tak, aby vznikl impresionisticky
efekt.

Velikost Slouzi k nastaveni velikosti stopy v obrazovych bodech. Pfetahnéte jezdec
Velikost nebo velikost zadejte do textového pole.

Kryti Slouzi k nastaveni kryti vzorku, ktery aplikujete. Nizké nastaveni kryti umozriuje to,
aby obrazové body pod tahem vzorku prosvitaly. Pfetahnéte jezdec nebo zadejte
hodnotu kryti.

Rezim Urcuje, jak se barva, kterou aplikujete, prolne s existujicimi obrazovymi body
v obrazu. (Viz Rezimy prolnuti.)

Pevné Opakuje vzorky jako sousedici, jednotny vzhled. Vzorek je zarovnan od jednoho
tahu barvy k dalSimu. Pokud je Pevné odznaceno, vzorek se umisti na stfed ukazatele
pokazdé, kdyz se zastavite a znovu zahjite malovani.

Na zacatek stranky
Pridani jiného vzorku do vybéru vzorku
1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Chcete-li vytvofit vzorek z ¢asti obrazu, provedte obdélnikovy vybér s Prolnutim
nastavenym na 0 obrazovych bodu.

e Chcete-li vytvorit vzorek z celého obrazu, vSe odznacte.
2. Zvolte Upravy > Definovat vzorek z vybéru.
3. Vzorek pojmenujte v dialogovém okné Nazev vzorku.

4. Chcete-li odznacit puvodni vybér, zvolte Vybér > Odznacit.

Adobe dale doporucuje
o Vyplnéni vrstvy barvou nebo vzorkem
o Pouzivani Spravce pfednastaveni
o Vyplnéni vrstvy barvou nebo vzorkem
e O vybérech

o Pouzivani Spravce prednastaveni

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Prednastaveni a knihovny

O prednastavenich

Pouziti voleb nastroje prednastaveni

Zména zobrazeni polozek v nabidce rozbalovaciho panelu
Pouzivani Spravce prednastaveni

Pfejmenovani prednastaveni

Zpét na zacatek

O prednastavenich

V rezimu Expert se v pruhu voleb nastroje zobrazi rozbalovaci panely a poskytnou pfistup k pfeddefinovanym knihovnam stop, vzork( barev,
pfechodl, vzorkd, stylG vrstev a jinych tvar(. Polozkam v kazdé knihovné se fika pfednastaveni. Po zavieni zobrazi rozbalovaci panely obraz
miniatury praveé vybraného prednastaveni.

MUzete zménit zpUsob zobrazovani pfednastaveni v rozbalovacim panelu a zobrazovat prednastaveni s pouzitim nazvd, jako ikony miniatur nebo
jako ikony spolu s nazvy.

Chcete-li nacist jiné knihovny pfednastaveni, mizete pouzit Spravce prednastaveni. Pfednastaveni se ulozi v samostatnych souborech knihovny,
které je mozné najit ve sloZzce Presets ve sloZce aplikace Photoshop Elements.

vagr . . - , Zpét na zacatek
Pouziti voleb nastroje prednastaveni ?

1. Vyberte nastroj, ktery chcete pouzivat.
2. Otevrete rozbalovaci panel v pruhu voleb nastroje. (Pouze nékteré nastroje maji rozbalovaci panely.)
3. Provedte libovolny z nasledujicich ukonu:

o Chcete-li zobrazit a vybrat aktualné nactené knihovny prednastaveni, kliknéte na ikonu nabidky panelu.
o Chcete-li vybrat pfednastaveni, klepnéte na polozku v knihovné.

« Chcete-li stopu ulozit, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu, vyberte pfikaz Ulozit stopu, pak zadejte nazev v pfislusném
dialogovém okné a klepnéte na tlacitko OK.

« Chcete-li ulozit pfechod nebo vzorek, oteviete nabidku panelu, vyberte pfikaz Novy pfechod nebo Novy vzorek, pak
zadejte nazev v pfislusném dialogovém okné a klepnéte na tlacitko OK.

« Chcete-li pfejmenovat stopu, pfechod nebo vzorek v panelu, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu, vyberte pfikaz
Prejmenovat, pak zadejte novy nazev a klepnéte na tlacitko OK.

« Chcete-li odstranit stopu, pfechod nebo vzorek z panelu, vyberte poloZku, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu
a vyberte pfikaz Odstranit. MUzete také podrzet klavesu Alt a klepnout na stopu nebo prechod.

« Chcete-li ulozit knihovnu stop, pfechodd nebo vzork(, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu. Vyberte z nabidky prikaz
Ulozit stopy, Ulozit pfechody nebo Ulozit vzorky, pak zadejte nazev souboru knihovny a klepnéte na tlacitko Ulozit.

« Chcete-li nacist knihovnu stop, pfechod(l nebo vzorkd, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu, vyberte pfikaz Nacist, pak
vyberte soubor knihovny, kterou chcete pfidat, a klepnéte na tlacitko Nacist.

Poznamka: Pouzitim pFikazu Nacist se pfida knihovna stop ke stopam, které mate k dispozici. Pokud zvolite
prednastavenou knihovnu stop, pfednastavena knihovna nahradi vasi sou¢asnou sadu stop.

« Chcete-li pfidat datové zdroje z knihovny do existujici knihovny, kliknéte na tlacitko Pfidat. Vyberte soubor knihovny, ktery
chcete pfidat a kliknéte na tlacitko Pridat.

« Chcete-li nahradit sou¢asnou sadu prechodu v panelu, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu, vyberte ze spodni ¢asti
nabidky soubor knihovny a klepnéte na tlacitko OK. MGzete také vybrat pfikaz Nahradit, prochazenim vybrat soubor
knihovny a klepnout na tlacitko Nacist.

o Chcete-li nahradit souc¢asnou sadu stop nebo vzork( v panelu, vyberte z nabidky Stopy knihovnu.

Poznamka: Chcete-li v rozbalovacim panelu nahradit sou¢asnou sadu stop, pfechodt nebo vzorkd, mizete také vybrat
z nabidky rozbalovaciho panelu moznost Spravce prednastaveni a nagist jinou knihovnu stop, pfechodt nebo vzorki
pomoci Spravce prednastaveni.

» Chcete-li nacist vychozi sadu stop, pfechodt nebo vzork(, oteviete nabidku rozbalovaciho panelu a zvolte pfikaz
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Obnovit.

Zpét na zacatek

Zména zobrazeni polozek v nabidce rozbalovaciho panelu
1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

e Chcete-li zménit zobrazeni jednoho panelu, oteviete kliknutim na ikonu nabidky v pravém hornim rohu rozbalovaciho
panelu nabidku rozbalovaciho panelu.

« Chcete-li zménit zobrazeni véech panelt, oteviete Spravce prednastaveni vybérem pfikazu Upravy > Spravce
prednastaveni a poté klepnéte na tlacitko Vice.

2. Vyberte volbu zobrazeni:
Pouze text Zobrazi se nazev pro kazdou polozku.

Malé miniatury nebo Velké miniatury Zobrazi se miniatura pro kazdou polozku.
Maly seznam nebo Velky seznam Zobrazi se ndzev a miniatura pro kazdou polozku.

Miniatura tahu Zobrazi se vzorek tahu stopy a miniatura stopy. (Tato volba je dostupna pouze pro stopy Stétce.)
Poznamka: VSechny vySe uvedené volby nejsou ve vSech rozbalovacich panelech k dispozici.

vr o7 s , - ., Zpét na zacatek
Pouzivani Spravce prednastaveni ?

V rezimu Expert vam Spravce prednastaveni (Upravy > Spravce prednastaveni) umoZiiuje spravovat knihovny prednastavenych stop, vzorkd
barev, pfechodd, styll, efektd a vzork(, které obsahuje aplikace Photoshop Elements. Napfiklad mlzete vytvorit sadu oblibenych stop nebo
muZzete obnovit vychozi pfednastaveni.

Kazdy typ knihovny je souborem s vlastni pfiponou a vychozi slozkou. Soubory pfednastaveni se instaluji na vas pocita¢ do slozky Presets uvnitf
slozky programu Photoshop Elements.

Poznamka: Ve Spravci prednastaveni muzete pfednastaveni odstranit tak, Ze pfednastaveni vyberete a klepnete na Odstranit. Kdykoliv mizete
pouzit pfikaz Obnovit, abyste obnovili vychozi polozky knihovny.

e s e R Y
miE |

Pretazeni pfednastaveni do nové polohy ve Spravci pfednastaveni

Nagcist knihovnu
1. Ve Spravci prednastaveni zvolte Stopy, Vzorky barev, Pfechody, Styly, Vzorky nebo Efekty z nabidky Typ pfednastaveni.
2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
« Kliknéte na PFidat, zvolte knihovnu ze seznamu a pak kliknéte na Nacist. Pokud chcete nacist knihovnu umisténou v jiné

slozce, projdéte do této slozky, pak knihovnu vyberte. Soubory pfednastaveni se standardné instaluji na vas pocita¢ do
slozky Presets uvnitf slozky programu Photoshop Elements.

« Klepnéte na tlacitko Vice a zvolte knihovnu ze spodni ¢asti nabidky.

3. Az budete hotovi, klepnéte na tlagitko Hotovo.

Obnoveni vychozi knihovny nebo nahrazeni sou¢asné zobrazené knihovny
+ Ve Spravci pfednastaveni klepnéte na tlacitko Vice a zvolte pfikaz z nabidky:
Obnovit Obnovi vychozi knihovnu pro dany typ.

Ulozit podmnoZinu knihovny
1. Ve Spravci prednastaveni podrzte klavesu Shift a klepnutim vyberte vice sousedicich pfednastaveni nebo podrzte klavesu Citrl
(v systému Mac OS klavesu Cmd) a klepnutim vyberte vice nesousedicich pfednastaveni. V nové knihovné se ulozi pouze
vybrana pfednastaveni.

2. Klepnéte na Ulozit sadu, pak zadejte nazev knihovny. Pokud chcete knihovnu uloZit v jiné slozce nez vychozi, pfejdéte pred
uloZenim do této nové slozky.

v . R , Zpét na zacatek
Pfejmenovani prednastaveni
1. Ve Spravci pfednastaveni provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Vyberte pfednastaveni v seznamu a klepnéte na Pfejmenovat.

» Poklepejte na pfednastaveni v seznamu.
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2. Zadejte novy nazev prednastaveni. Pokud jste vybrali vice pfednastaveni, budete vyzvani k zadani vice nazvu.

[CO) ev-ric-sr |
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Efekty a filtry
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Efekty

Pouzivani panelu Grafika

Pridani stylizovanych tvara a grafik do obrazu
Pridani uméleckého pozadi do obrazu

Pridani snimku nebo tématu do obrazu

O fotografickych efektech

Aplikovani efektu

Pridani stylizovaného textu do obrazu

Pridani grafiky nebo efektli do oblibenych

Zpét na zacatek
Panel Efekty nabizi jednotné umisténi, ze kterého mizete aplikovat efekty. Panel Efekty je standardné umistén ve vrchni ¢asti
zasobniku panell.

Filtry Aplikujte na sv(j obraz filtry.

Styly Aplikujte na svUj obraz styly.

Fotografické efekty Aplikujte na obraz fotografické efekty.

Kazda ¢ast zobrazuje miniatury pfikladd kreseb nebo efektl, které mizete na obraz pfidat nebo aplikovat. VétSina ¢asti nabizi nabidku voleb
kategorie a odpovidajici podkategorie.

Zpét na zacatek

Pouzivani panelu Grafika

Panel Grafika nabizi jednotné umisténi, ze kterého mizZete na svoje obrazy aplikovat kresby, tematické dekorace a styly textu. Panel Grafika
zobrazite vybérem polozek Okna > Grafika.

Nasledujici ¢asti panelu Grafika nabizi rizné polozky ur¢ené k vylepseni vaseho obrazu. MuZete si napfiklad vybrat z celé fady filtrd, styll a
efektl. Na kazdé karté najdete rozeviraci nabidku, na které mizete vybrat ten spravny filtr, styl nebo efekt pro reprodukci.

Kazda ¢ast zobrazuje miniatury prikladl kreseb nebo efektud, které muzete na obraz pfidat nebo aplikovat. VétSina ¢asti nabizi nabidku voleb
kategorie a odpovidajici podkategorie.

Zpét na zacatek

Pridani stylizovanych tvart a grafik do obrazu
Pokud do obrazu pfidate tvar nebo grafiku, tvofi tvar nebo grafika novou vrstvu a nema vliv na originalni obraz.
1. Na panelu Grafika
« Z nabidky vyberte kategorii, napfiklad Udalost nebo Aktivita, a podkategorii, napfiklad Malé dité nebo Vareni.

2. Na panelu nastroju zvolte pro tvar barvu.
3. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Poklepejte na miniaturu.

« Pretahnéte miniaturu do obrazu.

4. Pouzijte nastroj pro prfesun ""1' k pfemisténi nebo zméné rozmeérud tvaru nebo grafiky.

Zpét na zacatek

Pridani uméleckého pozadi do obrazu

Pri pfidani uméleckého pozadi do obrazu nahradite stavajici vrstvu pozadi. Napfiklad mizete pomoci nastroji pro vybér vytvofit vrstvu oddélujici
¢leny vasi rodiny od pozadi kuchyné, a nasledné nahradit kuchyni pozadim s pfirodou.

1. Pokud ma obraz pouze vrstvu pozadi, vyberte ji a zvolte Vrstva > Duplikovat vrstvu. Vrstvu pojmenujte a klepnéte na OK.
2. Vyberte v panelu Vrstvy moznost Vrstva pozadi.

3. Na panelu Grafika vyberte z rozeviraci nabidky moznost Pozadi.

4. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Poklepejte na miniaturu.
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« Pretahnéte miniaturu do obrazu.

ve gr . L, Zpét na zacatek
Pridani snimku nebo tématu do obrazu ?

Kdyz do fotografického projektu pfidate snimek nebo téma, zobrazi se snimky s prazdnou (Sedou) oblasti pro obraz. Klepnutim a pfetazenim
obraz pretahnéte ze zasobniku fotografii do prazdné oblasti.

1. Na panelu Grafika vyberte z rozeviraci nabidky moznost Ramecek.
2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Vyberte miniaturu a klepnéte na Aplikovat.
« Poklepejte na miniaturu.
o Pretahnéte miniaturu do prazdného pozadi.

3. Pretahnéte pozadovany obraz ze zasobniku fotografii do ramecku.

4. Pomoci jezdce zmérite velikost obrazu v ramecku nebo tematickém ohraniceni a aplikujte zménu klepnutim na ikonu Potvrdit
v nebo klepnéte na ikonu Zrusit Q

5. Pomocg\éstroje pfesun umistéte obraz do stfedu a aplikujte zménu klepnutim na ikonu Potvrdit v nebo klepnéte na ikonu
Zrusit &,

Zpét na zacatek

O fotografickych efektech
Fotografické efekty vam davaji moznost rychle pro své obrazy vytvofit rozdilny vzhled. V panelu Efekty klepnéte na moznost Fotografické efekty
& a vyberte podkategorii, napfiklad Vybledla fotografie, Snimek, Ruzné efekty, Monotonni barva, Stara fotografie nebo Starobyla fotografie.

Ramecek Aplikujte velké mnoZstvi efektdl na okraje vybrané vrstvy nebo na ¢ast vrstvy. Ramecek vytvori umistovaci zonu, do které mlzete
jednoduse pfidat obsah nebo jej zménit.

Obrazové efekty Aplikujte efekty na kopii vybrané vrstvy. Pokud do obrazu pfidate efekt Blizard, bude vypadat, jako Ze v obrazu snézi. Nednova
zafe zméni obraz na dramaticky nednovy vyjev. Chcete-li obraz zmékgcit nebo rozostfit, mizete pouzit obrazové efekty typu Olejovy pastel nebo
Mékké zaostieni. Obrazové efekty také mizete kombinovat. Nejdfive se ale muze zobrazit vyzva, abyste vrstvy sloucili do jedné.

Textury Aplikujte na obraz vrstvy textur. Mzete texturu pfidat jako pozadi do nového, prazdného obrazu nebo muzete texturu pfidat do
stavajiciho obrazu. Usporadanim vrstev, praci s krytim a dal$imi nastroji vrstev mlzete vytvofit zajimavé a pfitazlivé obrazy.
Velké mnozstvi fotografickych efektu filtry aplikuje s pozménénymi hodnotami.

. L . Zpét na zacatek
Aplikovani efektu pernas

Pokud chcete s efektem experimentovat, upravujte duplikovanou vrstvu a plvodni obraz zachovejte.

1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Chcete-li efekt aplikovat na celou vrstvu, zruste vybér jakychkoliv vybranych oblasti v obrazu a potom vrstvu vyberte
v panelu Vrstvy.

« Chcete-li efekt aplikovat pouze na ¢ast vrstvy, pouzijte k vybéru této oblasti libovolny nastroj pro vybér.

« Chcete-li efekt aplikovat na text, vyberte nebo vytvorte text a pouzijte libovolny textovy efekt z panelu Grafika.
2. Na panelu Efekty vyberte kategorii Fotografickych efektt a provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Poklepejte na efekt.

« Pretahnéte efekt do obrazu.

« Vyberte efekt a klepnéte na Aplikovat.

Poznamka: Kdyz aplikujete efekt na obraz s vice vrstvami, mlze se stat, Ze se zobrazi vyzva, abyste nejdfiv obraz sloucili do jedné vrstvy.
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Pretazeni obrazového efektu do fotografie

Zpét na zacatek

Pridani stylizovaného textu do obrazu
Pri pridani textu do obrazu se pfida textova vrstva, abyste text mohli upravovat bez nutnosti zasahovat do ptivodniho obrazu.
1. Na panelu Grafika vyberte z rozeviraci nabidky moznost Text a provedte nékterou z nasledujicich akci.
« Vyberte miniaturu a klepnéte na Aplikovat.
« Poklepejte na miniaturu.
» Pretahnéte miniaturu do obrazu.
Na obraze se objevi textovy ramecek a bude aktivni textovy nastroj. Napiste novy text.

Po dokonéeni aplikujte zmény textu klepnutim na ikonu Potvrdit v nebo klepnéte na ikonu Zrusit Q
K pfemisténi nebo zméné velikosti textového ramecku pouzijte nastroj presun.

(Volitelné) Pomoci rozbalovaciho panelu Barva v pruhu voleb muzete do textu pridat barvu.

Po dokonceni uprav textu aplikujte zménu klepnutim na ikonu Potvrdit 1/, nebo klepnéte na ikonu Zrusit @

No gD

(Volitelné) Chcete-li experimentovat s rdznymi textovymi efekty, pfetahnéte na textovy ramecek jinou miniaturu.

Zpét na zacatek

Pridani grafiky nebo efektii do oblibenych

Kdyz uvidite grafiku nebo efekt, ke kterému byste v budoucnosti chtéli mit rychly pfistup, pfidejte jej v panelu Efekty do ¢asti Oblibené.

+ Kliknéte na panelu Efekty nebo Grafika na miniaturu pravym tlacitkem a vyberte piikaz Pfidat k oblibenym.
DalSi témata Napovédy
&l O projektech

(@) ev-rvo-s |
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Prechody

O prechodech

Aplikovani prechodu

Aplikovani vyplné prechodu na text
Definovani prechodu

Nastaveni prihlednosti pfechodu
Vytvoreni Sumového prechodu

O prechodech Zpét na zagatek

Oblast vyplnite pfechodem tahnutim uvnitf obrazu nebo vybérem pomoci nastroje pfechod. Vzdalenost mezi pocateénim bodem (kde nejdfive
stisknete tlacitko mysi) a koncovym bodem (kde tlac¢itko mySi uvolnite) ma, stejné jako typ prechodu, vliv na vzhled pfechodu.

Pomoci nastroje Pfechod a pomoci Editoru pfechodu mizete ve svych fotografiich vytvofit viastni smés barev.

V pruhu voleb nastroje mlzete zvolit libovolny z nasledujicich typl prechodu.

Linearni prechod Méni se po pfimé ¢are od pocatecniho ke koncovému bodu.

Kruhovy prechod Vytvari kruhovy pfechod od pocate¢niho ke koncovému bodu v kruhovém tvaru.

Uhlovy prechod Vytvari pfechod kresleny Gse&kou otagejici se kolem po&ateéniho bodu proti sméru hodinovych rugicek.

Zrcadleny prechod Vytvari prechod pomoci dvou symetrickych linearnich prfechodt na obou stranach od pocate¢niho bodu.

Krizovy prechod Vytvafi pfechod z pocate¢niho bodu smérem ven ve tvaru kosoctverce. Koncovy bod urcuje jeden roh kosoctverce.
Chcete-li aplikovat prechod na obraz, muzete také pouzit vrstvu vyplné. Moznost vyplnit vrstvu vam poskytuje dodate¢nou pruznost pfi zméné
vlastnosti pfechodu a Upravach masky vrstvy vypiné, chcete-li omezit pfechod na ¢ast vaseho obrazu.

Prechody se ukladaji v knihovnach. V nabidce Vybér pfechodud si mGzete zvolit zobrazeni jiné knihovny pfechodl tim, Ze kliknete na nabidku

a vyberete knihovnu ve spodni ¢asti seznamu. V této nabidce také mizete ukladat a nacitat vlastni knihovny pfechodl. Ke spravé prechodu

muzete také pouzit Spravce prednastaveni.

. P Zpét na zacatek
Aplikovani prechodu .

1. Chcete-li vyplnit ¢ast obrazu, vyberte oblast pomoci jednoho z nastroji pro vybér. Pokud nic nevyberete, vyplii pfechodem se
aplikuje na celou aktivni vrstvu.

2. Vyberte nastroj pfechod .

3. V pruhu voleb nastroje kliknéte na pozadovany typ pfechodu.
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4. V pruhu voleb nastroje vyberte vyplii pfechodu z panelu Vybér prfechodu.

5. (Volitené) V pruhu voleb nastroje nastavte volby prechodu.
Rezim Ur¢uje, jak se pfechod prolne s existujicimi obrazovymi body v obrazu.

Kryti Slouzi k nastaveni pfechodu. Nizké nastaveni kryti umoZriuje to, aby obrazové body pod pfechodem prosvitaly.
Pretahnéte jezdec nebo zadejte hodnotu kryti.

Obratit Pfepne poradi barev ve vyplni pfechodu.
Prahlednost Pouzije prihlednost pfechodu (misto pruhlednych oblasti v obrazu), pokud ma pfechod prahledné oblasti.
Rozklad barev Vytvofi hladsi prolnuti barev s méné vyraznymi pruhy barev.

6. V obraze umistéte ukazatel do mista poc¢atec¢niho bodu pfechodu a tdhnéte do mista, kde chcete mit koncovy bod. Chcete-li
omezit Uhel pfechodu na celé nasobky 45°, podrzte pfi taZzeni stisknutou klavesu Shift.

Zpét na zacatek

Aplikovani vyplné prechodu na text

1. Vyberte text, ktery chcete vyplnit.

N

. Chcete-li prevést vektorovy text na bitmapovy obraz, zvolte Vrstva > Zjednodusit vrstvu. Po té, co zjednodusite vrstvu, jiz
nebude mozné text upravit.

. Podrzte klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu Cmd) a klepnutim na miniaturu textové vrstvy na panelu Vrstvy vyberte text.
. Vyberte nastroj prechod.

.V pruhu voleb nastroje kliknéte na pozadovany typ prechodu.

. Vyberte vyplii pfechodu z panelu Vybér pfechodu.

~N o 0o A~ W

.V textu umistéte ukazatel do mista poc¢atecniho bodu pfechodu a tahnéte do mista, kde chcete mit koncovy bod.

. P Zpét catek
Definovani prechodu pet na acee
V dialogovém okné Editoru pfechodu muzete definovat vlastni pfechody. Pfechod muize zahrnovat dvé nebo vice barev nebo jednu nebo vice
barev, které odezni do prthlednosti.

S 0

H )
[ |
I

A B C
Dialogové okno Editoru pfechodu.

A. Zardzka barvy B. Stfedni bod barvy C. Zarazka kryti

W

Chcete-li definovat prechod, pfidejte zarazku barvy, abyste do pfechodu pfidali barvu, pfetahnéte zarazku barvy a ikonu stfedniho bodu, abyste
definovali rozsah mezi dvéma barvami, a upravte zarazky kryti, abyste urcili, jakou prahlednost chcete v pfechodu.

1. V cCasti Kreslit panelu nastroju vyberte nastroj Pfechod.

2. Chcete-li zobrazit dialogové okno Editoru pfechodu, kliknéte na tlacitko Upravit pod vzorkem prechodu.

3. V sekci Prednastaveni v dialogovém okné Editor pfechodu vyberte pfechod, na kterém chcete zalozit novy pfechod.

4

. Chcete-li vybrat barvy prechodu, kliknéte dvakrat na zarazku barvy nebo si kliknutim na poli¢ko barvy zobrazte nastroj Vybér
barvy. Zvolte barvu a klepnéte na OK.

o

Chcete-li upravit zarazku néjaké barvy, pfetahnéte zarazku doprava nebo doleva.
6. Chcete-li do prechodu pfidat barvu, klepnéte pod pruhem pfechodu a tim uréete dal$i zarazku barvy.

7. Chcete-li upravit umisténi stfedniho bodu pfechodu mezi barvami, prfetahnéte kosoctverec pod pruhem pfechodu doleva nebo
doprava.

8. Chcete-li odstranit upravovanou zarazku barvy, klepnéte na Odstranit.
9. Chcete-li nastavit vyhlazeni barevnych prechodl, zadejte procento do textového pole Vyhlazeni nebo pretahnéte jezdec.
10. Pokud chcete, nastavte hodnoty prahlednosti pro pfechod tak, Zze pfetahnete zarazky kryti.

11. Chcete-li prechod ulozit do pfednastavenych prechodu, zadejte nazev nového prechodu a pak kliknéte na Pfidat do
prednastaveni.

12. Klepnéte na tlacitko OK. Nové vytvofeny pfechod se vybere a je pfipraven k pouzivani.

. o . v Zpét na zacatek
Nastaveni prahlednosti prechodu ?

Kazda vypli pfechodu obsahuje nastaveni (zarazky kryti), uréujici kryti vypIné v rdznych mistech prechodu. V nahledu pfechodu je mira
prahlednosti znazornéna $achovnicovym vzorkem. Pfechody potfebuji nejméné dvé zarazky kryti.
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1. Vytvorte pfechod.

2. Chcete-li nastavit po¢ate¢ni hodnotu kryti v Editoru prfechodu, klepnéte na levou zarazku kryti nad pruhem pfechodu.

Trojuhelnik pod zarazkou z&erna, coz znamena, ze upravujete pocatek prahlednosti.
Nastavte kryti jednim z nasledujicich ukonu:

« Zadejte hodnotu mezi 0 (pIné prihledné) a 100 % (plné zakryté).
« Pretahnéte Sipku jezdce Kryti.

Chcete-li nastavit kryti pfechodu v koncovém bodé, klepnéte na pravou zarazku kryti nad pruhem pfechodu. Pak nastavte
kryti podle popisu v kroku 3.

Chcete-li nastavit umisténi pocate¢niho nebo koncového kryti, provedte nékterou z nasledujicich akci:
« Pretahnéte prislusnou zarazku kryti doleva nebo doprava.
« Vyberte pfisluSnou zarazku kryti a zadejte hodnotu pro Umisténi.

Chcete-li nastavit umisténi stfedniho bodu kryti (bodu v poloviné mezi po¢ate¢nim a koncovym krytim), provedte nékterou
z nésledujicich akci:

« Pretahnéte kosoctverec nad pruhem prechodu doleva nebo doprava.

» Vyberte kosoctverec a zadejte hodnotu pro Umisténi.

7. Chcete-li odstranit zarazku kryti, kterou upravujete, klepnéte na Odstranit nebo pretahnéte zarazku z pruhu pfechodu.

8. Chcete-li pfidat mezilehlé kryti, klepnutim nad pruhem prechodu vytvoite novou zarazku kryti. Pak muzete nastavit nebo

10.

Vytvoireni Sumového prechodu

premistit tuto zarazku kryti stejné jako po¢atecni nebo koncové kryti.

Chcete-li odstranit mezilehlé kryti, pfetahnéte jeho zarazku pruhlednosti nahoru a mimo pruh pfechodu nebo vyberte zarazku
a klepnéte na tlacitko Odstranit.

Chcete-li pfechod ulozit k pfednastavenym pfechodiim, zadejte novy nazev do textového pole Nazev a pak klepnéte na Novy.
Tim se vytvofi novy prednastaveny prechod s hodnotami pruhlednosti, které jste zadali.

Klepnéte na tlacitko OK, chcete-li ukoncit dialogové okno a vyberte nové vytvofeny prechod. Ujistéte se, Ze v pruhu voleb
nastroje je vybrana Prihlednost.

Zpét na zacatek

Sumovy prechod obsahuje nahodné rozlozené barvy z uréeného rozsahu barev.

I
0 T N
UL IRNN e

Sumové prechody s riznymi hodnotami Sumu.
A. 10% Sum B. 50% Sum C. 90% Sum

P w DN

N oo g

Vyberte nastroj pfechod.

Chcete-li zobrazit dialogové okno Editor pfechodu, kliknéte na tlacitko Upravit v pruhu voleb nastroje.
Z rozbalovaci nabidky Typ prechodu zvolte Sum.

Nastavte volby pfechodu.

Hrubost Slouzi k nastaveni mékkosti pfechodu mezi barvami ve vzorku.

Barevny model Urcuje barevny model, ktery se pouzije k nastaveni rozsahu barev tak, aby zahrnoval pfechod. Chcete-li
definovat rozsah barev, pretahnéte jezdce pro kazdou barevnou slozku.

Omezeni barev Zabrani pfesycenym barvam.
Pridani prahlednosti Pfida prihlednost nahodnym barvam.

Chcete-li barvy nahodné smichat, klepejte na tladitko Nahodné, dokud neziskate takovy pfechod, ktery se vam bude libit.
Zadejte nazev nového prechodu.
Chcete-li pfidat pfednastaveny prechod, klepnéte na Novy.

Klepnéte na tlacitko OK, chcete-li ukoncit dialogové okno, a pak vyberte nové vytvoreny prechod.

DalSi témata Napovédy

(@) v-ro-sn |
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Rezim uprav s pravodcem

Rezim Uprav s privodcem nabizi moznost provadéni Uprav s privodcem — rozhrani podobné pravodci uréené k dosazeni urcitych
preddefinovanych efektl. Kazda uprava s privodcem obsahuje asociovany obraz, ktery zobrazi aplikovany efekt, podrzite-li nad nim ukazatel
mysi.

Funkce rezimu s pravodcem jsou seskupeny do kategorii:

RetuSovani Efekty fotoaparatu
« Uprava s priivodcem Jas a kontrast « Efekt Hloubka ostrosti
« Uprava s privodcem Opravit pletové tény « Uprava s priivodcem Efekt fotoaparatu Lomo
« Uprava s privodcem Ofiznout fotografii « PouZziti Ortonova efektu
« Uprava s priivodcem Vylepsit barvy « Uprava s priivodcem Posun a naklon
« Uprava s priivodcem Urovné « Uprava s priivodcem Efekt vinéty
« Uprava s privodcem Zesvétlit a ztmavit « Uprava s priivodcem Efekt zvétSeni

« Uprava s priivodcem Dokonaly portrét
« Uprava s priivodcem Odstranit barevny nadech Photo Play

» Uprava s prlivodcem Restaurace staré fotografie . . )
. . .. . e Uprava s pravodcem Mimo rozsah
« Uprava s privodcem Otocit a narovnat fotografii . .
, i B - « Uprava s prlivodcem Pop-art
« Uprava s prlivodcem RetuSovat fotografii . . o
X . = * Uprava s privodcem Efekt skladacky
« Uprava s privodcem Zostfit . . . )
« Uprava s privodcem Zmeéna kompozice
* Uprava s privodcem Odraz
Fotografické efekty

° L’Jprava s pruvodcem Vysoky klic Dualezité: V zévislosti na vasi verzi aplikace Photoshop Elements se
* Uprava s privodcem Perokresba miiZou dostupné Upravy s privodcem lisit.

« Uprava s pravodcem Nizky kli¢

« Uprava s privodcem Stara fotografie

« Uprava s privodcem Efekt sytého diapozitivniho filmu

Na zacatek stranky
RetuSovani
Uprava s prilvodcem Jas a kontrast
Upravu s priivodcem Jas a kontrast pouZijte k nastaveni jasu nebo kontrastu obrazu.

Muzete zobrazit pouze obraz po Upravach (Pouze po) nebo zaroven pred i po Upravach (Pfed a po), a to bud vodorovné nebo svisle.

Dal$i informace o Upraveé jasu a kontrastu viz Nastaveni stind a sveétla.

Uprava s priivodcem Opravit pletové tény
Upravu s priivodcem Opravit pletovy tén pouZijte v obrazu ke korekci pletovych tond (opéleni, dervené a svétla).

Muzete zobrazit pouze obraz po Upravach (Pouze po) nebo zaroven pred i po Upravach (Pfed a po), a to bud’ vodorovné nebo svisle.

Dalsi informace o opravé barevnych nadechu viz Nastaveni barvy pro pletovy ton.
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Uprava s priivodcem Ofiznout fotografii

Upravu s priivodcem Ofiznout fotografii pouZijte k tomu, abyste ofiznuli obraz.
MUzete zobrazit pouze obraz po Upravach (Pouze po) nebo zaroven pred i po Upravach (Pred a po), a to bud vodorovné nebo svisle.

Dalsi informace o ofiznuti viz Ofiznout.

Uprava s priivodcem Vylepsit barvy

Upravu s priivodcem Vylepsit barvy pouZijte k tomu, abyste vylepsili odstin, sytost a svétlost obrazu.
MUzete zobrazit pouze obraz po Upravach (Pouze po) nebo zaroven pred i po Upravach (Pfed a po), a to bud vodorovné nebo svisle.

DalSi informace o vylepSeni barev viz Nastaveni sytosti a odstinu barev.

Upravy s priivodcem — tGrovné

DalSi informace o pouzivani drovni viz O nastaveni Urovni.

Uprava s priivodcem Zesvétlit a ztmavit

Upravu s priivodcem Zesvétlit nebo ztmavit pouZijte k zesvétleni nebo ztmaveni obrazu.
Muzete zobrazit pouze obraz po Upravach (Pouze po) nebo zaroven pred i po Upravach (Pfed a po), a to bud vodorovné nebo svisle.

Dalsi informace o zesvétleni nebo ztmaveni obrazu najdete na strance Nastaveni stint a svétla.

Uprava s priivodcem Dokonaly portrét

V Upravach s priivodcem vytvorite dokonaly portrét odstranénim drobnych vad a vylepSenim riznych ¢asti obrazu pomoci snadno pouzitelnych
nastroja.

1. V rezimu s privodcem kliknéte v ¢asti RetuSovani na moznost Dokonaly portrét.
2. VylepSeni vzhledu pokozky.

a. Kliknutim na tlacitko Aplikovat chytré vyhlazeni vyhladite pokozku a odstranite vrasky. DalSi informace o ovladani
chytrého vyhlazeni naleznete na strance Chytré vyhlazeni.

b. Kliknéte na tlacitko Odkryt pavodni obraz. Jakmile bude pod vyhlazenou pokozkou odhalen pGvodni obraz, vyhladte ji
podle potfeby pomoci stétce Rozostreni.

c. Kliknutim na tlacitko ZvySit kontrast pfidejte jasnost.
3. VylepSeni rysu obliceje.

a. Kliknutim na néastroj Bodové retuSovani opravte drobné nedostatky. Napovéda tykajici se Stétce Bodové retuSovani viz
Odstranéni skvrn a mensich vad.

b. Kliknutim na nastroj pro odstranéni ¢ervenych oci pfesné odstrarite ¢ervené oci. Viz Presné odstranéni cervenych oci.
c¢. Kliknutim na moznost Zesvétlit oci mizete oci zesvétlit.
d. Kliknutim na moznost Ztmavit fasy mizete ztmavit fasy a obo¢i. Viz Rychlé zesvétleni nebo ztmaveni izolovanych oblasti.
e. Kliknutim na nastroj Bilé zuby rozjasnéte usmeév.
4. PFidani specialnich retusi.
a. Kliknéte na nastroj Pridat zar. Upravujte jezdce, dokud nedosahnete pozadovanych vysledku.

b. Kliknéte na nastroj Zestihlit.
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Poznamka: Kazdym kliknutim bude efekt vyraznéjsi.

Uprava s priivodcem Odstranit barevny nadech

Upravu s priivodcem Odstranit barevny nadech pouzijte ke korekci barevnych nadecht obrazu.
MUzZete zobrazit pouze obraz po Upravach (Pouze po) nebo zaroven pred i po Upravach (Pfed a po), a to bud vodorovné nebo svisle.

Dalsi informace o korekci barevnych nadecht viz Korekce barevnych nadecha.

Uprava restaurované staré fotografie s privodcem
Predstaveno v aplikaci Photoshop Elements 12

Fotografie mohou se mohou ¢asem poskodit kvuli plsobeni pocasi, kvality papiru nebo zanedbani. Po digitalizaci poskozené fotografie Ize
k obnové fotografie pouZit riizné nastroje na odstranéni prasklin, zmén barvy, Smouh &i jinych nedokonalosti. Uprava s priivodcem Restaurovani
staré fotografie vas provede postupnym procesem a predstavi vam vSechny nastroje potfebné k obnoveni fotografie jednim tahem.

1. Pomoci néastroje Ofiznuti (C) a oto¢eni ramecku pro ofez se rozhodnéte. kterou ¢ast fotografie chcete obnovit.
2. K odstranéni menS$ich skvrn, ¢ar a trhlin pouzijte nastroj Bodové retuSovani.

3. Pomoci nastroje Retusujici Stétec vyretusujte poskozenou ¢ast snimku neposkozenou ¢asti téZe fotografie. Stisknéte klavesy
Alt + Click ve vhodné ¢€asti snimku, a poté ji pretahnéte na poskozenou ¢ast snimku.

4. Pomoci nastroje Klonovaci razitko zkopirujte jednu ¢ast snimku na druhou. Chcete-li ¢asti opravit, stisknéte klavesu Alt a
kliknéte do zdrojové oblasti a poté pretahnéte na poSkozenou oblast.

5. Pomoci nastroje Rozostfeni vyhladte oblasti s nezadouci granulaci fotografie.
6. Pomoci nastroje Odstrariova¢ prachu muzete vyretuSovat mens$i ¢ary, otisky prachu a dal$i nedokonalosti.

7. Pomoci dostupnych tlacitek pouzijte opravy tykajici se Urovni, kontrastu a barvy. Jedinym kliknutim mdzete prevést fotografii
na Cernobily obraz.

8. Pomoci nastroje Zaostfit zvyste jasnost kone¢ného vystupu.

Uprava s priivodcem Otoéit a narovnat fotografii

Upravu s priivodcem Otogit a narovnat fotografii pouzijte k oto&eni obrazu o celych 90 stupfiti nebo k nakresleni ¢ary na obraz, podle které se
obraz narovna.

Muzete zobrazit pouze obraz po Upravach (Pouze po) nebo zaroven pred i po Upravach (Pfed a po), a to bud’ vodorovné nebo svisle.
DalSi informace o otaceni obrazu viz Otoceni nebo prevraceni polozky.

Dalsi informace o narovnani obrazu viz Narovnani obrazu.

Uprava s priivodcem Zostfit
Upravu s priivodcem Zostfit fotografii pouZijte k tomu, abyste zostfili obraz.
MUzZete zobrazit pouze obraz po Upravach (Pouze po) nebo zaroven pred i po Upravach (Pfed a po), a to bud vodorovné nebo svisle.

Dalsi informace o zostfeni obraz( viz Prehled zostfeni nebo Zostreni obrazu.

Na zacatek stranky

Efekty fotoaparatu
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Efekt Hloubka ostrosti

Efekt Hloubka ostrosti umoznuje zaostfit na vybrané oblasti obrazu rozostfenim zbytku obrazu.

Jednoduchéa metoda

PFi pouziti této metody se vytvofi kopie vrstvy pozadi, na kterou se pouzije jednotné rozostfeni. Zvolte vybrané oblasti, na které chcete zaostfit.
Miru rozostfeni pouzitého na zbytek obrazu muizete pfizplsobit.

1. V rezimu Uprav s privodcem v ¢asti Fotografické efekty kliknéte na mozZnost Hloubka ostrosti.
2. Kliknéte na moznost Jednoduché.
3. Kliknéte na moznost Pfidat rozostfeni. Cely obraz bude jednotné rozostfen.

4. Chcete-li urcit oblasti zaostfeni, kliknéte na moznostPfidat oblast zaostfeni a pretahnéte kurzor pfes oblasti obrazu, na které
chcete zaostfit.

5. Pokud chcete rozostfeni zbytku obrazu pfizpusobit, tazenim posuvniku Rozostfeni nastavte pozadovany efekt rozostreni.

Vlastni metoda

PFi pouziti této metody vyberete objekty, na které chcete zaostfit, pomoci nastroje pro rychly vybér. Rozostfeni se pouzije na nezvolené ¢asti
obrazu. Miru rozostfeni pouzitého na zbytek obrazu muizete pfizplsobit.

1. VreZimu Uprav s pravodcem v ¢asti Fotografické efekty kliknéte na moznost Hloubka ostrosti.
2. Kliknéte na moznost Vlastni.

3. Kliknéte na Nastroj pro rychly vybér a prejedte jim pfes oblasti obrazu, na které chcete zaostfit.
4. Kliknéte na moznost PFidat rozostfeni. Na zbytek obrazu se pouzije jednotné rozostfeni.

5. Pokud chcete rozostfeni zbytku obrazu pfizpusobit, tazenim posuvniku Rozostfeni nastavte pozadovany efekt rozostreni.

Uprava s priivodcem Efekt fotoaparatu Lomo

V Upravach s privodcem pouZijte efekt fotoaparatu Lomo.
1. V nabidce Fotografické efekty vyberte moznost Efekt fotoaparatu Lomo.
2. Kliknéte na tlacitko KFizové zpracovat obraz.

3. Kliknéte na tlacitko Pouzit vinétu.

Po kazdém kliknuti na tlacitko Kfizové zpracovat obraz nebo Pouzit vinétu aplikace Photoshop Elements zintenzivni posledni pouzity efekt.
Kliknutim na tlacitko Obnovit mizete kdykoli odebrat vdechny pouzité efekty a obnovit puvodni obraz.

Pouziti Ortonova efektu

Ortonlv efekt doda fotografiim snovy vzhled.
1. Vrezimu s privodcem v ¢asti Fotografické efekty. kliknéte na moznost Ortondv efekt.
2. Na panelu Vytvorit OrtonGv efekt kliknéte na moznost Pfidat OrtonGv efekt.

3. Podle svych pozadavk( upravte nasledujici parametry:
Zvétsit rozostreni
Ur€uje miru rozostfeni v nezaostrené vrstve.

ZvySit Sum
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PFida Sum do rozostfené vrstvy.
Aplikovat jas
Zvysi jas rozostiené vrstvy.

Pomoci moznosti zvétseni v editoru urcete, jak bude efekt pouZzit u riznych oblasti fotografie.

Uprava s priivodcem Posun a naklon

Pomoci efektu posunu a naklonu muzete pritahnout pozornost k ur¢itému aspektu nebo objektu na fotografii a sou¢asné selektivné odvést
pozornost od jinych véci. Efekt posunu a naklonu také zplsobi na fotografii vznik efektu pseudominiatury.

Obrazek pred pouzitim efektu posun a naklon (vlevo) a po jeho pouZiti

1. Otevrete fotografii a na panelu Upravy s priivodcem kliknéte na moZnost Fotografické efekty > Posun a naklon.
2. Kliknutim na moznost Pfidat posun a naklon aplikujte na fotografii zakladni efekt. Fotografie se bude zdat rozostfena.

3. Kliknéte na oblast pro zménu aktivace a poté kliknutim a pretazenim urCete na obrazu oblasti, které chcete, aby byly
zaostrené.

4. Chcete-li experimentovat s dalSimi efekty, kliknéte na moznost Zpresnit efekt a zmérite nasledujici volby:

« Rozostfeni: MGzete zvysit intenzitu rozostreni fotografie.
« Kontrast: Mizete zvysit nebo snizit Uroven kontrastu fotografie.

» Sytost: Mlzete zvySit nebo sniZit urovné sytosti barev fotografie.

5. Kliknutim na tlagitko Hotovo miZete efekt vytvorit nebo se kliknutim na tlagitko Storno maZete vratit na panel Upravy
s pravodcem.

Uprava s priivodcem Efekt vinéty

PFidejte na fotografii efekt vinéty a zdlGraznéte tak dulezitost urcité osoby, skupiny nebo objektu ve stfedu fotografie.
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Obrazek pred pouzitim efektu vinéty (vlevo) a po jeho pouziti

1. Otevrete fotografii a na panelu Upravy s priivodcem kliknéte na mozZnost Fotografické efekty > Efekt vinéty.
2. Vyberte ¢ernou nebo bilou barvu a uréete barvu vinéty, kterou chcete pouzit.
3. Pomoci posuvniku Intenzita ur€ete jak intenzivni (tmava nebo svétla) ma vinéta byt.

4. Kliknutim na volbu Zpfesnit tvar muzete vyladit okraj (posuvnik Prolnuti) a velikost (Zaobleni) vinéty. V posuvniku prolnuti
znamena mensi hodnota obrazovych bodu tvrdsi, ostfejSi okraj, zatimco vétSi hodnota znamena meék¢i, silnéjsi okraj.
V posuvniku zaobleni zpGsobi zaporné hodnoty velmi vyrazny efekt vinéty a kladné hodnoty zplsobi vytvofeni méné viditelné
vinéty.

5. Kliknutim na tlagitko Hotovo miiZete vinétu vytvofit nebo se kliknutim na tlagitko Storno mliZete vratit na panel Upravy
s pravodcem.

Uprava s priivodcem Efekt zvétseni
Predstaveno v aplikaci Photoshop Elements 12

Efekt ZvétSeni vytvafi iluzi pohybu a upozorruje na Ustfedni objekt na fotografii. Tento efekt Ize obvykle vytvofit ruéné zvétSenim objektu pfi
oteviené zavérce.

1. Pomoci néastroje Ofiznuti ofiznete obraz tak, aby byl primarni objekt zaostfeny.

2. Pomoci tlagitka Zvétseni na snimek aplikujte vybérovy efekt radialniho rozmazani. Tento efekt poskytuje iluzi pohybu.

3. Pomoci tlacitka Pridat oblast zaostfeni pfidejte oblast zaostfeni snimku. Toto tlaitko nabizi nastroj pfechod. Nastroj pfechod
pretahnéte na ¢ast snimku, kterou chcete zaostfit.

Chcete-li, aby bylo zaostfenych vice mist na fotografii, muZete pridat vice oblasti zaostreni.

4. Pomoci tlagitka Pouzit vinétaci automaticky aplikujte efekt vinétace. Tak zintenzivnite vzhled Upravy s pravodcem.
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Na zacatek stranky

Fotografické efekty

Uprava s priivodcem Vysoky kli¢

Pridejte do fotografii étericky, zasnény efekt, diky kterému budou vytvaret optimisticky a pozitivni pocit.

Obrazek pred pouzitim efektu vysoky kli¢ (vlevo) a po jeho pouZziti

1. Otevrete fotografii a na panelu Upravy s priivodcem klikn&te na moZnost Fotografické efekty > Vysoky klig.

Poznamka: Obrazy, které byly porizeny ve vyrazném svétle nebo jsou preexponované, budou po aplikovani efektu vysokého
klice vypadat vybélené. LepSich vysledk( dosahnete s tmavsimi obrazy.

2. Kliknéte na moznost Barevny nebo ¢ernobily a vyberte, jestli chcete pracovat s barevnym nebo €ernobilym efektem vysokého
klice.
Dojde k pfidani efektu vysokého klice.

3. Pomoci tlagitka Pridat rozptylené zareni mlzete zduraznit efekt vysokého kli¢e pfidanim zare do jasnéjSich ¢asti obrazu.
Opakovanym kliknutim na toto tlacitko mGzete pfidavat rozptylené zareni do rlznych ¢asti obrazu.

4. Kliknutim na tlagitko Hotovo miZete efekt vytvotit nebo se kliknutim na tlagitko Storno muzete vratit na panel Upravy
s pravodcem.

Upravy s priivodcem Perokresba

Dalsi informace o funkcich pouzivanych v téchto Upravach s priivodcem. Viz Presny prevod na cernobilou, O nastaveni Grovni, Pridani Sumu a
Nastaveni sytosti a odstinu.

Uprava s priivodcem Nizky kli¢

Pomoci efektu nizkého kli¢e muzete zduraznit stiny, zvyraznit okraje a pfidat do fotografii dramaticky nadech.
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Obréazek pred pouzitim efektu nizky Kli¢ (vlevo) a po jeho pouZziti

1. Oteviete fotografii a na panelu Upravy s priivodcem kliknéte na moznost Fotografické efekty > Nizky klig.

2. Kliknéte na moznost Barevny nebo Cernobily a vyberte, jestli chcete pracovat s barevnym nebo &ernobilym efektem nizkého
klice.
Dojde k pfidani efektu nizkého klice. Tmavsi barvy budou jesté tmavsi a svétlejsi objekty budou vypadat mirné
preexponované. Kontrast je vysoky.

3. Pomoci nastrojii Stétec pozadi a Zmensit efekt vytvoite pfesné ten efekt, ktery chcete aplikovat na fotografii.

4. Kliknutim na tlagitko Hotovo miZete efekt vytvofit nebo se kliknutim na tlagitko Storno mdZete vratit na panel Upravy
s pravodcem.

Upravy s priivodcem Stara fotografie

Dal$i informace o funkcich pouzitych v t&chto Upravach s privodcem naleznete v tématech PouZiti panelu Efekty, Uréeni neprihlednosti vrstvy a
O Upravéach drovni.

Upravy s priivodcem Efekt sytého diapozitivniho filmu
DalSi informace o Upravé sytosti naleznete v ¢asti Nastaveni sytosti a odstinu.

Na zacatek stranky

Photo Play

Uprava s priivodcem Mimo rozsah

Pomoci volby Mimo rozsah v nabidce .Upravy s priivodcem Ize k obrazu pfidat ramedek a zobrazit vybranou &ast obrazu mimo ramedek.
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A. Pavodni obraz B. Po pridani ramecku C. Po vybéru ¢asti, ktera ma presahovat D. Vysledny obraz

1. Na panelu Upravy s priivodcem klikn&te na moZnost Pfehravani fotografii a vyberte moznost Mimo rozsah.
2. Kliknutim na pfikaz Pridat ramecek pfidejte ke snimku ramecek.
3. Pretahnéte rohy ramecku tak, aby ¢ast hlavniho objektu zUstala mimo ramecek.

4. Stisknutim klaves Control + Alt + Shift (Cmd + Alt + Shift v Mac OS) a pretazenim tahel ramecku pfidejte perspektivu. Kliknéte
na tlacitko Potvrdit.

5. Pretazenim okraji upravte Sitku ramecku. Kliknéte na tlacitko Potvrdit.

6. Pomoci nastroje Rychly vybér vyberte ¢ast obrazu, ktera ma sahat mimo ramecek.
7. Kliknéte na efekt Mimo rozsah.

8. (Volitelné) Pridejte stin.

9. (Volitelné) Kliknéte na tlacitko Pridat pfechod pozadi.

Upravy Pop-art s priivodcem

Upravy s privodcem umoziiuiji pfevod obrazu na pop-art ve tfech jednoduchych krocich. Navic si mtzete vybrat ze dvou styl(.
1. Klepnéte na polozku Prehravani fotografii a vyberte moznost Pop-art.

2. Vyberte styl a postupujte podle pokynt na obrazovce:

Styl A Prevedeni rezimu obrazu, pfidani barev a duplikovani obrazu pomoci riznych rozprostfenych barev.

Styl B Posterizovani obrazu, pfidani nednové zare a duplikovani obrazu pomoci riznych rozprostfenych barev.

Uprava s priivodcem Efekt skladacky
Predstaveno v aplikaci Photoshop Elements 12

Nova Uprava efektu skladacky s privodcem vytvari vizualni efekt fotografie vytvorené slozenim kousku skladacky. Diky Upravam s privodcem
muZete extrahovat nékolik dilkl z jejich oken a jejich posunem napodobit nedokonéenou skladacku.
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Uprava efektu sklddacky s privodcem umoZriuje nechat nékolik dilki volnych, a vytvorit realisticky obraz skladacky.

1.

2.

Kliknutim na moznost Malé, Stfedni nebo Velké vyberete velikost dlazdic, na které se fotografie rozdéli.

Chcete-li, aby skladacka vypadala realisticky, mGzete vybrat nékolik soubord, které budou mimo své zamyslené misto.
Kliknéte na tlacitko Vybrat dilek skladacky a poté na dlazdici ve sklada¢ce. Dojde k vybéru dlazdice.

Kliknutim na moznost Extrahovat dilek vybranou dlazdici vyjmete. Automaticky se vybere nastroj pfesun.
Pretahnéte vybranou dlazdici na jakékoli misto na platné, nebo ji pomoci voditek oto¢te nebo zménite jeji méritko.
Opakovanim krok( 2, 3 a 4 mizete extrahovat a pfesunovat dal$i dlazdice.

(Volitelné) Kliknutim na Nastroj guma odstranite prebyte¢né artefakty, které mohly vzniknout v dusledku aplikovani této
Upravy s pravodcem.

Uprava s priivodcem Zména kompozice

Dalsi informace o funkcich obsazenych v Upravé s privodcem Zména kompozice fotografie naleznete v tématu Zména kompozice.

Uprava s priivodcem Odraz

V Upravach s privodcem Ize vybrat preddefinovany efekt odrazu a v nékolika krocich jej pouzit na obraz.

1.

2.

3.

Chcete-li dosahnout optimalnich vysledkd, nevynechejte Zadny krok a neprovadéjte uvedené kroky v nahodném poradi.

V rezimu s prdvodcem vyberte v ¢asti Pfehravani fotografii moznost Odraz.
Kliknutim na tla¢itko Pfidat odraz vytvofite invertovanou duplikovanou vrstvu.
Kliknutim na néastroj Kapatko vyberte barvu pozadi pro odraz.

Vyberte barvu z obrazu a kliknéte na tlacitko Vyplnit pozadi.

Klepnutim na nékteré z nasledujicich tlagitek pouzijte typ odrazu:
e Odraz na podlaze
» Odraz ve skle

+ QOdraz na vodé

. (Volitelny krok) Nastavte intenzitu odrazu.
. (Volitelné) Kliknutim na tlacitko PFidat deformaci deformujte odraz, aby vypadal realisticky.
. (Volitelné) Kliknutim na tlacitko Nastroj ofiznuti odeberte nepotfebné oblasti.

. (Volitelné) Kliknéte na Nastroj pfechod a pretahnéte pfechodovou ¢aru od spodniho okraje odrazu ke spodnimu okraji obrazu.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaji online
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Filtry

O filtrech

Aplikovani filtru

Kategorie filtra

Galerie filtra

Volby texturovaného a sklenéného povrchu
Zvyseni vykonu pfi praci s filtry a efekty

. Zpét atek
O filtrech pet e sacae
Pomoci filtrd mizete vycistit nebo retuSovat fotografie. Filtry Ize rovnéz pouzit k aplikaci specialnich obrazovych efektl nebo k vytvareni
jedine¢nych transformaci pomoci efektd zkresleni. Kromé filtrG poskytnutych spole¢nosti Adobe jsou formou zasuvnych moduld k dispozici filtry od
vyvojara tretich stran. Po instalaci se tyto zasuvné moduly filtrl objevi na konci seznamd filtru.

- e

_'” ové e hlavs. .. —

Filtry mGzou radikalné zménit naladu fotografie nebo obrazu.
Filtry mGzete aplikovat jednim ze tfi zpusobu:

Nabidka Filtr Obsahuje vSechny dostupné filtry a umoznuje filtry aplikovat jednotlivé.

Galerie filtrd Zobrazuje miniatury pfikladl toho, co pfislusny filtr déla. Tyto pfiklady zobrazuje i panel. Galerie filtrG umozZnuje aplikovat postupné
vice filtrd na sebe a aplikovat jednotlivé filtry vice nez jen jednou. Filtry také mizete uspofadat a ménit nastaveni jednotlivych aplikovanych filtrd,
abyste dosahli pozadovaného efektu. Diky své flexibilité je galerie filtrd ¢asto tim nejlep$im zplsobem, jak filtry aplikovat. Na druhou stranu nejsou
vSechny filtry z nabidky Filtr v galerii filtrd k dispozici.

Panel Efekty Zobrazuje miniatury pfikladt toho, co pfislusny filtr v nabidce Filtr déla. Paletu ale mGzete také pouzit k aplikovani efekt a stylU.

Tipy pro aplikovani filtra
Nasledujici informace vam muGzou pomoci pochopit proces aplikovani filtrd na obrazy.

« Zobrazte nahled vysledka filtru. U velkych obrazii mize byt aplikovani filtrd naro¢né na ¢as. Nahled toho, co filtr déla, rychleji
zobrazite v Galerii filtrG. VétSina filtr také umoznuje zobrazit nahled vysledkd v dialogovém okné Volby filtru a okné
dokumentu. Potom mUzete zvolit, aniz byste ztraceli ¢as, zda chcete filtr aplikovat nebo operaci zrusit.

« Filtry se aplikuji pouze na aktivni €asti obrazu. Filtry maji vliv pouze na aktivni a viditelnou vrstvu nebo na vybranou oblast této
vrstvy.

 Filtry nefunguji na celych obrazech. Nékteré filtry nelze pouzit na obrazy v rezimu Stupné Sedi a zadné filtry nelze pouzit na
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obrazy v rezimu Bitova mapa nebo Indexovana barva. Mnoho filtrl nepracuje s 16bitovymi obrazy.
» Muizete pouze znovu pouzit pfedchozi filtr. Filtr, ktery jste pouzili naposledy, se objevi v nabidce Filtr jako prvni. Mizete ho
aplikovat se stejnym nastavenim jako naposledy a tim jesté vic obraz vylepsit.
Tipy pro vytvoreni vizualni efektl s pouzitim filtra
Nasledujici postupy slouzi k dosazeni specialnich vizualnich efektd s pouzitim filtr(:

« Prolnéte okraje filtru. Pokud na vybranou oblast aplikujete filtr, mizete zmékgit okraje efektu filtru tim, Ze pfed aplikovanim
filtru prolnete okraje vybéru.

» Zvyraznéte efekty postupnym aplikovanim filtrd. Filtry mUZzete aplikovat na jednotlivé vrstvy nebo na nékolik vrstev po sobé,
abyste efekt zvyraznili. Volba riznych rezim0 prolnuti v panelu Vrstvy efekt prolne. Ma-li mit filtr na vrstvu néjaky vliv, musi byt
vrstva viditelna a musi obsahovat obrazové body.

« Vytvorte textury a pozadi. Aplikovanim filtrd na obrazy v plnych barvach nebo ve stupnich Sedi mizete vytvaret rozmanita
pozadi a textury. Tyto textury pak muZzete rozostfit. | kdyZz maji nékteré filtry pfi aplikovani na plné barvy minimalni nebo zadny
viditelny efekt (napfiklad filtr Sklo), jiné mohou vytvofit zajimavé efekty. U téchto barev muZete pouzit filtry Pfidat Sum, Kfida a
uhel, Oblaka, Pastel Conté, Odecist oblaka, Sklo, Rysovaci pero, Poloténovy vzorek, Mezzotinta, Dopisni papir, Pointilizace,
Sitovina, Hrubé pastely, Houba nebo Podmalba. Také muzete pouzit libovolny filtr z podnabidky Textura.

« ZlepSete kvalitu a jednotny vzhled obrazu. Mizete zakryt chyby, obrazy zménit nebo vylepSit, nebo vytvofit série obdobné
vypadajicich obrazu tim, Ze na né aplikujete stejny filtr.

. ST Zpét na zacatek
Aplikovan filtru pernas

1. Zvolte oblast, na kterou chcete filtr aplikovat:
« Chcete-li filtr aplikovat na celou vrstvu, zruste vybér vSech vybranych oblasti a potom vrstvu vyberte z panelu Vrstvy.
« Chcete-li filtr aplikovat pouze na ¢ast vrstvy, pouzijte k vybéru oblasti libovolny nastroj pro vybér.

2. Zvolte zplsob aplikovani filtru:
« Chcete-li pouzit galerii filtrti, zvolte Filtr > Galerie filtrd, vyberte kategorii a klepnéte na filtr, ktery chcete aplikovat.

« Chcete-li pouzit panel Efekty, vyberte pfikaz Okna > Efekty, vyberte kategorii a poklepejte na filtr, ktery chcete aplikovat.
Je rovnéz mozné pretahnout filtr do obrazu.

« Chcete-li pouzit nabidku Filtr, zvolte Filtr, potom zvolte podnabidku a za ni filtr, ktery chcete aplikovat. Pokud za nazvem
filtru nasleduje vypustka (...), objevi se dialogové okno Volby filtru.

3. Pokud se objevi dialogové okno, zadejte hodnoty nebo vyberte volby.

4. Pokud je k dispozici, vyberte volbu Nahled; tim zobrazite nahled filtru v okné dokumentu. V zavislosti na filtru a zplsobu jeho
aplikace pouzijte k zobrazeni nahledu filtru jednu z nasledujicich metod:

o Tlacitka + a - pod nahledovym oknem slouzi ke zvétSeni nebo zmenseni.
« Klepnéte na pruh zvétSeni (misto, kde se objevi procento zvétseni), abyste zvolili procento zvétseni.

« Chcete-li specifickou oblast obrazu v okné vycentrovat, klepnéte a tdhnéte uvnitf nahledového okna.

o Klepnutim na tlacitko Zobrazit/Skryt &1V horni Easti dialogového okna skryjete miniatury filtri. Kdyz skryjete miniatury,
rozSifi se oblast nahledu.

« Klepnutim na ikonu oka ® vedle filtru skryjete efekt v nahledovém obrazu.

5. Pokud dialogové okno obsahuje posuvniky, podrzte pfi tazeni posuvniku klavesu Alt a zobrazi se nahled v redlném case
(vykresleni v realném case).

6. Klepnutim na okno obrazu nastavite v nahledovém okné urcitou oblast obrazu na stfed. (Nemusi fungovat u v§ech
nahledovych oken.)
Poznamka: Blikajici pruh pod velikosti nahledu informuje o tom, Ze se nahled vykresluje.

7. Pokud pouzivate galerii filtrll nebo se filtr v galerii filtr otevie, provedte libovolny z nasledujicich Ukond a klepnéte na tlacitko
OK:

« Klepnéte ve spodni ¢asti dialogového okna na tlaitko Nova vrstva efektu &4 a zvolte dalsi filtr, ktery chcete aplikovat.
Chcete-li aplikovat vicenasobné filtry, mizete pfidat vicenasobné vrstvy efektl.

« Usporadani aplikovanych filtrll zménite pfetazenim nazvu filtru do jiného umisténi v seznamu aplikovanych filtrd ve spodni
¢asti dialogového okna. Zména usporadani filtrd mize vyrazné zménit vzhled vaseho obrazu.

» Aplikované filtry odstranite vybérem filtru a klepnutim na tlacitko Odstranit vrstvu efektu i §
8. Pokud pouzivate pfikaz Filtr nebo panel Efekty, provedte nékterou z nasledujicich akci a klepnéte na tlacitko OK:

» Poklepejte na filtr.
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« Pretahnéte filtr na obraz.

Zpét na zacatek

Kategorie filtra

Muzete aplikovat nasledujici kategorie filtru:
Korekce zkresleni fotoaparatu Slouzi k opravé béznych chyb objektivu, jako je soudkovité nebo poduskovité zkresleni a vinétovani. Filtr také
otaci obraz a opravuje jeho perspektivu zpusobenou svislym nebo vodorovnym naklonem fotoaparatu.

Filtry Pfizptisobeni Méni hodnoty jasu, barvu, rozsah obrazu ve stupnich $edi a Grovné toni bodu v obraze. Konvertuji barevné obrazové body
na ¢ernobilé.

Umélecké filtry Simuluji malbu na tradi¢ni materialy a dodavaji jedine¢ny vzhled.

Filtry Rozostieni Zjemni vybér nebo obraz. UZite¢né pfi retuSovani.

Filtry Tahy Stétce Vytvareji vzhled malby nebo jiného vytvarného dila pomoci tahl riznymi $tétci a inkousty.

Filtry Deformace Geometricky deformuji obraz, vytvafi trojrozmérné a jiné efekty zmén tvaru.

Filtry Sum Prolinaji vybér s okolnimi obrazovymi body a odstrariuji problematické oblasti, jako je prach a $krabance.

Filtry Seskupeni Prekresli vybér nebo obraz shlukovanim obrazovych bodl s podobnymi barevnymi hodnotami.

Filtry Vykresleni Vytvorte v obrazu efekty vzorku mrakd, odlesku objektivu, vlaken nebo svételné efekty.

Filtry Skica Pridejte texturu, aby obraz ziskal hloubku nebo ziskal ruéné kresleny vzhled.

Filtry Stylizace Vytvareji efekt malovaného nebo impresionistického vzhledu pfesunutim obrazovych bodu a zvySenim kontrastu.

Filtry Textura Dodavaji vzhled hloubky nebo pfirodniho materialu.

Filtry Jiné Umoznuji vytvofit viastni filtry, upravit masky, posunout vybér v obraze a provadét rychlé korekce barev.

Filtr Digimarc Umozfiuje pfecteni vodoznaku Digimarc.

. prreno Zpét atek
Galerie filtra pen e sacae
Galerie filtrt (Filtr > Galerie filtrd) umozriuje aplikovat postupné vice filtri na sebe a aplikovat jednotlivé filtry vice nez jen jednou. Filtry také
muZete usporadat a ménit nastaveni jednotlivych aplikovanych filtrG, abyste dosahli pozadovaného efektu. Vzhledem k tomu, Ze pfi pouziti
dialogového okna Galerie filtrd mUZzete pfidat k obrazu vice filtr(, mate velkou kontrolu nad vlivem jednotlivych filtri na obraz. Galerie filtrd je ¢asto
nejvhodnéj$im zptsobem aplikovani filtrd, nebot je flexibilni a snadno pouzitelna.

Aplikovani filtr( z galerie filtrd
A. Puavodni fotografie B. Fotografie, na které byl aplikovan jeden filtr C. Tri filtry aplikované na sebe
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Dialogové okno Galerie filtrd
A. Kategorie filtrd B. Miniatura vybraného filtru C. Zobrazit/skryt miniatury filtrG D. Nabidka Filtr E. Volby pro vybrany filtr F. Seznam
efektu filtrd pro aplikovani nebo usporadani G. Skryty filtr H. Filtry jsou aplikovany na sebe, ale nejsou vybrany |I. Filtr je vybrany, ale neni
aplikovany

Z galerie filtrd vS§ak nejsou dostupné vSechny filtry. Nékteré jsou dostupné pouze jako jednotlivé pfikazy z nabidky Filtr. Z galerie filtr( nelze, na
rozdil od panelu Efekty, aplikovat efekty a styly.

P v s Zpét na zacatek
Volby texturovaného a sklenéného povrchu pernas

Filtry Pastel Conté, Sklo, Hrubé pastely, Texturovani a Podmalba maiji volby texturovani. Diky témto volbam obraz vypadad, jako by byl namalovan
na povrch s texturou, jako je platno nebo cihly, nebo prohlizen skrz sklenéné bloky.

Textura UrCuje typ aplikované textury. Klepnutim na Nacist texturu *) muzete urgit soubor Photoshop.

Méfitko ZvétSuje nebo zmensuje efekt na povrchu obrazu.

Reliéf (pokud je k dispozici) Nastavuje hloubku povrchu textury.

Svétla (pokud je k dispozici) UrCuje smér, ze kterého svételny zdroj osvétluje obraz.

Invertovat Zaméni tmavé a svétlé oblasti povrchu.

Zpét na zacatek

Zvyseni vykonu pfri praci s filtry a efekty
Nékteré filtry a efekty vyzaduji hodné paméti, zejména kdyz se aplikuji na bitmapové obrazy s vysokym rozlienim. Vykon mlzete zvysit
nasledujicimi zpusoby:

« ZkouSejte filtry a nastaveni na malém vybéru ¢asti obrazu.

« ZkouSeijte filtry a nastaveni na mensi kopii obrazu. Jakmile jste s vysledky spokojeni, aplikuje filtr se stejnym nastavenim na
puvodni obraz.

« Pred spusténim filtru nebo efektu uvolnéte pamét vymazanim schranky, historie krok(i zp&t nebo obou. Zvolte Upravy >
Odstranit > [pFikaz].

» Ukoncete ostatni aplikace, aby bylo k dispozici vice paméti.

« Upravte nastaveni filtrt tak, abyste zjednodusili filtry naro¢né na pamét. Mezi filtry naro¢né na pamét patfi Svételné efekty,
Vystfizeni, Mozaikové okno, Chrém, Zvinéni, Postfik, Nastfikané tahy a Sklo. (Chcete-li napfiklad zjednodusit filtr Mozaikové
okno, zvétSete velikost buriky. Chcete-li zjednodusit filtr Vystfizeni, zvyste Zjednoduseni okrajl, snizte Vérnost okrajd nebo
provedte oba ukony.)

Dal$i témata Napovédy

(@) ov-ric-57 |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Filtry Pfizpusobeni

Pouziti filtru Vyrovnat

Pouziti filtru Mapovat na prechod
Pouziti filtru Invertovat

Pouziti filtru Posterizace

Pouziti filtru Prah

Pouziti filtru Fotografie

Na zacatek stranky

Pouziti filtru Vyrovnat

Filtr Vyrovnat zméni rozlozeni hodnot jasu v obrazovych bodech v obraze tak, aby rovnomérnégji
reprezentovaly cely rozsah urovni jasu. Pfi pouziti tohoto pfikazu vyhleda Photoshop Elements nejsvétlejsi a
nejtmavsi hodnotu ve sloZzeném obrazu. Pak je znovu namapuje tak, aby nejsvétlejsi hodnota pfedstavovala
bilou a nejtmavsi ¢ernou. Photoshop Elements potom vyrovna jas, neboli rovnomérné rozmisti stfedni
hodnoty obrazovych bodu do stupnu Sedi.

1. Vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2. Zvolte Filtr > Pfizpusobeni > Vyrovnat.

3. Pokud jste zvolili oblast obrazu, vyberte v dialogovém okné co chcete vyrovnat a pak
klepnéte na tlacitko OK.

» Vyrovnat pouze vybranou oblast rovnomérné rozmisti pouze obrazové body vybéru.

» Vyrovnat cely obraz podle vybrané oblasti rovnomé&rné rozmisti vSechny obrazové
body na zakladé obrazovych bodu vybéru.

Na zacatek stranky

Pouziti filtru Mapovat na prechod

Filtr Mapovat na pfechod mapuje rozsah stupriti Sedi obrazu na barvy z uréeného prechodu.

Pouzivani filtru Mapovat na pfechod pro napodobeni sépiového tonu

1. Vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
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« Zvolte Filtr > Pfizpusobeni > Mapovat na prechod.

» Vytvofte s pouzitim panelu Vrstvy nebo nabidky Vrstva novou vrstvu Uprav Mapovat
na prechod nebo otevrete existujici vrstvu Uprav Mapovat na pfechod.

3. Urcete pfechod, ktery chcete pouzit:

e Chcete-li zvolit pfechod ze seznamu pfechodu, klepnéte na trojuhelnik vpravo od
pfechodu, zobrazeného v dialogovém okné Mapovani na pfechod. Klepnutim vyberte
pozadovany prechod, a pak klepnutim do prazdné oblasti dialogového okna seznam
zaviete.

e Chcete-li upravit pfechod, ktery je pravé zobrazeny v dialogovém okné Mapovani na
prechod, klepnéte na tento prfechod. Potom upravte stavajici prechod nebo vytvorte
novy.

Standardné se stiny, stfedni tony a svétla obrazu mapuji na poc¢atecni (levou) barvu,
stfedni bod a koncovou (pravou) barvu pfechodu.

4. Vyberte Zzadnou, jednu nebo obé volby pfechodu:

» Rozklad barev pfidava nahodny Sum, ktery vyhlazuje vzhled pfechodu a potlacuje
pruhy.

» Moznost Obratit zméni smér pfechodu a obrati mapovani prechodu.

5. Kliknéte na tlacitko OK.

Na zacatek stranky

Pouziti filtru Invertovat

Filtr Invertovat invertuje barvy obrazu. Tento pfikaz pouzijte napfiklad k vytvofeni ¢ernobilého negativu obrazu
nebo k vytvoreni pozitivu z naskenovaného Cernobilého negativu.

Poznamka: ProtoZe barevny negativni film obsahuje ve své podloZce oranZovy filtr, nemizZete
prikazem Invertovat vytvofit pfesny pozitivni obraz z naskenovaného barevného negativu. Pri
skenovani filmu na skeneru pro snimani diapozitivii musite pouzit prislusna nastaveni pro barevné negativy.

Pfi invertovani obrazu se hodnota jasu kazdého obrazového bodu pfevede do inverzni hodnoty na stupnici
barevnych hodnot s 256 kroky. Napfiklad obrazovy bod v pozitivhim obrazu s hodnotou 255 se zméni na 0.

1. Vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

2. Zvolte Filtr > PfizpGsobeni > Invertovat.

Na zacatek stranky

Pouziti filtru Posterizace

Filtr Posterizace umoznuje urcit pocet tonalnich urovni (neboli hodnot jasu) pro kazdy kanal v obrazu. Pak
namapuje obrazové body na nejbliz§i odpovidajici uroven. Napfiklad vybérem dvou ténovych urovni v obrazu
RGB vytvofite 6 barev. Dvé pro €ervenou, dvé pro zelenou a dvé pro modrou.

Tento prikaz je uziteCny pfi vytvareni specialnich efektl, jako jsou velké, stejnobarevné oblasti ve fotografii.
Jeho ucinky jsou nejvic patrné, kdyz snizujete pocet Urovni Sedi v obraze ve stupnich Sedi. Vytvari ale také
zajimavé efekty v barevnych obrazech.

Pokud chcete mit v obraze urcity pocet barev, pfevedte obraz do stupnu Sedi a uréete poZadovany pocet
urovni. Pak prevedte obraz zpét do plvodniho barevného rezimu a nahradte jednotlivé Grovné Sedi
pozadovanymi barvami.

1. Vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Zvolte Filtr > Pfizpusobeni > Posterizovat.
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» Vytvorte z panelu Vrstvy nebo nabidky Vrstva novou vrstvu Uprav Posterizovat nebo
otevrete existujici vrstvu Uprav Posterizovat.

3. Pomoci jezdce dosahnete spravného efektu. Pfipadné zadejte pozadovany pocet
tonalnich urovni a kliknéte na OK.

Na zacatek stranky

Pouziti filtru Prah

Filtr Prah pfevede obrazy ve stupnich Sedi nebo barevné obrazy do vysoce kontrastnich ¢ernobilych obraza.
Muzete nastavit urCitou Uroven jako prahovou. V8echny obrazové body svétlejsi nez prah se prevedou na bilé
a vSechny tmavsi obrazové body se pfevedou na erné. Prikaz Prah je uziteCny tehdy, chcete-li urcit
nejsvétlejsi a nejtmavsi oblasti obrazu.

1. Vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
» Zvolte Filtr > Pfizpusobeni > Prah.

» Vytvorte z panelu Vrstvy nebo nabidky Vrstva novou vrstvu Uprav Prah nebo oteviete
existujici vrstvu Uprav Prah.

» V dialogovém okné Prah se zobrazi histogram urovni jasu v obrazovych bodech
v sou¢asném vybéru.

3. Zvolte Nahled a provedte libovolny z nasledujicich ukona:

« Chcete-li zménit obraz na ¢ernobily, pfetahnéte jezdec pod histogramem do pozice,
ve které se v horni Casti dialogového okna objevi pozadovana prahova hodnota a
klepnéte na tlacitko OK. P¥i taZzeni jezdce se obraz méni a odpovida pravé
nastavenému prahu.

» Chcete-li urcit reprezentativni svétla, tahnéte jezdec doprava, az bude obraz Cisté
Cerny. Potom jezdec tahnéte zpét, az se v obraze objevi néjaké Cisté bilé oblasti.

» Chcete-li urcit reprezentativni stin, tahnéte jezdec doleva, az bude obraz Cisté bily.
Potom jezdec tahnéte zpét, az se v obraze objevi néjaké Cisté Cerné oblasti.

4. (Volitelny krok) Chcete-li se vratit k vychozimu nastaveni, podrzte klavesu Alt a klepnéte
na tlacitko Obnovit.

5. (Volitelné) Klepnéte na Zrusit, chcete-li dialogové okno Prah zavfit bez aplikovani zmén
na obraz.

Na zacatek stranky

Pouziti filtru Fotografie

Pfikaz Filtr Fotografie napodobuje metodu vloZeni barevného filtru pfed objektiv fotoaparatu. Barevny filtr
upravi vyvazeni a teplotu barvy svétla prenaseného objektivem a expozici filmu. Pfikaz Fotograficky filtr také
umoznuje zvolit pfednastavenou barvu pro nastaveni odstin(i obrazu. Pokud chcete aplikovat vlastni
nastaveni barev, pfikaz Fotograficky filtr umozfuje zadat barvu pomoci dialogu pro vybér barvy Adobe.
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Originalni obraz (vlevo) a oteplovaci filtr (81) s aplikovanou hustotou 60% (vpravo)

1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
» Zvolte Filtr > Pfizplsobeni > Fotograficky filtr.

» Zvolte Vrstva > Nova vrstva Uprav > Fotograficky filtr. Klepnéte na tlac¢itko OK
v dialogovém okné Nova vrstva.

2. Chcete-li vybrat barvu filtru, provedte v dialogovém okné Fotograficky filtr jeden
z nasledujicich ukonu:

Oteplovaci filtr (85) a Ochlazovaci filtr (80) Filtry pro pfevod barev, které vyladi
vyvazeni bilé v obraze. Pokud byl obraz vyfotografovany pfi nizSi barevné teploté svétla
(nazloutlé), Ochlazovaci filtr (80) posune barvy obrazu do modra, aby se
vykompenzovala nizsi barevna teplota okolniho svétla. Naopak pokud byl obraz
vyfotografovany pfi vy$Si barevné teploté svétla (hamodralé), Oteplovaci filtr (85) posune
barvy obrazu na teplejsi, aby se vykompenzovala vyssi barevna teplota okolniho svétla.

Oteplovaci filtr (81) a Ochlazovaci filtr (82) Filtry vyvazeni svétla pro mensi Upravy
barevné kvality obrazu. Oteplovaci filtr (81) zméni obraz na teplejsi (ZIutéjsi) a
Ochlazovaci filtr (82) zméni obraz na chladnéj$i (modfejsi).

Jednotlivé barvy Aplikuji nastaveni odstinG obrazu podle zvoleného pfednastaveni
barvy. Barva, kterou byste méli zvolit, zavisi na zplsobu pouziti pfikazu Fotograficky filtr.
Pokud ma fotografie barevny nadech, muzete zvolit doplfiujici barvu, abyste tento nadech
neutralizovali. MUuzete také pouzit rizné barvy k dosazeni specialnich barevnych efektl
nebo k vylepSeni obrazu. Napfiklad barva Pod vodou simuluje zelenomodry barevny
nadech, ktery vznika pfi fotografovani pod vodou.

» Vyberte volbu Filtr a potom z nabidky Filtr zvolte pfedvolbu.

« Vyberte volbu Barva, klepnéte na Ctverec barvy a pouzijte vybér barvy Adobe pro
uréeni barvy vlastniho barevného filtru.

« Ujistéte se, zda je vybrana volba Nahled, abyste si vysledky pouziti barevného filtru
mohli prohlédnout.

» Pokud nechcete, aby se pfidanim barevného filtru obraz ztmavil, vyberte volbu
Zachovat svétlost.

3. Chcete-li nastavit mnozstvi barvy aplikované na obraz, pouZzijte jezdec Hustota nebo
zadejte procenta do textového pole Hustota. VysSi hustota aplikuje vyraznéjsi nastaveni
barev.

4. Klepnéte na tlacitko OK.

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Filtry Deformace

Rozptylené svétlo
Prestavét

Pouziti filtru Prestavét
Sklo

Zkapalnit

Zvinéni more
Prohnuti

Polarni souradnice
Zvinéni

Stiih

Zaobleni

ZKkroutit

Vina

Cikcak

Na zacatek stranky

Rozptylené svétlio

Filtr Rozptylené svétlo vykresli obraz, jako by byl pozorovan pres mékky difuzni filtr. Tento filtr do obrazu
pridava prahledny bily Sum se zafi, ktera se smérem od stfedu vybéru postupné vytraci.

Na zacatek stranky

Prestavét

Filtr Pfestavét urCuje zpusob deformovani obrazu pomoci jiného obrazu, kterému se fika mapa prestavéni.
Napfiklad pouzitim parabolicky tvarované mapy pfestavéni vytvofite obraz, ktery vypada jako vytistény na
latce, kterou drzite za jeji cipy.

Filtr vyZzaduje soubor mapy prestavéni tvofeny obrazem se slou¢enymi vrstvami uloZzenym ve formatu
Photoshop nebo obrazem v rezimu Bitova mapa. Mlzete pouzit vlastni soubory nebo soubory ve slozkach
Photoshop Elements 8/Plug-Ins/Displacement Maps a Photoshop Elements 8/Presets/Textures.

Na zacatek stranky
Pouziti filtru Prestavét
1. Na pracovni ploSe Uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2. Z nabidky Filtr zvolte Deformace > Prestavét.

3. Chcete-li urcit stupen prestavéni, zadejte do textovych poli Vodorovné méfitko a Svislé
meéfitko hodnotu od -999 do 999.

Kdyz je svislé i vodorovné méfitko nastavené na 100 %, je maximalni posunuti 128
obrazovych bodu (protoZe stfedni Seda nedava zadny posun).

4. Pokud nema mapa prestavéni stejnou velikost jako vybér, vyberte zplsob, jakym se ma
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mapa pfizpusobit obrazu:

Roztahnout Zméni velikost mapy.

DlaZzdice Vyplni vybér vzorkem opakujici se mapy.

5. Vyberte zplsob vypInéni prazdnych oblasti, které filtr vytvofi v obraze a klepnéte na
tlacitko OK.

Pretocit dokola VyplIni prazdné oblasti obsahem z protilehlého okraje obrazu.

Opakovat okrajové body Rozsifi barvy obrazovych bodl podél okraje obrazu
v uréeném smeéru.

6. Vyberte a oteviete mapu prestavéni. Aplikace Photoshop Elements pouzije mapu
u snimku.

Na zacatek stranky

Sklo

Filtr sklo vytvofi obraz, ktery vypadd, jako by byl pozorovan pres rdzné typy skla. Mazete zvolit efekt skla
nebo vytvofit vlastni povrch skla ve formatu Photoshop a pak ho aplikovat. Mizete nastavit méfitko,
deformaci a vyhlazeni efektu. Pouzijete-li ovladace povrchu pro soubor, postupujte podle pokyna pro filtr
Prestavét.

Na zacatek stranky

Zkapalnit

Filtr Zkapalnit usnadriuje manipulaci s ¢astmi obrazu, jako by byly tekuté. Pracujete s nahledem aktuaini
vrstvy a pouzivate nastroje k pokfiveni, zkrouceni, roztazeni, stlaceni, posunu nebo zrcadleni oblasti obrazu.
Jemnymi zménami muZzete retuSovat obrazy, zatimco drastickymi deformacemi vytvofite umélecké efekty.

Pouziti filtru Zkapalnit
1. Na pracovni ploSe Uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2. Zvolte Filtr > Deformace > Zkapalnit.
3. Chcete-li zvétSit nebo zmensit nahled obrazu, provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Zvolte zvétSeni z rozbalovaci nabidky v levé dolni ¢asti dialogového okna.

» Na panelu nastroji v dialogovém okné vyberte nastroj Lupa. Chcete-li zvétsit
zobrazeni, klepnéte na obraz, chcete-li zobrazeni zmensSit, klepnéte se stisknutou
klavesou Alt. Také muzete nastrojem lupa tahnout v oblasti nahledu, kterou chcete
zvetsit.

» Vyberte nastroj z palety nastroju.

4. Vyberte z palety nastroju jeden z nasledujicich nastrojl:

Pokriveni Pfi tazeni nastrojem tlaci obrazové body smérem dopredu.

Turbulence Hladce promicha obrazové body a vytvofi plameny, oblaka, viny a podobné
efekty. Chcete-li nastavit vyhlazeni, pfetahnéte jezdec Kolisani turbulence ve volbach
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nastroje nebo do textového pole zadejte hodnotu od 1 do 100. Vys$Si hodnota zvySuje
vyhlazeni.

Zkrouceni po sméru hodinovych ruci€ek PFi podrzeni tlacitka mysSi nebo tazeni otaci
obrazové body po sméru hodinovych rucicek.

Zkrouceni proti sméru hodinovych ruéi¢ek PFi podrzeni tladitka mySi nebo tazeni
otaci obrazové body proti sméru hodinovych rucicek.

Vypusténi Pri podrzeni tlacitka mysi nebo tazeni posouva obrazové body smérem do
stfedu stopy.

Nafouknuti Pfi podrzeni tlaCitka mySi nebo tazeni posouva obrazové body smérem od
stfedu stopy.

Posun obrazovych bod(i Posouva obrazové body kolmo ke sméru tahu. Tazenim
presunete obrazové body doleva a tazenim se stisknutou klavesou Alt je pfesunete
doprava.

Odraz Kopiruje obrazové body do oblasti stopy. TaZzenim se odrazi plocha, ktera je
kolmo ke sméru tahu (vlevo od stopy nebo pod ni). Pfi tazeni se stisknutou klavesou Alt
se odrazi plocha ve sméru opa¢ném vuci sméru tahu (napfiklad plocha nad tahem
smérujicim dold). Navzajem se prekryvajicimi tahy mizete vytvofit efekt podobny odrazu
na vodni hladiné.

Rekonstrukce Zcela nebo ¢aste¢né vrati provedené zmény.
5. V &asti Volby nastroje nastavte dle potreby velikost stopy a pfitlak nastroje:

» Chcete-li zménit velikost stopy, prfetahnéte jezdec nebo zadejte hodnotu velikosti
stopy od 1 do 600 obrazovych bodu.

» Chcete-li zménit pfitlak stopy, pfetahnéte jezdec nebo zadejte hodnotu pfitlaku stopy
od 1 do 100.

U nizsiho pritlaku $tétce jsou zmény pozvolnéjsi.
» Pokud pouzivate tablet s perem, vyberte Pfitlak pera.

Chcete-li vytvofit efekt tazeni po rovné ¢are mezi aktualnim bodem a bodem, na ktery
jste klikli, pridrZte klavesu Shift a klepnéte na nastroje pokriveni, posun obrazovych
bodu nebo odraz.

6. Chcete-li zmény provedené v nahledu aplikovat na obraz, klepnéte na tlacitko OK.

7. (VoliteIné) Chcete-li obnovit plvodni stav, provedte jeden z nasledujicich ukona:

» Vyberte nastroj obnovy o g pfidrzte tlagitko mySi nebo pretahnéte do zkreslenych
oblasti. Rekonstrukce probiha nejrychleji ve stfedu stopy. PFidrzenim klavesy Shift a
klepnutim rekonstruujete rovnou ¢aru mezi aktualnim bodem a bodem, na ktery jste
klepnuli.

» Chcete-li obnovit stav celého obrazu nahledu v okamziku otevieni dialogového okna,
stisknéte klavesu Alt a klepnéte na tlacitko Obnovit. Nebo klepnéte na Obnovit, ¢imz
obnovite pavodni obraz a puvodni nastaveni nastroja.

Na zacatek stranky

Zvinéni more
Filtr Zvinéni mofe pfida k povrchu obrazu nahodné rozmisténé viny, takze vypada, jako by byl pod vodou.
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Na zacatek stranky

Prohnuti

Filtr Prohnuti prohne vybér nebo vrstvu smérem dovniti nebo ven.

Pouziti filtru Prohnuti
1. Na pracovni ploSe Uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2. Z nabidky Filtr zvolte Deformace > Prohnuti.

3. Chcete-li prohnout vybér smérem do stfedu, tahnéte jezdec doprava do kladnych hodnot.
Chcete-li vybér posunout ven, tahnéte jezdec doleva do zapornych hodnot. Pak klepnéte
na tlacitko OK.

Na zacatek stranky

Polarni souradnice

Filtr Polarni soufadnice pfevede vybér z pravouhlych na polarni soufadnice nebo naopak, podle vybrané
volby. Tento filtr mUzete pouzit k vytvofeni valcové anamorfozy — to byl umélecky smér popularni v 18. stoleti
— pfi které se zkresleny obraz jevi normalné, kdyz se zrcadli na valci.

Na zacatek stranky

Zvinéni

Filtr Zvinéni vytvori ve vybéru zvinény vzorek, podobny z&efené hladiné rybnika. Podobny efekt s vice
moznostmi nastaveni vytvafi filtr VIna. Volby zahrnuji mnozstvi a velikost vinek.

Na zacatek stranky

Stiih

Filtr Stfih deformuje obraz podél kFivky.

Pouziti filtru Stfih
1. Na pracovni ploSe Uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2. Z nabidky Filtr zvolte Deformace > Stfih.

3. Chcete-li definovat kfivku deformace, provedte v dialogovém okné Stfih jeden
z nasledujicich ukonu:

» Klepnéte na libovolné misto po stranach svislé Cary.

» Klepnéte na svislou ¢aru a tahnéte do nového bodu zakfiveni.

Tazenim libovolného bodu podél kfivky nastavite deformaci. Mlzete pfidat dalsi body
zakfiveni.

4. Vyberte jednu z nasledujicich voleb nedefinované oblasti a klepnéte na tlacitko OK:

PretocCit dokola Vyplni nové vznikla prazdna mista obrazu obsahem protilehlé strany
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obrazu.

Opakovat okrajové body Rozsifi barvy obrazovych bodl. Pokud maji okrajové body
rlizné barvy, maze tato volba vést ke vzniku prouzku.

Chcete-li zménit kfivku zpét na rovnou ¢aru a zacit znovu, klepnéte na Vychozi.

Na zacatek stranky

Zaobleni

Filtr Zaobleni doda objektim 3D efekt obalenim vybéru okolo vnéj$i nebo vnitini stény kulového tvaru,
pfi¢emz obraz deformuje a roztahne.

Pouziti filtru Zaobleni
1. Na pracovni ploSe UGprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2. Z nabidky Filtr zvolte Deformace > Zaobleni.

3. Chcete-li roztahnout obraz smérem ven, jako by byl obalen okolo vné&jsi stény koule,
zadejte do pole Mira kladné ¢islo. Chcete-li stlacit obraz smérem dovnit¥, jako by byl
obalen okolo vnitfni stény koule, zadejte zapornou miru.

4. Vyberte normalni, vodorovny nebo svisly rezim a poté klepnéte na tlacitko OK.

Na zacatek stranky

Zkroutit

Filtr Zkroutit natoCi obraz nebo vybér vice ve stfedu nez na okrajich. Vifivy vzor je uren nastavenym uhlem.
Pfetazenim jezdce doprava do kladnych hodnot se obraz zkrouti po sméru hodinovych rucicek, pfetazenim
jezdce doleva do zapornych hodnot se obraz zkrouti proti sméru hodinovych rucicek. Mizete také zadat
hodnotu od -999 do 999.

Na zacatek stranky

Vina

Filtr VIna vytvofi ve vrstvé nebo vybéru zvinény vzorek.

Pouziti filtru Vina
1. Na pracovni ploSe Uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2. Z nabidky Filtr zvolte Deformace > Vina.

3. V ¢&asti Typ vyberte typ viny: Sinus (vytvofi vzorek valici se viny), Trojuhelnik nebo
Ctverec.

4. Chcete-li nastavit poCet generatort vin, pfetahnéte jezdec nebo zadejte €islo od 1 do
999.

5. Vzdalenost od jednoho hfebenu viny k nasledujicimu nastavite pretazenim jezdcu
minimalni a maximalni vinové délky. Chcete-li vytvofit soumérny vzorek hieben( vin,
nastavte oba jezdce na stejnou hodnotu.

6. Silu vin nastavite pfetazenim jezdct minimalni a maximalni amplitudy.
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7. Vysku a Sirku efektu vina nastavite pretazenim jezdcl vodorovné a svislé velikosti.

8. Chcete-li vytvofit nahodny efekt na zakladé hodnot v dialogovém okné, klepnéte na
Nahodné. Na tla¢itko Nahodné muzete klepnout vicekrat, abyste ziskali vice vysledku.

9. Vyberte nékterou z nasledujicich voleb a klepnéte na tlacitko OK:

Pretocit dokola Vyplni prazdna mista v obrazu obsahem protilehlé strany obrazu.

Opakovat okrajové body Rozsiti barvy obrazovych bod( podél okraje obrazu
v uréeném sméru.

Na zacatek stranky

Cikcak

Filtr Cikcak deformuje obraz hvézdicovité, v zavislosti na poloméru obrazovych bodl ve vybéru.

PouZziti filtru Cikcak
1. Na pracovni ploSe Uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.
2. Z nabidky Filtr zvolte Deformace > Cikcak.
3. PretaZzenim jezdce miry nastavite Uroven a smér deformace.

4. Pretazenim jezdce vrcholll nastavite po¢et zmén sméru deformace od stfedu k okrajum
vybéru.

5. Z nabidky Styl zvolte zpusob prfemisténi a klepnéte na tlacitko OK:

Kolem stifedu Otaci obrazové body okolo stfedu vybéru.
Ze stiedu Vytvari efekt vinéni smérem ke stfedu nebo od stfedu vybéru.

Vinky na rybniku Vytvafi efekt vinéni, ktery deformuje vybér ve sméru doleva nahoru
nebo doprava dolU.

Adobe dale doporucuje

o O filtrech

o Slouc¢eni obrazu do jedné vrstvy
o O filtrech

e O filtrech

o O filtrech

o O filtrech

e O filtrech

e O filtrech

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Cernobilé upravy s pravodcem

Predstaveno v aplikaci Photoshop Elements 13

Cernobila tprava s priivodcem
VlozZeni barvy do €ernobilé, uprava s privodcem
Vybér ¢ernobilé, uprava s priivodcem

Cernobila tGprava s priivodcem

Pomoci Upravy s priivodcem Cernobild miiZete z barevnych obrazil vytvaret obrazy éernobilé. Pouzitim celé
fady prednastaveni ¢ernobilé muzete vytvofit ostrou €ernobilou fotografii nebo pridanim efektu rozptyleného
svétla mlGzete ziskat surrealni, zasnéné vysledky.

1. Oteviete fotografii v rezimu Priivodce a zvolte moznost Cerna a bila.

PlGvodni obraz

2. Vyberte pfednastaveni, se kterym chcete pracovat na vybrané fotografii.

Pokud se vam nelibi efekt tohoto prfednastaveni, vyberte jiné pfednastaveni. V tomto
kroku aplikace Photoshop Elements nepouZiva jedno prednastaveni pfes druhé. Pri
kazdém vybrani pfedvolby se obnovi pidvodni stav vybrané fotografie a teprve poté se
pouZije pfedvolba.
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Pouziti pfedvolby na fotografii

3. (VoliteIné) Pokud ma fotografie Ustfedni motiv nebo chcete-li zvyraznit urcity aspekt
fotografie, mizZete pouzit rozptylené svétlo. Kliknutim na tlac¢itko Rozptylené svétlo
pouzijete na fotografii minimalni mnozstvi svétla. Postup zmény efektu rozptyleného
svétla na urcité ¢asti fotografie:

1. Kliknéte na tlacitko PFidat (pouzit rozptylené svétlo) nebo Odebrat (odebrat efekt).
2. Vyberte velikost Stétce, kterou chcete pouzit k provedeni akce.
3. Posunutim ovladaciho prvku Kryti vyberte, jak tvrdé ¢i mékké ma svétlo byt.

4. Zacnéte kreslit po jednotlivych ¢astech fotografie.

Pouziti volitelného rozptyleného svétla

4. (Volitelné) Chcete-li zvysit kontrast mezi zvyraznénymi oblastmi a dal$imi ¢astmi
fotografie, kliknéte na tlacitko Zvysit kontrast.

Chcete-li kontrast dale zvySovat, kliknéte opakované na tlacitko Zvysit kontrast.
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Zvysenim kontrastu zvysite dramati¢nost efektu

5. Kliknutim na Dal$i prejdete do panelu Sdilet.

Nebo kliknutim na Zrusit odvolate vSechny provedené zmény.

6. V panelu Sdilet zvolte jednu z nésledujicich voleb:
e Ulozit / Ulozit jako: Nové vytvofené panorama se da ulozit v kterémkoli dostupném
formatu.

» Pokracovat v tupravach - V rezimu Rychlé / Expert: Zvolte, kde chcete s praci na
panoramatu pokraCovat — zda v rezimu Rychlé &i Expert.

» Sdilet - Facebook / Flickr / Twitter / SmugMug Gallery: Zvolte, kam chcete své
panorama umistit online prostfednictvi socialnich sluzeb ¢i sluzeb pro sdileni
dostupnych v aplikaci Photoshop Elements.

Nakonec kliknutim na Hotovo pouzijte efekt.

Vlozeni barvy do €ernobilé, Gprava s prlivodcem

Pomoci Upravy s privodcem Vlozeni barvy do ¢ernobilé mlzete v obrazu zvyraznit jednu urcitou barvu a
snizit sytost ostatnich barev. Muzete pouzit vychozi barvu (€ervenou, Zlutou, modrou nebo zelenou) nebo
muzete pouzit volby uréené ke zpfesnéni efektu.

1. Oteviete fotografii v rezimu Priivodce a zvolte moznost Cernobilé pop-artova barva.

309



Plvodni snimek

2. Vyberte barvu, kterou chcete ve snimku zachovat. Pokud si vS§imnete vice tonu barvy na
tomto obrazu, kliknéte na moznost Vyberte vlastni barvu, a poté vybérem barvy kliknéte
na vzorek ve fotografii.

Izolovani odstinu modré na dzinsech

Po dokonceni tohoto kroku budou oblasti fotografie se stejnou barvou, jakou jste vybrali,
vypadat syté. Zbytek fotografie zacina pfipominat ¢ernobilou fotografii.

3. Chcete-li pouzit méné ¢i vice tonu vybrané barvy, presurite posuvnik Neurcitost vlevo Ci
vpravo.
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Pomoci posuvniku Neurcitost vyberte ve snimku vice ténd a odstind modré

4. (Volitelné) Kliknéte na Efekt zpfesnéni a zesilte, nebo zeslabte efekt Cernobila pop-
artova barva u ¢asti fotografie. Pomoci posuvniku velikosti mtzete ménit velikost stopy a
pomoci posuvniku kryti mizete urgit silu vysledného efektu.

Pomoci tlagitka Zpfesnit efekt si mizete zobrazit volby pro zobrazeni ¢asti obrazu
v pGvodni barvé. V tomto pfipadé byla kola obnovena pomoci tlacitka Pridat a
nastavenim kryti na 100%.

5. Kliknutim na tlacitko Zvysit sytost zajistite vyniknuti vybrané barvy. Objekty v této barvé
tak na relativné ploché ¢ernobilé fotografii vyniknou.
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Kliknutim na tlacitko Zvysit sytost zajistite vyniknuti vybrané barvy

6. Kliknutim na Dal$i pfejdete do panelu Sdilet.

Nebo kliknutim na Zrusit odvolate vSechny provedené zmény.

7. V panelu Sdilet zvolte jednu z nésledujicich voleb:

« Ulozit / Ulozit jako: Upraveny snimek uchoveijte v jakémkoli dostupném formatu.

« Pokracovat v tpravach- V rezimu Rychlé / Expertni: Zvolte, kde chcete s praci na
upraveném snimku pokracovat — zda v rezimu Rychlé ¢i Expertni.

» Sdilet- Facebook / Flickr / Twitter / SmugMug Gallery: Zvolte, kam chcete svUj
upraveny snimek umistit online prostrednictvi socialnich sluzeb ¢i sluzeb pro sdileni
dostupnych v aplikaci Photoshop Elements.

Nakonec kliknutim na moznost Hotovo pfejdete na obrazovku vybéru.

Vybér ¢ernobilé, tprava s privodcem

Pomoci Upravy s pravodcem Vybér Eernobilé mizete snizit sytost barev ve vybranych ¢astech fotografie.
Kdyz snizite sytost Casti fotografie, dojde k automatickému zvyraznéni ostatnich oblasti. Po provedeni vybéru
mUZete vybér zpfesnit.

1. Otevrete fotografii v rezimu Priivodce a zvolte moznost Cernobily vybér.
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Plvodni obraz

. Kliknéte na Stétec pro vybér Cernobilé. Z dostupnych voleb vyberte, jestli chcete pricist
nebo odecist oblasti, které chcete prevést na Cernobilé. Pomoci posuvniku Velikost stopy
muizete urcit, jak velka plocha bude ovlivnéna pfi provadéni tah(i po fotografii.

Pokud pouzivate tento efekt na objekt s mnoha jemnymi okraji (napriklad na vlasy),
muzete provedeny vybér zpresnit kliknutim na moznost Zpresnit okraje.

——

.

Vyberte €ast, kterou chcete prevést na Cernobilou.

. Chcete-li pfidat ¢i vymazat ¢ernobily efekt ve vybranych ¢astech fotografie, kliknéte na
Stétec pro Cernobily detail, vyberte akci a velikost stopy a poté zacnéte kreslit na efekt.
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——

.

Zpfesnéte vybér, aby nedoslo k pfevedeni na ernobilé téch oblasti, které chcete
zachovat.

4. Chcete-li vyvolat pfesné opacny efekt, kliknéte na tlacitko Prevratit efekt.

T—

LT .

Prohlédnéte si stejnou fotografii s prevracenym efektem

5. Kliknutim na DalSi pfejdete do panelu Sdilet.

Nebo kliknutim na Zrusit odvolate vSechny provedené zmeény.

6. V panelu Sdilet zvolte jednu z nésledujicich voleb:
» Ulozit / UloZit jako: Nové vytvofené panorama se da ulozit v kterémkoli dostupném
formatu.

» Pokracovat v upravach - V reZimu Rychlé / Expert: Zvolte, kde chcete s praci na
panoramatu pokraovat — zda v rezimu Rychlé &i Expert.

» Sdilet - Facebook / Flickr / Twitter / SmugMug Gallery: Zvolte, kam chcete své
panorama umistit online prostfednictvi socialnich sluzeb ¢i sluzeb pro sdileni
dostupnych v aplikaci Photoshop Elements.

Nakonec kliknutim na Hotovo pouzijte efekt.
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Filtry Vykresleni

Oblaka

Odecist oblaka
Vlakna

Odlesk objektivu
Texturova vypln

Na zacatek stranky

Oblaka

Generuje mékky vzorek mrakl s pouzitim nahodnych hodnot v rozsahu mezi barvou popfedi a barvou pozadi v paleté nastroju.

Chcete-li vytvorit ostreji vzorek mraku, podrzte klavesu Alt a klepnéte na polozku Filtr > Vykresleni > Oblaka.

Na zacatek stranky

Odecist oblaka

Filtr Odecist oblaka pouZije k vytvoreni vzorku mrakt nahodné generované hodnoty v rozsahu mezi barvou popfedi a barvou pozadi v paleté
nastroju. Kdyz filtr pouzijete poprvé, ¢asti obrazu se zméni na negativ a vytvori vzorek mraka. Aplikujete-li filtr nékolikrat, vytvori se vzorek zeber
a zil, podobny textufe mramoru.

Na zacatek stranky

Vldkna

Filtr vidkna vytvofi vzhled vlaken tkaniny s pouzitim barev popfedi a pozadi. Proménlivost barev mizete nastavit pomoci volby Rozptyl (s nizsi
hodnotou se vytvori del§i prouzky barev, zatimco s vysokou hodnotou se vytvofi velmi kratka vlakna s proménlivéjSim rozlozenim barev). Volba
Sila nastavuje vzhled jednotlivych vldken. S nizkym nastavenim se vytvofi volna vlakna, zatimco s vysokym nastavenim vzniknou kratka,
provazkovita vidkna. Muzete nahodné ménit vzhled vzorku. Tuto volbu mlzete vybrat vicekrat, abyste nasli vzorek, ktery se vam libi. Pfi
aplikovani filtru VIdkna se nahradi obrazova data v aktivni vrstvé viakny.

Chcete-li viakna vybarvit, pfidejte vrstvu Gprav s mapovanim na prechod. (Viz ¢lanek O vrstvach dprav a vypine.)

Na zacatek stranky

Odlesk objektivu

Filtr Odlesk objektivu napodobuje lom paprsku zptsobeny dopadem prudkého svétla do objektivu fotoaparatu. Muzete nastavit jas odlesku,
umisténi odlesku a tvar odlesku (typ objektivu). Umisténi odlesku nastavite klepnutim v okné nahledu v dialogovém okné.

Na zacatek stranky
Texturova vypln

Poznémka: Filtr Texturova vyplri neni dostupny ve verzi Photoshop Elements 12.

Filtr Texturova vyplii pouZije obraz Photoshop ve stupnich Sedi jako texturu obrazu.
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Filtry Skica

Basrelief

Krida a uhel
Uhlokresba
Chrom

Komicky

Pastel Conté
Kresleny pribéh
Rysovaci pero
Poloténovy vzorek

Dopisni papir

Pero a inkoust

Fotokopie

Séadra

Sitovina

Otisk

Potrhané obrysy

VIhky papir

Basreliéf Zpét na zadatek

Filtr Basreliéf transformuje obraz tak, ze se jevi jakoby mélce vyfezany a osvétleny tak, aby se zvyraznila proménlivost povrchu. Tmavé oblasti
obrazu ziskaji barvu popfedi, na svétlé plochy se pouzije barva pozadi. MUzete nastavit detaily reliéfu a vyhlazeni.

. Zpét na zacatek
Kfida a uhel .
Filtr Kfida a uhel prekresli svétla a stfedni tony obrazu plnou $edou barvou pozadi nakreslenou hrubou kfidou. Oblasti stind se nahradi ¢ernymi
diagonalnimi tahy uhlem. Uhel se kresli v barvé popredi a kfida v barvé pozadi. MizZete nastavit pfitlak tahu a oblast uhlokresby a kFidy.

Zpét catek
Uhlokresba pet e acse
Filtr Uhlokresba prekresli obraz a vytvofi rozmazany efekt. Vyrazné hrany se vyrazné obtahnou, a stfedni tony se vysrafuji diagonalnimi tahy. Uhel
je v barvé popredi a papir je v barvé pozadi. Mizete nastavit tloustku uhlu, Groven detaill obrazu a vyvazeni svétla/stiny.

Chrém Zpét na zacatek
Filtr Chrom doda obrazu lestény chromovany povrch pouzitim svétel jako vy$Sich bodu a stint jako niz$ich bodu odrazejiciho povrchu. Mizete
nastavit Uroven detailu chromovaného povrchu a vyhlazeni.

Po aplikovéni filtru Chrém pouZzijte dialogové okno Urovné a pfidejte obrazu vice kontrastu.

Komicky Zpét na zacatek
Filtr Komicky (Filtr > Skica > Komicky) vytvofi dojem, Ze obraz ru¢né vytvofil malif komiksu. Konecny vysledek Ize upravit tak, aby obsahoval
takovou uroven podrobnosti, jakou potfebujete. Mezi hlavni ovladaci prvky patfi moznost zménit rozsah barev (Zmékgit), pocet reprodukovanych
barev (Stiny), zplisob vzajemného prechodu barev (prudkost) a Zivost barev (Zivost). Kromé toho miiZete upravit tioustku tahti pera, kterym jsou
vytazeny obrysy tvara.

, Zpét na zacatek
Pastel Conté petna zacate

Pastel Conté napodobuje texturu sytého tmavého a Cisté bilého pastelu Conté. Filtr pouziva barvu popfedi pro tmavé oblasti a barvu pozadi pro
svétlé oblasti. MUzZete nastavit Uroven zvyraznéni popfedi a pozadi a volby textury. Diky volbam textury obraz napfiklad vypada, jako by byl
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namalovan na povrch s texturou, jako je platno nebo cihly, nebo prohlizen skrz sklenéné bloky.

nebo cervena hlinka). Pro dosaZeni tlumeného efektu zmérite barvu pozadi na bilou a pridejte k ni trochu barvy popredi.

v Diribé Zpét catek
Kresleny pfibéh pet e zacae
Filtr Kresleny pfibéh (Filtr > Skica > Kresleny pfibéh) vytvafi dojem, ze byl obraz nacértnut pro zanr kresleného pfibéhu. Kresba kresleného pfibéhu
je omezena na odstiny $edé a na ernou a bilou. Upravy, kterymi mdzZete ovlivnit vysledek, zahrnuji celkové mnoZstvi bilé v obrazu (Tmavost),
mnozstvi podrobnosti ve vysledku (Cisty vzhled), irovné kontrastd (Kontrast) a tloutka taht pouZitych k definovani tvart a obrys.

- P Zpét na zacatek
Rysovaci pero
Filtr Rysovaci pero pouZije tenké, rovné tahy tusi k zachyceni detailti v plivodnim obraze. Tento efekt je zvlasté plsobivy se skenovanymi obrazy.
Filtr nahradi barvy v plivodnim obraze s pouzitim inkoustu v barvé popredi a papiru v barvé pozadi. MuZete nastavit délku a smér tahu a vyvazeni
svétla/stiny.

z , Zpét na zacatek
Poloténovy vzorek petnaz
Filtr poloténovy vzorek napodobuje efekt poloténového rastru se zachovanim spojitého tonového rozsahu. Mizete nastavit velikost poloténu,
kontrast a typ vzorku.

. . . Zpét na zacatek
Dopisni papir

Filtr Dopisni papir napodobuje texturu ruéniho papiru kombinaci efektl filtri Reliéf a Zrnéni. Tmavé oblasti v obrazu vypadaji jako diry ve vrchni
vrstvé papiru, skrz které je vidét barva pozadi. M(zZete nastavit vyvazeni obrazu, zrnitost a reliéf.

. Zpét satek
Pero a inkoust pet na racse
Filtr Pero a inkoust (Filtr > Skica > Pero a inkoust] co nejvérnéji simuluje umélecké skicovani. Abyste dosahli nejlepsSich efektl, mizete upravit
nastaveni tykajici se inkoustu tak, aby byly zachovany podrobnosti (Detaily), miiZete upravit tioustku tah( kresby (Sitka), nasyceni tmavséich
aspektd (Tmavost) a Urovné kontrastu (Kontrast). M(zZete také upravit nastaveni pera a pomoci nich zménit dominantni barvu v obrazu - mezi
takova nastaveni patfi vybér barvy (Odstin), hodnoty kontrastu (Kontrast) a stupefi vyplnéni barvou (Vyplr).

. Zpét catek
Fotokopie pét na zagate

Filtr Fotokopie napodobuje efekt fotokopirovani obrazu. Velké tmavé plochy maji tendenci kopirovat se pouze kolem okraju a stfedni tény se
pfikloni bud k plné ¢erné nebo bilé. MiZete nastavit Uroven detailt a tmavost.

P Zpét na zacatek
Sadra ’

Filtr Sadra vymodeluje vrstvu pro dosazeni efektu trojrozmérné sadry, a pak vysledek vybarvi s pouzitim barvy popredi a barvy pozadi. Tmavé
oblasti jsou vyvysené, svétlé plochy zapadlé. Mizete nastavit vyvazeni obrazu, vyhlazeni a smér svétla.

. . Zpét na zacatek
Sitovina p

Filtr Sitovina napodobuje svrastovani a deformace emulze filmu a vytvofi obraz, ktery se zda byt nakupeny v oblastech stind a lehce zrnity ve
svétlech. Muzete nastavit denzitu a Uroven popredi a pozadi.

. Zpét na zacatek
Otisk

Filtr Otisk zjednodusi obraz tak, Ze vypada, jako by byl vytvofeny gumovym nebo dfevénym razitkem. MlzZete nastavit vyhlazeni a vyvazeni mezi
svetly a stiny. Tento filtr je nejvhodnéjSi pro cernobilé obrazy.

Z Zpét catek
Potrhané obrysy pét na zacate

Filtr Potrhané obrysy pretvoli obraz tak, Zze vypada jako by byl sestaveny z otrhanych kouskl papiru, a pak ho vybarvi s pouzitim barvy popredi a
barvy pozadi. Muzete nastavit vyvazeni obrazu, vyhlazeni a kontrast. Tento filtr je zvlasté vhodny pro obrazy obsahujici text nebo velmi kontrastni
objekty.
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VI hky papil’ Zpét na zacatek @

Filtr VIhky papir pouzije skvrnité Smouhy, které se zdaji jakoby namalované na vlaknity, vihky papir, na kterém se barvy rozpijeji a michaji. Mizete
nastavit délku vlaken papiru, jas a kontrast.

(@) ev-rvo-sn |
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Filtry Sum

Pridat Sum
Vyhladit

Prach a Skrabance
Median

Potlacgit Sum

ve w Zpét na zacatek
Pridat Sum .
Filtr Pfidat Sum pfida do obrazu nahodné obrazové body a tim napodobuje efekt fotografovani na citlivy film. Tento filtr mizete také pouzit

k potlaceni pruht v prolnutych vybérech nebo vyplnich pfechodem, pro obnoveni realistického vzhledu silné retuSovanych oblasti nebo pro
vytvoreni texturované vrstvy. Mlzete nastavit miru Sumu, typ rozloZzeni Sumu a barevny rezim. Volba Rovnomérné vytvafi jemny vzhled, zatimco
volba Gaussovské vytvari kropenaty efekt. Volba Monochromaticky aplikuje filtr pouze na tonalni slozku v obraze beze zmény barev.

. Zpét na zacatek
Vyhladit pernas
Filtr Vyhladit detekuje hrany ve vrstvé (oblasti, kde dochazi k vyznamnym zménam barev) a rozosti cely vybér kromé téchto hran. Toto rozostreni
odstrani Sum a zachova detaily. Tento filtr mGzete pouzit k odstranéni pruh( a vizualniho Sumu, ktery se ¢asto objevuje na skenovanych
Casopisech nebo jinych tisténych materialech.

Zpét na zacatek

Prach a Skrabance

Filtr Prach a $krabance redukuje vizualni Sum zménami odli$nych obrazovych bodu.

Median Zpét na zacatek
Filtr Median redukuje Sum ve vrstvé smichanim jasu obrazovych bodl ve vybéru. Filtr vyhledava obrazové body s podobnym jasem, odstrani
obrazové body, které se pfilis liSi od okolnich bodud, a nahradi stfedni obrazovy bod stfedni hodnotou (medianem) jasu prohledavanych bodu.
Tento filtr je uzite€ny pfi odstrariovani nebo potlacovani efektu pohybu v obraze a nezadoucich vzorku, které se mohou objevit ve skenovanych
obrazech.

cit & Zpét catek
Potlacit Sum pét na zadate

Filtr Potlacit Sum redukuje svételny a barevny Sum, jako je Sum zpUsobeny fotografovanim pfi nedostate¢ném osvétleni. Vybérem volby Odstranit
artefakty JPEG odstranite skvrnité artefakty v obraze a nezadouci lemovani zpisobené uloZenim obrazu v nastavené nizké kvalité¢ JPEG.

Na této fotografii pofizené mobilnim telefonem se na tvafi chlapce nachazi Sum (vlevo). Filtr Potlacit Sum vyhladi osamocené obrazové body
(vpravo).
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Uméleckeé filtry

Barevné pastelky
Vystrizeni

Suchy stétec
Zrnity film
Freska

Nednova zare
Smouhy barvy
Malifska Spachtle
Plastikovy obal
Plakatové obrysy
Hrubé pastely
Rozmazéani
Houba
Podmalba
Akvarel

Zpét na zacatek

Barevné pastelky

Filtr Barevné pastelky prekresli obraz barevnymi pastelkami na podklad piné barvy. Dulezité hrany se zachovaji a vypadaji jako hrubé
vySrafované; skrz hladsi oblasti prosvita plna barva pozadi. Mizete nastavit tloustku pastelky, pfitlak tahu a jas papiru.

Poznamka: Chcete-li ziskat pergamenovy vzhled, zmérite barvu pozadi pred aplikovanim filtru Barevné pastelky na vybranou oblast.

wew . Zpét na zacatek
Vystiizeni .
Filtr Vystfizeni vykresli obraz, jako by byl vytvofen z hrubé vystfizenych kus( barevného papiru. Vysoce kontrastni obrazy se zméni na siluety,
zatimco barevné obrazy budou vytvofeny z nékolika vrstev barevného papiru. Mlzete nastavit po€et Urovni, zjednoduseni okraju a vérnost okraju.

Suchy stétec Zpét na zadatek

Filtr suchy Stétec vykresli obraz technikou suchého Stétce (néco mezi olejomalbou a akvarelem). Filtr zjednodu$i obraz zmensenim rozsahu barev
na oblasti prevazujicich barev. MlZete nastavit velikost stopy, detaily stopy Stétce a texturu.

cis g Zpét na zacatek
Zrnity film .

Filtr zrnity film aplikuje rovhomérny, zrnity vzorek na obraz. Do svétlejSich oblasti pfida hladsi, sytéjsi vzorek. Tento filtr se hodi k odstranéni pruh(
v pfechodech a k vizualnimu sjednoceni prvk(, pochazejicich z rliznych zdroju. Mlzete nastavit zrnéni, zvyraznénou oblast a intenzitu.

Zpét na zacatek
Freska P

Filtr Freska vykresli obraz hrubym stylem s pouzitim kratkych, zaoblenych a prudce aplikovanych tah(l. MGzete nastavit velikost stopy, detaily stopy
Stétce a texturu.

. y _rw Zpét na zacatek
Neodnova zare

Filtr nednova zare pouzije barvu popredi, barvu pozadi a barvu zare k vybarveni obrazu a zjemnéni vzhledu. Mizete nastavit velikost zare, jas
zéare a barvu zare. Niz$i hodnota velikosti zafe omezuje barvu zare na oblasti stinli, zatimco vy$$i hodnoty umisti barvu zare do oblasti stfednich
a svétlych tond ve vrstvé. Chcete-li vybrat barvu zare, klepnéte na pole Barva zarfe a vyberte barvu v dialogu pro vybér barvy

Zpét na zacatek

Smouhy barvy
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Filtr Smouhy barvy dodava obrazu vzhled malby. MiiZete nastavit velikost stopy, ostrost a typ stopy.
- - Zpét na zacatek
Malifska $pachtle pernas

Filtr Malifska $pachtle redukuje detaily v obraze a dava mu vzhled tence pomalovaného platna, na kterém je patrna texturu podkladu. Mazete
nastavit velikost tahu, detaily tahu a mékkost.

i \/ Zpét catek
Plastikovy obal pét na zatate

Filtr Plastikovy obal vykresli obraz jako by byl prekryty lesklou plastovou félii, ktera zvyrazni detaily povrchu. MGzZete nastavit miru zvyraznéni,
detaily a vyhlazeni.

A A Zpét Catek
Plakatové obrysy pét na zadéate

Filtr Plakatové obrysy snizi po€et barev v obraze podle nastavené volby posterizace, najde hrany v obraze a obtahne je ernymi linkami. Velké
stejnomérné plochy ziskaji jednoduché stinovani, zatimco jemné tmavé detaily jsou rozloZzeny v celém obraze. MiiZete nastavit tloustku okraju,
intenzitu okrajl a posterizaci.

- Zpét Catek
Hrubée pastely pét na zadate

Filtr Hrubé pastely doda obrazu vzhled, jako by byl nakreslen hrubymi tahy barevnymi pastelovymi kiidami na podklad s texturou. V plochach
jasnych barev je pastel syty a textura malo zfetelna; tmavsi plochy vypadaji, jako by byl pastel seSkrabany, takze textura je zfetelngjsi. Muzete
nastavit délku tahu, detaily tahu a texturu. Diky volbam textury obraz vypada, jako by byl namalovan na povrch s texturou, jako jsou platno, cihly,
pytlovina nebo piskovec.

L, Zpét na zacatek
Rozmazani P

Filtr Rozmazani zmeékéi obraz s pouzitim kratkych diagonalnich tahl, kterymi rozmaze tmavsi plochy obrazl. Svétlejsi plochy se zesvétli a ztrati
detaily. MGzZete nastavit délku tahu, zvyraznénou oblast a intenzitu.

Zpét na zacatek

Houba

Filtr Houba namaluje vrstvu s vyrazné texturovanymi plochami kontrastnich barev. Mazete urcit velikost stopy, definici a vyhlazeni.

Zpét na zacatek

Podmalba

Filtr podmalba namaluje vrstvu, jako by byla na texturovaném pozadi. M(zZete nastavit velikost stopy, oblast kryti textury a volby textury. Diky
volbam textury obraz vypadd, jako by byl namalovan na povrch s texturou, jako jsou platno, cihly, pytlovina nebo piskovec.

Zpét na zacatek

Akvarel

Namaluje obraz ve stylu akvarelu a pfitom zjednodusi detaily pouzitim stfedniho $tétce namoceného do vody a barvy. V mistech, kde se na
hranach vyskytnou vyrazné zmény ténd, zvysi filtr sytost barvy. Muzete nastavit detaily stopy Stétce, intenzitu stinu a texturu.

(@) ov-ric-57 |
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Filtry Tahy stétce

Zvyraznéni obrysu
Uhlové tahy
Srafovani

Tmavé tahy
Inkoustové obrysy
Postrik

Nastrikané tahy
Sumi-e

, v s o Zpét na zacatek
Zvyraznéni obrysu g’

Filtr Zvyraznéni obryst zvyrazni hrany v obraze. Kdyz je jas obrys(i nastaven na vysokou hodnotu, zvyraznéni se podoba bilé kfidé; pfi nastaveni
na nizkou hodnotu se zvyraznéni podoba ¢ernému inkoustu. MiZete nastavit tloustku obrysu, jas obrysu a vyhlazeni.

- P Zpét na zacatek
Uhlové tahy pernas

Filtr Uhlové tahy pfemaluje obraz s pouzitim $ikmych tah(i. Tahy ve svétlejsich oblastech obrazu jsou malovany v opaéném sméru nez tahy
v tmavsich oblastech. MuZete nastavit vyvazeni sméru tahu, délku tahu a ostrost.

= s . Zpét na zacatek
Srafovani .

Filtr Srafovani zachova detaily a rysy ptivodniho obrazu a pfida do obrazu texturu a zdrsni okraje vybarvenych ploch v obraze napodobenym
Srafovanim tuzkou. Mizete nastavit délku tahu, ostrost a silu (pocet vrstev Srafovani).

, Zpét catek
Tmavé tahy pét na zacate

Filtr Tmavé tahy namaluje tmavé oblasti obrazu ¢ernéjsimi kratkymi hustymi tahy a svétlejsi oblasti vrstvy dlouhymi bilymi tahy. Muzete nastavit
vyvazeni tahu a Uroven intenzity ¢erné a bilé.

, Zpét na zacatek
Inkoustové obrysy pernas

Filtr Inkoustové obrysy prekresli obraz jemnymi Gzkymi ¢arami pfes plvodni detaily ve stylu inkoustového pera. Mzete nastavit délku tahu a
uroven intenzity stind a svétla.

[+]
. Zpét na zacatek
Postiik ?
Filtr Postfik napodobuje efekt postfiku rozpraSovacem. Muzete nastavit polomér spreje a vyhlazeni.

Zpét na zacatek

Nastiikané tahy

Filtr Nastfikané tahy pfemaluje vrstvu s pouzitim prevladajicich barev aplikovanych Sikmymi, stfikanymi tahy. MGzZete nastavit délku tahu, polomér
spreje a smér tahu.

Zpét na zacatek

Sumi-e

Filtr Sumi-e maluje obraz v japonském stylu, jakoby pIné nasycenym Stétcem na ryzovy papir. Efekt ma mékké rozostfené hrany se sytymi
¢ernymi. MUzete nastavit Sitku tahu, pfitlak tahu a kontrast.

(@) ov-rio-5v |
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Filtry Stylizace

Difuze

Reliéf
Tvarovani
Hledat obrysy
Zarici obrysy
Solarizace
Dlazdice
Kontury

Vitr

g Zpét na zacatek
Difuze .
Posouva obrazové body ve vybéru, aby se zmeékéilo jeho zaostfeni, podle vybrané volby: volba Normaini posouva obrazové body nahodné a

ignoruje hodnoty barev, volba Pouze ztmavit nahrazuje svétlé obrazové body tmavsimi, volba Pouze zesvétlit nahrazuje tmavé obrazové body
svétlejSimi a volba Podle okoli zmékéi vSechny obrazové body.

Zpét na zacatek

Reliéf
Filtr Relief zméni vybér tak, aby se zdal byt vyvySeny nebo zapustény, pfevedenim jeho barvy vyplné na Sedou a obtazenim hran plvodni barvou
vyplné. Mazete nastavit Uhel reliéfu, vysku a miru uplatnéni barvy uvnitf vybéru v procentech.

Zpét na zacatek

Tvarovani

Filtr Tvarovani pfida trojrozmérnou texturu do vybé&ru nebo vrstvy.

Aplikovani filtru Tvarovani
1. Na pracovni ploSe Uprav vyberte obraz, vrstvu nebo oblast.

2. Z nabidky Filtr zvolte Stylizace > Tvarovani.

3. Nastavte nasledujici volby a klepnéte na tlagitko OK:
Bloky Vytvofi objekty se Ctvercovou €elni stranou a ¢tyfmi bo€nimi stranami.

Pyramidy Vytvori objekty se ¢tyfmi trojuhelnikovymi stranami, které se ve vrcholu stykaji.

Velikost Hodnota od 2 do 255 obrazovych bodl uréuje délku zakladny objektu.

Hloubka Hodnota od 1 do 255 uréuje, jak vysoko ma nejvyssi objekt zdanlivé vyénivat.

Nahodné Nastavi libovolnou hloubku kazdého bloku nebo pyramidy.

Podle jasu Hloubka kazdého z objektt odpovida jeho jasu — svétlejsi objekty budou vyénivat vice nez tmavé.

Jednobarevné ¢elni stény Vypini ¢elni sténu kazdého bloku prdmérnou barvou bloku. Chcete-li ¢elni sténu kazdého bloku
vyplnit obrazem, odznacte volbu Jednobarevné Celni stény. Tato volba neni dostupna pro pyramidy.

Maskovat netplné bloky Skryje vSechny objekty, které presahuji pfes hranice vybéru.

Zpét na zacatek

Hledat obrysy

Filtr Hledat obrysy najde v obraze oblasti s vyznamnymi zménami barev a zvyrazni jejich okraje. Podobné jako filtr Kontury obtahne tento filtr
hrany v obraze tmavymi ¢arami na bilém pozadi a je uzite€ny pro vytvoreni okraje kolem obrazu.

Poznamka: Po pouziti filtr( jako Hledat obrysy nebo Kontury, které zvyrazni okraje, mlzete pouzit filtr Invertovat, aby se okraje v barevném
obraze obtahly barevnymi ¢arami, v obraze ve stupnich Sedi bilymi ¢arami.

Zpét na zacatek

Zarici obrysy
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Filtr Zafici obrysy najde okraje barev a pfida k nim nednovou zafi. MUzete nastavit tloustku obrysu, jas a vyhlazeni.
. Zpét na zacatek
Solarizace .
Filtr Solarizace smicha negativni a pozitivni obraz, ¢imz vznikne efekt podobny kratkému osviceni fotografického pozitivu béhem vyvolavani.

~ - Zpét na zacatek
Dlazdice .

Filtr Dlazdice rozdéli obraz na fadu dlazdic a vytvofi posun mezi vybérem a jeho plvodni polohou. MizZete nastavit pocet dlazdic a posunuti
v procentech. Také muzete zvolit, jak vyplnit prézdné plochy mezi dlazdicemi: barvou pozadi, barvou popfedi, inverznim obrazem nebo
nezméneénym obrazem, kdy se dlazdicova verze obrazu umisti nad original a mezi okraji dlazdic se zobrazi ¢asti plivodniho obrazu.

Zpét na zacatek
Kontury p

Filtr Kontury najde pfechody mezi velkymi plochami stejného jasu a tence je obtahne, ¢imz vznikne podobny efekt jako na mapé s vrstevnicemi.
MUzete nastavit Urover pro vyhodnoceni barevnych hodnot a uréit, zda chcete obtahnout obrazové body, které jsou pod (Nizsi) nebo nad (Vys$si)
touto hodnotou.

Pokud chcete Zzjistit barevnou hodnotu, kterou chcete obkreslit, pouzijte panel Informace v rezimu Stupné Sedi. Pak zadejte hodnotu do
textového pole Uroveri.

Zpét na zacatek

Vitr
Filtr Vitr umisti do obrazu kratké vodorovné ¢arky, vytvarejici efekt poryvu vétru. MizZete nastavit silu a smér vétru.

Dalsi témata Napovédy
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Filtry Textura

Praskliny

Zrnéni

Mozaikoveé dlazdice
Slatanina
Mozaikové okno
Texturovani

Zpét na zacatek

Praskliny

Filtr Praskliny namaluje obraz na reliéfni sadrovy povrch a vytvori jemnou sit' prasklin, které sleduji kontury obrazu. Tento filtr pouzijte pro
vytvoreni reliéfniho efektu v obrazech, které obsahuji Siroky rozsah barevnych hodnot nebo hodnot stupnt Sedi. Mizete nastavit mezery, hloubku
a jas prasklin.

v s Zpét na zacatek
Zrnéni .

Filtr Zrnéni pfida do obrazu texturu napodobenim riiznych druh(i povrchové struktury. Postfik a te€kované zrnéni ma barvu pozadi. MUzete nastavit
intenzitu, jas a typ zrnéni.

i A Zdi Zpét catek
Mozaikové dlazdice pét na zagate

Filtr Mozaikové dlazdice prekresli obraz, jako by byl vytvofeny z malych stfipkt nebo dlazdicek, a pfida vyplr (maltu) mezi dlazdicky. (Naopak filtr
Seskupeni > Mozaika rozdéli obraz na bloky rdzné barevnych obrazovych bodu.) Mizete nastavit velikost dlazdice, Sifku malty nebo maltu
zesvétlit.

L . Zpét na zacatek
Slatanina ?

Filtr Slatanina rozdéli obraz na ctverecky vypIinéné barvou, ktera v dané oblasti obrazu pfevlada. Filtr nahodné zmensuje a zvétSuje hloubku
dlazdic, a tim reprodukuje svétla a stiny. MGzete nastavit velikost ¢tverce a reliéf.

Zpét na zacatek

Mozaikové okno

Filtr Mozaikové okno pfemaluje obraz jako jednobarevné burnky obtaZzené barvou popredi. MiZete nastavit velikost buriky, tloustku okraje a
intenzitu svétla.

Zpét na zacatek

Texturovani

Filtr Texturovani umoznuje napodobit rizné typy textur nebo vybrat soubor, ktery bude pouzit jako textura. Diky volbam textury obraz vypada, jako
by byl namalovan na povrch s texturou, jako je platno nebo cihly, nebo prohlizen skrz sklenéné bloky.

(@) ov-ric-57 |
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Text a tvary
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Pridani textu

O textu

Pridani textu

Text na tvaru

Text na vybéru

Text na vlastni cesté

Vytvoreni a pouziti textové masky

Do obrazu mizete pfidat text a tvary riznych barev, styld a s riznymi efekty. Pomoci nastroju Vodorovny text
a Svisly text Ize vytvofit a upravit text. Mzete vytvofit jednoradkovy text nebo odstavcovy text.

Na zacatek stranky

O textu

PouZiti nastroje Vodorovny text (T)a Svisly text ({I)k vytvofeni a editaci textu. Novy text, ktery jste zadali,
bude vloZen do nové textové vrstvy. Mlzete vytvofit jednofadkovy text nebo odstavcovy text. Kazdy zadany
fadek textu se chova nezavisle — pfi Upravach se délka fadku prodluzuje a zkracuje, ale nezalomi se na dalsi
fadek. Chcete-li vytvofit novy fadek textu, stisknéte klavesu Enter. Odstavcovy text se zalamuje v ramci
zadanych hranic odstavce.

ZOOMEMBERSHIF:

ik T...-...._J \'
Haml erahip Numbar . -
L LR

Jednoradkovy text (horni ¢ast obrazku) a odstavcovy text (dolni ¢ast obrazku).

Chcete-li vytvorit vybér ve tvaru textu, muzZete pouZit nastroj textova maska (kliknéte se stisknutym
tlacitkem Alt/Option na nastroj text). Poté muzZete s textem vytvaret rizné efekty a vyrezy.

Klepnutim textovym nastrojem v obrazu se nastroj pfepne do rezimu Uprav, takze je mozné zadavat a
upravovat text. Pfed provadénim dalSich ukonu, napfiklad vybérem ptikaz( z nabidky, je nutné potvrdit

zmény textu. Textovy nastroj se nachazi v rezimu Uprav, pokud v pruhu voleb vidite tlagitka Potvrdit ‘/
a Zamitnout @.

Poznamka: Pokud ke snimku pridate text v reZimu indexované barvy, aplikace Photoshop Elements
nevytvofi novou vrstvu textu. Zadany text se bude zobrazovat jako textova maska.

Na zacatek stranky
Pridani textu

1. Na panelu nastroji vyberte nastroj Vodorovny text nebo Svisly text .T'\T
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2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Chcete-li vytvorit jeden rfadek textu, umistéte textovy kurzor klepnutim v obrazu.

» Chcete-li vytvorit odstavcovy text, vytvorte textové pole pro text tazenim obdélniku.

Maléa &arka protinajici tvar | textového kurzoru oznacuje polohu ucafi pisma.
U vodorovného textu oznacuje Ucafi linku, na které pismo spociva, u svislého pisma
oznacuje Ucafi stfedovou osu znaku textu.

3. (Volitelné) v pruhu voleb nastroji vyberte volby textu, napfiklad pismo, fez, velikost a
barvu.

4. Zadejte pozadované znaky. Pokud jste nevytvorili textovy ramecek, vytvorte novy fadek
stisknutim klavesy Enter.

Text se zobrazi ve své vlastni vrstvé. Chcete-li zobrazit vrstvy, stisknéte v rezimu Expert
klavesu F11.

5. Potvrdte zmény textové vrstvy nékterym z nasledujicich zplsobu:

« Kiiknéte na tiacitko Provést ¥ |
» Stisknéte klavesu Enter na Cislicové klavesnici.
» Klepnéte v obraze mimo textovy ramecek.

» V paleté nastroji vyberte jiny nastroj.

Volby textového néastroje

V pruhu voleb nastavte nasledujici volby textového nastroje:

Rodina pisma Aplikuje rodinu pisma na novy nebo stavajici text.

Rez pisma Aplikuje fezy pisma, naptiklad tuéné, na novy nebo stavajici text.
Velikost pisma Aplikuje velikost pisma na novy nebo stavajici text.

Nabidka Barva Aplikuje barvu na novy text nebo na vybrany text.

Nabidka Proklad Nastavi vzdalenost fadkd nového nebo vybraného textu.

Umélé tuéné Aplikuje tuény fez na novy nebo stavajici text. Tuto volbu pouzijte, pokud v nabidce Rez
pisma neni k dispozici skute€ny tuény fez pozadovaného pisma.

Umeéla kurziva Aplikuje umélou kurzivu na novy nebo stavajici text. Tuto volbu pouzijte, pokud v nabidce
Rez pisma neni k dispozici skutena kurziva nebo naklon&ny fez poZadovaného pisma.

PodtrZzené Aplikuje podtrZzeni na novy nebo vybrany stavajici text.
Preskrtnuté Aplikuje pfeskrtnuti na novy nebo vybrany stavajici text.

Zarovnani textu Urcuje zarovnani textu. Je-li orientace textu horizontalni, umoznuje text zarovnat: nalevo,
na stfed nebo napravo. V pfipadé textu s vertikalni orientaci: nahoru, na stfed nebo dol.

Obraceni orientace textu Zméni svisly text na vodorovny a vodorovny text na svisly.
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Pokfiiveni textu Pokfivi text ve vybrané vrstvé.

Vyhlazeni Aplikuje vyhlazeni pro dosaZeni textu s hladSimi okraji.

Aplikovani vyhlazeni

A. Vypnuté vyhlazeni B. Zapnuté vyhlazeni

Na zacatek stranky

Text na tvaru

Text muzete pfidat do tvar( dostupnych v nastroji Text na tvaru.

1. Vyberte Nastroj text na tvaru I. Chcete-li rychle zménit aktualni nastroj textu, stisknéte
klavesu Option a kliknéte na aktualni nastroj.

Text na bvara ks !
TIT T
ram Ec© o
I : O O W

Text na tvaru

2. Z dostupnych tvarli zvolte tvar, na ktery chcete pfidat text. TaZzenim kurzoru na obrazu
vytvorte tvar.

3. Chcete-li pfidat text do obrazu, umistéte my$ nad cestu, dokud se ikona kurzoru
nezméni na rezim textu. Klepnéte na bod a pfidejte text.

Text mlzete upravit stejnym zpUsobem jako bézny text.

Mice Side Walk

Klepnuti a zadani textu

4. Po pridani textu kliknéte na moznost Provést ‘/ U nékterych tvard musi byt text
napsan uvnitf. Text Ize posunovat kolem cesty nebo uvnitf/vné pfidrzenim klavesy Cmd a
soucasnym kliknutim a pfetazenim mysi (Text se objevi v malé Sipce). Kurzor mlzete
pretahnout do vybrané oblasti, cesta textu je povolena uvnitf oblasti/mimo oblast.
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Na zacatek stranky

Text na vybéru

Pridejte text na obrys cesty vytvofené z vybéru. Kdyz vybér potvrdite, pfevede se vybér na cestu, na kterou
muZzete psat text.

1. Vyberte néastroj Text na tvaru T. Chcete-li rychle zménit aktudini nastroj textu, stisknéte
klavesu Option a kliknéte na aktualni nastroj.

Text na cesté : :

el : —
B
%T Y | Medum| - | Velikost: [ 100 b [+ |

Text na vybéru

2. Umistéte kurzor na objekt na snimku a pretahujte ho, dokud nedosahnete pozadovaného vybéru. Velikost
vybéru muzete upravit pomoci posuvniku Posun.

Vytvorfeni vybéru

Kdyz vybér potvrdite, pfevede se na cestu.

3. Chcete-li do snimku pfidat text, pfejedte mysi nad cestou, az se ikona kurzoru zméni a zobrazi rezim
textu. Klepnéte na bod a pfidejte text.
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Pridani textu

Po pfidani textu jej mGzete upravovat jako bézny text.

4. Po pfidani textu kliknéte na moznost Provést. Kliknutim na tlacitko Storno mazete pracovni postup znovu
zahajit.

Na zacatek stranky

Text na vlastni cesté

Text muzete pridat na vlastni nakreslenou cestu.

1. Vyberte Nastroj text na vlastni cesté T.. Chcete-li rychle zménit aktualni nastroj textu,
stisknéte klavesu Option a kliknéte na aktualni nastroj.

Tl f Eilbd

TET M*

T o

Eam |= m
i .IJ:T

| e

Text na vlastni cesté

2. Na obrazu nakreslete vlastni cestu. Na pruhu voleb nastroji mizete nakreslenou cestu
potvrdit nebo zruSit a znovu nakreslit.

3. Chcete-li zpresnit nebo prekreslit cestu, kliknéte na pruhu voleb nastrojli na moznost
Zménit. Cestu mGzete upravit pomoci uzll, které jsou na ni zobrazeny.

4. Jakmile cestu nakreslite, klepnéte mySi na kterykoli jeji bod a pfidejte text. Text mizete
upravit stejnym zplsobem jako bézny text.

Pridani textu

5. Po pfidani textu kliknéte na moznost Provést */

Na zacatek stranky

Vytvoreni a pouziti textové masky

Nastroj vodorovna textova maska a nastroj svisla textova maska vytvareji vybér ve tvaru textu. Ohrani¢eni
textového vybéru Ize zajimavé vyuzit k vyfiznuti textu z obrazu, ¢imz se na jeho misté objevi pozadi, nebo
vloZeni vybraného textu do nového obrazu. Vyuzitim riznych voleb si mlzete obrazy a kompozice
pfizpUsobit.
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Pouziti vodorovné textové masky k vytvofeni vyplnéného vybéru.

1. V rezimu Expert vyberte vrstvu, v niz se méa vybér objevit. Nejlepsich vysledku
dosahnete, pokud v textové vrstvé nebudete vytvaret ohrani¢eni textového vybéru.

2. Vyberte nastroj vodorovna textova maska nebo nastroj svisla textovd maska .77

3. Vyberte dal§i mozZnosti textu (Viz Volby textového nastroje) a zadejte text.

V aktivni vrstvé obrazu se objevi ohranieni textového vybéru.

Adobe dale doporuéuje
o Pfidani stylizovaného textu do obrazu

Na pFispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Upravy textu

Upravy textu v textové vrstvé
Vybér znakut

Volba rodiny a fezu pisma
Volba velikosti pisma

Zména barvy textu

Aplikovani stylu na text
Pokfiveni textu

Zména orientace textové vrstvy

’ , . Zpét na zacatek
Upravy textu v textové vrstvé P

Po vytvoreni textové vrstvy muzete text upravovat a aplikovat na néj prikazy pro vrstvy. Do textovych vrstev je mozné vkladat novy text, zmeénit
stavajici text nebo text odstranit. Jsou-li na textovou vrstvu aplikovany styly, pfenesou se jejich atributy na veskery text.

MUzete také zménit orientaci textové vrstvy (vodorovné nebo svisle). U svislé textové vrstvy sméfuje text shora dold, u vodorovné textové vrstvy
sméruje text zleva doprava.

1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Vyberte nastroj Vodorovny text T nebo nastroj Svisly text /T (nebo vyberte nastroj Pfesun " a poklepejte na text).

« V rezimu Expert, na panelu Vrstvy vyberte textovou vrstvu.

Po klepnuti ve stavajici textové vrstvé se nastroj Text v misté vloZzeni zméni tak, aby odpovidal orientaci vrstvy.

2. Umistéte textovy kurzor do textu a provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Klepnutim umistéte textovy kurzor.

« Vyberte jeden nebo vice znak, které chcete upravit.

« Zadejte pozadovany text.
3. Potvrdte zmény textové vrstvy nékterym z nasledujicich zpusobu:

« Klepnéte na tlacitko Potvrdit + v pruhu voleb.

* Klepnéte v obraze.

« V paleté nastroji vyberte jiny nastroj.

Zpét na zacatek

Vybér znaku

1. Vyberte nastroj text.
2. Vyberte na panelu Vrstvy textovou vrstvu nebo klepnéte na text, €imz dojde k automatickému vybéru textové vrstvy.

3. Umistéte textovy kurzor do textu a provedte nékterou z nasledujicich akci:
« Tazenim vyberte jeden nebo vice znaku.
« Poklepanim vyberte jedno slovo.
e Trojim klepnutim vyberte cely fadek textu.
« Klepnéte na bod v textu a pak klepnutim se stisknutou klavesou Shift vyberte fadu znakd.
« Zvolte Vybér > Vybrat vSe, abyste vybrali vSechny znaky ve vrstvé.

» Chcete-li znaky vybrat pomoci kurzorovych klaves, podrzte klavesu Shift a stisknéte klavesu Sipka doleva nebo Sipka
doprava.

. - , Zpét na zacatek
Volba rodiny a fezu pisma .

Pismo je sada znakl — pismen, Cisel a symboll — které maiji stejnou tloustku, Sitku a fez. PFi vybéru pisma Ize nezavisle na rodiné pisma
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(naptiklad Arial) vybrat fez pisma. Rez pisma je konkrétni varianta pisma z rodiny pisma (napfiklad oby&ejné, tuéné nebo kurziva). MnoZstvi
nabizenych fez( je u kazdého pisma odlisné.
Pokud pismo neobsahuje pozadovany fez, mlzete pouzit umelé (simulované) fezy tuéného pisma a kurzivy. Umélé pismo je pocitatem
vygenerovana verze pisma pfiblizné odpovidajici odliSnému vzhledu pisma.

1. Pokud ménite stavajici text, vyberte jeden nebo vice znakd, jejichz pismo chcete zménit. Chcete-li zménit pismo u vSech

znakUl ve vrstvé, vyberte na panelu Vrstvy textovou vrstvu a nasledné pomoci tladitek a nabidek na pruhu voleb zmérite typ,
fez, velikost, zarovnani a barvu pisma.

2. V pruhu voleb zvolte z rozbalovaci nabidky Rodina pisma rodinu pisma.
3. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Zvolte fez pisma z rozbalovaci nabidky Rez pisma v pruhu voleb.

« Pokud zvolena rodina pisma neobsahuje tu¢ny fez nebo kurzivu, kliknéte na tlacitko Umélé tuéné nebo Umeéla kurziva
nebo na obé.

Poznamka: Text zadany do obrazu bude mit aktualni barvu popfedi; barvu textu ale mizete zménit pfed zadavanim textu
nebo kdykoliv pozdéji. Pfi Upravach stavajicich textovych vrstev mizete zménit barvu jednotlivych znak( nebo celého
textu ve vrstvé.

Zpét na zacatek

Volba velikosti pisma

Velikost pisma urCuje, jak velky bude text v obrazu. Fyzicka velikost pisma zavisi na rozliSeni obrazu. Velké tiskaci pismeno v textu o velikosti 72
bodd ma v obraze v rozliSeni 72 bodu na palec vysku pfiblizné 2,54 cm (1 palec). Ve vy$$im rozliSeni se velikost bodu textu snizuje, nebot
v obrazech s vys$Sim rozliSenim jsou body umistény hustéji.
1. Pokud ménite stavajici text, vyberte jeden nebo vice znakd, jejichZ velikost chcete zménit. Chcete-li zménit velikost v§ech
znakUl ve vrstvé, vyberte na panelu Vrstvy textovou vrstvu.
2. Vyberte nastroj vodorovny text T nebo nastroj svisly text !T.

3. V pruhu voleb zadejte nebo vyberte novou hodnotu velikosti. Je mozné zadat velikost vétsi nez 72 bodu. Zadana hodnota se
prevede do vychozich jednotek. Chcete-li pouzit jinou jednotku, zadejte ji (in, cm, pt, px, nebo pica) za hodnotu v textovém
poli Velikost.

Vychozi jednotkou velikosti pisma jsou body. Vychozi jednotku velikosti pisma v8ak mizete zménit v ¢asti Jednotky
a pravitka v dialogovém okné Predvolby. Zvolte Upravy > Pfedvolby > Jednotky a pravitka a vyberte jednotku pisma.

. Zpét na zacatek
Zména barvy textu ° ‘

Barvu textu Ize zménit pred i po zadani textu. Pfi Upravach stavajicich textovych vrstev mizete zménit barvu jednotlivych znakd nebo celého textu
ve vrstvé. Na text v textové vrstvé Ize také aplikovat prechod.

1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
o Chcete-li zménit barvu textu pfed jeho zadanim, vyberte textovy nastroj.
« Chcete-li zménit barvu stavajiciho textu, vyberte textovy nastroj a tazenim vyberte text.

2. Chcete-li barvu vybrat ze seznamu vzorkl barev, kliknéte na nabidku Barva v pruhu voleb. Chcete-li vybrat barvu a pfidat ji
do palety, kliknéte na moznost ©.

Zpét na zacatek

Aplikovani stylu na text

Na text mGzete aplikovat efekty. Libovolny efekt z panelu Efekty Ize aplikovat na text ve vrstvé.

Lorem ipsum dolor

VasaBl s, e
PFed (nahofe) a po (uprostfed a dole) aplikovanim stylt na text.

1. Napiste a potvrdte novy text, na ktery chcete aplikovat styl. Poté vyberte nékterou z dostupnych predvoleb v pruhu voleb
nastroje.
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2. V pripadé existujiciho textu vyberte vrstvu obsahuijici text.
3. Oteviete panel Efekty a dvakrat kliknéte na miniaturu stylu, ktery chcete na text aplikovat.

Pokriveni textu

Zpét na zacatek

Pokfiveni umoznuje pfizpusobit text riznym tvardm. Text muzete pokfivit napfiklad do tvaru oblouku nebo viny. Pokfiveni je aplikovano na v§echny

znaky v textové vrstvé — neni mozné pokfivit jednotlivé znaky. Také neni mozné pokfivit text s umélym tuénym fezem
s R P e i & L

f‘
ionthe on the

wild § § “Wild §
e §{ sk |

Textova vrstva, u niz bylo pouzito pokfiveni

Wsﬂg S
L S S e

1. Na pracovni ploSe Uprav vyberte textovou vrstvu.
2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Vyberte textovy nastroj a v pruhu voleb nastroju kliknéte na tlacitko Pokfiveni ;|

e Zvolte Vrstva > Text > Pokfivit text.
3. Zvolte styl pokfiveni z rozbalovaci nabidky Styl. Styl ur€uje zakladni tvar pokfiveného textu.
4. Vyberte orientaci efektu pokfiveni — Vodorovné nebo Svisle.
5. (Volitené) Chcete-li urcit orientaci nebo perspektivu efektu pokfiveni, zadejte hodnoty pro dalsi volby pokfiveni

o Prohnuti uréuje miru pokfiveni.
» Vodorovna deformace a Svisla deformace, chcete-li na pokfiveni aplikovat perspektivu.

6. Klepnéte na tlacitko OK.

Odstranéni pokfiveni textu
1. Vyberte textovou vrstvu, na kterou je aplikovano pokfiveni.

T
2. Vyberte textovy nastroj a klepnéte na tlacitko Pokfiveni ;I v pruhu voleb nebo zvolte Vrstva > Text > Pokfivit text.

3. Z rozbalovaci nabidky Styl zvolte Zadny a klepnéte na OK.

Zména orientace textové vrstvy
“ Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Vyberte text a poté v pruhu voleb kliknéte na tlacitko Obraceni orientace textu Ig

« Vyberte textovou vrstvu a poté vyberte moznost Vrstva > Typ > Horizontalni nebo Vrstva > Typ > Vertikalni

Dalsi témata Napovédy

(@) ev-rvo-s |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Prace s asijskym textem

Zobrazeni voleb pro asijsky text

ZmensSeni mezer mezi znaky v asijském textu
Zapnuti a vypnuti tate-chuu-yoko

Zapnuti a vypnuti mojikumi

Zpét na zacatek

Zobrazeni voleb pro asijsky text
Photoshop Elements poskytuje nékolik voleb pro praci s asijskym textem. Asijska pisma jsou ¢asto oznacovana jako dvoubajtova pisma nebo
pisma CJK (C — ¢inska, J — japonska, k — korejska).
1. V systému Windows klepnéte na polozku Upravy > Pfedvolby > Text. V systému Mac OS klepnéte na polozku Photoshop
Elements > Pfedvolby > Text.
2. Nastavte volby textu:

« Chcete-li zobrazovat volby asijského textu, zvolte Zobrazovat volby asijského textu.
« Chcete-li zobrazovat nazvy asijskych pisem latinkou, zvolte Zobrazovat nazvy pisem latinkou.

3. Klepnéte na tlacitko OK. Tlacitko voleb asijského textu & se pfida do pruhu voleb nastroje text.

Zpét na zacatek

ZmensSeni mezer mezi znaky v asijském textu

Tsume zmenSuje o zadanou hodnotu v procentech prostor kolem znaku, ale ne samotny znak. Kdyz se ke znaku pfida tsume, zmenS$i se mezery
po obou stranach znaku o stejnou hodnotu v procentech.

1. Pokud pracujete se stavajici vrstvou, vyberte na panelu Vrstvy textovou vrstvu a poté zvolte nastroj Text.

2. Vyberte znaky, které chcete upravit.

3. V pruhu voleb kliknéte na tlaCitko Zobrazovat volby asijského textu . Pokud toto tlaCitko neni vidét, ujistéte se, zda jsou
predvolby nastavené tak, aby volby asijského textu zobrazovaly.

4. Vyberte z rozbalovaci nabidky procento pro Tsume a stisknéte klavesu Enter nebo Return. Cim vy$i hodnota, tim vice se
mezery mezi znaky zuzi. Pfi 100 % (coz je maximalni hodnota) neni mezi ohrani¢ovacim rameckem znaku a jeho rameckem
em zadna mezera.

Poznadmka: Em ramecek je prostor s pfiblizné stejnou vySkou a Sitkou jako je Sitka pismene M.

Zpét na zacatek

Zapnuti a vypnuti tate-chuu-yoko

Tate-chuu-yoko (kterému se také fika kumimoji a renmoji) je blok vodorovného textu, umistény mezi svislym radkem textu.

81 FTPOS IR
oo TS FHo B

Pfed a po aplikovani tate-chuu-yoko

Pokud pracujete se stavajici vrstvou, vyberte na panelu Vrstvy textovou vrstvu a poté zvolte nastroj Text.
Vyberte znaky, které chcete natocit.
Klepnéte na tlacitko Volby asijského textu & v pruhu voleb.

Hpw NP

Zapnéte Tate-Chuu-Yoko.
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Zpét na zacatek

Zapnuti a vypnuti mojikumi

Mojikumi uruje mezery mezi interpunkci, symboly, Cisly a dal$imi tfidami znakl v japonském textu. Kdyz je moznost mojikumi zapnuta, aplikuji se
na tyto znaky polovi¢ni mezery.

DUFZHE, (K1, 2)

IrsE, (K1, 2)

Moznost mojikumi zapnuta (nahofe) a moznost mojikumi vypnuta (dole).

1. Pokud pracujete se stavajici vrstvou, vyberte na panelu Vrstvy textovou vrstvu a poté zvolte nastroj Text.
2. Klepnéte na tlacitko Volby asijského textu & v pruhu voleb.
3. Zapnéte Mojikumi.

(@) ev-ro-sn |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Vrstvy
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Vytvoreni vrstev

O vrstvéach

O panelu Vrstvy

Pridavani vrstev

Vytvoreni a pojmenovani nové prazdné vrstvy
Vytvoreni nové vrstvy z ¢asti jiné vrstvy
Prevod vrstvy Pozadi na béznou vrstvu
Prevod vrstvy na vrstvu pozadi

Na zacatek stranky

O vrstvach

Vrstvy jsou uZite€né z toho dlivodu, Ze vam umoznuji pfidavat soucasti do obrazu a sou¢asné na nich
pracovat, aniz byste neustale ménili originalni obraz. U kazdé vrstvy mlizete nastavit barvu a jas, aplikovat
specidlni efekty, zménit polohu obsahu vrstvy, uréit hodnoty kryti a prolnuti a podobné. Mizete také zménit
poradi prekryvani, svazat vrstvy, abyste na nich mohli pracovat sou¢asné, a vytvofit webové animace

S vrstvami.

Vrstvy jsou jako prekryvajici se prihledné sklenéné tabule, na které mlzete malovat obrazy. Skrz prihledné
oblasti vrstvy vidite do vrstev pod ni. MlZete na kazdé vrstvé pracovat jednotlivé a experimentovat, abyste
dosahli vytvoreni pozadovaného Uc€inku. Kazda vrstva zUstava nezavisla do té doby, nez vrstvy sloucite.
Vrstva, ktera je na panelu Vrstvy Uplné dole, vrstva pozadi, je vzdy zamknuta (chranéna). To znamena, Ze
dokud ji nepfevedete na béznou vrstvu, nemUzete u ni ménit pofadi prekryvani, rezim prolnuti nebo kryti.

Prihledné oblasti vrstvy vam umoznuji vidét skrz vrstvu na vrstvy pod ni.

Vrstvy jsou uspofadany v panelu Vrstvy. Dobry napad je nechat tento panel viditelny, kdykoli v aplikaci
Adobe Photoshop Elements pracujete. Jednim pohledem tak vidite aktivni vrstvu (vybranou vrstvu, kterou
upravujete). Vrstvy mlzete svazat, takze se pfesouvaiji jako celek, coz vam pomaha pfi spravé vrstev.
ProtoZe vice vrstev v obrazu zvySuje velikost souboru, mizete zmensit velikost souboru slou¢enim vrstev,
u kterych jste jiz dokondili tpravy. Panel Vrstvy je v prabéhu Uprav fotografii dilezitym zdrojem informaci.
Chcete-li pracovat s vrstvami, mizete také pouzit nabidku Vrstvy.

Obycejné vrstvy jsou obrazové vrstvy, které jsou zalozené na obrazovych bodech. Existuje nékolik dalSich
typl vrstev, které mlzete pouzit, abyste vytvofili specialni efekty:

Vrstvy vyplné Obsahuje plnou barvu, barevny pfechod nebo vzorek.
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Vrstvy Uprav Umoznuji vam doladit barvu, jas a sytost, aniz by na vasem obrazu provedly trvalé zmény (do
té doby, nez vrstvu uprav sloucite do jedné vrstvy nebo sbalite).

Textové vrstvy a vrstvy tvaru Umoznuji vam vytvofit vektorovy text a tvary.

Na vrstvu Uprav nemizete malovat, pouze na jeji masku. Chcete-li kreslit na vrstvu vypIné nebo textovou
vrstvu, musite je nejdfiv pfevést na béznou obrazovou vrstvu.

Na zacatek stranky

O panelu Vrstvy

Panel Vrstvy (Okno > Vrstvy) zobrazuje seznam vSech vrstev v obrazu, od vrchni vrstvy po vrstvu pozadi
uplné dole. Pokud v rezimu Expert pracujete na vlastni pracovni ploSe, muzete panel Vrstvy pfetahnout
smeérem ven a umistit jej na kartu s ostatnimi panely.

Pro snadnou identifikaci je aktivni vrstva, nebo vrstva na které pravé pracujete, zvyraznéna. Doporuluje se
v prubéhu prace na obrazu zkontrolovat, ktera vrstva je aktivni, abyste se ujistili, zda provadéné nastaveni a
Upravy ovliviuji tu spravnou vrstvu. Pokud napfiklad zvolite pfikaz a zda se, Ze se nic nedéje, zkontrolujte a
ujistéte se, zda se divate na aktivni vrstvu.

S pouzitim ikon v panelu muzete provadét velké mnozstvi Uloh; mlzete vrstvy vytvorit, skryt, svazat,
zamknout nebo odstranit. Az na nékteré vyjimky maji vase zmény vliv pouze na vybranou nebo aktivni vrstvu,
ktera je zvyraznéna.

T

B o E F L]

Panel Vrstvy

A. Rezim prolnuti, nabidka B. Zobrazit/Skryt vrstvu C. Vrstva je svdzana s jinou vrstvou D. Nahled vrstvy E.
Zvyraznéna vrstva je aktivni vrstva F. Zamc¢ena vrstva G. Vrstva ma aplikovany styl

Panel zobrazuje v seznamu vrstev miniaturu, titul a jednu nebo vice ikon, které poskytuji informace
0 jednotlivych vrstvach:

@>» Vrstva je viditelna. Klepnutim na okno vrstvu zobrazite nebo skryjete. Pokud je vrstva viditelna, ikona je .
Skryté vrstvy nebudou vytisténé.

& Vrstva je svazana s aktivni vrstvou.
i@ Vrstva je zamknuta.

[~ Snimek obsahuje skupiny vrstev je importovan z aplikace Adobe Photoshop. Photoshop Elements
nepodporuje skupiny vrstev a zobrazuje je sbalené. Chcete-li vytvorit obraz, ktery mlzete upravit, musite je
zjednodusit.

Akce |ze provadét pomoci tladitek na panelu.

] Vytvoreni nové vrstvy.
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# Vytvoreni nové vrstvy vypIné nebo Uprav.
O Smazani vrstvy.
% Zamknuti prdhlednych pixeld.

V horni ¢asti panelu je také nabidka Rezim prolnuti (Normalni, Rozpustit, Ztmavit a dalsi), textové pole Kryti a
tlacitko Vice, které zobrazuje nabidku pfikazu vrstvy a voleb panelu.

Na zacatek stranky

Pridavani vrstev

Nové pfidané vrstvy jsou v panelu Vrstvy zobrazeny nad vybranou vrstvou. Vrstvy mliZete do obrazu pfidat
pouzitim libovolného z nasledujicich postup(:

» Vytvofte nové prazdné vrstvy nebo preménte vybér na vrstvy.
» Pfevedte pozadi na béznou vrstvu nebo opacné.

» VloZte vybéry do obrazu.

» PouZijte nastroj text nebo néstroj tvar.

» Duplikujte stavajici vrstvu.

V obrazu muzete vytvofit az 8000 vrstev, kazdou s vlastnim rezimem prolnuti a krytim.
Tato horni mez ale mize byt omezena velikosti paméti.

Na zacatek stranky
Vytvoreni a pojmenovani nové prazdné vrstvy
» V aplikaci Photoshop Elements provedte jeden z nasledujicich kroku:

* Chcete-li vytvofit novou vrstvu se standardnim nazvem a nastavenimi, kliknéte
v panelu Vrstvy na tlacitko Nova vrstva. Vysledna vrstva pouziva rezim Normaini se
100% krytim a je pojmenovana podle porfadi vytvoreni. (Chcete-li tuto novou vrstvu
prejmenovat, poklepejte na ni a zadejte novy nazev.)

» Chcete-li vytvofit vrstvu a ur€it nazev a volby, vyberte polozky Vrstva > Nova > Vrstva
nebo vyberte z nabidky panelu Vrstvy moznost Nova vrstva. Zadejte nazev a dalSi
volby a poté klepnéte na tlacitko OK.

Nova vrstva je vybrana automaticky a v panelu je zobrazena nad naposledy vybranou
vrstvou.

Na zacatek stranky

Vytvoreni nové vrstvy z ¢asti jiné vrstvy

Cast né&jakého obrazu mlZete presunout z jedné vrstvy do nové vytvofené vrstvy a original pfitom ponechat
nezmeénény.

1. Vyberte existujici vrstvu a provedte vybér.
2. Zvolte nékterou z nasledujicich moznosti:

o Chcete-li tento vybér zkopirovat do nové vrstvy, zvolte Vrstva > Nova > Vrstva
kopirovanim.

e Chcete-li vybér vyfiznout a vlozit do nové vrstvy, zvolte Vrstva > Nova > Vrstva
vyjmutim.

Vybrana oblast se v nové vrstvé objevi ve stejném umisténi vzhledem k okrajim obrazu.
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VytvoFeni nové vrstvy kopirovanim ¢&asti jiné vrstvy a vlozenim do nové vrstvy

Na zacatek stranky

Prevod vrstvy Pozadi na béznou vrstvu

Vrstva pozadi je spodni vrstva v obrazu. Dalsi vrstvy se usporadavaji na vrstvu pozadi, ktera obvykle (ale ne
vzdycky) obsahuje skuteéna obrazova data fotografie. Z divodu ochrany obrazu je vrstva pozadi vzdy
zamknuta. Pokud chcete zménit jeji pofadi pfekryvani, rezim prolnuti nebo kryti, musite ji nejdfiv pfevést na
bé&Znou vrstvu.

1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« V panelu Vrstvy poklepejte na vrstvu pozadi.
» Vyberte poloZky Vrstva > Nova > Vrstva z pozadi.

» Vyberte vrstvu pozadi a z nabidky panelu Vrstvy vyberte moznost Duplikovat vrstvu.
Tim nechate vrstvu pozadi neporuSenou a z jeji kopie vytvofite novou vrstvu.

Duplikovanou vrstvu muzZete z pfevedené vrstvy pozadi vytvofit bez ohledu na zplsob
prevodu vrstvy; jednoduSe vyberte prevedenou vrstvu pozadi a zvolte Duplikovat
vrstvu z nabidky Vice.

2. Pojmenujte novou vrstvu.

Pokud pretahnete nastroj mazani pozadi na vrstvu pozadi, pfevede se automaticky na
béZnou vrstvu a vymazané oblasti zacnou byt priihledné.

Na zacatek stranky

Prevod vrstvy na vrstvu pozadi

Pokud uz obraz vrstvu pozadi ma, neni mozné vrstvu prevést na vrstvu pozadi. V takovém pfipadé musite
nejdriv prevést stavajici vrstvu pozadi na béznou vrstvu.

1. Vyberte vrstvu v panelu Vrstvy.
2. Klepnéte na polozku Vrstva > Nova > Pozadi z vrstvy.

Jakékoliv prihledné oblasti v plvodni vrstvé se vyplni barvou pozadi.

Adobe dale doporucuje
o O vrstvach tprav a vyplné
o O ofezovych maskach vrstev
e Zamknuti nebo odemknuti vrstvy
o O kryti a volbach prolnuti ve vrstvach
o O vrstvach uprav a vyplné
o O kryti a volbach prolnuti ve vrstvach
o ZjednoduSeni vrstvy
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e O textu

e O tvarech

o Odstranéni vrstvy

o Kopirovani vrstvy z jednoho obrazu do druhého
o Odstranéni vrstvy

o Duplikovani vrstvy v rdmci obrazu

o Nastaveni rezimu prolnuti vrstvy

o Nastaveni kryti vrstvy

o Duplikovani vrstvy v ramci obrazu

e O vybérech

Na pFispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Kopirovani a usporadani vrstev

Duplikovani vrstvy v ramci obrazu

Duplikovani jedné nebo vice vrstev v jiném obrazu
Kopirovéni vrstvy z jednoho obrazu do druhého
Pfesun obsahu ve vrstvé

Zména poradi prekryvani vrstev

Svazani a odpojeni vrstev

Slouceni vrstev

Slouceni vrstev do jiné vrstvy

Slouceni obrazu do jedné vrstvy

Na zacatek stranky

Duplikovani vrstvy v ramci obrazu

Duplikovat mlzete libovolnou vrstvu v obrazu, v€etné vrstvy pozadi.
» Vyberte v panelu Vrstvy jednu nebo vice vrstev a duplikujte ji libovolnym z nésledujicich
ukon(:

e Chcete-li vrstvu duplikovat a pfejmenovat, vyberte polozky Vrstva > Duplikovat vrstvu
nebo vyberte moznost Duplikovat vrstvu z nabidky Vice panelu Vrstvy. Duplikovanou
vrstvu pojmenujte a klepnéte na tlacitko OK.

» Chcete-li vrstvu duplikovat a nepojmenovat ji, vyberte vrstvu a pfetahnéte ji do panelu
Vrstvy na tlacitko Nova vrstva.

+ Klepnéte pravym tlacitkem na nazev vrstvy nebo miniaturu a zvolte Duplikovat vrstvu.

Na zacatek stranky

Duplikovani jedné nebo vice vrstev v jiném obrazu

MuzZete vzit libovolnou vrstvu (v€etné vrstvy pozadi) z jednoho obrazu a duplikovat ji v jiném. Pamatujte si, ze
rozméry v obrazovych bodech cilového obrazu uréuji, jak velka muze byt vytisténa kopie duplikované vrstvy.
Pokud se také lisi rozméry v obrazovych bodech téchto dvou obraz(, mize duplikovana vrstva vypadat
mensi nebo vétsi, nez byste Cekali.

1. Otevrete zdrojovy obraz. Pokud mate v umyslu zkopirovat vrstvu do existujiciho obrazu a
ne do nového, oteviete také cilovy obraz.

2. Vyberte v panelu Vrstvy zdrojového dokumentu nazev vrstvy nebo vrstev, které chcete
duplikovat. Chcete-li vybrat vice vrstev, podrzte klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu
Cmd) a klepnéte na nazvy jednotlivych vrstev.

3. Vyberte poloZzky Vrstva > Duplikovat vrstvu nebo moznost Duplikovat vrstvu vyberte
z nabidky Vice panelu Vrstvy.

4. Zadejte nazev pro tuto duplikovanou vrstvu v dialogovém okné Duplikovat vrstvu, zvolte
pro tuto vrstvu cilovy dokument a pak klepnéte na tlacitko OK:

e Chcete-li duplikovat vrstvu v existujicim obrazu, zvolte ndzev souboru z rozbalovaci
nabidky Dokument.
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Chcete-li vytvofit pro tuto vrstvu novy dokument, zvolte Novy z nabidky Dokument a
zadejte nazev pro tento novy soubor. Obraz, ktery byl vytvofeny duplikovanim vrstvy,
nema zadné pozadi.

Na zacatek stranky

Kopirovani vrstvy z jednoho obrazu do druhého

Libovolnou vrstvu (véetné vrstvy pozadi) muzete kopirovat z jednoho obrazu do druhého. Pamatujte si, ze
rozlieni cilového obrazu uréuje, jak velka muze byt vytis§téna kopie této vrstvy. Pokud se lisi také rozméry
v obrazovych bodech téchto dvou obrazd, mlze kopirovana vrstva vypadat mensi nebo vétsi, nez byste

Gekali.

1. Otevrete oba obrazy, které chcete pouzit.

2. V panelu Vrstvy zdrojového obrazu vyberte vrstvu, kterou chcete kopirovat.

3. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

Zvolte Vybér > Vybrat v8e, abyste vybrali vSechny obrazové body ve vrstvé, a zvolte
Upravy > Kopirovat. Potom zaktivujte (klepnutim) cilovy obraz a zvolte Upravy >
VloZzit.

Pretahnéte nazev vrstvy z panelu Vrstvy zdrojového obrazu do cilového obrazu.

Chcete-li pfetahnout vrstvu ze zdrojového obrazu do cilového obrazu, pouzijte nastroj
Presun (Cast Vybrat panelu nastrojt).

Kopirovana vrstva je zobrazena v cilovém obrazu nad aktivni vrstvou v panelu
Vrstvy. Pokud je pfetahovana vrstva vétSi nez cilovy obraz, je viditelna pouze ¢ast
vrstvy. K tomu, abyste pretahli do zobrazeni dal$i ¢asti vrstvy, mizete pouzit nastroj
pro presun.

Pokud béhem pretaZeni vrstvy podrzite Shift, kopirujete vrstvu do stejného umisténi,
v jakém byla ve zdrojovém obrazu (pokud jsou rozméry v obrazovych bodech
zdrojového a cilového obrazu stejné) nebo do stfedu cilového obrazu (pokud se
rozméry v obrazovych bodech zdrojového a cilového obrazu lisi).

PFetaZeni vrstvy bambusu do jiného obrazu

Na zacatek stranky

Presun obsahu ve vrstvé

Vrstvy jsou jako prekryvajici se obrazy na sklenénych tabulich. Prekryvajici se vrstvu mizete posunout a tim
zmeénit ¢ast jejiho obsahu, ktera je viditelna ve vztahu k vrstvam nad ni a pod ni.

1. Chcete-li pfesunout vice vrstev souc¢asné, svazte spole¢né tyto vrstvy v panelu Vrstvy
tim, Ze tyto vrstvy vyberete a pak kliknete na ikonu libovolné vrstvy Svazat vrstvu.

2. V &asti Vybrat panelu Nastroje vyberte nastroj Pfesun.

3. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
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» Abyste posunuli vybranou vrstvu nebo vrstvy do pozadovaného umisténi, tahnéte
uvnitf obrazu.

» Stisknéte klavesové Sipky na své klavesnici, abyste vrstvu nebo vrstvy pfesunuli po
krocich o velikosti 1 obrazového bodu, nebo stisknéte Shift a klavesovou Sipku,
abyste vrstvu pfesunuli po krocich o velikosti 10 obrazovych bodu.

» Podrzte Shift béhem tazeni, abyste vrstvu nebo vrstvy pfesunuli pfimo nahoru nebo
dolli, do obou stran nebo po Uhlopfice 45°.

Na zacatek stranky

Zména poradi prekryvani vrstev

Poradi pfekryvani ur€uje, zda se vrstva objevi pfed nebo za ostatnimi vrstvami.

Vrstva pozadi musi standardné zlstat pod v8emi ostatnimi vrstvami. Abyste mohli vrstvu pozadi pfesunout,
musite ji nejdfiv pfevést na béZnou vrstvu.

PretaZeni vrstvy pod jinou vrstvu zméni pofadi prekryvani

1. Vyberte v panelu Vrstvy jednu nebo vice vrstev. Chcete-li vybrat vic nez jednu vrstvu,
podrzte Ctrl a klepnéte na kazdou vrstvu.

2. Chcete-li zménit poradi pfekryvani, provedte jeden z nasledujicich ukont:

» Pretdhnéte vrstvu nebo vrstvy na panelu Vrstvy nahoru nebo dold do nové pozice.

» Zvolte Vrstva > Usporadat a potom zvolte Zcela dopredu, Posunout dopfedu,
Posunout dozadu nebo Zcela dozadu.

Na zacatek stranky

Svézani a odpojeni vrstev

Kdyz jsou vrstvy svazané, mulzete jejich obsah pfesunovat soucasné. Muzete kopirovat, vlozit, sloucit a
aplikovat transformace na vSechny svazané vrstvy sou¢asné. Nékdy muizete potfebovat jednu svazanou
vrstvu upravit nebo pfesunout. Svazani vrstev mlzete jednoduse zrusit, abyste mohli pracovat sou¢asné
pouze s jednou vrstvou

1. Svazani vrstev provedte jednim z nasledujicich ukonu:

» Vyberte jednu vrstvu a kliknéte na ikonu Svazat jiné vrstvy.

« Vyberte vrstvy, které chcete svazat. Chcete-li vybrat vice vrstev, stisknéte tlacitko
Ctrl (Command v systému Mac OS) a kliknéte na vrstvy, které chcete vybrat. Kliknéte
na ikonu Svazat libovolné vrstvy.

» Kdyz je vybrano vice vrstev, kliknéte pravym tlacitkem a vyberte moznost Svazat
vrstvy.
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2. Svazani vrstev zruste jednim z nasledujicich ukonu:

e Chcete-li zrusit svazani jedné vrstvy, kliknéte na ikonu Svazat vrstvy.

» Chcete-li zrusit svazani vice vrstev, vyberte vice vrstev, kliknéte pravym tlacitkem a
vyberte volbu ZruSit svazani vrstev.

Na zacatek stranky

Sloucéeni vrstev

Vrstvy mazou vyrazné zvysit velikost souboru obrazu. Slouceni vrstev v obrazu snizuje velikost souboru.
Vrstvy byste méli sloucit az potom, co jste s nimi pfestali pracovat a vytvofrili obraz, jaky chcete.

Priklad slouceni

Muzete si zvolit, ze chcete sloucit pouze svazané vrstvy, pouze viditelnou vrstvu, pouze vrstvu s touto vrstvu
pod ni nebo pouze svazané vrstvy. Muzete taky sloucit obsahy v§ech viditelnych vrstev do néjaké vybrané
vrstvy a pfitom neodstranit jiné viditelné vrstvy (v tomto pfipadé se velikost souboru nesnizi).

Kdyz praci na obrazu dokongite, muzete ho sloucit do jedné vrstvy. Slouceni do jedné vrstvy slouci vSechny
viditelné vrstvy, vypusti vS§echny skryté vrstvy a vyplni prahledné oblasti bilou.

1. Prejdéte k panelu Vrstvy a ujistéte se, zda se objevuje ikona oka (nepreskrtnuta) vedle
kazdé vrstvy, kterou chcete sloucit.

2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

e Chcete-li sloucit vybrané vrstvy, vyberte vice nez jednu vrstvu — podrzte klavesu Citrl
(v systému Mac OS klavesu Cmd) a klepnéte na jednotlivé vrstvy. Kliknéte pravym
tlaCitkem a vyberte moznost Sloucit vrstvy.

o Chcete-li slougit vrstvu s vrstvou pod ni, vyberte horni vrstvu a funkci Slougit dolu
bud z nabidky Vrstva nebo z nabidky plovouciho panelu Vrstvy.

Poznamka: Pokud je spodni vrstva v tomto paru tvar, text nebo vrstva vyplné, musite
tuto vrstvu zjednodusit. Pokud je spodni vrstva vrstvou Uprav, nelze vybrat moznost
Sloucit dold.

e Chcete-li sloucit vSechny viditelné vrstvy, skryjte jakékoliv vrstvy, které nechcete
sloucit, a z nabidky Vrstva nebo z nabidky panelu Vrstvy vyberte pfikaz Slougit
viditelné.

e Chcete-li sloucit vSechny viditelné svazané vrstvy, vyberte jednu z téchto svazanych
vrstev a vyberte z nabidky Vrstva nebo z nabidky panelu Vrstvy pfikaz Sloucit
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svazané.

Poznamka: Pokud je slu¢ovana vrstva, kteréa je zcela vzadu, text, tvar, vyplri plnou
barvou, vyplr pfechodem nebo vypln vzorkem, musite tuto vrstvu nejdfiv zjednodusit.

Na zacatek stranky

Slouéeni vrstev do jiné vrstvy

Pouzijte tento postup tehdy, kdyZ budete chtit ponechat slu¢ované vrstvy nezménéné. Vysledkem je nova
sloucena vrstva a vSechny plvodni vrstvy.

1. Kliknéte na ikonu oka vedle vrstvy, kterou nechcete sloucit (pfes ikonu se zobrazi ¢ara) a
zkontrolujte, jestli je ikona oka viditelna (nepfeskrtnuta) u téch vrstev, které chcete
sloucit.

2. Urcete vrstvu, do které se slouci vSechny viditelné vrstvy. Ke slou¢eni mizete vytvorit
novou vrstvu nebo mlzete vybrat existujici vrstvu v panelu Vrstvy.

3. Podrzte klavesu Alt a v nabidce Vrstvy nebo v nabidce Vice na panelu Vrstvy vyberte
pfikaz Sloucit viditeIné. Photoshop Elements slouci kopii vSech viditelnych vrstev do
vybrané vrstvy.

Na zacatek stranky

Slouéeni obrazu do jedné vrstvy

Kdyz sloucite obraz do jedné vrstvy, slouc¢i Photoshop Elements vSechny viditelné vrstvy do pozadi a tak
vyznamné snizi velikost souboru. Slou¢eni obrazu do jedné vrstvy vypusti vSechny skryté vrstvy a vyplini
prihledné oblasti bilou. Ve vétsiné pfipadl nechcete sloucit soubor do jedné vrstvy pred tim, nez dokoncite
Upravy jednotlivych vrstev.

1. Ujistéte se, zda jsou viditelné ty vrstvy, které chcete ve svém obrazu ponechat.
2. Vyberte z nabidky Vrstva nebo z nabidky Vice panelu Vrstvy pfikaz Do jedné vrstvy.

Rozdil mezi velikosti souboru obrazu s vrstvami a velikosti souboru s vrstvami
sloucenymi do jedné muzete vidét, kdyz zvolite Velikosti dokumentu ze stavového
radku rozbalovaci nabidky ve spodni casti okna obrazu.

Adobe dale doporucuje
e O vrstvach
e O vrstvach
o O velikosti obrazu a rozliSeni
e O vrstvach
e O velikosti obrazu a rozliseni
e O vrstvach
e O vrstvach
o Prevod vrstvy Pozadi na béznou vrstvu
e O vrstvach
o O ofezovych maskach vrstev
o Slouceni vrstev Uprav
e Zjednodus$eni vrstvy
e O vrstvach
o Slouceni vrstev Uprav
e O vrstvach

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Uprava vrstev

Vybér vrstvy

Zobrazeni nebo skryti vrstvy

Zména velikosti nebo skryti miniatur vrstev
Zamknuti nebo odemknuti vrstvy
Prejmenovani vrstvy

ZjednodusSeni vrstvy

Odstranéni vrstvy

Vzorkovéani barvy ze vSech viditelnych vrstev

Na zacatek stranky

Vybér vrstvy

Jakékoliv zmény, které provedete na obrazu, maji vliv pouze na aktivni vrstvu. Jestlize pfi manipulaci
s obrazem nevidite pozadované vysledky, ujistéte se, zda je vybrana spravna vrstva.

» Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Na panelu Vrstvy vyberte miniaturu nebo nazev vrstvy.

« Chcete-li vybrat vice vrstev, podrzte klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu Cmd) a
klepnéte na jednotlivé vrstvy.

Na zacatek stranky

Zobrazeni nebo skryti vrstvy

Na panelu Vrstvy se ve sloupci Uplné vlevo vedle vrstvy nachazi ikona oka, ktera informuje o tom, Ze je
vrstva viditelna. Cara pfes symbol oka naznacuje, Ze vrstva neni viditelna.

1. Pokud jesté neni panel Vrstvy otevien, vyberte pfikaz Okno > Vrstvy.
2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Abyste vrstvu skryli, kliknéte na ikonu oka. KdyZ se pfes ikonu oka zobrazi ¢ara, neni
vrstva viditelna. Abyste tuto vrstvu opét zobrazili, klepnéte znovu do sloupce oka.

» Pretazenim ve sloupci oka zobrazite nebo skryjete vic nez jednu vrstvu.

e Chcete-li zobrazit pouze jednu vrstvu, podrzte klavesu Alt a klepnéte na ikonu oka
pozadované vrstvy. Opakovanym klepnutim na sloupec s ikonou oka se stisknutou
klavesou Alt zobrazite vSechny vrstvy.

Na zacatek stranky

Zmeéna velikosti nebo skryti miniatur vrstev
1. Z nabidky panelu Vrstvy zvolte moZnost Volby panelu.

2. Vyberte novou velikost nebo vyberte Zadné, abyste miniatury skryli. Pak klepnéte na
tlacitko OK.
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Na zacatek stranky

Zamknuti nebo odemknuti vrstvy

Abyste chranili obsah vrstev, mlzete je pIné nebo ¢aste¢né zamknout. Kdyz je vrstva zamknuta, objevi se
vpravo od nazvu vrstvy ikona zamku a vrstvu neni mozné upravit nebo odstranit. S vyjimkou vrstvy pozadi
muzete v poradi prekryvani panelu Vrstvy zamknuté vrstvy pfesouvat do jinych umisténi.

» Vyberte vrstvu v panelu Vrstvy a provedte libovolny z nasledujicich tkon(:

» Chcete-li zamknout vSechny vlastnosti vrstvy, kliknéte v panelu Vrstvy na ikonu
Zamknout vSechny obrazové body. DalSim klepnutim na ikonu tyto vlastnosti
odemknete.

« Chcete-li zamknout vSechny prahledné oblasti vrstvy, takze v nich nelze kreslit,
kliknéte v panelu Vrstvy na ikonu Zamknout prihlednost. Chcete-li ji odemknout,
klepnéte na ikonu znovu.

Poznamka: Pruhlednost je standardné zamknuta pro textové vrstvy a vrstvy tvart a neni
mozZné ji odemknout, aniz by tomu predchazelo zjednodus$eni této vrstvy.

Na zacatek stranky

Prfejmenovani vrstvy

Béhem pfidani vrstev do obrazu je uziteCné vrstvy prejmenovat podle jejich obsahu. Pouzivejte popisné
nazvy vrstev, abyste vrstvy v panelu Vrstvy mohli snadno identifikovat.

Poznamka: NemduzZete pfejmenovat vrstvu pozadi, pokud ji nezménite na normalini vrstvu.
» Provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Poklepejte na nazev vrstvy na panelu Vrstvy a zadejte novy nazev.

» Klepnéte pravym tlaCitkem mysi na vrstvu a v mistni nabidce vyberte pfikaz
Pfejmenovat vrstvu.

Na zacatek stranky

ZjednodusSeni vrstvy

Inteligentni objekt, vrstvu snimku, textovou vrstvu, vrstvu tvaru, vrstvu vyplné barvou, pfechodem, vzorkem
(nebo skupinu vrstev, ktera byla importovana z Photoshopu) zjednodusite tim, Ze ji pfevedete na obrazovou
vrstvu. Tyto vrstvy musite zjednodusit pfed tim, nez na né mazete aplikovat filtry nebo je upravovat s nastroji
pro kresleni. Na zjednodu$enych vrstvach neni samozfejmé& mozné dal pouzivat volby Uprav textu a tvaru.

1. Vyberte v panelu Vrstvy textovou vrstvu, vrstvu tvaru, vrstvu vypiné nebo skupinu vrstev
aplikace Photoshop.

2. Zjednoduste tuto vrstvu nebo importovanou skupinu vrstev:

» Pokud jste vybrali vrstvu tvaru, kliknéte v pruhu voleb nastroje na Zjednodusit.

» Pokud jste vybrali textovou vrstvu, vrstvu tvaru, vrstvu vypiné nebo skupinu vrstev
aplikace Photoshop, vyberte z nabidky Vrstva nebo z nabidky panelu Vrstvy moznost
Zjednodusit vrstvu.

Na zacatek stranky

Odstranéni vrstvy

Odstranénim vrstev, které uz nepotfebujete, se zmensi velikost souboru obrazu.
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1. Vyberte vrstvu v panelu Vrstvy.
2. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Kliknéte na ikonu Odstranit vrstvu v panelu Vrstvy a v dialogovém okné potvrzeni
akce kliknéte na tlacitko Ano. Chcete-li toto dialogové okno preskodit, podrzte pfi
klepnuti na ikonu Odstranit klavesu Alt.

» Vyberte z nabidky Vrstva nebo z nabidky Vice panelu Vrstvy moznost Odstranit
vrstvu a klepnéte na tlagitko Ano.

Na zacatek stranky

Vzorkovani barvy ze vSech viditelnych vrstev

Pfi praci s urcitymi nastroji je aplikovana barva standardné vzorkovana pouze z aktivni vrstvy. U tohoto
standardniho chovani mlzete rozmazat nebo vzorkovat v jediné vrstvé dokonce i tehdy, kdyz jsou viditelné
ostatni vrstvy, mizete vzorkovat z jedné vrstvy a kreslit v jiné.

Pokud chcete kreslit s pouZziti navzorkovanych dat ze vSech viditelnych vrstev, postupujte nasledujicim
zpusobem:

1. Vyberte nastroj pro vybér barvy, kouzelna halka, plechovka barvy, rozmazani,
rozostfeni, zostfeni nebo nastroj klonovaci razitko.

2. V pruhu voleb nastroje vyberte VSechny vrstvy.

Adobe dale doporucuje
e O vrstvach
o Vybér v8ech pruhlednych oblasti ve vrstvé
o Kopirovani vybérd s nastrojem pro presun
e O panelu Vrstvy
e O panelu Vrstvy
e O panelu Vrstvy
e O vrstvach
e O panelu Vrstvy
o Prevod vrstvy Pozadi na béznou vrstvu
o O vrstvach uprav a vyplné
e O vrstvach
e O vrstvach
o Vytvofeni a pojmenovani nové prazdné vrstvy
e O vrstvach
e O malovacich nastrojich

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Kryti a rezimy prolnuti

O kryti a volbach prolnuti ve vrstvach
Nastaveni kryti vrstvy

Nastaveni rezimu prolnuti vrstvy

Vybér v§ech prihlednych oblasti ve vrstvé
Vlastni nastaveni mfizky prihlednosti

Na zacatek stranky

O kryti a volbach prolnuti ve vrstvach

Kryti vrstvy uruje, do jaké miry vrstva zakryva nebo odhaluje vrstvy pod ni. Zatimco vrstva s 1% krytim je
témér prahledna, vrstva se 100% krytim je neprthledna. Prihledné oblasti zGstavaji prihledné bez ohledu na
nastaveni kryti.

Rezim prolnuti vrstvy slouzi k ur€eni zpusobu, kterym se vrstva prolina s obrazovymi body ve vrstvé pod ni.
S pouzitim rezimu prolnuti Ize vytvaret rizné specialni efekty.

Kryti a rezimy prolnuti vrstvy jsou ve vzajemném vztahu s krytim a rezimy prolnuti nastroju pro kresleni.
Vrstva naptiklad pouZiva rezim Rozpustit s 50% krytim. Na tuto vrstvu malujete nastrojem Stétec, ktery je
nastaven na rezim Normalni se 100% krytim. Malba bude v reZimu Rozpustit zobrazena s 50% krytim.
Obdobné plati, Ze pokud vrstva pouziva rezim Normalini se 100% krytim a vy pouzivate nastroj guma s krytim
50 %, zmizi v prib&hu mazani z vrstvy pouze 50 % z kresby.

Prolnuti vrstev.

A. Vrstva bambusu a vrstva okraju B. Vrstva bambusu se 100% krytim a reZimem Ztmavit barvy C. Vrstva
bambusu s 50% krytim a reZimem Ztmavit barvy

Na zacatek stranky
Nastaveni kryti vrstvy
1. Vyberte vrstvu v panelu Vrstvy.

2. Zadejte v panelu Vrstvy do pole Kryti hodnotu mezi 0 az 100 nebo klepnéte na Sipku
vpravo od pole Kryti a pfetahnéte zobrazeny jezdec Kryti.

356



Na zacatek stranky

Nastaveni reZzimu prolnuti vrstvy
1. Na panelu Vrstvy vyberte pfidanou vrstvu.
2. V nabidce ReZim prolnuti vyberte pozadovanou volbu.

(Systém Windows) lhned po vybéru rezimu prolnuti mdizZete stisknout klavesu se
Sipkou nahoru nebo dolt a vyzkou$et dalsi volby rezimu prolnuti v nabidce.

Na zacatek stranky

Vybér vSech pruhlednych oblasti ve vrstvé

Je mozné rychle vybrat vSechny priihledné oblasti v néjaké vrstvé. Tento postup je uziteény tehdy, kdyz
chcete z néjakého vybéru prihledné oblasti vyloudit.

1. Stisknéte klavesu Ctrl (v systému Mac OS klavesu Cmd) a klepnéte na miniaturu vrstvy
na panelu Vrstvy.

2. Chcete-li do stavajiciho vybéru pfidat obrazové body, stisknéte klavesy Ctrl+Shift (v
systému Mac OS klavesy Cmd+Shift) a klepnéte na miniaturu vrstvy na panelu Vrstvy.

3. Chcete-li ze stavajiciho vybéru obrazové body odstranit, stisknéte klavesy Ctrl+Alt (v
systému Mac OS klavesy Cmd+Alt) a klepnéte na miniaturu vrstvy na panelu Vrstvy.

4. Chcete-li nacist prunik obrazovych bodu a stavajiciho vybéru, stisknéte klavesy
Ctrl+Alt+Shift (v systému Mac OS klavesy Cmd+Alt+Shift) a klepnéte na miniaturu vrstvy
na panelu Vrstvy.

Na zacatek stranky

vrw

Vlastni nastaveni mrizky pruhlednosti

Sachovnicova mfizka ve vrstvé oznaduje priihlednost. | kdyz mizete vzhled této mfizky zménit, neméte ji na
plnou bilou barvu, protoze byste tim odstranili vizualni rozdil mezi plnou (bila) a prihlednou (Sachovnice).

1. V systému Windows klepnéte na polozku Upravy > Ptedvolby > Pruhlednost. V systému
Mac klepnéte na polozku Photoshop Elements > Pfedvolby > Prihlednost.

2. Zvolte velikost vzorku z nabidky Mfizka.

3. Zvolte barvu vzorku z nabidky Barvy mfizky. Chcete-li misto toho zvolit vlastni barvu,
klepnéte na jedno ze dvou poli pod nabidkou Barvy mfizky a vyberte barvu z Vybéru
barev.

Adobe dale doporucuje
e O vrstvach
e O rezimech prolnuti
« O malovacich néastrojich
e O vybérech
e O panelu Vrstvy
o Pouziti dialogového okna Vybér barvy Adobe

Na pFispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Styly vrstvy

O stylech vrstvy
Pouzivani styll vrstvy

Zpét catek
O stylech vrstvy pét na zadate

Styly vrstev vam umozniuji rychle aplikovat efekty na celou vrstvu. Na panelu Efekty mizete zobrazit mnozstvi riznych preddefinovanych styld
vrstev a aplikovat styly jednim klepnutim mysi.

TFi razné styly vrstev aplikované na text

Kdyz tuto vrstvu upravite, aktualizuji se hranice efektu automaticky. Pokud napfiklad aplikujete na textovou vrstvu styl vrzeného stinu, zméni se
stin automaticky, kdyz text upravite.

Styly vrstev jsou kumulativni — to znamena, Zze muzete vytvofit slozity efekt tim, Ze budete na vrstvu aplikovat vice styli. Na jednu vrstvu mazete
aplikovat jen jeden styl z kazdé knihovny styld. Abyste nastavili kone¢ny vysledek, mizete také nastaveni stylu vrstvy zménit.

Kdyz aplikujete na vrstvu styl, je na panelu Vrstvy vpravo od ndzvu vrstvy zobrazena ikona hvézdy. Styly vrstev jsou svazané s obsahem vrstvy.
Kdyz obsah vrstvy pfesunete nebo upravite, jsou efekty upravené pfisluSnym zpisobem.

Jakmile zvolite Vrstva > Styl vrstvy > Nastaveni stylu, mGzete upravit nastaveni stylu vrstvy nebo aplikovat dalSi nastaveni stylu nebo atributy,
které jsou v dialogovém okné dostupné.

Uhel osvétleni Nastavuje tihel osvétleni, se kterym se efekt aplikuje na vrstvu.

Vrzeny stin Nastavuje vzdalenost vrzeného stinu od obsahu vrstvy. Mlzete také s pouzitim jezdcl nastavit velikost a kryti.

Zare (vnéjsi) Nastavuje velikost zare, ktera vyzafuje z vnéjSich okraji obsahu vrstvy. MGzZete také s pouzitim jezdce nastavit kryti.
Zare (vnitfni) Nastavuje velikost zare, ktera vyzatuje z vnitfnich okraji obsahu vrstvy. MGzZete také s pouzitim jezdce nastavit kryti.
Velikost Ukosu Nastavuje velikost Ukosu podél vnitfnich okrajl obsahu vrstvy.

Smér ukosu Nastavuje smér Ukosu (nahoru nebo dol().

Velikost tahu Nastavuje velikost tahu.

Kryti tahu Nastavuje kryti tahu.

vr o or o Zpét Catek
Pouzivani styld vrstvy pen e saese

Muzete na vrstvu aplikovat specidlni efekty, skryt nebo zobrazit styly ve vrstvé a dokonce i zménit méfitko stylu vrstvy (napfiklad mazete zmensit
nebo zvétsit velikost efektu zare). Kopirovani stylu z jedné vrstvy do druhé je jednoduché.

Aplikovani stylu vrstvy
1. Vyberte vrstvu v panelu Vrstvy.
2. V panelu Efekty vyberte z nabidky kategorie moznost Styly vrstvy.
3. Provedte libovolny z nasledujicich ukonu:

» Vyberte styl a klepnéte na Aplikovat.
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* Poklepejte na styl.

o Pretahnéte styl na vrstvu.
9 @, O [@l o: ]
opacity: [100%

Ikona stylu informuje o tom, Ze na tuto vrstvu byl aplikovan styl vrstvy.

Pokud nejste s vysledkem spokojeni, stisknéte klavesy Ctrl + Z (v systému Mac OS klavesy Cmd + Z), abyste odstranili styl, nebo klepnéte na
polozku Upravy > Zpét.

Styl také muzete pretahnout do obrazu, kde se aplikuje na vybranou vrstvu.

Skryti nebo zobrazeni v§ech styl( vrstev v obraze
%+ Zvolte nékterou z nasledujicich moznosti:

e Vrstva > Styl vrstvy > Skryt vSechny efekty.
« Vrstva > Styl vrstvy > Zobrazit vSechny efekty.

Uprava nastaveni stylu vrstvy

Abyste efekt pfizplsobili, mizZete nastaveni stylu vrstvy upravit. MiZete také nastaveni stylu kopirovat mezi vrstvami a odstranit styl z vrstvy.
1. Zvolte Vrstva > Styl vrstvy > Nastaveni stylu.
2. Chcete-li zobrazit nahled zmén v obrazu, vyberte Nahled.
3. Upravte jedno nebo vice nastaveni stylu vrstvy nebo pfidejte nové a klepnéte na tlacitko OK.

Zména velikosti stylu vrstvy

V panelu Vrstvy vyberte vrstvu obsahujici efekty stylu, u nichz chcete zménit velikost.
Zvolte Vrstva > Styl vrstvy > Zménit velikost efektu.

. Chcete-li zobrazit nahled zmén v obrazu, vyberte Nahled.

. Urcete, do jaké miry chcete zménit velikost efektt. Pokud napfiklad zvétSujete velikost vnéjsi zare, je 100 % aktualni méfitko
a 200 % velikost zare zdvojnasobi. Pak klepnéte na tladitko OK.

Kopirovani nastaveni stylti mezi vrstvami
1. V panelu Vrstvy vyberte vrstvu obsahujici nastaveni stylu, které chcete zkopirovat.
2. Vyberte polozky Vrstva > Styl vrstvy > Kopirovat styl vrstvy.
3. Vyberte v panelu Vrstvy cilovou vrstvu a zvolte polozky Vrstva > Styl vrstvy > Vlozit styl vrstvy.

Odstranéni stylu vrstvy
1. V panelu Vrstvy vyberte vrstvu obsahuijici styl, ktery chcete odstranit.
2. Vyberte polozky Vrstva > Styl vrstvy > Odstranit styl vrstvy.

DalSi témata Napovédy

(@) v-ro-sn |
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Tisk nebo sdileni fotografii online

Tisk fotografii online

Nastaveni preferovaného poskytovatele sluzeb pro tisk online

Sdileni fotografii online | Photoshop Elements 12

Poskytovatelé sluzeb sdileni fotografii

Private Web Album
Flickr

Twitter

Smugmug Gallery
Facebook

Tisk fotografii online

Zpét na zacatek

Pomoci aplikace Photoshop Elements Editor Ize objednavat fotografie, knihy fotografii, pfani a kalendare od online poskytovatell sluzeb. Seznam

aktualnich online poskytovatelt sluzeb podporovanych aplikaci Photoshop Elements je uveden nize:

Poznamka: V urcitych geografickych umisténich je k dispozici podpora pro riizné poskytovatele sluzeb.

Region

USA a Kanada
(palcti)

Spojené kralovstvi

(mm)
Francie

(mm)
Némecko

(mm)

Ostatni svét

Nastaveni preferovaného poskytovatele sluzeb pro tisk online

Vytisky fotografii

Shutterfly

Costco

Photoworld

Service Photo Online

Online Foto Service

Nedostupné

Kniha fotografii

Shutterfly

e 8x8
e 11x8
e 12x12

Photoworld

e 276 x 211

Service Photo Online

e 276 x 211

Service Photo Online

e 276 x 211

Nedostupné

Prani

Shutterfly

e 4 x8Flat
e 8 x4 Flat
e 5x 7 slozeno
e 7 x5 slozeno

Photoworld

e 195 x 105

Service Photo Online

e 195 x 105

Service Photo Online

e 195 x 105

Nedostupné

Kalendar

Zadné

Photoworld

e 303 x 216

Service Photo Online

e 303 x 216

Service Photo Online

e 303 x 216

Nedostupné

Rizné oblasti maji rizné poskytovatele sluzeb sdileni a tisku. Chcete-li zobrazit nejaktualnéjsi dostupné sluzby, mlzete partnerské sluzby
aktualizovat v aplikaci Editor.

Poznamka: Pokud jste zménili oblast, vyberte nové nastaveni Umisténi v aplikaci Photoshop Elements. Toto nastaveni Ize vybrat pouze v

361



aplikaci Photoshop Elements Organizer. Pokud se napfiklad prestéhujete z Némecka do Spojenych stati, zmérte nastaveni oblasti v aplikaci
Elements Organizer.

1. (Volitelné pfi zméné oblasti) V aplikaci Organizer kliknéte na moznost Pfedvolby > Partnerské sluzby Adobe > Umisténi >
Vybrat, vyberte nové umisténi a aplikaci Organizer restartujte.

2. V aplikaci Editor otevrete dialogové okno Predvolby (Ctrl / Cmd + K), pfejdéte na Partnerské sluzby Adobe a kliknéte na volbu
Obnovit.

3. Kliknutim na moznost Automaticky kontrolovat sluzby zajistite, Ze bude Editor partnerské sluzby automaticky aktualizovat. Je-li
toto policko zaskrtnuté, sluzby se aktualizuji kazdych 24 hodin po obnoveni aplikace Photoshop Elements.

Zpét na zacatek

Sdileni fotografii online | Photoshop Elements 12

Pomoci webovych stranek, jako jsou napfiklad sluzby Revel (Private Web Albums v aplikaci Photoshop Elements), Flickr, Twitter, SmugMug nebo
Facebook, mlzete pfimo z Editoru aplikace Photoshop Elements sdilet svoje obrazy. Sluzby sdileni fotografii, které jsou vam k dispozici, muzete
v aplikaci Photoshop Elements zobrazit pomoci rozbalovaci nabidky Sdilent.

@ Private Web Album

®® Flickr
= , Twitter
(..

c? SmugMug Gallery

' n Facebook

o

Nova rozbalovaci nabidka Sdilet v aplikaci Photoshop Elements Editor

Poskytovatelé sluzeb sdileni fotografii
Seznam online poskytovatelt sluzeb:

Poznamka: V urcitych geografickych umisténich je k dispozici podpora pro riizné poskytovatele sluzeb.

Umisténi Poskytovatelé sluzeb

« Private Web Album

o Flickr
USA a Kanada « Twitter

« Smugmug

« Facebook
Cina o Flickr

« Private Web Album
o Flickr

Ostatni svét o Twitter
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« Facebook

Private Web Album

1. V aplikaci Editor kliknéte na rozbalovaci nabidku Sdilet a vyberte moznost Private Web Album. Pokud aktualné oteviené
fotografie nebyly ulozeny, budete vyzvani k jejich automatickému ulozeni. PokraCujte kliknutim na tlacitko OK.

2. (Prvni pouziti) Pokud jste jesté nesdileli pomoci sluzby Revel, je nutné pouziti sluzby aplikaci Photoshop Elements 12
autorizovat. Podle pokynl na obrazovce se pfihlaste k Gc¢tu sluzby Revel a autorizujte aplikaci Photoshop Elements ke
zvefejnovani fotografii online.

3. V dialogovém okné Private Web Album vyberte moznost Knihovna a Album, do néhoz chcete fotografii odeslat. Chcete-li
néjakou fotografii z vybéru uréeného k odeslani odebrat, kliknéte pod oblasti nahledu fotografii na symbol minus (-).

Kliknéte na tlacitko Zahajit sdilenf.

Chcete-li vytvorit nové Album, kliknéte na tlacitko + vedle rozbalovaci nabidky Album a zadejte nazev pro nové Album.

4. Po odeslani zobrazi dialogové okno Private Web Album dva odkazy:

e URL. Kliknutim na tento odkaz zobrazite odeslané fotografie ve vychozim webovém prohlizeci. Odkaz Ize z okna
prohlizeCe zkopirovat.

« E-mailovy odkaz. Po kliknuti na tento odkaz muzete zacit psat novy e-mail obsahujici adresu URL odeslaného alba.

Kliknéte na tlacitko Hotovo.

Flickr

1. V aplikaci Editor kliknéte na rozbalovaci nabidku Sdilet a vyberte moznost Flickr. Pokud aktualné oteviené fotografie nebyly
ulozeny, budete vyzvani k jejich automatickému ulozeni. Pokracujte kliknutim na tlacitko OK.

2. (Prvni pouziti) Pokud jste jesté nesdileli pomoci sluzby Flickr, je nutné pouziti sluzby aplikaci Photoshop Elements 12
autorizovat. Podle pokynl na obrazovce autorizujte odesilani fotografii na ucet Flickr aplikaci Photoshop Elements.

3. V dialogovém okné Flickr zadejte moznosti fotografie nebo sady fotografii, které odesilate:
« Pridat/Odebrat fotografie. Chcete-li pfidat nebo odebrat fotografie uréené k odeslani do sluzby Flickr, kliknéte nad oblasti
nahledu polozek na symboly plus (+) nebo minus (-).
* Sady. MGzZete odeslat davku fotografii jako sadu. Je to lepsi u prezentaci ve sluzbé Flickr. Kliknéte na zaskrtavaci policko
Odeslat jako sadu a poté zménte moznosti volby Sada. MUzete vybrat stavajici sadu, nebo vytvofit novou. Zadejte nazev
a popisy sady.
« Publikum Pomoci ¢asti Kdo muze vidét tyto fotografie muzete ovladat nebo omezit viditelnost Sady pro externi uzivatele.

« Visacky. Zadejte sadu kli€ovych slov pro oznaceni alba.

4. Po odeslani fotografii zobrazi dialogové okno Flickr dvé tlacitka:

« Navstivit Flickr. Kliknutim na toto tlacitko oteviete nahled odeslanych fotografii ve webovém prohlizeci. Adresu URL
fotografii ve sluzbé Flickr Ize z webového prohlizec¢e zkopirovat.

« Hotovo. Kliknutim na moznost Hotovo dialogové okno zavrete.

Twitter
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Kdyz vybirate fotografii ur¢enou ke sdileni ve sluzbé Twitter, musite vybrat pouze jeden obraz. Dale se ujistéte, Ze je velikost obrazu mensi nez
3 MB (megabaijty).

1. V aplikaci Editor kliknéte na rozbalovaci nabidku Sdilet a vyberte moznost Twitter. Pokud aktualné oteviené fotografie nebyly
ulozeny, budete vyzvani k jejich automatickému uloZeni. Pokracujte kliknutim na tlacitko OK.

2. (Prvni pouziti) Pokud jste prostfednictvim Twitteru jesté nesdileli, je tfeba aplikaci Photoshop Elements 12 k odesilani na
Twitter vasim jménem autorizovat. Podle pokyn( na obrazovce se pfihlaste k Gétu sluzby Twitter a autorizujte aplikaci
Photoshop Elements ke zvefejfiovani fotografii online.

3. V aplikaci Editor zadejte svou zpravu v dialogovém okné Twitteru a poté kliknéte na moznost Tweet.

4. Po uspéSném odeslani zpravy zobrazi dialogové okno Twitter dvé tlacitka:

« NavsStivit Twitter. Kliknutim na toto tlacitko zobrazite zpravu ve webovém prohlizeci.
* Hotovo. Kliknutim na moznost Hotovo dialogové okno zavrete.

Smugmug Gallery

1. V aplikaci Editor kliknéte na rozbalovaci nabidku Sdilet a vyberte moznost SmugMug Gallery. Pokud aktualné oteviené
fotografie nebyly ulozeny, budete vyzvani k jejich automatickému ulozeni. PokraCujte kliknutim na tlacitko OK.

2. Otevrete jednu nebo vice fotografii a z rozbalovaci nabidky Sdileni vyberte moznost SmugMug Gallery.

3. V dialogovém okné SmugMug Gallery (Krok 1/3) zadejte pfihlasovaci udaje k u¢tu SmugMug a poté kliknéte na volbu
Prihlaseni.

4. V dialogovém okné SmugMug Gallery (Krok 2/3) vyberte galerii, do které chcete fotografii odeslat.

Kliknutim na moznost Create Gallery vytvofite novou galerii pro odeslani fotografii.

5. Po uspésném prenosu fotografii zobrazi dialogové okno SmugMug Gallery (Krok 3/3):

* View Gallery. Kliknutim na toto tlacitko zobrazite odeslané fotografie ve webovém prohlizeci.
« Hotovo. Kliknutim na moznost Hotovo dialogové okno zavrete.

« Odhlasit. Kliknutim na toto tlaitko ukongite relaci se sluzbou Smug Mug. Dialogové okno se vrati k obrazovce Krok 1/3
PFihlaseni.

Facebook

1. V aplikaci Editor kliknéte na rozbalovaci nabidku Sdilet a vyberte moznost Facebook. Pokud aktualné oteviené fotografie
nebyly ulozeny, budete vyzvani k jejich automatickému ulozeni. Pokracujte kliknutim na tlacitko OK.

2. (Prvni pouziti) Pokud jste se sluzbou Facebook jesté nesdileli, provedte tento krok. Podle pokynu na obrazovce autorizujte
aplikaci Photoshop Elements 12 k odesilani na Facebook.

3. V dialogovém okné Facebook vyberte nasledujici podrobnosti, a uréete, kam budou fotografie odeslany a kdo je uvidi:

« Pridat/Odebrat fotografie. Chcete-li pfidat nebo odebrat fotografie uréené k odeslani do sluzby Facebook, kliknéte pod
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oblasti ndhledu na symboly plus (+) nebo minus (-).

« Album: P¥i této volbé se fotografie odeslou do stavajiciho alba, nebo v tomto dialogovém okné vytvortealbum nové
(zadejte nazev, umisténi a popis fotografii v novém albu).

e Publikum Pomoci rozbalovaci nabidky Kdo maze vidét tyto fotografie? Ize fidit viditelnost alba.

« Kvalita odesilanych fotografii. U vysoce kvalitnich (obvykle velkych) fotografii vyberte, zda je chcete odeslat ve vysoké
kvalité. Vyberete-li moznost Standard, fotografie se komprimuji a odeslani bude trvat kratsi dobu.

Kliknéte na tlac¢itko Odeslat.

4. Po odeslani fotografii zobrazi dialogové okno Facebook dvé tladitka:

« Navstivit Facebook. Kliknutim na toto tlacitko oteviete nahled odeslanych fotografii ve webovém prohlizeci. Adresu URL
fotografii ve sluzbé Facebook Ize z webového prohlizece zkopirovat.

* Hotovo. Kliknutim na moznost Hotovo dialogové okno zavrete.

Prispévky ve sluzbach Twitter™ a Facebook nejsou zahrnuty do podminek Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Vytvoreni vytistenych fotografii

Prehled tisku

Pouzivani vytisténych fotografii
Tisk stranky miniatur

Tisk sady obrazu

Na zacatek stranky

Prehled tisku

Photoshop Elements poskytuje nékolik moznosti pro tisk fotografii. MuzZete si fotografie nechat profesionalné
vytisknout online poskytovateli prostfednictvim sluzeb Adobe Photoshop nebo si je muzete vytisknout na své
domaéci tiskarné. (V aplikaci Elements Organizer mlzete pro tisk vybrat i videoklip, ale vytis§tén bude pouze
prvni snimek.) Mdzete tisknout jednotlivé fotografie, stranky miniatur (miniatury kazdé z vybranych fotografii)
a sady obrazu (stranka s jednou nebo vice fotografiemi vytis§ténymi v riznych velikostech). Mzete dokonce
obraz vodorovné prevratit a vytisknout potisky na tricka.

Poznamka: Chcete-li vytisknout soubor PDF, musi byt v pocitaci nainstalovana aplikace Adobe Acrobat.

A také muzete tisknout projekty, které jste vyrobili v aplikaci Photoshop Elements, napfiklad fotoalba, karty a
kalendare. Nékteré projekty je mozné objednat u tiskovych online sluzeb.

= P
REE”
CEraE

RuUzné volby tisku

A. Jednotlivé fotografie B. Stranka miniatur C. Sada obraz(

Nez své fotografie vytisknete, nezapomenite do aplikace Photoshop Elements zadat nékteré zakladni
informace o své tiskové Uloze, napfiklad jakou pouzijete velikost papiru a orientaci stranky. Nastavte tyto
volby v dialogovém okné Vzhled stranky. Mozna také budete muset zadat jednotky méfeni v dialogovém
okné Predvolby.
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Na zacatek stranky v

Pouzivani vytisténych fotografii

Fotografie Ize tisknout pomoci volby Vytisténé fotografie.
1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:
» Otevrete fotografie v aplikaci Photoshop Elements.
» Kliknutim se stisknutou klavesou Ctrl vyberte v zasobniku fotografii vice fotografii.

Poznamka: Fotografie muZete vybrat na pracovni ploSe Elements Organizer a poté
vybrat mozZnost Zobrazit soubory z Organizatoru. Fotografie se zobrazi v zasobniku
fotografii.

2. Klepnéte na polozku Vytvofit > Vytisténé fotografie.
3. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Chcete-li tisknout na tiskarné nakonfigurované ve vasem pocitaci, kliknéte na tlacitko
Vytisknout na mistni tiskarné. Zobrazi se dialogové okno Tisk. DalSi informace
najdete v tématu Tisk fotografii z pracovniho prostoru pro Gpravy.

« Kliknéte na moznost Vytisknout sadu obrazu.

Poznémka: Po vybéru této volby v systému Windows se v aplikaci Elements Organizer
zobrazi dialogové okno Tisk. DalSi informace najdete v tématu Tisk sady obrazd.

« Kliknéte na moznost Tisk stranky miniatur.

Poznémka: Po vybéru této volby v systému Windows se v aplikaci Elements Organizer
zobrazi dialogové okno Tisk. DalSi informace najdete v tématu Tisk sady obrazd.

« Vyberte moznost Objednat vytisky pomoci sluzby Shutterfly.
Poznémka: Chcete-li vyuZivat sluzby webu Shutterfly, prihlaste se k clenstvi.

4. Podle pokynl na obrazovce vytisknéte fotografie.

Na zacatek stranky

Tisk stranky miniatur

Stranky miniatur zobrazuji fadu miniaturnich nahledd na jedné strance, ¢imz usnadnuji prohlizeni nahledl
skupin obrazd. Stranku miniatur Ize vytisknout z aplikace Elements Organizer. Tento proces Ize vSak spustit i
z aplikace Photoshop Elements. Vyberte v dialogovém okné Tisk stranku miniatur. Otevie se pracovni plocha
Elements Organizer, kde Ize pozadovanou stranku miniatur vytisknout. Dalsi informace o tisku stranky
miniatur z pracovni plochy Elements Organizer naleznete v priivodci pracovni plochy Elements Organizer

v Casti Tisk stranky miniatur.

e
REE™
CErams

Vzorova stranka miniatur

Na zacatek stranky
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Tisk sady obrazu

Volba Sada obrazi umozriuje umistit nékolik kopii jedné nebo vice fotografii na jednu stranku podobnym
zpusobem, jaky pouzivaji tradi¢ni fotograficka studia. Mizete vybrat z fady voleb velikosti a umisténi a tim
sadu obrazu pfizpUsobit. Sadu obraz(l Ize vytisknout z pracovni plochy Elements Organizer. Tento proces Ize
v8ak spustit i z aplikace Photoshop Elements. Vyberte v dialogovém okné Tisk moznost Sada obrazud. Je
otevfena pracovni plocha Elements Organizer, kde Ize pozadovanou sadu obrazl vytisknout. DalSi informace
o tisku sady obraz( z pracovni plochy Elements Organizer naleznete v privodci pracovni plochy Elements
Organizer v ¢asti Tisk sady obraza.

Sady obrazt mohou mit rtizné velikosti.

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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Tisk fotografii

Tisk fotografii pomoci mistni tiskarny

Pomoci této volby muzete vytisknout fotografie na tiskarné, ktera je nakonfigurovana ve vasem pocitaci.
1. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Otevrete fotografie v aplikaci Photoshop Elements.

» Vyberte fotografie v zasobniku fotografii (&). Kliknutim se stisknutou klavesou Ctrl
(kliknutim se stisknutou klavesou Command v systému Mac OS) vyberte nékolik
fotografii v zasobniku fotografii.

Poznamka: Fotografie mizZete vybrat v aplikaci Elements Organizer a pak vybrat
moznost Zobrazit soubory vybrané v aplikaci Organizer. Fotografie se zobrazi
v zasobniku projektu.

2. Vyberte pfikaz Soubor > Tisk.

Poznamka: V dialogovém okné Tisk Ize pridat fotografie do tiskové ulohy. Dalsi
informace obsahuje ¢lanek Pridani fotografii pomoci dialogoveého okna Tisk.

3. Z rozbalovaci nabidky Vybrat tiskarnu zvolte poZzadovanou tiskarnu.

4. (Pouze Windows) Chcete-li zménit nastaveni tiskarny, kliknéte na tlacitko Zménit
nastaveni. V dialogovém okn& Zmeénit nastaveni Ize zménit nasledujici nastaveni:

» Tiskarna

e Druh papiru

» Zasobnik papiru
» Velikost papiru
» Kvalita tisku

» Rozsifené volby - Pomoci tohoto tlacitka muzete otevrit volby tiskového ovladace.

5. Z rozbalovaci nabidky Vybrat velikost papiru vyberte poZzadovanou velikost papiru.
Kliknutim na moznost Na vySku nebo Na Sifku urCete orientaci.

6. (Pouze Windows) Z rozbalovaci nabidky Vybrat typ tisku vyberte moznost Jednotlivé
vytisky.

Individualni tisk Tisk jednotlivych fotografii

Sada obrazi Usporada fotografie v rliznych rozvrzenich a rameccich (ramecky pro
jednotlivé fotografie)

Stranka miniatur Automaticky usporada vybrané fotografie v jednom ¢&i vice sloupcich
na strance.

7. Vyberte velikost tisku fotografii. Mate-li v planu pouzit volbu Vlastni velikost tisku,
prectéte si ¢lanek Zména velikosti snimku v dialogovém okné Tisk.

8. Chcete-li pfizplsobit jeden obraz uréenému rozvrzeni tisku, vyberte volbu PFizpUsobit
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10.

11.

12.

ofiznutim. Velikost obrazu se zméni a, pokud je to zapotfebi, ofizne tak, aby odpovidala
poméru stran rozvrzeni tisku. Odznacte tuto volbu, pokud nechcete své fotografie
sefiznout.

V textovém poli Tisknout kopie kazdé stranky vyberte nebo zadejte pocet.

Chcete-li obraz umistit do urcitého umisténi, zruste zaskrtnuti policka Nastavit obraz na
stfed a uréete hodnoty Nahote a Vlevo. Chcete-li, aby se obraz zobrazil na stfedu,
ponechejte policko zaskrtnuté.

Pokud obraz pfesunete do podavace fotografii nebo jej do néj pretahnete, bude
zaSkrtnuti policka Nastavit obraz na stfed automaticky zruseno.

Poznamka: Z preddefinovaného seznamu jednotek Ize vybrat jakoukoli jinou jednotku.
(Volitelné) Klepnéte na Vice voleb, chcete-li zménit dalSi nastaveni.
Klepnéte na tlacitko Tisk.

Pokud se vase fotky netisknou v urcité velikosti, pokuste se pfed tiskem zménit
velikost fotografie na konkrétni poZzadované rozméry.

Pridani fotografii pomoci dialogového okna Tisk

1.

2.

4.

V dialogovém okné Tisk kliknéte na tlacitko Pfidat ().4#

V dialogovém okné Pridat fotografie vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

Fotografie aktualné v prohlize¢i Zobrazi fotografie aktualné viditelné v prohlizeci
médii.

Cely katalog Zobrazi vSechny fotografie ve vasem katalogu.

Album Zobrazi fotografie z konkrétniho alba. Album vyberte z nabidky.

Visacka klicovych slov Zobrazi fotografie s konkrétni visakou klicovych slov. Visacku
kli¢ovych slov vyberte pomoci nabidky.

Zobrazit pouze fotografie s hodnocenim Zobrazi pouze fotografie ozna¢ené visac¢kou
Oblibené.
Zobrazit také skryté fotografie Zobrazi fotografie oznacené jako skryté.

Klepnéte na jednu nebo vice miniatur nebo klepnéte na Vybrat vSe a potom klepnéte na
Pfidat vybrané fotografie.

Kliknéte na tlacitko Hotovo.

Otoceni obrazu a podavace fotografii

Obraz Ize v dialogovém okné Tisk otocit. Otocit Ize podavac¢ fotografii i obraz.

Kliknutim na tlagitka Otocit obraz otocCite podavac¢ fotografii.

Pokud chcete otocit pouze obraz, zaskrtnéte volbu Pouze obraz. Podavac fotografii se
neotaci.

Pomoci posuvnikll mizete obraz zvétsit nebo zmensit.
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Otoceni podavace fotografii a obrazu

A. Otoceni obrazu B. Jezdec zvétseni

DalSi volby tisku v dialogu Tisk

Klepnete-li v dialogovém okné Tisk na polozku Vice voleb, zobrazi se tyto volby:

Volby tisku UmozZriuje uréeni téchto nastaveni:
Detaily fotografie
Vyberete-li nasledujici volby, mazete vytisknout datum, popisek a nazev souboru:
e Zobrazit datum
e Zobrazit popis
e Zobrazit nazev souboru
Okraj
Pro okraj mazete urgit tyto detaily:
» Tloustka v palcich, mm nebo bodech.
« Barva okraje
» Barva pozadi
Zazehlovani

Chcete-li pouzit obraz k potisku tricek, zaskrtnéte poli¢ko Prevratit obraz.

Poznamka: Nékteré tiskarny jsou vybaveny volbou inverze obraz(l. V takovém pripadé je k invertovani
obrazti nutné pouZzit nastaveni oviadace tiskarny nebo volbu Invertovat obrazek. Vybérem obou voleb dvakrat
horizontalné prevratite obraz.

Voditka ofiznuti

Chcete-li si usnadnit ofiznuti fotografie, vyberte volbu Tisknout ofezové znacky (vodici ¢ary na v8ech Ctyfech
okrajich fotografie).

Vlastni velikost tisku Umozruje uréeni téchto nastaveni:

Velikost tisku Sitku a vysku Ize urgit v palcich, centimetrech a milimetrech. Chcete-li pFizplsobit
obraz velikosti stranky, vyberte volbu Pfizplsobit velikosti média.

Sprava barev Zobrazi barevny profil obrazu. Prostor obrazu ukazuje barevny prostor obsazeny v souboru
fotografie. (Nahled tisku v dialogovém okné Tisk nema moznost spravy barev a po vybéru profilu se
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neaktualizuje.) Profil pro tisk Ize zménit pomoci téchto voleb:

Zpracovani barev Spravu barev mlze na zakladé vasi volby provadét tiskarna nebo aplikace
Photoshop Elements.

Profil tiskarny Nastavi vlastni profil tiskarny pro pfevod barev obrazu do barevného prostoru
tiskarny nebo vypne prfevod barev. Pokud mate pro svou tiskarnu ICC profil a kombinaci papiru,
zvolte ji z nabidky. Ujistéte se, Ze vypnete spravu barev ovladace tiskarny.

Zamér reprodukce Urcuje, jak se barvy pfevedou z barevného prostoru zdroje obrazu, kdyz urcité
barvy nejsou v prostoru tiskarny k dispozici.

Zména velikosti obrazu v dialogovém okné Tisk

Zmeénou velikosti obrazu v dialogovém okné Tisk zménite velikost a rozliSeni tiSténého obrazu (velikost
souboru obrazu se nezméni).

» Zvolte Soubor > Tisknout. V dialogovém okné Tisk klepnéte na tla€itko Vice voleb.
Vyberte volbu Vlastni velikost tisku a provedte jednu z téchto akci:

» Chcete-li pfizplsobit obraz velikosti stranky, vyberte volbu PFizplsobit velikosti média.

» Prostfednictvim nabidky Jednotky urCete mérné jednotky a chcete-li zménit méfitko
obrazu pomoci &iselnych hodnot, zadejte pozadované hodnoty do pole Vyska a Sitka.
Rozméry jsou vazané, coz znamena, ze pfi zméné jednoho rozméru se Umérné
zméni druhy rozmér.

Tisk vicevrstvych obrazt

Pokud ma obraz (PSD nebo TIFF) vice vrstev, muzete je pomoci panelu Vrstvy docasné skryt a zakazat
jejich tisk.

1. Otevrete vicevrstvy obraz v rezimu Expert.
2. Klepnéte na panelu Vrstvy na ikonu oka , aby vrstva nebyla vidét.@:x

3. AZ budou viditelné pouze vrstvy, které chcete tisknout, vyberte poloZzky Soubor >Tisk.
Zobrazi se dialogové okno Tisk a v ndhledu miniatur budou zobrazeny pouze viditelné
vrstvy.

4. Nastavte volby tisku a klepnéte na Tisk.

Adobe dale doporucuje
e O vrstvach

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.
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Ukladani a export obrazu

O ukladani obrazd a formatech souboru
Formaty soubort pro ulozeni

Ulozeni zmén v rtiznych formatech soubort
O kompresi souboru

Nastaveni predvoleb ukladani soubort

Na zacatek stranky

O ukladani obrazl a formatech soubort

Video s timto postupem najdete zde: www.adobe.com/go/Irvid2321_pse9 cz.

Po upravé snimku v aplikaci Photoshop Elements snimek ulozte. Mate-li zajistit, aby byla zachovana vSechna
data obrazu, ulozte béZzné obrazy ve formatu Photoshop (PSD). Vytvory o vice strankach se vzdy ukladaji ve
forméatu PSE (Photo Creations). Tyto forméaty data obrazu nekomprimuiji.

Jestlize fotografie nechcete sdilet nebo pouzivat na webové strance, neukladejte je ve formatu JPEG, ale
pouzijte format PSD. Pokazdé, kdyz obraz ulozite ve formatu JPEG, dojde ke komprimaci dat, coz mlze
zpusobit ztratu nékterych dat. Kdyz dvakrat nebo tfikrat soubor ulozite jako JPEG, mlzete si povSimnout
zhor8ené kvality. Nevyhodou ukladani ve formatu PSD je zna¢ny narust velikosti souboru zplsobeny tim, ze
soubor neni zkomprimovan.

Aplikace Photoshop Elements mize snimky ukladat v nékolika formatech podle toho, jak je chcete pouzit.
Pokud pracujete s webovymi obrazy, vyuzijte pfikaz Ulozit pro web, ktery poskytuje mnoho voleb pro
optimalizaci obraz(i. Chcete-li prevést nékolik obrazu do stejného formatu soubort nebo do stejné velikosti a
rozliSeni, pouzijte pfikaz Zpracovat vice souboru.

Na zacatek stranky

Formaty soubort pro ulozeni

Aplikace Photoshop Elements muze snimky ukladat v téchto formatech:

BMP Standardni obrazovy format Windows. Mlzete zadat bud format Windows, nebo OS/2 a bitovou
hloubku obrazu. Pro 4bitové a 8bitové obrazy ve formatu Windows muzete také zvolit kompresi RLE.

CompuServe GIF (Graphics Interchange Format) Bézné pouzivany format pro zobrazovani grafiky a
malych animaci na webovych strankach. GIF je format s kompresi, vytvofeny s cilem minimalizovat velikost
souboru a ¢as potfebny pro pfenos. GIF podporuje pouze 8-bitové barevné obrazy (256 barev nebo méné).
Obraz muzete ulozit jako soubor GIF také pfikazem UlozZit pro web.

JPEG (Joint Photographic Experts Group) Format JPEG se pouziva k ukladani fotografii a zachovava
v obraze v8echny barevné informace, ale komprimuje velikost souboru vybérovym odstrariovanim dat. Je
mozné si zvolit urover komprese. VysSi komprese ma za nasledek nizsi kvalitu obrazu a mensi velikost
souboru; niz§i komprese ma za nasledek lepS$i kvalitu obrazu a vétsi velikost souboru. JPEG je standardni
format pro zobrazovani obraz(i na webu.

Photoshop (PSD) Standardni format snimkd aplikace Photoshop Elements. Tento format byste obvykle méli
pouzivat u editovanych obrazl pro uloZeni své prace a uchovani vSech dat obrazud a vrstev v souboru

373


http://www.adobe.com/go/lrvid2321_pse9_cz

s jednou strankou.

Photo Creations Format (PSE) Standardni format Photoshop Elements pro vicestrankové dokumenty.
Tento format byste obvykle méli pouzivat u fotografii pro uloZeni své prace a uchovani vSech dat obrazl a
vrstev v souboru s vice strankami.

Photoshop PDF (Portable Document Format) Format soubor( pro rizné platformy a aplikace. Soubory
PDF presné zobrazuji a uchovavaiji pismo, rozvrzeni stranky a vektorovou i bitmapovou grafiku.

Poznamka: PDF a PDP jsou stejné kromé toho, Ze soubory PDP se oteviraji v programu Adobe Photoshop®
a soubory PDF se oteviraji v programu Acrobat.

Pixar Pouziva se pro vyménu souborl s grafickymi pocitaci Pixar. Pracovni stanice Pixar jsou uréeny pro
velmi naro¢né grafické aplikace, napfiklad pro trojrozmérné obrazy a animace. Format Pixar podporuje
obrazy v rezimu RGB a stupné Sedi.

PNG (Portable Network Graphics) Pouziva se pro bezeztratovou kompresi a pro zobrazovani obrazt na
webu. Na rozdil od formatu GIF, PNG podporuje 24bitové obrazy a vytvafi priihlednost pozadi bez zubatych
okraju, ale nékteré prohlize¢e webu obrazy PNG nepodporuji. PNG zachova pruhlednost v obrazech

v rezimech RGB a stupné Sedi.

TIFF (Tagged-Image File Format) Pouziva se pro vyménu souborl mezi aplikacemi a pocitaCovymi
platformami. TIFF je univerzalni bitmapovy obrazovy format, ktery podporuje vétSina aplikaci pro kresleni,
Upravy obrazll a sazbu stranek. VétSina stolnich skenert umi vytvaret obrazy TIFF.

Aplikace Photoshop Elements mlze navic otvirat soubory v nékolika starsich formatech: Pixel Paint, Portable
Bit Map, SGI RGB, Soft Image, Wavefront RLA a Electricimage.

Na zacatek stranky

Ulozeni zmén v riznych formatech soubori

Je mozné nastavit volby pro ukladani soubort obrazl, napfiklad format, a také to, zda ma byt uloZzeny soubor
zahrnut do katalogu aplikace Elements Organizer nebo zda maji v obrazu uchovany vrstvy. Podle toho, ktery
format vyberete, je mozné nastavit i dalsi volby.

Zména nastaveni ukladani souboru
1. V aplikaci Photoshop Elements kliknéte na polozku Soubor > Ulozit.

2. Chcete-li zménit volby ukladani soubort, jako je ndzev souboru nebo format, zvolte
Soubor > UlozZit jako, nastavte libovolné z nasledujicich nastaveni pro ukladani soubort a
poté klepnéte na tlacitko Ulozit.

Poznamka: U nékterych formati soubor( se otevre jiné dialogové okno s dal$imi
volbami.

Néazev souboru Uréuje nazev souboru uloZzeného obrazu.
Format Urcuje format souboru uloZzeného obrazu.

Zahrnout do pracovni plochy aplikace Elements Organizer Zahrne uloZzeny soubor
do vaseho katalogu, aby se zobrazil v ProhlizeCi fotografii. Pamatujte, ze nékteré formaty
soubor( podporované na pracovni plo$e Uprav nejsou podporovany na pracovni plose
Elements Organizer. Pokud soubor ulozite v nékterém z téchto formatu, napfiklad EPS,
tato volba nebude k dispozici.
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Ulozit v sadé verzi s originalem UloZi soubor, poté jej pfida do sady verzi v prohlizeCi
fotografii, aby rlizné verze obrazu zlstaly uspofadané. Tato volba neni k dispozici, pokud
nevyberete Zahrnout do Organizatoru.

Vrstvy Zachovéa vSechny vrstvy v obraze. Pokud je tato volba zak&dzéna nebo neni

k dispozici, nejsou v obraze Zadné vrstvy. Vystrazna ikona u zasSkrtavaciho pole Vrstvy
znamena, Ze ve vybraném formatu budou vrstvy ve vasem obraze potlaéeny nebo
slou€eny. V nékterych formatech se slouci vSechny vrstvy. Chcete-li vrstvy uchovat,
vyberte jiny format.

Jako kopii Ulozi kopii souboru a necha souc¢asny soubor otevieny. Kopie se ulozZi do
slozky obsahujici souasné otevieny soubor.

Profil ICC U nékterych formati zavede do obrazku barevny profil.

Miniatura Ulozi data miniatury souboru. Tato volba je k dispozici, kdyz je v dialogovém
okné Predvolby nastavena volba Dotaz pfi ukladani pro Nahledy obrazu.

Mala pismena v pfiponé Zméni pismena pfipony nazvu souboru na mala.

Poznamka: Pro posiléni informaci po sitich a po internetu se ¢asto pouZivaji souborové
servery UNIX. Nékteré tyto servery nerozpoznaji pripony velkymi pismeny. Chcete-li
zajistit, aby vaSe obrazy dorazily na misto urceni, pouZijte mala pismena v pfiponé.

Ulozeni souboru ve formatu GIF

1.

2.

Vyberte polozku Soubor > Ulozit jako.
Zadejte nazev souboru a umisténi a zvolte format CompuServe GIF ze seznamu formatd.

Obraz se ulozi jako kopie v zadaném adresafi (pokud jiz neni v rezimu Indexovana
barva).

Pokud vytvarite animovany GIF, vyberte volbu Vrstvy jako snimky. Kazda vrstva ve
finalnim animovaném souboru GIF bude mit Ulohu jednoho snimku.

Klepnéte na Ulozit. Pokud je vas originalni obraz RGB, zobrazi se dialogové okno
Indexovana barva.

Pokud je to nutné, v dialogovém okné Indexovana barva nastavte volby indexované
barvy a klepnéte na tlacitko OK.

V dialogovém okné Volby GIF vyberte poradi fadkl souboru GIF a klepnéte na tlacitko
OK:

Normalni Zobrazi obraz v prohlizeci, kdyZ uz je obraz plné stahnut.

Prokladané Zobrazuje sérii verzi obrazu s nizkym rozliSenim, kdyz se soubor s Gplnym
obrazem stahuje do prohlizece. Prokladani mize zpUsobit, ze stahovani zdanlivé netrva
tak dlouho, a ujistuje uzivatele, Ze stahovani probiha. Prokladani vSak také zvétSuje
velikost souboru.

Ulozeni souboru ve forméatu JPEG

1.

Prejdéte na pracovni plochu Uprav, klepnéte na polozku Soubor->-UlozZit-jako-a-v
seznamu formatd vyberte polozku JPEG.

Poznamka: Ve formatu JPEG nemdizZete uloZit obrazy v reZimu Indexovana barva a
Bitova mapa.
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2. Zadejte nazev a umisténi souboru, vyberte volby ukladani soubort a klepnéte na tlacitko
Ulozit.

Zobrazi se dialogové okno Volby JPEG.

3. Pokud obraz obsahuje prihlednost, zvolte barvu podkladu, abyste simulovali vzhled
prahlednosti pozadi.

4. Zadejte kompresi a kvalitu obrazu tak, Ze vyberete volbu z nabidky Kvalita, pretahnete
jezdec kvality nebo zadate hodnotu mezi 1 a 12.

5. Vyberte volbu formatu:

Z&kladni (standardni) Pouzije format, ktery je rozpoznatelny pro vétSinu webovych
prohlizeca.

Z&kladni optimalizovany Optimalizuje kvalitu barev obrazu a vytvofi ponékud mensi
soubor. VSechny webové prohlize€e tuto volbu nepodporuiji.

Progresivni Vytvori obraz, ktery se bude zobrazovat postupné v priibéhu stahovani do
weboveého prohlize€e. Progresivni soubory JPEG jsou ponékud vétsi, pfi zobrazeni
potfebuji vice RAM a nepodporuji je vSechny aplikace a webové prohlizece.

6. Kliknéte na tlac¢itko OK.

1. Prejdéte na pracovni plochu uprav, klepnéte na polozku Soubor->-Ulozit-jako-a-v
seznamu formatl vyberte polozku Photoshop EPS.

2. Zadejte nazev a umisténi souboru, vyberte volby ukladani soubort a klepnéte na tlacitko
Ulozit.

3. V dialogovém okné Volby EPS nastavte nasledujici volby:

4. Chcete-li zobrazit bilé plochy obrazu jako prahledné, vyberte Prihledné bilé. Tato volba
je dostupné pouze pro obrazy v rezimu Bitova mapa.

5. Pokud na vytistény obraz s nizkym rozliSenim chcete aplikovat vyhlazeni, vyberte
Interpolace obrazu.

6. Klepnéte na tlacitko OK.

Ulozeni souboru ve formatu Photoshop PDF

1. Prejdéte na pracovni plochu uprav, klepnéte na polozku Soubor->-UloZit-jako-a-v
seznamu formatl vyberte polozku Photoshop PDF.

2. Zadejte nazev a umisténi souboru, vyberte volby ukladani soubort a klepnéte na tlacitko
UlozZit.

3. V dialogovém okné Ulozit Adobe PDF vyberte metodu komprese. (Viz Vysvétleni
komprimace soubor(.)

4. Zvolte volbu z nabidky Kvalita obrazu.

5. Chcete-li soubor PDF zobrazit, vyberte Po uloZzeni PDF zobrazit. Tak spustite Adobe
Acrobat nebo Adobe® Reader (podle toho, ktera aplikace je nainstalovana ve vasem
pocitadi).

6. Klepnéte na Ulozit PDF.

Pokud jste provedli néjaké zmény v souboru Acrobat Touchup, ale zmény se po otevieni souboru
neprojevily, podivejte se do dialogového okna predvoleb Uklédani souborii. Zvolte Upravy > Predvolby >
Ukladani soubort a poté v nabidce Pri prvnim uloZeni zvolte UloZit zmény do aktuéalniho souboru.
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UloZeni souboru ve forméatu PNG

1. Prejdéte na pracovni plochu uprav, klepnéte na polozku Soubor->-Ulozit-jako-a-v
seznamu formatl vyberte polozku PNG.

2. Zadejte nazev a umisténi souboru, vyberte volby ukladani soubort a klepnéte na tlacitko
Ulozit.

3. V dialogovém okné& Volby PNG vyberte volbu Prokladani a klepnéte na tlacitko OK.

Z&4dné Zobrazi obraz ve webovém prohlize&i aZ po té, co se UpIné stahne.

Prokladané Zobrazuje verze obrazu s nizkym rozliSenim, kdyz se soubor s Uplnym
obrazem stahuje do prohlizece. Prokladani mize zpuUsobit, Ze stahovani zdanlivé netrva
tak dlouho, a ujistuje uzivatele, Ze stahovani probiha. Prokladani viak také zvétsuje
velikost souboru.

Ulozeni souboru ve formatu TIFF

1. Prejdéte na pracovni plochu uprav, klepnéte na polozku Soubor->-UlozZit-jako-a-v
seznamu formatu vyberte polozku TIFF.

2. Zadejte nazev a umisténi souboru, vyberte volby ukladani soubort a klepnéte na tlacitko
Ulozit.

3. V dialogovém okné TIFF vyberte volby:

Komprese obrazu
Urcuje metodu komprese sloZzenych obrazovych dat.
Pofadi obrazovych bodu

Vyberete-li moznost Prokladané, budete moci pfidat fotografii na pracovni plochu
Elements Organizer.

Poradi byta

VétSina novych aplikaci muze ¢&ist soubory pomoci pofadi bytl pro Mac nebo Windows.
Pokud ale nevite, ve kterém programu se bude obraz otevirat, vyberte platformu, na
které se bude soubor Cist.

Ulozit pyramidu obrazu

Zachova informace pro vice rozliSeni. Aplikace Photoshop Elements neumozriuje
otevfené souborl s vice rozliSenimi; snimek se otevie v souboru s nejvys$sim rozliSenim.
Podporu pro otevieni formatd s vice rozliSenimi v§ak nabizi Aplikace Adobe InDesign® a
nékteré servery.

Ulozit prihlednost

Zachova prihlednost jako dodate¢ny alfa kanal, kdyZ soubor otevrete v jiném programu.
(Prahlednost je pfi dalsim otevieni v aplikaci Photoshop Elements vzdy zachovana.)

Komprese vrstev

Urcuje metodu komprese dat pro obrazové body ve vrstvach (na rozdil od slozenych
dat).

Mnohé programy neuméji nacist data vrstev a pfi otevirani souboru TIFF je pfeskoci.
Aplikace Photoshop Elements mizZe Cist data vrstev v souborech TIFF. Pfestoze
soubory, které obsahuji data vrstev jsou vétSi nez bez vrstev, ulozeni dat vrstev odstrani
nutnost uloZeni samostatného souboru PSD pro uchovani dat vrstev.

Na zacatek stranky

O kompresi soubort
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Mnoho formatt soubord obrazt komprimuje data obraz(i, aby se sniZila velikost souboru. Bezeztratova
komprese zachova vSechna data obrazu bez odstranéni detail(i; ztratova komprese odstrani data obrazu a
ztrati nékteré detaily.

Bézné se pouzivaji nasledujici metody komprese:

RLE (Run Length Encoding) Technika bezeztratové komprese, kterd komprimuje prihledné ¢asti kazdé
vrstvy v obrazech s vice vrstvami obsahujicimi prihlednost.

LZW (Lemple-Zif-Welch) Bezeztratova komprese, ktera poskytuje nejlepsi vysledky pfi kompresi obrazu
obsahujicich velké plochy s jednou barvou.

JPEG Ztratova komprese, kterd poskytuje nejlepsi vysledky u fotografii.
CCITT Rada technik bezeztratové komprese pro &ernobilé obrazy.

ZIP Technika bezeztratové komprese, ktera je nejucinnéj$i pfi kompresi obrazli obsahujicich velké plochy
s jednou barvou.

Na zacatek stranky
Nastaveni predvoleb ukladani souboru

- Prejdéte na pracovni plochu Uprav, klepnéte na polozku Upravy > Predvolby > Ukladani
souborl a nastavte nasledujici volby:

PFi prvnim ulozeni UmozZznuje vam urcit zpusob ukladani soubort:

« Zeptat se pro original (vychozi) otevie dialogové okno UloZit jako, kdyz poprve
upravite a ulozite puvodni soubor. V8echna dalSi ulozeni pfepiSi pfedchozi verzi.
Pokud oteviete upravenou kopii na pracovni plo$e Uprav (z pracovni plochy Elements
Organizer), prvni a v8echna nasledujici uloZzeni prepisi pfedchozi verzi.

« Dotaz vzdy otevie dialogové okno Ulozit jako, kdyZ poprvé upravite a ulozite plvodni
soubor. VSechna dalSi ulozeni prepiSi pfedchozi verzi. Pokud oteviete upravenou
kopii na pracovni ploSe Uprav (z pracovni plochy Elements Organizer), pfi prvnim
uloZeni se zobrazi dialogové okno Ulozit jako.

* Ulozeni zmén do aktualniho souboru neotevie dialogové okno Ulozit jako. Pfi prvnim
uloZeni je puvodni soubor prepsan.

Nahledy obrazti UloZi obraz nahledu se souborem. Vyberte Nikdy neukladat, chcete-li
soubory ukladat bez nahledl, Vzdy ulozit, chcete-li soubory ukladat s uréenymi nahledy
nebo Dotaz pfi ukladani, chcete-li pfifadit nahledy u rGznych souborl rizné.

Pfripona souboru Ur¢i volbu pro tfiznakové pfipony nazvu souboru, které oznacuji
format souboru: Vyberte moznost Velkymi pismeny, chcete-li k nazvim soubora pfidavat
pripony s velkymi pismeny, nebo moznost Malymi pismeny, chcete-li pfidavat pfipony

s malymi pismeny. VSeobecné plati, Ze je dobré nechat tuto moznost nastavenou na
moznost Malymi pismeny.

Ulozit jako do puvodni slozky Udava umisténi slozky, ktera je nastavena jako vychozi
v dialogovém okné Ulozit jako. Pokud je tato volba vypnuta, bude v dialogu Ulozit jako
vzdy nastavena slozka, do které jste ulozili posledni ukladany soubor. Jestlize je volba
zapnuta, bude v dialogu Ulozit jako vZdy nastavena slozka, ze které jste naposledy
otevreli soubor. Dostupné na karté Predvolby > Ukladani soubor(.

Profily pro ignorovéani dat z fotoaparatu (EXIF) Tuto volbu vyberte, chcete-li
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automaticky zrusit barevné profily, které pouziva vas digitalni fotoaparat. Barevny profil
pouzity v aplikaci Photoshop Elements se ulozi spolu se snimkem.

Maximalizovat kompatibilitu souboru PSD Ulozi slou¢eny obraz do souboru aplikace
Photoshop s vrstvami, takze Ize soubor importovat nebo otevirat v Siroké fadé aplikaci.
Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Chcete-li tento krok preskocit, vyberte moznost Nikdy.

» Chcete-li slozené obrazy ukladat automaticky, vyberte moznost VZzdy.

« Zvolte moznost Zeptat se, pokud chcete byt vyzvani pfi kazdém ukladani souboru.

Poznamka: KdyzZ je tato volba nastavena na Zeptat se, vyzve dialog k potvrzeni
maximalizace kompatibility souboru PSD. Tento dialog obsahuje zaSkrtavaci pole Znovu
nezobrazovat. Pokud jej zaSkrtnete, nebude se tento dialog jiz zobrazovat a predvolba
Maximalizovat kompatibilitu souboru PSD se nastavi na VZdy.

Seznam poslednich souborti obsahuje: _ souborti Uréuje, kolik soubort je k dispozici
v podnabidce Soubor > Otevfeni nedavno pouzitého souboru. Zadejte hodnotu od 0 do
30. Vychozi hodnota je 10.

Adobe dale doporucuje
e Pouzivani dialogového okna Ulozit pro web
e Zpracovani vice souborl
o Optimalizované formaty soubort pro web
o O webovych obrazech s pruhlednosti a barvou podkladu
o O formatu JPEG
o Optimalizované formaty soubort pro web
e O formatu GIF
e Prevod obrazu do indexovanych barev
e O formatu PNG-8
o O formatu PNG-24
e O sadach verzi

Na prispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaji online

379


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/cs_CZ/legalnotices/index.html
https://www.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_cz

Fotografické projekty
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Zaklady vytvareni projektu

Aplikace Elements Organizer a Photoshop Elements poskytuji rychlé a snadné zpusoby tvirci prace s fotografiemi. Pomoci fotografii muzete
vytvaret knihy fotografii, pfani, kalendare, kolaze a obaly diski CD/DVD a jesté dal$i projekty. Neékteré projekty Ize vytvorit celé na plose Elements
Organizer. U ostatnich projektd mazete fotografie, které chcete pouzit, vybrat v aplikaci Elements Organizer a poté projekt dokonéit v aplikaci
Photoshop Elements.

Klepnutim na tlacitko Vytvofit zobrazite seznam projektd, ktery vas provede procesem pouzivani profesionalné navrzenych Sablon k vytvoreni
vlastniho jedine¢ného projektu. AZ projekt dokoncite, muzete jej sdilet online nebo vytisknout v domacim pocitaéi nebo prostfednictvim
profesionalni tiskové sluzby.

Vase projekty se zobrazi v aplikaci Elements Organizer. Soubor projektu a souvisejici podslozky, které obsahuji soubory dokumentd nebo
webovych stranek pro jednotlivé projekty, jsou vytvareny na mistnim pevném disku. Chcete-li zachovat propojeni mezi témito soubory projektu,
podslozkami a soubory stranek, nepfesouvejte je pomoci programu Prizkumnik (Windows) nebo Finder (Mac). Namisto ného pouzijte pfikaz
Presunout v aplikaci Elements Organizer.

Projekty mizete sdilet rGznymi zpusoby. MGzZete napfiklad vypalit prezentaci na disk CD. Projekty si také muzete nechat vytisknout profesionainé
pomoci online sluzeb aplikace Adobe Photoshop Elements.

Poznamka: Projekty z predchozich verzi aplikace Photoshop Elements nemusi byt mozné v souc¢asné verzi otevrit. MoZna bude potreba nékteré
projekty otevrit v prfedchozi verzi.

o Prehled projektt pracovni plochy Elements Organizer
o Vytvareni prezentaci (pouze systém Windows)

o Sdileni fotografii pomoci online sluzeb

Prispévky ve sluzbach Twitter™ a Facebook nejsou zahrnuty do podminek Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Vytvareni fotografickych projektu

O fotografickych projektech

Nastaveni moznosti fotografického projektu

Typy fotografickych projektt

Informace o prezentacich

Vytvoreni kolaze fotografii, popisu a obalu disku CD a DVD

ickv i Zpét catek
O fotografickych projektech pet e acee
Mezi fotografické projekty patfi fotografické knihy, fotografické kalendare, kolaze fotografii, pfani a obaly a popisy diskii CD nebo DVD. Po klepnuti
na tlacitko Vytvorit, které se nachazi v pravém hornim rohu okna aplikace Photoshop Elements, se zobrazi seznam dostupnych fotografickych
projektt aplikace Photoshop Elements.

Poznamka: Knihy fotografii jsou specialné navrzené pro online tisk. MiZete si je vytisknout sami, ale v tom pripadé se kazda strana dvoustrany
zpracuje jako samostatna stranka.

Fotografické projekty jsou uloZeny ve formatu Photo Projects Format (.pse). Na rozdil od béznych formatl obrazu, které vyzaduji otevieni a Upravy
kazdého obrazu zvlast, mizete z formatu PSE vytisknout az 30 stranek.

Poznamka: ProtozZe vicestrankové soubory mohou byt velké, doporuéuje se pro optimalni vykon pocita¢ s minimalné 1 GB RAM paméti.

PFi zahajeni fotografického projektu Ize urcit velikost, moznost tisku (lokalni nebo prostfednictvim poskytovatele sluzeb) a téma pro dany typ
projektu. Pfedloha Obalka CD ma naptiklad jiné moznosti velikosti nez Sablona Kolaz fotografii. Obé vSak nabizeji moznosti rozvrzeni a tématu,
které jsou spole¢né vétsiné projektl. V soucasné dobé Ize rovnéz urcit, zda maji byt pouzity volby Automaticky vyplnit vybranymi obrazy a Pocet
stranek (podle potreby).

Po zadani téchto zakladnich voleb se fotograficky projekt otevie v aplikaci Photoshop Elements. Tlacitka Stranky, Rozvrzeni a Grafiky v pravém
dolnim rohu okna aplikace umoznuji pfidavat nebo ménit ramce, pozadi a styly vrstev. Misto vychozich pozadi mizete napfiklad pouzit jedine¢né
pozadi na kazdé strance fotografického alba pomoci karty Grafiky.

Po dokonceni Ize projekt sdilet riznymi zplGsoby. MizZete napfiklad tisknout nebo posilat e-mailem prani nebo fotografické kolaze z aplikace
Elements Organizer. Své projekty si muzete také nechat vytisknout profesionalné pomoci online sluzeb, pokud jsou dostupné ve vasem regionu.

Poznamka: Pokud ve fotografickém projektu chybi soubory, muzZete ho uloZit, ale nikoli vytisknout.

. . . . Zpét catek
Nastaveni voleb fotografického projektu pet na acee
Vychozim bodem pro vytvareni novych fotografickych projektl je rozbalovaci nabidka Vytvofit. Po zvoleni fotografického projektu, napfiklad knihy
fotografii, Ize urcit velikost, moznost tisku a téma. U jednotlivych voleb tisku je podporovan pouze omezeny pocet velikosti. Pomoci volby
Automaticky vyplnit vybranymi obrazy v jednom kroku pfidate vSechny obrazy oteviené v zasobniku fotografii, abyste je pozdéji nemuseli pfidavat
ruéne.

Kdyz napfiklad na zalozce Vytvofrit kliknete na polozku Fotograficka kolaz, poskytuje dialogové okno fotografickych projektt nasledujici volby:

Velikosti Nabizi pfednastavené velikosti stranek pro jednotlivé projekty. Zvolené velikosti pak budou vychozi pro v8echny stranky v projektu.
Kazdy typ projektu nabizi rozdilné volby velikosti. Sablony pFani jsou napfiklad mensi nez $ablony knih fotografii.

Témata Nabizi rizné prednastavené navrhy pro doplnéni obraz(i o pfednastavené ramecky a pozadi. Vybrané téma a ramecek pak budou
vychozi pro vSechny stranky projektu, to je vS§ak mozné pozdéji zménit v panelech Rozvrzeni a Grafiky. Napfiklad mazete chtit na jednotlivé
stranky knihy vystfizkd aplikovat rozdilna pozadi.

Automaticky vyplnit vybranymi obrazy Automaticky umisti vybrané obrazy do projektu ve stejném poradi, v jakém jsou usporadany

v zasobniku fotografii. Projekt Ize automaticky vyplnit otevienymi soubory, alby nebo soubory vybranymi na pracovni ploSe Elements Organizer.
Rovnéz Ize obrazy otevfit v zasobniku fotografii a pozdéji projekt automaticky vyplnit pomoci kontextové nabidky zasobniku fotografii. Chcete-li
obrazy sefadit, zménte jesté pred zahajenim projektu jejich usporadani v zasobniku fotografii. Chcete-li pozdéji usporadani obrazi zménit,
pretahnéte je ze zasobniku fotografii nebo pfidejte pfimo z umisténi slozky.

Zpét na zacatek

Typy fotografickych projektt
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O fotografickych kolazich
Fotografické kolaze umoznuji vytvareni rozsahlych obrazovych projektd, jako jsou kolaze fotografii nebo jedinecné vytisky fotografii. Kolaze
fotografii muzete tisknout na své domaci tiskarné, objednavat online, ulozit na pevny disk nebo je odeslat e-mailem.

Vzorky fotografickych kolazi

O pranich

V pfipadé prani Ize pro obrazy pouzit riizna rozvrzeni a navrhy a na jednu stranku pfidat az 22 fotografii. Pfani mazete tisknout na své domaci
tiskarné, ulozit na pevny disk nebo je odeslat e-mailem. V nékterych oblastech je mozné také objednat pfani online pomoci online sluzeb aplikace
Adobe Photoshop Elements.

Ukazky prani s fotografii

O obalech CD aDVD
Aplikace Photoshop Elements umozriuje vytvofit obaly pro CD a DVD boxy. Muzete je vytisknout na své domaci tiskarné, ulozit na pevny disk nebo
odeslat e-mailem ve formatu PDF.

Vzorek obaltii CD a DVD

O Stitcich CD a DVD
Aplikace Photoshop Elements umozriuje s pouzitim inkoustové tiskarny vytvaret polepovaci nebo potisknutelné stitky pro disky CD a DVD. Muzete
je vytisknout na své domaci tiskarné, ulozit na pevny disk nebo odeslat e-mailem ve formatu PDF.
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Vzorek Stitkti CD a DVD

O prezentacich Zpét na zagatek

Prezentace predstavuji zabavny zpusob sdileni multimedialnich souboru. V aplikaci Photoshop Elements miizete prezentace pfizpusobit s pouzitim
hudebnich klipQ, alb obrazu, textu nebo dokonce namluvenych komentari. Obrazy ve formatu PDF v prezentacich nejsou zobrazeny.

Po dokon&eni mazete prezentaci nékolika zplsoby nasdilet.
Poznamka: V systému Mac OS nejsou k dispozici prezentace.

Poznamka: Video o prezentacich naleznete na adrese www.adobe.com/go/Irvid913_pse_cz.
;v , . ” savr warel o o gu o Zpét catek
Vytvareni fotografickych kolazi, stitk(i a obalti diskia CD a DVD pet na acee

Video o fotografickych kolazich naleznete na adrese www.adobe.com/go/Irvid910_pse_cz.

1. Na pracovni ploSe Elements Organizer vyberte fotografie, které chcete ve svém projektu pouzit. V pfipadé, ze chcete
fotografie pfidat az po vytvoreni projektu, oteviete Photoshop Elements.
. Klepnéte na tlacitko Vytvofit a v zobrazené rozbalovaci nabidce vyberte projekt, ktery chcete vytvofit.

. Vyberte velikost a téma.
. Vyberte moznost Automaticky vyplnit vybranymi obrazy.

a b~ W N

. Klepnéte na tlacitko OK.
Projekt se otevie a vy mlzete zménit jeho design pomoci zalozek Stranky, Rozvrzeni a Grafiky na panelu Vytvofit.
6. Pokud jste tak jesté neucinili, pfidejte do fotografického projektu fotografie.
7. Klepnutim na tlacitko RozSifeny rezim nebo Zakladni rezim nastavte rezim, ve kterém chcete prohlizet a ménit fotografie, se
kterymi chcete pracovat. V zakladnim rezimu muizete provadét zakladni operace, jako je pfidani textu, a v rozSifeném rezimu

napfiklad retuSovat obrazy a stranky.

8. Na hlavnim panelu kliknéte na moznost UloZit nebo vyberte pfikaz Soubor > Ulozit. Projekty se standardné ukladaji do slozky
Obrazky. Projekty mizete samoziejmé ulozit do jiného umisténi.

9. Standardné je vybrana moznost Zahrnout do pracovni plochy Elements Organizer, ktera projekt umisti do pracovni plochy
Elements Organizer. Pokud projekt do pracovni plochy Elements Organizer umistit nechcete, zruste vybér této volby.

10. Zadejte nazev souboru a klepnéte na tlacitko Ulozit.

Prispévky ve sluzbach Twitter™ a Facebook nejsou zahrnuty do podminek Creative Commons.
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Vytvoreni prani

PFani umoznuji pfidavat do obrazl rizna rozvrzeni a navrhy a umistit na jednu stranku az 22 fotografii. Pfani mazete tisknout na své domaci
tiskarné, ulozit na pevny disk nebo je odeslat e-mailem.

Z aplikace Photoshop Elements si mlzete také objednat tisk online pomoci sluzby Shutterfly. V nékterych oblastech je mozné také objednat prani
online pomoci online sluzeb aplikace Adobe Photoshop Elements.

Ukazky prani s fotografii
Video o pranich naleznete na adrese www.adobe.com/go/Irvid912_pse_cz.

- y s s Zpét na zacatek
Vytvoieni pFani pernas

1. Kliknéte na nabidku Vytvofit a v seznamu vyberte polozku Prani.

2. Vyberte vhodnou velikost a téma.

Poznamka: Na panelu Velikosti se zobrazi mozZnosti vhodné pro online sluzby. Prani vytvofena pomoci online sablon mizete
vytisknout, ale pouzijete-li lokalni $ablonu pro tisk, nemiizete provést objednavku online.

3. Pomoci moznosti Automaticky vyplnit vybranymi obrazy pfidate fotografie, které jsou jiz oteviené v zasobniku fotografii.

4. Kliknéte na tlacitko OK.

Aplikace Photoshop Elements vytvofi pfani a na panelu Vytvofit zobrazi zalozky Stranky, Rozvrzeni, Kresba a Text.
5. Chcete-li pfani vylepsit a pfidat kreativni navrhy, pouzijte tyto volby:

Stranky Vybranim miniatury stranky stranku oteviete na pracovni plose pro Upravy.

Rozvrzeni Chcete-li rozvrzeni aplikovat, dvakrat na né klepnéte. Rozvrzeni muzete také aplikovat pretazenim.

Grafiky Volba pozadi, ramecku a grafiky. Kresbu pfidate dvojim klepnutim nebo pretazenim.

6. Pomoci nastroju pro pfesun a pro vybér mlzete prani zménit. Kliknutim na tlagitko RozSifeny rezim ziskate pfistup k volbam
plnych Gprav.

7. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Kliknéte na tlacitko Tisknout. Pokud Ize rozvrzeni karty vytisknout lokalné, zadejte pfislusné volby a poté kliknéte na
polozku Tisk.

« Kliknéte na tlacitko Objednat. Pfi vytvareni nebo objednavani prani postupujte podle pokynl na obrazovce.

Poznamka: Abyste mohli vyuzivat sluzeb Shutterfly, musite si vytvorit Gcet u této sluzby. Urcité karty (napriklad skladana
rozvrzeni) Ize vytisknout lokalné pouze v USA/Kanadé a Japonsku.
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8. Vytvorené prani ulozte kliknutim na moznost UloZit.

Prispévky ve sluzbach Twitter™ a Facebook nejsou zahrnuty do podminek Creative Commons.
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Vytvoreni knihy fotografii

Knihy fotografii umozniuji pfidavat do obrazu rlizna rozvrzeni a navrhy. Knihy fotografii si muzete vytisknout s pouzitim domaci tiskarny, objednat
online pomoci sluzeb Adobe Photoshop Online Services, ulozit na pevny disk a poslat e-mailem. Pomoci sluzby Shutterfly mizete své fotografie
odesilat na server, vytvaret knihy fotografii a tisknout. Prostfednictvim sluzby Shutterfly Ize také objednat digitalni knihu vystfizkd.

Poznamka: Chcete-li vyuzivat sluzby webu Shutterfly, prihlaste se k ¢lenstvi. Dostupnost online sluzeb zavisi na vasem umisténi. Napfiklad
sluzba Shutterfly je dostupna pouze v USA a v Kanadé. Nékteré volby jsou navic odlisné pro Asii, Evropu a Severni Ameriku.

Vytvoreni knihy fotografii

1.

Zpét na zacatek

Vyberte obrazy, které chcete pfidat do knihy fotografii, v aplikaci Elements Organizer, nebo je oteviete v aplikaci Photoshop
Elements. Kliknéte na pfikaz Vytvofit a zvolte moznost Kniha fotografii.

Vyberte vhodnou velikost a téma.

Poznamka: Na panelu Velikosti se zobrazi volby vhodné pro r(izné online sluzby.

Pomoci volby Automaticky vyplnit vybranymi obrazy pridate fotografie, které jsou jiz oteviené v zasobniku fotografii.
Urcete pocet stranek v knize fotografii.

Poznamka: Aplikace Photoshop Elements podporuje rizné rozsahy stranek v zavislosti na vybrané metodé tisku. Napriklad
rozsah knihy fotografii tisténé lokalné je 2 az 78 stranek. Minimalni a maximalni pocet stranek se také lisi podle narodniho
prostredi.

Klepnéte na tlacitko OK.
Aplikace Photoshop Elements vytvofi knihu fotografii a na panelu Vytvorit zobrazi zalozky Stranky, Rozvrzeni a Kresba.
Pomoci néasledujicich voleb muzete knihu fotografii vylepsit a pfidat kreativni navrhy:

Stranky Pretazenim stranek na panel Stranky zménte usporadani stranek v knize fotografii nebo pfidejte dalsi stranky.
Rozvrzeni Chcete-li rozvrzeni aplikovat, dvakrat na né klepnéte. Rozvrzeni také aplikujete pretazenim.
Grafiky Volba pozadi, ramecku a grafiky. Grafiku k existujici grafice pfidate dvojitym kliknutim nebo pretazenim.

Klepnutim na polozku Rozs$ifeny rezim prejdéte ke vSem moznostem rezimu Expert.

Poznamka: Aplikace Photoshop Elements v rozsifeném rezimu méni rozliseni ze 72 na 220 PPI. V rozSifeném rezimu nelze
zménit velikost produktu.

Klepnéte na polozku Tisknout nebo Objednat, podle toho, zda pouzivate vlastni tiskarnu nebo online sluzbu.

Poznamka: Aplikace Photoshop Elements tiskne stranky v rozliseni 220 PPI.

Postupuijte podle jakychkoli dalSich pokyn(i na obrazovce a pak klepnéte na UloZit.

Kli€ova slova: vytvorit, vytvoreni, kniha fotografii, kniha fotografii

Prispévky ve sluzbach Twitter™ a Facebook nejsou zahrnuty do podminek Creative Commons.
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Upravy fotografickych projekttl

Upravy fotografického projektu

Pridani obrazki do fotografického projektu

Uprava fotografii v rychlém rezimu

Pridani novych stranek do fotografického projektu [pouze knihy fotografii]
Zména umisténi nebo velikosti fotografii ve fotografickém projektu
Nahrazeni nebo odstranéni fotografii ve fotografickém projektu

Otoceni fotografii ve fotografickém projektu

Uprava stranek fotografického projektu v aplikaci Photoshop

Zpét na zacatek

O upravach fotografickych projektt

V aplikaci Photoshop Elements muzete fotografické kolaze, pfani a obaly a popisky CD a DVD zménit. Pomoci panelu Vytvofit Ize do projektu
pridavat rizné ramecky, textury, pozadi, grafiky a aplikovat textové efekty. Také je mozné zménit velikost obrazu nebo otacet a pfesunovat obrazy.

Pridani obrazu do fotografického projektu Zpetna zacatek

Do fotografického projektu mlizete pfidat obrazky a pak zménit jejich uspofadani, zménit je nebo nahradit.
Photoshop Elements pfida vSechny obrazky v projektu do vaseho vychoziho katalogu.

Fotografické projekty (tvorba) se ulozi jako soubory .pse. Kdyz ukladate fotograficky projekt, aplikace Photoshop Elements ulozi vSechny
neuloZené obrazy pridané do projektu. Aplikace Photoshop Elements uloZi obraz jako kopii plivodniho obrazu do stejného umisténi.

Poznamka: Pokud do tohoto umisténi nelze zapisovat, aplikace Photoshop Elements uloZi obraz do slozky %My Documents%Adobe\Photo
Creations.

Pokud obrazy pouzité v knize fotografii pfemistite, namisto nich se v knize fotografii zobrazi ikony chybéjicich soubort. Obrazy naimportujete
znovu klepnutim na symbol ? nebo mizete vSechny chybéjici soubory znovu pfipojit na pracovni ploSe Usporadat. Po opakovaném pfipojeni
souborl zaviete a znovu oteviete projekt.

Chcete-li do projektu pfidat fotografie, provedte nékterou z nasledujicich akci:

« Kliknéte do prazdného vyhrazeného mista ve fotografii a pak vyberte fotografii nebo kliknéte pravym tlacitkem mysi na
existujici fotografii a kliknéte na pfikaz Nahradit fotografii.

» Pretahnéte fotografii do prazdného vyhrazeného mista na fotografii.

» Vyberte pfikaz Soubor > Otevfit. Zvolte fotografie, které chcete pfidat. Pokud tyto obrazy nevidite, prejdéte k jejich umisténi
a pak je klepnutim na Oteviit umistéte do zasobniku fotografii. Pfetahnéte fotografie do fotografického projektu ze zasobniku
fotografii.

- ., , .- Zpét catek
Upravy fotografii v rychlém rezimu pet e zacaie

1. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na fotografii a vyberte pfikaz Rychla uprava.
2. Obrazky upravte pomoci ovladacich prvki vpravo.

3. Chcete-li se vratit na panel Vytvoreni, klepnéte na polozku Zpét k vytvareni.

Pridani novych stranek do fotografického projektu [pouze knihy fotografii] Zpétna zacatek

1. Vyberte na panelu Stranky stranku, ktera bude pfed novou strankou.

2. V horni ¢asti panelu Stranky kliknutim na moznost Pridat stranku pfidejte novou stranku za aktualni stranku.

Zména polohy nebo velikosti fotografii ve fotografickém projektu Zpetna zacatek
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1. Chcete-li nastavit spolec¢né fotografii i ramecek, klepnéte na fotografii jednou. Chcete-li nastavit fotografii uvnitf ramecku, na
fotografii poklepejte.
Objevi se ohraniCujici ramecek, ktery bude ukazovat okraje fotografie i tehdy, pokud jsou maskované rameckem.

2. Provedte libovolny z nasledujicich ukonu:
» Chcete-li zménit pozici fotografie, klepnéte na libovolné misto v ohrani€ovacim ramecku a pretahnéte fotografii.

« Chcete-li zménit velikost fotografie, pfetahnéte jezdec, ktery se zobrazi nad vybranym obrazem. Volitelné mizete umistit
nastroj Pfesun k rohu, vrchni, spodni nebo bocni ¢asti a kdyz je zobrazena diagonalni Sipka ™, touto Sipkou tahnéte.

3. Po dokoné&eni zmény pozice nebo velikosti fotografie v ramecku klepnéte na tlacitko Potvrdit ' nebo Zrusit Q
A

nﬁ___._

Zmeéna velikosti fotografie

A. Zmérite velikost fotografie pfetazenim jejiho rohu B. Presurite jezdec pro zménu velikosti C. Oblasti mimo ram fotografie
jsou skryté

, v s .y - , . Zpét catek
Nahrazeni nebo odstranéni fotografii ve fotografickém projektu pet na zacete
» Provedte libovolny z nasledujicich tkonu:

« Poklepejte na fotografii a pak klepnéte na &
« Pretahnéte novou fotografii ze zasobniku fotografii na vyhrazené misto na fotografii.

« Chcete-li fotografii na strance nahradit, klepnéte pravym tlacitkem mysi a vyberte Nahradit fotografii.

« Chcete-li fotografii ze stranky odstranit (vymazat), klepnéte pravym tlacitkem a vyberte Vymazat fotografii.

Le . . _ . Zpét catek
Otaceni fotografii ve fotografickém projektu pet na acse
1. Chcete-li otoCit spolecné fotografii i ramecek, klepnéte na fotografii jednou. Chcete-li otocit fotografii uvnitf ramecku, na
fotografii poklepejte.

2. Provedte libovolny z nasledujicich tkonu:

Klepnéte na libovolné misto v ohrani€ujicim ramecku a pod vybérem se objevi kruh. Pfesurte kurzor nad tento kruh. Kdyz
se objevi kruh tvoreny &tyfmi Sipkami £, otodte obraz tahnutim kulového tahla.

Pfesurite nastroj pfesun nad roh. KdyZ se objevi symbol zakfivené Sipky se dvéma hroty '1, otocte fotografii jejim
tazenim. Cim dal je kurzor od rohu, tim lep&i kontrolu mate, abyste mohli provadét presn&jsi zmény.

Poklepejte na fotografii a potom klepnéte na tladitko otaceni u jezdce (otaci pouze o celych 90°).

3. Po dokonceni klepnéte na tlacitko Potvrdit ' nebo Zrusit Q

- . L . . . Zpét catek
Uprava stranek fotografického projektu v aplikaci Photoshop pet na acete

Pokud mate v jednom pocitaci nainstalovanou aplikaci Adobe® Photoshop® i Photoshop Elements, mizete odesilat soubory fotografii ve formatu
JPEG, GIF a ostatni jednostrankové soubory fotografii do aplikace Photoshop. V aplikaci Elements Organizer vyberte Upravit > Upravit v aplikaci

Photoshop. Photoshop nepodporuje vicestrankovy format soubortl PSE, takze nedokaze upravit fotografické projekty celé. Mize ale upravit
jednotlivé stranky fotografického projektu, které jsou v jednostrankovém formatu PSD.

Photoshop nabizi pfimou kontrolu mnoha aspektt stranek fotografickych projektl, a to véetné ptrimych Uprav vrstev fotografii (které se ve

Photoshopu nazyvaji Inteligentni objekty) a ramecku. Aby byly v aplikaci Photoshop Elements zachovany jednoduché a automatické pracovni
postupy pfi Upravé obraz(, jsou zde tyto funkce omezené.
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1. V aplikaci Elements Organizer kliknéte pravym tlacitkem mysi na fotograficky projekt.
2. Vyberte polozku Zobrazit informace o souboru.

3. V ¢asti Obecné kliknéte na odkaz Umisténi vedle cesty projektu.

4. Vyhledejte a oteviete slozku se stejnym nazvem, jako ma soubor PSE.

5. Klepnéte pravym tlac¢itkem na soubor PSD pro stranku, kterou chcete upravit, a vyberte pfikaz Otevfit v programu > Adobe
Photoshop.

6. V aplikaci Photoshop provedte potfebné zmény a klepnéte na polozku Soubor > Ulozit. Kdyz Photoshop zobrazi dotaz, zda
chcete nahradit stavajici soubor, klepnéte na Ano.

Poznamka: V souboru PSD neménte usporadani vrstev ani vrstvy nepfejmenovavejte. Tim byste mohli zabranit spravnému
fungovani automatickych funkci Uprav v aplikaci Photoshop Elements.

Prispévky ve sluzbach Twitter™ a Facebook nejsou zahrnuty do podminek Creative Commons.
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Vytvareni fotografickych kalendaru

Vytvareni fotografickych kalendarl pro lokalni tisk

1. V aplikaci Photoshop Elements kliknéte na polozku Vytvofit a vyberte moznost Fotograficky kalendar (nebo na pracovni ploSe
aplikace Elements Organizer kliknéte na rozbalovaci seznam Vytvofit a vyberte moznost Fotograficky kalendar).

2. Vyberte pocatecni mésic a rok.
3. Vyberte vhodnou velikost a téma.

Poznamka: Na panelu Velikosti se zobrazi volby vhodné pro online sluzby.

4. Pomoci volby Automaticky vyplnit vybranymi obrazy pfidate fotografie, které jsou jiz oteviené nebo ty, které jsou vybrané
v zasobniku fotografii.

5. Klepnéte na tlacitko OK.
Aplikace Photoshop Elements vytvori fotograficky kalendar a zobrazi panely Stranky, Rozvrzeni a Grafika.
6. Pomoci nasledujicich voleb mizete fotograficky kalendar vylepSit a pfidat kreativni navrhy:

Stranky Prechazejte mezi strankami a vybirejte stranky, které chcete zobrazit a upravit.
Rozvrzeni Rozvrzeni mGzete aplikovat dvojitym kliknutim nebo pretazenim na stranku.
Grafiky Volba pozadi, ramecku a grafiky.

7. Klepnutim na polozku Prepnout do rozsifeného rezimu prejdéte k moznostem dostupnym v rezimu Expert.

8. Kliknéte na tlacitko Tisk.

9. Klepnéte na Ulozit.

Prispévky ve sluzbach Twitter™ a Facebook nejsou zahrnuty do podminek Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Vytvoreni profilové a uvodni fotografie pro sluzbu Facebook

Predstaveno v aplikaci Photoshop Elements 13

Ukézky projektu uvodni fotografie pro Facebook

John Parker

Timeline About Photos Friends More ~

Uvodni fotografie pro Facebook - téma Jedna fotografie

John Parker ' 0 Home  Find Fiesds.

John Parker

About

Timaline Photos Frisnds More -

Uvodni fotografie pro Facebook - téma Vice fotografii

Na zacatek stranky

Vytvoreni tvodni a profilové fotografie pro sluzbu Facebook

Pomoci nabidky Vytvofit aplikace Photoshop Elements miZete své fotografie kreativné pouzivat v riznych
druzich projektt kresby. Pomoci aplikace Photoshop Elements 13 mlzZete vytvaret ivodni fotografie pro
Facebook.

Poznamka: Volba pro vytvoreni uvodni fotografie pro Facebook neni dostupna v nékterych narodnich
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Volba pro vytvorfeni Uvodni fotografie pro Facebook v nabidce Vytvorit

1. V modulu Photoshop Elements 13 Editor kliknéte na nabidku Vytvofit a poté kliknéte na
moznost Uvodni fotografie pro Facebook.

2. V dialogu Uvodni fotografie pro Facebook zvolte téma. Pomoci selektoru Kategorie témat
muzete vybirat z dostupnych témat.

Téma Jedna fotografie : MzZete pouzit jednu fotografii, ktera vam pomUze
vytvofit interakci mezi Gvodni fotografii a profilovou fotografii.

Téma Vice fotografii : Pomoci vice fotografii muzete vytvofit jednoduchy efekt
podobny kolazi.

3. Po vybéru tématu muzete provadét nasledujici akce:

» Nahradit vychozi obrazy vaSimi vlastnimi obrazy.

« Pomoci panelu grafiky pfidat grafické prvky jako je pozadi, ramecky a grafiku.

» Kliknout pravym tlacitkem na obraz v ramecku a naslednym kliknutim na moznost
Upravy — rychlé obraz upravit.

V projektu tvodni fotografie pro Facebook kliknéte pravym tlaCitkem na obraz a
zobrazi se vsechny volby, které mizete ménit.

4. (Volitelné) V levém hornim rohu okna Uvodni fotografie pro Facebook kliknéte na
moznost RozSifeny rezim a ru¢né zadejte jednotlivé komponenty tvorby. Panel Vrstvy je
nyni dostupny pro dal$i zmény.

Zakladni rezim obsahuje omezenou sadu ramecku a grafiky pozadi. V roz§ifeném
rezimu jsou ale vSechna pozadi, ramecky a grafika dostupné v modulu Photoshop
Elements 13 Editor.

5. Provedte nékterou z nasledujicich akci:

» Po dokonceni kliknéte na moznost Odeslat a podle zobrazenych pokynu odeslete
tvorbu do svého uctu sluzby Facebook. Na zakladé vybraného tématu budete
pozadani o vybér, jestli chcete zménit Gvodni fotografii a/nebo fotografii profilu. PFi
prvnim provadéni této operace se zobrazi dalSi dialogova okna zajiStujici autorizaci
aplikace Photoshop Elements k umistovani obrazd do sluzby Facebook.
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e Chcete-li pokracovat pozdéji, kliknéte na moznost UloZit a soubor si nékam uloZte.

e Chcete-li zrusit provedené zmény a zacit zcela od zacatku, kliknéte na moznost
Zavrit.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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Webova grafika
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Optimalizace obrazl

O optimalizaci

Pouzivani dialogového okna UloZit pro web
Optimalizované formaty soubort pro web
Aplikovani nastaveni prednastavené optimalizace
Optimalizace JPEG

Optimalizace jako format GIF nebo PNG-8
Optimalizace PNG-24

Vytvoreni animovaného GIF

. . . Zpét na zacatek
O optimalizaci P
Pfi umisténi obraz na web je nutné myslet na velikost souboru. Cilem je dostate¢né maly soubor s rozumnou dobou stahovani, ktery zaroven
zachovavéa pozadované barvy a detaily.

Na webu se pouzivaji tii hlavni grafické formaty soubor(: GIF, JPEG a PNG. Obrazy mUzete v téchto formatech optimalizovat jednim
z nasledujicich zplUsobu:

« Chcete-li pfesné optimalizovat obraz pro pouziti v aplikacich pro vytvareni webovych stranek, jako je Adobe® Dreamweaver®,
mUzete pouzit pfikaz Ulozit pro web. Dialogové okno UloZit pro web umoZzriuje zobrazit nahled obrazu v rdznych formatech
soubord a s riznym nastavenim optimalizace. Mlzete také nastavit volby prihlednosti a animace.

» K zakladni optimalizaci Ize pouzit pfikaz Ulozit jako. V zavislosti na formatu souboru mizete urcit kvalitu obrazu, prihlednost
pozadi nebo podklad pozadi, zobrazeni barev a zpusob stahovani.

wr oo s . .. Zpét satek
Pouzivani dialogového okna UloZit pro web pet na acee
V dialogovém okné Ulozit pro web muzete zobrazit nahled rtiznych voleb optimalizace na fotografii, kterou chcete sdilet na webu. Postup je
jednoduchy. Otevrete fotografii a vyberte moznost Soubor > Ulozit pro web. Poté zvolte format z nabidky formatt soubort (GIF, JPEG, PNG-8
nebo PNG-24) a nastavte volby dle potfeby. (Nabidka formatd soubor(i se nachazi pfimo pod nabidkou Pfednastaveni.) Timto zpisobem se ulozi
kopie souboru, aniz by byl pfepsan puvodni obraz.
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Dialogové okno Ulozit pro web
A. Panel nastroju B. Barva kapatka C. Nastaveni optimalizace a rozbalovaci nabidku pro vice voleb D. Velikost obrazu E. Volby
animace F. Nabidka urovné pfiblizeni G. Nabidka nahledu v prohlize¢i H. Puavodni obraz 1. Optimalizovany obraz

Volby optimalizace se zobrazi v pravé ¢asti dialogového okna Ulozit pro web. Kromé vybéru formatu souboru pro web mizete vybrat volby
komprese a barev, zachovat priihlednost pozadi nebo nastavit podklad pozadi a zménit velikost obrazu. Muzete pouzit preddefinovana nastaveni
(zvolenim formatu z nabidky Pfednastaveni) nebo vybrat volby specifické pro jednotlivé formaty, chcete-li optimalizaci vyladit.

V okné obrazu se zobrazuje puvodni obraz (vlevo) a nahled optimalizovaného obrazu (vpravo). Pod kazdym oknem se nachazi informace
o optimalizaci — aktualni nastaveni, velikost optimalizovaného souboru a pfedpokladana doba stahovani. PFi provadéni uprav se informace
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uvedené pod optimalizovanym obrazem méni tak, aby odpovidaly novému nastaveni.

V levém hornim rohu dialogového okna se nachazi maly panel nastroji. Chcete-li zobrazit jinou ¢ast obrazu, vyberte nastroj ru¢icka a pretahnéte
pozadovanou ¢ast do zobrazeni. Chcete-li obraz pfibliZit, vyberte nastroj lupa a kliknéte v zobrazeni. Chcete-li zobrazeni oddalit, pfidrzte klavesu
Alt a znovu kliknéte. (Nebo muzete pouzit pole ZvétSeni v dolni ¢asti dialogového okna.) Chcete-li vytvofit barvy podkladu, pouzijte nastroj
kapatko.

Zpét na zacatek

Optimalizované formaty souborti pro web
Mate na vybér ze &tyr formatd pro web. Pfi volbé formatu obrazu uréeného pro web se fidte nasledujicimi pokyny:

JPEG Ve vétsiné pfipadl se jedna o nejvhodnéjsi format pro ukladani fotografii.

PNG-24 Tento format je stejné jako format JPEG vhodny pro fotografie. Misto formatu JPEG zvolte format PNG-24, pouze pokud obraz obsahuje
prahlednost. (Format JPEG nepodporuje pruhlednost, je nutné ji vyplnit barvou podkladu.) Soubory PNG-24 byvaji obvykle mnohem vétsi nez
soubory JPEG stejného obrazu.

GIF Format GIF se pouziva pro ¢arové kresby, ilustrace obsahujici velké plochy pIné barvy, ostré detaily a text. Format GIF je také nutné pouzit,
pokud chcete exportovat animovany obraz.

PNG-8 Format PNG-8 je méné znama alternativa formatu GIF. Pouziva se pro stejné ucely (kromé animace).

Obrazy ve formatu GIF nebo PNG-8 (nékdy oznacované jako obrazy v reZimu Indexovana barva) mohou zobrazit az 256 barev. Chcete-li obraz
prevést do formatu indexovanych barev, vytvofi Photoshop Elements vyhledavaci tabulku barev. Pokud se barva z pivodniho obrazu nenachazi ve
vyhledavaci tabulce barev, aplikace bud' zvoli nejbliz§i barvu v tabulce nebo barvu napodobi smichanim dostupnych barev.

Formaty JPEG a PNG-24 podporuji 24bitové barvy, takZze mohou zobrazit az 16 milion(i barev. V zavislosti na formatu souboru mizete urcit kvalitu
obrazu, prihlednost pozadi nebo podklad, zobrazeni barev a zplsob, jakym ma prohlize¢ obraz zobrazit béhem stahovani.

Vzhled obrazu na webu zavisi také na barvach zobrazovanych platformou, opera¢nim systémem, monitorem a prohlize¢em. Obrazy muze byt
potfeba zobrazit v riznych prohlizec€ich a na rliznych platformach, abyste vidéli, jak budou vypadat na webu.

O formétu JPEG
Format JPEG podporuje 24bitové barvy, takze zachovava jemné zmény jasu a odstinu ve fotografiich. Progresivni soubor JPEG zobrazi ve
webovém prohlizeci béhem stahovéani plného obrazu jeho verzi s nizkym rozliSenim.

Komprese obraz(l JPEG byva oznacovana jako ztratova, nebot selektivné vypousti obrazova data. Vy§Si nastaveni kvality vede k menSi ztraté dat,
presto vSak mize kompresni metoda JPEG snizit ostrost detailll obrazu, zejména u obrazu obsahujicich text nebo vektorové kresby.

Poznamka: Vzdy, kdyz obraz ulozite ve formatu JPEG, vznikaji v souboru artefakty, jako jsou vInité vzorky nebo hrubé rastrované oblasti. Proto
byste méli soubory JPEG ukladat vzdy z puvodniho obrazu, ne z dfive uloZzeného obrazu JPEG.

Pavodni obraz (vlevo) a optimalizovany obraz JPEG s nizkou kvalitou (vpravo)

Format JPEG nepodporuje pruhlednost. Pfi uloZeni obrazu do souboru JPEG jsou prihledné obrazové body vyplnény barvou podkladu uréenou
v dialogovém okné Ulozit pro web. Chcete-li napodobit prihlednost pozadi, muzete zvolit barvu podkladu, ktera odpovida barvé pozadi webové
stranky. Pokud obraz obsahuje prihlednost a neznate barvu pozadi webové stranky nebo je jako pozadi pouzity vzorek, doporucujeme pouzit
format s podporou prahlednosti (GIF, PNG-8 nebo PNG-24).

O forméatu GIF

Format GIF pouziva 8bitové barvy a uc¢inné komprimuje plochy plné barvy a zaroven zachovava ostré detaily ¢arovych kreseb, log, textu a
podobné. Format GIF mlzete pouzit také k vytvofeni animovaného obrazu nebo zachovani prihlednosti v obrazu. Format GIF je podporovan
vétsinou prohlizecu.

Pouziva kompresi LZW, coz je metoda bezeztratové komprese. AvSak vzhledem k tomu, Ze soubory GIF jsou omezeny 256 barvami, mize
optimalizace 24bitového obrazu v 8bitovém formatu GIF snizit mnoZstvi barev v obrazu.
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Obraz GIF se selektivni redukci barev (vlevo) a obraz GIF s webovymi barvami (vpravo)

Muzete zvolit pocet barev obrazu GIF a urcit zplsob rozkladu barev v prohlize¢i. Format GIF podporuje prahlednost pozadi a podklad pozadi, pfi
kterém se okraje obrazu smichaji s barvou pozadi webové stranky.

O forméatu PNG-8
Format PNG-8 pouziva 8bitové barvy. Format PNG-8 stejné jako format GIF ucinné komprimuje plochy pIné barvy a zachovava ostré detaily
¢arovych grafik, log, textu a podobné.

Protoze format PNG-8 neni podporovan vSemi prohlizedi, radéji se mu vyhnéte, pokud chcete obraz zpfistupnit Sirokému publiku.

Format PNG-8 pouziva pokrocilejSi kompresni schémata nez format GIF a soubor PNG-8 m(ze byt o 10 % az 30 % mensi nez soubor GIF
stejného obrazu v zavislosti na vzorcich barev obrazu. | kdyz je komprese PNG-8 bezeztratova, miize optimalizace 24bitového obrazu do
8bitového souboru PNG snizit mnoZstvi barev v obrazu.

Poznamka: U urcitych obrazl, zejména s jednoduchymi vzorky a nizkym poctem barev, miuze komprese GIF vytvofit mensi soubor nez komprese
PNG-8. Chcete-li porovnat velikost soubor(i, zobrazte optimalizované obrazy ve formatu GIF i PNG-8.

Stejné jako u formatu GIF muzete zvolit pocet barev obrazu a urcit zpusob rozkladu barev v prohlize¢i. Format PNG-8 podporuje pruhlednost
pozadi a podklad pozadi, pfi kterém se okraje obrazu smichaji s barvou pozadi webové stranky.

O forméatu PNG-24

Format PNG-24 podporuje 24bitové barvy. Stejné jako format JPEG zachovava format PNG-24 jemné zmény jasu a odstinu ve fotografiich. Stejné
jako formaty GIF a PNG-8 zachovava format PNG-24 ostré detaily ¢arovych kreseb, log, textu a podobné.Format PNG-24 pouziva stejnou metodu
bezeztratové komprese jako format PNG-8. Proto byvaji soubory PNG-24 obvykle vétsi nez soubory JPEG stejného obrazu. Formatu PNG-24 se
radéji vyhnéte, pokud chcete obraz zpfistupnit Sirokému publiku.Kromé podpory prihlednosti pozadi a podkladu pozadi podporuje format PNG-24
i viceturovnovou priihlednost. V obraze mlze byt az 256 Urovni pruhlednosti od neprahledné po zcela prahlednou, takZze je mozné plynule smichat
okraje obrazu s libovolnou barvou pozadi. Ne vSechny prohlizec¢e vSak viceuroviiovou pruhlednost podporuji.

O animovanych souborech GIF
Animované soubory GIF vytvareji iluzi pohybu zobrazenim posloupnosti obraz( (snimkt) v prabéhu ¢asu. Aplikace Photoshop Elements nabizi
efektni a jednoduchy zplsob vytvoreni animovaného souboru GIF z obrazu s vice vrstvami.

PFi vytvareni animovaného souboru GIF pracujete s vrstvami. Pfi generovani optimalizované animace aplikaci Photoshop Elements se z kazdé
vrstvy stane snimek. Animované soubory GIF se sestavuji v dokumentu v barevném rezimu RGB.

Existujici animovany soubor GIF mizete otevfit pfikazem Otevfit. Photoshop Elements vytvofi vrstvu pro kazdy snimek v souboru. Chcete-li
v okné dokumentu zobrazit konkrétni snimek, zviditelnéte vrstvu tohoto snimku na panelu Vrstvy a skryjte ostatni vrstvy.

. s s v , . . Zpét na zacatek
Aplikovani nastaveni prednastavené optimalizace .
Zvolenim preddefinovaného nastaveni optimalizace, oznaCovaného jako prednastaveni, z nabidky Pfednastaveni v pravém hornim rohu
dialogového okna Ulozit pro web miZete snadno a rychle optimalizovat obraz pro web. Pfednastaveni jsou pfizplisobena tak, aby vyhovovala
pozadavkim na optimalizaci riznych typ( obrazu.

Nazev prednastaveni oznacuje format souboru a kvalitu. Chcete-li napfiklad optimalizovat obraz ve formatu JPEG s vysokou kvalitou obrazu
a nizkou kompresi, zvolte JPEG vysoka kvalita. Chcete-li optimalizovat obraz ve formatu GIF, snizit poCet barev na 32 a aplikovat rozklad, zvolte
GIF 32 s rozkladem.

1. V dialogovém okné Ulozit pro web zvolte z nabidky Pfednastaveni nazev nastaveni a klepnéte na tlacitko OK.

2. V dialogovém okné Ulozit optimalizovany jako zadejte nazev souboru a klepnéte na Ulozit.
Poznadmka: Pokud zménite volby pfednastaveni, zobrazi se v nabidce Pfednastaveni slovo ,[Bez nazvu]“. Vlastni nastaveni
nemuzete ulozit, ale aktualni nastaveni se objevi pfi pfistim zobrazeni dialogového okna UloZit pro web.
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Optimalizace JPEG

Zpét na zacatek

JPEG je standardni format pro kompresi fotografii.

1.
2.
3.

Optimalizace jako forméat GIF nebo PNG-8

Otevrete obraz a vyberte moznost Soubor > Ulozit pro web.

Z nabidky formatu optimalizace zvolte JPEG.

Chcete-li soubor optimalizovat na urcitou velikost, kliknéte na Sipku vpravo od nabidky Prednastaveni a kliknéte na
Optimalizovat na velikost souboru. Do textového pole Pozadovana velikost souboru zadejte Cislo a vyberte volbu Platné

nastaveni, kter4 soubor optimalizuje s aktualnim nastavenim, nebo volbu Automaticky vybrat GIF/JPEG, ktera automaticky
urci, zda je vhodnéjsi format JPEG nebo GIF.

. Uréete miru komprese provedenim jednoho z nasledujicich ukon(:

« Vyberte volbu kvality (Nizka, Stfedni, Vysoka atd.) z rozbalovaci nabidky pod nabidkou formatu optimalizace.
« Klepnéte na Sipku v nabidce Kvalita a pfetahnéte rozbalovaci jezdec kvality.
« Zadejte do pole Kvalita hodnotu od 0 do 100.

Cim vy8&i je nastaveni kvality, tim vice detailti bude zachovéno v optimalizovaném obraze, ale tim bude také vyssi velikost
souboru. Prohlédnéte si optimalizovany obraz s riznymi nastavenimi kvality, abyste mohli urcit nejlepsi pomér mezi
kvalitou a velikosti souboru.

Vyberte Progresivni, chcete-li zobrazit obraz ve webovém prohlizeci progresivné. To znamena, Ze se nejprve zobrazi
v nizkém rozliSeni a poté postupné ve vysSich rozliSeni podle pribéhu stahovani.
Poznamka: Nékteré prohlize¢e nepodporuji progresivni obrazy JPEG.

Chcete-li v optimalizovaném souboru zachovat profil ICC pdvodniho obrazu, vyberte ICC profil.
Nékteré prohlizee pouzivaji profily ICC ke korekci barev. Profil ICC obrazu zavisi na aktualnim nastaveni barev.

Pokud puvodni obraz obsahuje prihlednost, vyberte barvu podkladu, ktera odpovida pozadi webové stranky. Prahledné
oblasti plivodniho obrazu se vyplni barvou podkladu.

Chcete-li ulozit optimalizovany obraz, klepnéte na tlacitko OK. V dialogovém okné Ulozit optimalizovany jako zadejte nazev
souboru a klepnéte na Ulozit.

Zpét na zacatek

GIF je standardni format pro optimalizaci obraz( s velkymi plochami piné barvy a ostrymi detaily ¢arovych kreseb, log, textu a podobné. Stejné
jako format GIF podporuje format PNG-8 pruhlednost a G¢inné komprimuje plochy plné barvy a zarover zachovava ostré detaily. Ne vSechny
prohlizece vSak umi soubory PNG-8 zobrazit.

1.
2.
3.

4.

Otevrete obraz a vyberte moznost Soubor > Ulozit pro web.
Z nabidky formatu optimalizace zvolte GIF nebo PNG-8.

Chcete-li béhem stahovani obrazu v plném rozliSeni zobrazit obraz s nizkym rozlis§enim, vyberte Prokladané. Prokladani maze
zpusobit, Ze stahovani zdanlivé netrva tak dlouho, a informuje uzivatele, Zze stahovani probiha.

V nabidce forméat optimalizace zvolte algoritmus redukce barev pro vygenerovani vyhledavaci tabulky barev:
Perceptudlni Vytvori viastni tabulku barev tak, Ze preferuje barvy, na které je lidské oko citlivéjsi.

Selektivni Vytvari tabulku barev podobnou tabulce Perceptudlni, ale upfednostriuje velké plochy barev a zachovani webovych
barev. Tato tabulka barev obvykle vytvafi obrazy s nejlepSim zachovanim barev. (Selektivni je vychozi volba.)

Adaptivni Vytvori se tabulka barev vzorkovanim barev z nej¢astéji pouzitych oblasti barevného spektra, které se objevuji
v obraze. Napfiklad pro obraz, ktery obsahuje pouze zelené a modré odstiny, se vytvofi vysledna tabulka barev predevsim ze
zelenych a modrych. Ve vétsiné obrazu jsou barvy soustfedény v uréitych oblastech spektra.

Omezena (webova) Pouziva standardni tabulku 216 bezpecnych webovych barev, ktera je bézna u 8bitovych palet (s 256
barvami) systémd Windows a Mac OS. Tato volba zarucuje, Ze pfi zobrazeni obrazu s pouzitim 8bitovych barev nebude na
barvy aplikovan rozklad prohlize¢e. Pokud ma obraz méné nez 216 barev, jsou nepouzité barvy z tabulky odstranény.

Chcete-li urcit maximalni pocet barev v paleté barev, vyberte Cislo z nabidky Barvy, zadejte hodnotu do textového pole nebo
zmeénte pocet barev klepnutim na Sipky. Pokud obraz obsahuje méné barev nez paleta, oznacuje tabulka barev nizsi pocet
barev obrazu.

Pokud zvolite Omezeny (webovy) algoritmus redukce barev, mizete z nabidky Barvy zvolit Automaticky. Zvolte automaticky,
pokud chcete, aby aplikace Photoshop Elements urcila optimalni pocet barev v barevné tabulce na zakladé Cetnosti barev
v obraze.

Zvolte rozklad v procentech zadanim hodnoty v procentech do textového pole Rozklad nebo klepnutim na Sipku v nabidce
Rozklad a pretazenim zobrazeného jezdce.

Pokud obraz obsahuje prahlednost, vyberte Prihlednost, aby zUstaly zachovany priuhledné obrazové body, nebo odznacte
Prahlednost, aby se zcela nebo ¢aste¢né prahledné obrazové body vyplnily barvou podkladu.
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9.
10.

Optimalizace PNG-24

Chcete-li vytvofit animovany soubor GIF, vyberte Animovat.

Chcete-li ulozit optimalizovany obraz, klepnéte na tlacitko OK. V dialogovém okné Ulozit optimalizovany jako zadejte nazev
souboru a klepnéte na Ulozit.

Zpét na zacatek

Format PNG-24 je vhodny pro kompresi fotografii. Soubory PNG-24 v&ak byvaji obvykle mnohem vétsi nez soubory JPEG stejného obrazu.
Format PNG-24 se doporucuje pouze pfi praci s obrazy, které obsahuji vice Urovni ¢aste¢né pruhlednosti.

1.
2.
3.

Vytvoreni animovaného GIF
1.

Otevrete obraz a vyberte moznost Soubor > Ulozit pro web.

Jako format optimalizace zvolte PNG-24.

Vyberte Prokladané, chcete-li béhem stahovani obrazu v plném rozliSeni zobrazit obraz s nizkym rozliSenim. Prokladani maze
zpUsobit, Ze stahovani zdanlivé netrva tak dlouho, a informuje uzivatele, Ze stahovani probiha.

Pokud obraz obsahuje prahlednost, vyberte Prihlednost, aby zUstaly zachovany prihledné obrazové body, nebo odznacte
Prahlednost, aby se zcela nebo ¢aste¢né prihledné obrazové body vyplnily barvou podkladu.

Chcete-li ulozit optimalizovany obraz, klepnéte na tlacitko OK. V dialogovém okné Ulozit optimalizovany jako zadejte nazev
souboru a klepnéte na Ulozit.

Zpét na zacatek

Obrazy, které maji byt zobrazeny v jednotlivych snimcich, umistéte na panelu Vrstvy do samostatnych vrstev. Pokud byste
napfiklad chtéli vytvofit animaci mrknuti oka, umistili byste obraz otevieného oka do jedné vrstvy a obraz zavieného oka do
druhé vrstvy.

. Zvolte Soubor > Ulozit pro web.

Poznamka: Pokud ma obraz vice vrstev, muzete dialogové okno UloZit pro web otevfit také z dialogového okna Ulozit jako
zvolenim formatu CompuServe GIF a vybranim Vrstvy jako snimky.

. Optimalizujte obraz ve formatu GIF.

4. Vyberte Animovat.

. Nastavte dalsi volby v ¢asti Animace dialogového okna:

Volby opakovéani Neustale opakovat animaci ve webovém prohlizeci nebo ji zobrazit pouze jednou. Mizete také vybrat
moznost Jina a zadat poCet opakovani animace.

Zpozdéni snimku Urcuje dobu, po kterou se kazdy snimek zobrazuje ve webovém prohlizeci. Zlomky sekund zadejte jako
desetinné hodnoty. Napfiklad zadejte 0,5, abyste urcili ptl sekundy.

DalSi témata Napovédy

(@) v-ro-sn |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Rozklad ve webovych obrazech

O rozkladu
Kontrola rozkladu ve webovych obrazech
Nahled rozkladu

O rozkladu Zpét na zacatek
| kdyZ je vétSina webovych obrazl vytvarena designéry v zobrazeni s 24bitovymi barvami (které zobrazuje pfes 16 milion(i barev), néktefi uzivatelé
prohliZzeji webové stranky na pocitacich se zobrazenim s 8bitovymi barvami (které zobrazuje pouze 256 barev). Z tohoto divodu webové obrazy
Casto obsahuji barvy, které nejsou na nékterych pocitacich k dispozici. Pocitae pouzivaji k napodobeni barev, které nemohou zobrazit, techniku
oznacovanou jako rozklad. Rozklad pouziva sousedici obrazové body odliSnych barev k vytvofeni vzhledu tfeti barvy. Napfiklad ¢ervena a zZluta
barva mlze byt rozlozena v mozaikovém vzorku, a tim vytvofit iluzi oranzové barvy, kterou 8bitova paleta barev neobsahuje.

Rozklad napodobuje plynulé tény.

Pouzijte barvy ve webové paleté, abyste zajistili, Ze pri zobrazeni v systémech Windows nebo Mac OS s moznosti zobrazeni 256 barev
nedojde k jejich rozkladu. Pri vytvareni ptivodniho obrazu mizete vybrat bezpeéné webové barvy pomoci dialogu pro vybér barvy.

PFi optimalizaci obrazu si uvédomte, Ze se mohou objevit dva druhy rozkladu:

Rozklad v aplikaci Objevuje se v obrazech GIF a PNG-8, kdyz aplikace Photoshop Elements napodobuje barvy, které nejsou v aktualni tabulce
barev. Rozklad v aplikaci mizete urcit volbou vzorku rozkladu nebo se mu muizete pokusit predejit pfidanim vice barev do tabulky.

Rozklad v prohlize¢i Objevuje se v zobrazeni s 8bitovymi barvami (rezim 256 barev) pfi pokusu webového prohlize¢e o napodobeni barev, které
nejsou v 8bitové paleté barev. Rozklad v prohlizeci se mize objevit u obraz(i GIF, PNG a JPEG. V aplikaci Photoshop Elements mGzete urcit miru
rozkladu v prohlizeci prevedenim vybranych barev obrazu na bezpe¢né webové barvy. Bezpecné webové barvy muzete urcit také pfi volbé barvy
v dialogu pro vybér barvy

Muzete zobrazit nahled rozkladu obrazi GIF a PNG-8 v aplikaci. Obrazy obsahujici zejména pIné barvy se mohou zobrazovat bez rozkladu.
Naopak obrazy se spojitymi barevnymi tony (zejména s prechody barev) mohou vyzadovat rozklad barev, aby se zabranilo vzniku barevnych
pruh(.

Zpét na zacatek

Kontrola rozkladu ve webovych obrazech

Otevrete obraz a vyberte moznost Soubor > UloZit pro web.
Zvolte nastaveni optimalizace.
Zadejte hodnotu do textového pole Rozklad nebo klepnéte na Sipku v nabidce Rozklad a pfetahnéte zobrazeny jezdec.

PN PR

. Hodnota rozkladu v procentech ur€uje miru rozkladu aplikovaného na obraz. Vy3si hodnota rozkladu v procentech vytvari
v obraze vice barev a vice detailll, ale také mGze zvétsit velikost souboru. Chcete-li dosahnout optimalni komprese a kvality
zobrazeni, pouzijte nejnizsi hodnotu rozkladu barev v aplikaci, kterd poskytuje pozadované barevné detaily.

Zpét na zacatek

Nahled rozkladu

Nahled rozkladu v prohlize¢i mizete zobrazit pfimo v aplikaci Photoshop Elements nebo v prohlizedi, ktery pouziva zobrazeni s 8bitovymi barvami
(rezim 256 barev).

1. Otevrete obraz a vyberte moznost Soubor > Ulozit pro web.
2. Zvolte nastaveni optimalizace.
3. Chcete-li zobrazit nahled rozkladu v aplikaci Photoshop Elements, zvolte Rozklad v prohlize¢i z panelu nabidky dokumentu

401



v dialogovém okné Ulozit pro web. (Chcete-li nabidku zobrazit, kliknéte na trojuhelnik v pravém hornim rohu optimalizovaného
obrazu.)

4. Chcete-li zobrazit nahled rozkladu v prohlize¢i, postupujte nasledovné:

« Nastavte zobrazeni barev pocitace do rezimu 8bitové barvy (256 barev). Informace o zméné zobrazeni barev naleznete
v dokumentaci ke svému operac¢nimu systému.

« V dialogovém okné Ulozit pro web vyberte prohlize€ z nabidky Nahled v.

DalSi témata Napovédy

(@) v-ro-sn |

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Pouzivani pruhlednosti a rezima prolnuti

O webovych obrazech s priihlednosti a barvou podkladu
Zachovani pruhlednosti pozadi v obrazu GIF nebo PNG

Vytvoreni obrazu GIF nebo PNG s barvou podkladu

Vytvoreni prihlednosti s ostrymi okraji v souboru GIF nebo PNG-8
Vytvoreni obrazu JPEG s barvou podkladu

P o ’ Zpét na zacatek
O webovych obrazech s prihlednosti a barvou podkladu pel na zacate
Prihlednost umoznuje vytvaret neobdélnikové obrazy pro web. Prihlednost pozadi, podporovana formaty GIF a PNG, zachovava prahledné
obrazové body v obrazu a umoznuje zobrazit pozadi webové stranky skrz priihledné oblasti obrazu. (I kdyz format JPEG pruhlednost nepodporuje,
muZzete urcit barvu podkladu, a tim napodobit vzhled plvodniho obrazu s prihlednosti.)

it |
Webové tlacitko bez prahlednosti (vlevo) a s prihlednosti (vpravo)

Podklad pozadi, podporovany formaty GIF, PNG a JPEG, napodobuje pruhlednost vyplnénim nebo smichanim prahlednych obrazovych bodu
s pouzitim barvy podkladu, kterd odpovida barvé pozadi webové stranky. U podkladu pozadi Ize dosahnout nejlep$ich vysledkd, pokud je pozadi
webové stranky plné barva a vite, o jakou barvu se jedna.

Chcete-li v optimalizovaném obraze vytvofit prihlednost pozadi nebo podklad pozadi, je nutné zacit s obrazem, ktery obsahuje pruhlednost.
Prahlednost muzete vytvofit pfi vytvoreni nové vrstvy nebo pouziti nastroje mazani pozadi, kouzelnd guma nebo kouzelny oddélovac.

P¥i praci se soubory GIF nebo PNG-8 muZzete vytvofit prahlednost s ostrymi okraji: vSechny obrazové body, které jsou v plivodnim obrazu vice nez
z 50 % pruhledné, budou v optimalizovaném obrazu zcela priihledné a obrazové body, které jsou v pdvodnim obrazu méné nez z 50 % pruhledné,
budou v optimalizovaném obrazu zcela neprahledné. Prihlednost s ostrymi okraji pouzijte, pokud neznate barvu pozadi webové stranky nebo
pokud pozadi webové stranky tvofi textura nebo vzorek. Nezapomerite vSak, Ze pruhlednost s ostrymi okraji miGze v obraze zplsobit zubaté
okraje.

Obraz GIF bez prahlednosti s ostrymi okraiji (vlevo) a s prahlednosti s ostrymi okraji (vpravo)

Zachovani prahlednosti pozadi v obrazu GIF nebo PNG Zpetna zacatek

Formaty GIF a PNG-8 podporuji jednu Urover pruhlednosti — obrazové body mohou byt zcela prihledné nebo zcela neprahledné, nikoliv viak
¢astecné pruhledné. (Naopak format PNG-24 podporuje viceuroviiovou prihlednost.To znamena, Ze v obrazu muze byt az 256 stupnl
prihlednosti od nepruhledné po zcela pruhlednou.)

1. Oteviete nebo vytvorte obraz, ktery obsahuje prihlednost, a kliknéte na polozku Soubor > Ulozit pro web.
2. V dialogovém okné Ulozit pro web vyberte jako format optimalizace GIF, PNG-8 nebo PNG-24.
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3. Vyberte Prihlednost.

4. U formatu GIF a PNG-8 urcete zplsob zpracovani ¢aste¢né pruhlednych obrazovych bodu v plvodnim obrazu. Mlzete tyto
obrazové body smichat s barvou podkladu nebo muzete vytvorit prihlednost s ostrymi okraji.

Zpét na zacatek

Vytvoreni obrazu GIF nebo PNG s barvou podkladu

Pokud znate barvu pozadi webové stranky, na které bude obraz zobrazen, mizete podklad pouzit k vyplnéni nebo smichani prahlednych
obrazovych bodl s pouzitim barvy podkladu, ktera odpovida pozadi webové stranky.

1. Otevrete nebo vytvorte obraz, ktery obsahuje prihlednost, a kliknéte na polozku Soubor > Ulozit pro web.
2. V dialogovém okné Ulozit pro web vyberte jako format optimalizace GIF, PNG-8 nebo PNG-24.
3. U formata GIF a PNG-8 provedte jeden z nasledujicich ukonu:

» Chcete-li ponechat zcela pruhledné obrazové body pruhledné a smichat ¢aste¢né prihledné obrazové body s barvou
pozadi, vyberte Prihlednost. Tato volba zabraruje vytvoreni halo efektu pfi umisténi vyhlazeného obrazu na webovou
stranku, jejiz pozadi se lisi od pozadi obrazu. Tato volba také zabrariuje vytvoreni zubatych okraji prihlednosti s ostrymi
okrayji.

o Chcete-li vyplnit prihledné obrazové body barvou podkladu a smichat ¢aste¢né prihledné obrazové body s barvou
podkladu, odznaéte Prihlednost.

4. Vyberte barvu z nabidky Podklad:
» Barva z kapatka (chcete-li pouzit barvu z pole vzorku kapatka)

« Bila, Cerna nebo Jina (chcete-li vybrat barvu pomoci dialogu pro vyb&r barvy)

Zpét na zacatek

Vytvoreni prahlednosti s ostrymi okraji v souboru GIF nebo PNG-8

Prihlednost s ostrymi okraji pouZijte, pokud neznate barvu pozadi webové stranky nebo pokud pozadi webové stranky tvofi textura nebo vzorek.
Nezapomerite v§ak, Ze priihlednost s ostrymi okraji muze v obraze zpUsobit zubaté okraje.

1. Otevrete nebo vytvofte obraz, ktery obsahuje prihlednost, a kliknéte na polozku Soubor > Ulozit pro web.

2. V dialogovém okné Ulozit pro web vyberte jako format optimalizace GIF nebo PNG-8.

3. Vyberte Prihlednost.

4. Z nabidky Podklad vyberte Zadna.

Zpét na zacatek

Vytvorieni obrazu JPEG s barvou podkladu

| kdyz format JPEG pruhlednost nepodporuje, mizete urcit barvu podkladu, a tim napodobit vzhled plvodniho obrazu s prahlednosti. Barva
podkladu vyplIni zcela prihledné obrazové body a smicha se s ¢aste¢né prahlednymi obrazovymi body. Kdyz soubor JPEG umistite na webovou
stranku s pozadim, které odpovida barvé podkladu, obraz se jakoby prolne s pozadim.

1. Otevrete nebo vytvorte obraz, ktery obsahuje prihlednost, a kliknéte na polozku Soubor > Ulozit pro web.
2. V dialogovém okné Ulozit pro web vyberte jako format optimalizace JPEG.

3. Vyberte barvu z nabidky Podklad: Zadna, Barva z kapatka (chcete-li pouZit barvu z pole vzorku kapatka), Cerna, Bila nebo
Jina (chcete-li vybrat barvu pomoci dialogu pro vybér barvy).

Pokud vyberete Zadna, pouZije se jako barva podkladu bila.

Dal$i témata Napovédy

(@) ov-ric-57 |
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Nahled webovych obrazu

Nahled optimalizovaného obrazu ve webovém prohlize¢i
Zobrazeni odhadované doby stahovani
Nahled variaci v zobrazeni barev

Nahled animace

Nahled optimalizovaného obrazu ve webovém prohlizeci

Zpét na zacatek

Nahled optimalizovaného obrazu muzete zobrazit v libovolném webovém prohlizeci nainstalovaném v pocitaci. Nahled v prohlizeci zobrazi obraz a
popisek, ktery uvadi typ souboru obrazu, rozméry v obrazovych bodech, velikost souboru, specifikace komprese a dalsi informace HTML.

1.
2.
3.

Otevrete obraz, jehoz nahled chcete zobrazit.
Vyberte Soubor > UloZit pro web a aplikujte nastaveni optimalizace.

Zvolte v pravém dolnim rohu optimalizovaného obrazu prohlize¢ z nabidky Nahled v nebo kliknutim na ikonu prohlizece
spustte svUj vychozi webovy prohlize¢.

Pridani prohlize¢e do nabidky Nahled v

1.

e

Zobrazeni odhadované doby stahovani

a ks wDd e

Nahled variaci v zobrazeni barev

Zvolte Soubor > Ulozit pro web.

Klepnéte na Sipku v nabidce Nahled v a zvolte Upravit seznam.

V dialogovém okné Prohlizece klepnéte na Najit vSechny. V dialogovém okné se zobrazi vSechny nainstalované prohlizece.
Vyberte prohlize¢, klepnéte na PFidat a poté klepnéte na tlacitko OK.

Zpét na zacatek

Otevrete obraz a vyberte moznost Soubor > Ulozit pro web.

Zvolte nastaveni optimalizace.

Kliknutim na trojuhelnik vpravo nahofe od optimalizovaného obrazu si zobrazte nabidku panelu dokumentu.
Zvolte rychlost pfipojeni k Internetu, napfiklad pfes modem, ISDN, kabel nebo DSL.

Po zméné rychlosti pfistupu k Internetu se aktualizuje odhadovana doba stahovani zobrazena pod optimalizovanym obrazem.
Pokud se vam doba stahovani zda pfili§ dlouha, zkuste jiné nastaveni optimalizace nebo zmérite velikost obrazu v dialogovém
okné Ulozit pro web.

Zpét na zacatek

PFi optimalizaci obrazu pro web zvazte, jak bude obraz vypadat na rdznych monitorech. Obraz obvykle vypada v systémech Windows tmavsi nez
v systémech Mac OS. V dialogovém okné Ulozit pro web muzete napodobit zobrazeni na jiné platformé.

1.
2.
3.
4.

Nahled animace

Otevrete obraz a vyberte moznost Soubor > UloZit pro web.
Zvolte nastaveni optimalizace.
Kliknutim na trojihelnik vpravo od optimalizovaného obrazu si zobrazte nabidku panelu dokumentu.

Vyberte zobrazeni:
Nekompenzované barvy Zobrazi obraz bez Gprav barev (vychozi volba).

Standardni barvy Windows Upravi barvy tak, aby napodobovaly standardni monitor systému Windows.
Standardni barvy Macintosh Upravi barvy tak, aby napodobovaly standardni monitor systému Macintosh®.
Pouzit barevny profil dokumentu Zobrazi obraz s jeho barevnym profilem, pokud existuje.

Poznamka: Tyto volby nahledu upravi barvy pouze v dialogovém okné Ulozit pro web, nezméni barvy pGvodniho nebo
optimalizovaného obrazu.

Zpét na zacatek

Nahled animace muzete zobrazit v dialogovém okné Ulozit pro web nebo ve webovém prohlizeci. Dialogové okno UloZit pro web zobrazuje
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animaci jako statické snimky. Chcete-li zobrazit snimky v ¢asové posloupnosti, je nutné zobrazit nahled animace v prohlizeci.

1. Nastavte animovany obraz a zvolte Soubor > UloZit pro web.
2. Chcete-li zobrazit nahled animace v dialogovém okné Ulozit pro web, provedte jeden z nasledujicich ukonu:

o Chcete-li zobrazit nasledujici snimek animace, klepnéte na tlacitko Nasledujici snimek.
« Chcete-li zobrazit pfedchazejici snimek animace, klepnéte na tlacitko Pfedchazejici snimek.
» Chcete-li zobrazit posledni snimek animace, klepnéte na tlacitko Posledni snimek.
o Chcete-li zobrazit prvni snimek animace, klepnéte na tlacitko Prvni snimek.
3. Chcete-li zobrazit nahled animace ve webovém prohlizedi, provedte jeden z nasledujicich ukonu:

« Vyberte prohlize¢ z nabidky Nahled pod pravym dolnim rohem optimalizovaného obrazu nebo kliknutim na ikonu
prohlize€e spustte vychozi webovy prohlizec.

« K zastaveni a opétovnému spusténi animace pouzijte pfikazy Zastavit (Stop), Aktualizovat nebo Obnovit (Reload nebo
Refresh) ve svém prohlizegi.

Dalsi témata Napovédy

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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