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Neue Funktionen



Uberblick tiber die neuen Funktionen

Adobe Media Encoder CC 2015

Neue und geanderte Funktionen
Zeit-Tuner

Dolby Digital-Ausgabe

Unterstiitzung fir JPEG 2000 MXF

Verbesserungen an der Benutzeroberflache
Verschiedene Aktualisierungen

Nach oben

Zeit-Tuner

&7 Neu in Adobe Media Encoder CC 2015 | Juni 2015

Der Zeit-Tuner verlangert oder verkirzt die Dauer von Medien, indem er Frames aus Abschnitten mit
Standbildern oder geringer visueller Aktivitat bzw. wahrend leisen Audiopassagen entfernt. Sie kdnnen den
Zeit-Tuner unter ,Exporteinstellungen” auf der Registerkarte ,Effekte” aufrufen und aktivieren. Mit dem Zeit-
Tuner kdnnen Sie Anpassungen an Medien vornehmen, indem Sie entweder eine neue Zieldauer oder eine
relative Dauer definieren. Dafiir passen Sie den Prozentwert unter ,Anderung der Dauer* an.

Die Einstellungen fir den Zeit-Tuner sind auch in Adobe Premiere Pro verflgbar.

Weitere Informationen finden Sie unter Effekt , Zeit-Tuner”.

Nach oben

Dolby Digital-Ausgabe

& Neu in Adobe Media Encoder CC 2015 | Juni 2015

Mit dem Adobe Media Encoder-Update vom Juni 2015 kdnnen Sie jetzt Inhalte mit Dolby Digital und Dolby
Digital Plus-Mehrkanalaudio fir Kinoleinwande, Heimkinos und das Internet erstellen. Dolby Digital und Dolby
Digital Plus sind hochwertige Formate mit guter Akzeptanz, die einem unterstiitzenden Dolby Digital Reiver
Anweisungen zum Mischen des Quellsignals gemaf lhren Vorgaben senden kénnen. Und auf3erdem
unterstiitzen YouTube und Vimeo Dolby Digital-Streams.

Weitere Informationen finden Sie unter Exporteinstellungen-Referenz.

Nach oben

Unterstitzung fur JPEG 2000 MXF

ﬁ Verbessert in Adobe Media Encoder CC 2015 | Juni 2015

Sie kdnnen jetzt MXF-gewrappte JPEG 2000-Inhalte fir Fernsehen und andere Arbeitsablaufe bereitstellen,
die dieses Format bendtigen. JPEG 2000 ist ein visuell verlustfreier Codec, der sich innerhalb kirzester Zeit
zum Branchenstandard entwickelt hat und als zentrales Videoformat fur IMF-Pakete gilt.

Weitere Informationen finden Sie unter Exporteinstellungen-Referenz.


http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/export-settings-reference.html#main-pars_header_11
http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/file-formats-supported-export.html
http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/file-formats-supported-export.html

Nach oben

Verbesserungen an der Benutzeroberflache

o

wd Verbessert in Adobe Media Encoder CC 2015 | Juni 2015

Passen Sie die Helligkeit von Glanzlichtern in der Benutzeroberflache an und ermitteln Sie
Benutzereinstellungen ganz schnell und einfach im Bedienfeld ,Voreinstellungen“ mit einem bekannten
Layout.

Weitere Informationen finden Sie unter Voreinstellungen.

Nach oben

Verschiedene Aktualisierungen

ﬁ Verbessert in Adobe Media Encoder CC 2015 | Juni 2015

Mit der neuen QuickTime-Kanalisierung sparen Sie Zeit und gestalten Ihr Rendering
effektiver, da Sie mehrere Audio-Ausgabekonfigurationen in dieselbe QuickTime-Datei
exportieren, einschlief3lich Stereo- und 5.1.-Kanalisierung.

Media Encoder erhélt zudem einen verbesserten ProRes-Decoder (nur Mac).

Dank verbessertem Creative Cloud-Publishing ist es einfacher, Inhalte im Creative Cloud-
Ordner zu rendern, einschlieBlich Nicht-Standard-Ordnern.

QuickTime Rewrap ermdglicht Ihnen ein einfaches Transkodieren lhres MXF-
Quellmaterials in QuickTime.

Mit der neuen Option ,Start-Timecode festlegen“ kdnnen Sie Ihren Medien ganz einfach
einen benutzerdefinierten Start-Timecode zuweisen.

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/de_DE/legalnotices/index.html
https://www.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de
http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/preferences.html

Kodierung — Schnellstart und Grundlagen



Uberblick iiber Adobe Media Encoder

Erste Schritte mit Adobe Media Encoder
Der Arbeitsbereich von Adobe Media Encoder

Adobe Media Encoder fungiert als Kodierungs-Engine fir Adobe Premiere Pro, Adobe After Effects und
Adobe Prelude. Sie kénnen Adobe Media Encoder auch als eigenstéandigen Encoder verwenden.

Einen Uberblick tUber die Verwendung samtlicher Funktionen von Adobe Media Encoder erhalten Sie in
diesem Video von Jan Ozer.

Nach oben

Erste Schritte mit Adobe Media Encoder

Mit Adobe Media Encoder kénnen Sie Videos fur Video-Websites wie YouTube und Vimeo oder fur Geréate
von professionellen Bandlaufgeraten bis hin zu DVD-Playern, Mobiltelefonen oder HD-Fernsehern
exportieren.

Weitere Informationsquellen

o Arbeitsablauf und Ubersicht Uiber das Exportieren von Video und Audio aus Premiere Pro
mit Adobe Media Encoder

« Anwenden von Effekten mit Adobe Media Encoder
» Exportieren von Untertiteln aus Premiere Pro in Adobe Media Encoder

» Weitere Informationen erhalten Sie in diesem Blog auf Adobe Video Applications, das ein
Video zur Verdffentlichung in bestimmten Zielspeicherorten in Adobe Media Encoder
enthalt

Nach oben

Der Arbeitsbereich von Adobe Media Encoder

Adobe Media Encoder verfugt Gber vier Hauptfenster, die Sie fir das Kodieren lhrer Dateien verwenden. Sie
kénnen Fenster als Registerkarten in einem Frame gruppieren oder als schwebende separate Fenster
ausrichten.


http://www.youtube.com/watch?v=cyPjijGyCZ0
https://helpx.adobe.com/de/creative-cloud/tutorials/videos/apply-effects-export-ame-premiere.html?product=premiere&path=fundamentals
https://helpx.adobe.com/de/creative-cloud/tutorials/videos/ame-export-closed-captions-cc.html?product=premiere&path=fundamentals
http://blogs.adobe.com/creativecloud/adobe-video-applications-updated/

Benutzeroberflache von Adobe Media Encoder

A. Kodierungsfenster B. Warteschlangenfenster C. Vorgabenbrowser D. Uberwachter Ordner

Wenn Sie den Arbeitsbereich lhren Bediirfnissen angepasst haben, wahlen Sie Fenster > Arbeitsbereich >
Neuer Arbeitsbereich, um einen benutzerdefinierten Arbeitsbereich zu erstellen.

Fur viele Befehle in Adobe Media Encoder gibt es Tastaturbefehle, mit denen Sie Aufgaben schnell und
mit minimalem Mauseinsatz ausfiihren konnen. Auf dieser Seite finden Sie die Standard-Tastaturbefehle
fur Adobe Media Encoder.

Kodierungsfenster

Das Kodierungsfenster enthélt Informationen zu den einzelnen Elementen, die kodiert werden.

Bei mehreren Ausgaben wird im Kodierungsfenster eine Miniaturansicht, eine Fortschrittsleiste sowie die
geschatzte Dauer bis zur Fertigstellung jeder Kodierungsausgabe angezeigt. Weitere Informationen finden
Sie unter Parallele Kodierung.



B hdooe Media Encoder CC 2014

Kodierungsfenster mit parallelem Kodierungsvorgang

Warteschlangenfenster

Dateien, die Sie kodieren mdchten, fiigen Sie dem Warteschlangenfenster hinzu. Sie kdnnen Quellvideo-
oder Audiodateien, Adobe Premiere Pro-Sequenzen oder Adobe After Effects-Kompositionen zur
Warteschlange der zu kodierenden Objekte hinzufligen. Sie konnen die Dateien per Drag & Drop in die
Wartschlange ziehen oder auf Quelle hinzufiigen klicken und dann die zu kodierenden Quelldateien
auswahlen.

Warteschlangenfenster

Die Elemente, die Sie der Kodierungswarteschlange hinzugefligt haben, werden kodiert, wenn Sie die
Warteschlange starten. Sie kbnnen Adobe Media Encoder so konfigurieren, dass die Kodierung gestartet
wird, sobald Sie der Warteschlange ein Element hinzufligen, oder dass Sie die Kodierung nach Bedarf
starten. Sie kdnnen auch eine Voreinstellung wahlen, mit der die Kodierung dann gestartet wird, wenn nach
dem Hinzufligen eines neuen Elements zur Kodierungswarteschlange eine bestimmte Zeit vergangen ist.

Sie kdnnen Elemente im Warteschlangenfenster hinzufligen, entfernen oder neu anordnen. Weitere



Informationen finden Sie unter Hinzufigen und Verwalten von Objekten in der Kodierungswarteschlange.

Wenn Sie der Kodierungswarteschlange Video- und Audioelemente hinzugefliigt haben, konnen Sie Gber den
Vorgabenbrowser weitere Vorgaben anwenden oder im Dialogfeld ,Exporteinstellungen® die
Ausgabeeinstellungen anpassen. Weitere Informationen finden Sie in diesem Artikel.

Vorgabenbrowser

Der Vorgabenbrowser bietet Ihnen Optionen zur Optimierung Ihres Arbeitsablaufs in Adobe Media Encoder.

VVorgabenbrowser

Systemvorgaben im Browser werden als Kategorien auf Basis ihrer Verwendung (zum Beispiel Broadcast,
Webvideo) und des Gerateziels (zum Beispiel DVD, Blu-ray, Kamera, Tablet) organisiert. Sie kdnnen diese
Vorgaben andern, um benutzerdefinierte Vorgaben zu erstellen, auch Benutzervorgaben genannt.

Im Vorgabenbrowser kénnen Sie eine Vorgabe schnell finden, indem Sie die Suche oder die erweiterte
Navigation verwenden, die durch die minimierbare Ordnerstruktur bereitgestellt wird. Weitere Informationen
zum Vorgabenbrowser finden Sie unter Verwenden des Vorgabenbrowsers.

Weitere Informationen zum Kodieren mit Vorgaben finden Sie unter Arbeiten mit Vorgaben.

Uberwachter Ordner

Sie koénnen einen beliebigen Ordner auf lhrer Festplatte zum Uberwachten Ordner machen. Wenn Sie den
Uberwachten Ordner ausgewahlt haben, werden samtliche Dateien, die Sie dem Ordner hinzufiigen, mit den
ausgewahlten Vorgaben kodiert. Adobe Media Encoder erkennt automatisch, wenn dem Uberwachten Ordner
Mediendaten hinzugefligt werden, und startet die Kodierung.

Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufligen eines Uiberwachten Ordners zur
Kodierungswarteschlange.

Uberwachter Ordner



Informationen zum Exportieren einer einzelnen Quelle in mehrere Ausgaben mithilfe von Uberwachten
Ordnern finden Sie in diesem Video von video2brain.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/de_DE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de
http://www.video2brain.com/en/lessons/adobe-media-encoder-improvements

Kodierung — Schnellstart

Um ein Video- oder Audioobjekt zu kodieren, fiigen Sie es in Adobe Media Encoder der Kodierungswarteschlange hinzu und wahlen Sie dann
Kodierungsvorgaben oder benutzerdefinierte Einstellungen. Sie kdnnen festlegen, dass die Anwendung mit der Kodierung beginnt, sobald Sie der
Warteschlange ein Objekt hinzufligen, oder dass die Anwendung wartet, bis Sie die Kodierung starten mochten.

Hinzufligen eines Objekts zur Kodierungswarteschlange - Ziehen Sie Video- oder Audiodateien in Adobe Media Encoder in die
Warteschlange. Weitere Informationen finden Sie unter Hinzuftigen und Verwalten von Objekten in der Kodierungswarteschlange.

Kodieren von Objekten mit Vorgaben -Wahlen Sie mit dem Objekt in der Warteschlange in den Popupmenus ,Format‘ und ,Vorgaben“ die
Formate und Vorgaben aus. Weitere Informationen finden Sie unter Kodieren mithilfe von Vorgaben.

Kodieren von Objekten mit benutzerdefinierten Einstellungen - Wéhlen Sie das Objekt aus und wahlen Sie ,Bearbeiten >
sExporteinstellungen” und anschlieRend die gewiinschten Einstellungen. Weitere Informationen finden Sie unter Kodieren mit benutzerdefinierten
Einstellungen.

Starten der Kodierung - Klicken Sie auf die Schaltflache ,Warteschlange starten®.

Um Objekte in der Warteschlange automatisch zu kodieren (bzw. um diese Option zu deaktivieren) aktivieren bzw. deaktivieren Sie im Dialogfeld
LVoreinstellungen“ die Option ,Warteschlange automatisch starten ab Leerlauf von“. Weitere Informationen finden Sie im Artikel Voreinstellungen.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/de_DE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de
http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/add-items-encoding-queue.html#add_and_manage_items_in_the_encoding_queue
http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/encode-export-video-audio.html#encode_using_presets
http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/encode-export-video-audio.html#encode_using_custom_settings
http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/encode-export-video-audio.html#encode_using_custom_settings
http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/preferences.html

Verwenden des Vorgabenbrowsers

Systemvorgaben

Benutzerdefinierte Vorgaben, Vorgabengruppen und Aliasse

Verwalten von Vorgaben

Anwenden von Vorgaben oder Vorgabengruppen auf die Warteschlange

Anwenden von Vorgaben oder Vorgabengruppen auf tiberwachte Ordner

Anwenden von Vorgaben auf Premiere Pro-Sequenzen, After Effects-Kompositionen und Medienassets wahrend des
Imports

Der Vorgabenbrowser bietet Ihnen Optionen zur Optimierung lhres Arbeitsablaufs in Adobe Media Encoder.

Weitere Informationen zur Verwendung des Vorgabenbrowsers finden Sie in diesem Video von video2brain.

Nach oben

Systemvorgaben

Systemvorgaben im Browser werden als Kategorien auf Basis ihrer Verwendung (zum Beispiel Broadcast, Webvideo) und des Gerateziels (zum
Beispiel DVD, Blu-ray, Kamera, Tablet) organisiert. Sie kdnnen diese Vorgaben &ndern, um benutzerdefinierte Vorgaben zu erstellen, auch
Benutzervorgaben genannt.

Im Vorgabenbrowser kénnen Sie eine Vorgabe schnell finden, indem Sie die Suche oder die erweiterte Navigation verwenden, die durch die
minimierbare Ordnerstruktur bereitgestellt wird.

Nach oben

Benutzerdefinierte Vorgaben, Vorgabengruppen und Aliasse

Sie kénnen Systemvorgaben anpassen und so benutzerdefinierte Vorgaben erstellen. Weitere Informationen zum Erstellen benutzerdefinierter
Vorgaben finden Sie unter Benutzerdefinierte Vorgaben.

Sie kénnen benutzerdefinierte Vorgaben in getrennten Ordnern organisieren, die Vorgabengruppen genannt werden. Vorgabengruppen
ermdglichen lhnen die Anwendung mehrere Vorgaben auf eine Quelle in einem einzigen Schritt.

Mit Aliassen kénnen Sie mehrere Instanzen einer Vorgabe fur die Verwendung in mehreren Vorgabengruppen erstellen.

Wenn Sie zum Beispiel méchten, dass eine Vorgabe in mehr als einer Vorgabengruppe vorhanden ist, erstellen Sie Aliasse fir die Vorgabe, statt
sie zu duplizieren. Fiigen Sie anschlieRend Aliasse zu anderen Vorgabengruppen hinzu. Wenn Sie die Vorgabe bearbeiten, werden die
Anderungen auf alle ihre Aliasse angewandt.

Nach oben

Verwalten von Vorgaben

Um Vorgaben zu verwalten, verwenden Sie das Menl Vorgabe oder die Optionen im Vorgabenbrowser (Fenster > Vorgabenbrowser). Sie kdnnen
auch mit der rechten Maustaste auf eine Vorgabe im Vorgabenbrowser klicken, um das Kontextmeni mit den verfuigbaren Optionen anzuzeigen.

n


http://www.video2brain.com/en/lessons/adobe-media-encoder-preset-browser-and-parallel-encoding
http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/custom-encoding-presets.html

Der Vorgabenbrowser

A. Benutzerdefinierte Vorgabe B. Vorgabengruppe C. Neue Vorgabe erstellen D. Vorgabe I6schen E. Neue Vorgabengruppe erstellen F.
Vorgabeeinstellungen G. Vorgaben importieren H. Vorgaben exportieren |. Nach Vorgaben suchen

Erstellen von Vorgaben, Vorgabengruppen und Aliassen

Vorgabengruppen kdnnen Benutzervorgaben, Vorgabenaliasse oder andere Vorgabengruppen enthalten.

« Wahlen Sie Vorgabe > Vorgabe erstellen, um eine Vorgabe zu erstellen.
« Wahlen Sie Vorgabe > Gruppe erstellen, um eine Vorgabengruppe zu erstellen.

« Um einen Vorgabenalias zu erstellen, klicken Sie im Vorgabenbrowser mit der rechten Maustaste auf die Vorgabe und wahlen
Sie Alias erstellen.

« Um schnell einen Alias fiir eine Systemvorgabe zu erstellen, ziehen Sie die Systemvorgabe in den Abschnitt Benutzervorgaben
und Gruppen.

« Um schnell einen Alias fiir eine Benutzervorgabe zu erstellen, driicken Sie die Alt-Taste (Win) oder die Wahl-Taste (Mac OS)
und ziehen Sie die Benutzervorgabe zu einer Vorgabegruppe.

Andern von Benutzervorgaben

« Um eine Vorgabe umzubenennen, klicken Sie auf den Namen einer ausgewéahlten Vorgabe. Geben Sie einen Namen fur die
Vorgabe ein und driicken Sie die Eingabetaste. Oder wahlen Sie Vorgabe > Umbenennen, um eine Vorgabe
umzubenennen.

« Um Vorgabeneinstellungen zu éndern, wahlen Sie eine Vorgabe aus und wéahlen Sie Vorgabe > Einstellungen.

« Um eine Vorgabe zu |6schen, wahlen Sie die Vorgabe aus und driicken Sie die Loschtaste. Oder wahlen Sie Vorgabe >
Loschen.

Hinweis: Nur benutzerdefinierte Vorgaben kénnen bearbeitet werden. Anderungen an Systemvorgaben kénnen Sie als neue Benutzervorgaben
speichern, indem Sie im Dialogfeld Vorgabeeinstellungen auf die Schaltflache Kopie speichern klicken.

Anzeigen der Position einer Vorgabe im Finder oder Explorer

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Vorgabenbrowser und wahlen Sie Vorgabendatei einblenden.

Schnelles Auffinden einer Vorgabe im Browser

o

12



Wahrend lhrer Eingabe in das Suchfeld filtert der Vorgabenbrowser die VVorgaben passend zu Ihrer Suchzeichenfolge. Alle Spalten werden auf
passende Ergebnisse gescannt.

Importieren und Exportieren von Vorgaben
Vorgaben kdnnen als EPR-Dateien importiert und exportiert werden. EPR-Dateien werden im XML-Format gespeichert.

« Wahlen Sie Vorgabe > Importieren, um EPR-Dateien zu importieren. Importierte Vorgaben werden im Bereich
Benutzervorgaben und Gruppen angezeigt.

« Wahlen Sie Vorgabe > Exportieren, um ausgewahlte EPR-Dateien zu exportieren.

Hinweis: Sie kénnen EPR-Dateien auch per Drag & Drop auf einer vorhandenen Vorgabe (nur Benutzervorgaben und Gruppen) im
Vorgabenbrowser ablegen, um sie zu importieren.

Nach oben

Anwenden von Vorgaben oder Vorgabengruppen auf die Warteschlange

« Ziehen Sie die Vorgaben, Vorgabengruppen oder Aliasse aus dem Vorgabenbrowser und legen Sie sie auf Quellen oder
Ausgaben in der Warteschlange ab.
« Wenn Sie eine Vorgabe auf einer Quelle ablegen, wird eine Ausgabe zur Quelle hinzugefigt.
« Wenn Sie eine Vorgabe auf einer vorhandenen Ausgabe ablegen, werden die Einstellungen der Ausgabe durch die
Einstellungen der Vorgabe ersetzt.
« Um eine Ausgabe der Quelle hinzuzufligen, ziehen Sie eine Quelle aus der Warteschlange zu einer Vorgabe, einer
Vorgabegruppe oder einem Alias im Vorgabenbrowser.

« Um die Einstellungen der Ausgabe durch die Einstellungen der Vorgabe zu ersetzen, ziehen Sie eine Ausgabe aus der
Warteschlange auf eine Vorgabe, eine Vorgabengruppe oder einem Alias in den VVorgabenbrowser.

« Wahlen Sie eine Quelle in der Warteschlange aus und doppelklicken Sie auf eine Vorgabe, eine Vorgabengruppe oder einen
Alias im Vorgabenbrowser.

« Wahlen Sie eine Quelle in der Warteschlange aus. Wahlen Sie Vorgaben, Vorgabengruppen oder Aliasse, die im
Vorgabenbrowser ausgewahlt wurden. Klicken Sie auf Vorgabe anwenden.

Um die Vorgaben auf Quellen in der Warteschlange anzuwenden, gehen Sie wie folgt vor:

Nach oben

Anwenden von Vorgaben oder Vorgabengruppen auf iberwachte Ordner

Um Vorgaben auf Giberwachte Ordner im Bereich Uberwachte Ordner anzuwenden, gehen Sie wie folgt vor:

Ziehen Sie Vorgaben, Vorgabengruppen oder Aliasse aus dem Vorgabenbrowser und legen Sie sie in tberwachten Ordnern
oder Ausgaben im Bereich Uberwachte Ordner ab.
« Wenn Sie Vorgaben in einem Gberwachten Ordner ablegen, werden neue Ausgaben zum uberwachten Ordner
hinzugefiigt.
« Wenn Sie Vorgaben auf einer vorhandenen Ausgabe ablegen, werden die Einstellungen der Ausgabe durch die
Einstellungen der Vorgabe ersetzt.

* Um eine Ausgabe dem Uberwachten Ordner hinzuzufiigen, ziehen Sie einen iberwachten Ordner aus dem Bereich
Uberwachte Ordner zu einer Vorgabe, einer Vorgabengruppe oder einem Alias im Vorgabenbrowser.

« Um die Einstellungen der Ausgabe durch die Einstellungen der Vorgabe zu ersetzen, ziehen Sie eine Ausgabe aus dem
Bereich Uberwachte Ordner zu einer Vorgabe, einer Vorgabegruppe oder einem Alias im Vorgabenbrowser.

« Wahlen Sie einen tiberwachten Ordner im Bereich Uberwachte Ordner aus. Driicken Sie die Al't-Taste (Win) oder Opt-Taste
(Mac) und doppelklicken Sie auf eine Vorgabe, eine Vorgabengruppe oder einen Alias im VVorgabenbrowser.

« Waihlen Sie einen uiberwachten Ordner im Bereich Uberwachte Ordner aus. Wahlen Sie Vorgaben, Vorgabengruppen oder
Aliasse im Vorgabenbrowser. Driicken Sie die Al't-Taste (Win) oder Opt-Taste (Mac) und klicken Sie auf die Schaltflache
Vorgabe anwenden.

13



Nach oben

Anwenden von Vorgaben auf Premiere Pro-Sequenzen, After Effects-Kompositionen und
Medienassets wahrend des Imports

Anwenden von Vorgaben auf Adobe Premiere Pro-Sequenzen

Hinweis: Dieses Verfahren ist die einzige Moglichkeit, mehrere Vorgaben zu Adobe Premiere Pro-Sequenzen in einem einzigen Schritt
hinzuzufiigen. Uber das Dialogfeld ,Exporteinstellungen” in Adobe Premiere Pro kénnen Sie einzelne Vorgaben anwenden, wenn Sie Sequenzen
zum Adobe Media Encoder exportieren.

Ziehen Sie eine Sequenz aus dem Projektfenster eines gedffneten Adobe Premiere Pro-Projekts und legen Sie sie auf einer Vorgabe, einem Alias
oder einer Vorgabengruppe im Vorgabenbrowser ab.

Anwenden von Vorgaben fur After Effects-Kompositionen

Ziehen Sie eine Komposition aus dem Projektfenster eines geoffneten After Effects-Projekts zu einer Vorgabe, einer VVorgabengruppe oder einen
Alias im Vorgabenbrowser.

Anwenden von Vorgaben auf Video- und Audioassets

Ziehen Sie Video- oder Audio-Assets aus dem Finder oder Windows Explorer und legen Sie sie auf einer Vorgabe, einer Vorgabengruppe oder
einem Alias im Vorgabenbrowser ab.

Wichtige Uberlegungen beim Anwenden von Vorgaben

« Wenn Sie eine einzelne Vorgabe auf einer Ausgabe ablegen, wird die Ausgabe ersetzt. Die neuen Ausgaben erben den
Ausgabepfad, den Ausgabenamen und die Quellbereichseinstellungen von der Zielausgabe.

« Wenn Sie eine einzelne Vorgabe auf einer Quelle ablegen, wird eine Ausgabe hinzugefigt.

« Wenn Sie eine Vorgabengruppe (oder mehrere ausgewahlte Vorgaben) auf einer Ausgabe ablegen, werden Vorgaben
hinzugefiigt. Die neuen Ausgaben erben den Ausgabepfad, den Ausgabenamen und die Quellbereichseinstellungen von der
Zielausgabe.

« Wenn Sie eine Vorgabengruppe (oder mehrere ausgewahlte Vorgaben) auf einer Quelle ablegen, werden Ausgaben
hinzugefugt. Einstellungen wie Ausgabepfad vorhandener Ausgaben werden nicht vererbt.

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Hinzufigen und Verwalten von Objekten in der
Kodierungswarteschlange

Der Kodierungsvorgang

Importieren von Objekten in die Kodierungswarteschlange
Interpretieren von Objekten in der Kodierungswarteschlange
Uberwachte Ordner in Adobe Media Encoder

Speichern der Kodierungswarteschlange

Entfernen von Objekten aus der Kodierungswarteschlange
Duplizieren von Objekten in der Kodierungswarteschlange
Uberspringen von Objekten in der Kodierungswarteschlange

Nach oben

Der Kodierungsvorgang

Um ein Video- oder Audioobjekt zu kodieren, fugen Sie es in Adobe Media Encoder der Kodierungswarteschlange hinzu und wéhlen Sie dann
Kodierungsvorgaben oder erstellen Sie eigene benutzerdefinierte Einstellungen. Sie kdnnen festlegen, dass die Anwendung mit der Kodierung
beginnt, sobald Sie der Warteschlange ein Objekt hinzufligen, oder dass die Anwendung wartet, bis Sie die Kodierung starten méchten.

Hinzufligen eines Objekts zur Kodierungswarteschlange - Ziehen Sie Video- oder Audiodateien in Adobe Media Encoder in die
Warteschlange.

Kodieren von Objekten mit Vorgaben -Wahlen Sie mit dem Objekt in der Warteschlange in den Popupmenus ,Format” und ,VVorgaben* die
Formate und Vorgaben aus. Oder wahlen Sie im Vorgabenbrowser eine Vorgabe aus und ziehen Sie sie auf ein beliebiges Element in der
Warteschlange. Weitere Informationen finden Sie unter Kodieren mithilfe von Vorgaben.

Kodieren von Objekten mit benutzerdefinierten Einstellungen - Wéhlen Sie das Objekt aus und wahlen Sie ,Bearbeiten* >
sExporteinstellungen” und anschlieRend die gewiinschten Einstellungen. Weitere Informationen finden Sie unter Kodieren mit benutzerdefinierten
Einstellungen.

Um Objekte in der Warteschlange automatisch zu kodieren (bzw. um diese Option zu deaktivieren) aktivieren bzw. deaktivieren Sie im Dialogfeld
LVoreinstellungen“ die Option ,Warteschlange automatisch starten ab Leerlauf von“. Weitere Informationen finden Sie im Artikel Voreinstellungen.

Hauptfenster von Adobe Media Encoder

Nach oben
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Importieren von Objekten in die Kodierungswarteschlange

« Gehen Sie wie folgt vor, um Video- oder Audiodateien hinzuzufiigen:
« Ziehen Sie eine oder mehrere Dateien in die Warteschlange.
« Klicken Sie auf die Schaltflache ,Quelle hinzufiigen“ und wahlen Sie Dateien aus.
« Doppelklicken Sie auf einen gedffneten Bereich im Warteschlangenbereich und wéhlen Sie eine oder mehrere Dateien
aus.

* Um eine Adobe Premiere Pro-Sequenz hinzuzuftigen, flihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie ,Datei > Premiere Pro-Sequenz hinzufiigen“, wahlen Sie ein Premiere Pro-Projekt aus und wahlen Sie eine
oder mehrere Sequenzen aus diesem Projekt.

* Ziehen Sie eine Sequenz per Drag&Drop aus dem Projektfenster in Adobe Premiere Pro in die Warteschlange.
« Ziehen Sie ein Premiere Pro-Projekt per Drag&Drop vom Desktop in die Warteschlange.

* Um eine Adobe After Effects-Komposition hinzuzufligen, fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie ,Datei > After Effects-Komposition hinzufigen®, wahlen Sie ein After Effects-Projekt aus und wahlen Sie eine
Komposition aus diesem Projekt.

« Ziehen Sie eine Komposition per Drag&Drop aus dem Projektfenster in After Effects in die Warteschlange.
« Ziehen Sie ein After Effects-Projekt per Drag&Drop vom Desktop in die Warteschlange.

Beenden der Kodierung

« Wahlen Sie ,Datei > Aktuelle Datei anhalten®, um die Kodierung des aktuellen Elements zu beenden. Adobe Media Encoder
fahrt mit der Kodierung der verbleibenden Elemente in der Warteschlange fort.

« Wahlen Sie ,Datei > Warteschlange anhalten®, um die Kodierung séamtlicher Elemente in der Warteschlange zu beenden.

Nach oben

Interpretieren von Objekten in der Kodierungswarteschlange

Beim Import eines Videoassets in Adobe Media Encoder wird versucht, das Pixel-Seitenverhaltnis, die Framerate und die Feldreihenfolge des
Assets beizubehalten. Dasselbe gilt fiir die Informationen zur Interpretation der Alphakanal-Informationen (Transparenz). Wenn Adobe Media
Encoder eine dieser Eigenschaften falsch interpretiert, konnen Sie die korrekte Interpretation explizit zuweisen.

1. Wahlen Sie Objekte in der Kodierungswarteschlange.

2. Wahlen Sie ,Datei" > ,Filmmaterial interpretieren“. Sie kbnnen auch mit der rechten Maustaste auf die Datei klicken und im
Kontextmenu ,Datei“ > ,Filmmaterial interpretieren“ wéahlen.

3. Wahlen Sie die korrekten Interpretationseinstellungen.

Nach oben

Uberwachte Ordner in Adobe Media Encoder

Adobe Media Encoder kann in bestimmten so genannten Watch-Ordnern nach Dateien suchen. Findet Adobe Media Encoder eine Video- oder
Audiodatei in einem Watch-Ordner, wird die Datei gemaf den dem Ordner zugewiesenen Kodierungseinstellungen kodiert und dann in einen im
Watch-Ordner erstellten Ausgabeordner exportiert.

Im Bereich ,Uberwachte Ordner* von Adobe Media Encoder kénnen Sie Ordner hinzufiigen und verwalten. Sie kénnen einen zu tiberwachenden
Ordner auf eine der folgenden Arten hinzufliigen:

1. Waéhlen Sie ,Datei > Uberwachte Ordner hinzufiigen und wéhlen Sie einen Ordner aus.
2. Doppelklicken Sie auf einen leeren Bereich im Bereich ,Uberwachte Ordner* und wahlen Sie einen Ordner aus.

3. Erstellen Sie einen Ordner im Explorer (Windows) oder im Finder (Mac OS), und ziehen Sie ihn dann in den Bereich
,Uberwachte Ordner".



Der Name des Ordners wird nach dem Erstellen in der linken Spalte des Bereichs ,Uberwachte Ordner* angezeigt.

Die Objekte, die der Kodierungswarteschlange vom tberwachten Ordner hinzugefiigt wurden, werden gemeinsam mit anderen Objekten in der
Warteschlange kodiert, wenn Sie die Warteschlange starten.

Hinweis: Wenn Sie die Voreinstellung ,Warteschlange automatisch starten ab Leerlauf von* ausgewahlt haben, beginnt die Kodierung, sobald
nach dem Hinzufligen eines neuen Objekts durch den tberwachten Ordner zur Kodierungswarteschlange die angegebene Zeit abgelaufen ist.

Lassen Sie das Kontrollkéastchen ,Uberwachte Ordner automatisch kodieren® aktiviert, um Elemente automatisch zu kodieren, sobald sie dem
Uberwachten Ordner hinzugefligt werden.

Hinzufligen von Vorgaben

Sie kénnen ein Format und eine Vorgabe in den Popup-Menis des Uiberwachten Ordners neben dem Ordnernamen auswahlen. Oder ziehen Sie
eine Vorgabe aus dem Vorgabenbrowser in den tGberwachten Ordner.

Erstellen von Ausgaben in unterschiedlichen Formaten aus einem einzelnen Quellelement mithilfe von
Uberwachten Ordnern

Mithilfe von Gberwachten Ordnern kdnnen Sie in einer einzigen Aktion mehrere Ausgaben gleichzeitig erstellen. Sie kénnen beispielsweise bei
jedem Transkodieren eines Videoelements einen AVI-Film und eine JPEG-Miniaturansicht erstellen lassen. Befolgen Sie diese Schritte, um die
Dateien im Rahmen einer einzigen Operation zu erstellen:

1. Erstellen Sie im Explorer (Windows) oder Finder (Macintosh) einen Ordner, z. B. ,Mein_uberwachter_Order*.

2. Einen neuen uUberwachten Ordner erstellen Sie, indem Sie auf die Schaltflache ,Ordner hinzufiigen“ klicken und dann zu dem
Ordner navigieren, den Sie gerade erstellt haben (,Mein_uberwachter_Order").

a. Wéahlen Sie im Meni ,Format“ die Option ,MPEG".
b. Wahlen Sie eine Vorgabe im Popup-Menu ,Vorgabe“ aus und klicken Sie dann auf ,OK".
c. Klicken Sie auf ,Sichern unter“. Wahlen Sie einen Speicherort, an dem die Ausgabe erzeugt werden soll.

3. Erstellen Sie einen neuen tberwachten Ordner, der wie der in Schritt 2 erstellte Ordner auf ,Mein_uberwachter_Order”
verweist.

a. Wahlen Sie im Menu ,Format* die Option ,AVI“.
b. Wahlen Sie im Menu ,Vorgabe* eine Vorgabe aus und klicken Sie dann auf ,,OK*.
c. Klicken Sie auf ,Sichern unter“. Wéhlen Sie einen Speicherort, an dem die Ausgabe erzeugt werden soll.

4. Erstellen Sie einen neuen Uberwachten Ordner, der wie die in Schritt 2 und 3 erstellten Ordner auf ,Mein_uberwachter_Order"
verweist.

a. Wahlen Sie im Menu ,Format* die Option ,JPEG".
b. Wahlen Sie im Menl ,Vorgabe“ eine Vorgabe aus und klicken Sie dann auf ,OK".
c. Klicken Sie auf ,Sichern unter“. Wahlen Sie einen Speicherort, an dem die Ausgabe erzeugt werden soll.

5. Ziehen Sie die Quelldatei in ,Mein_uberwachter_Order* und klicken Sie auf die Schaltflache ,Warteschlange starten“. Wenn
die Option ,Uberwachte Ordner automatisch kodieren* aktiviert ist, startet der Kodierungsvorgang automatisch.

Nach Abschluss des Vorgangs finden Sie die einzelnen Dateien an den jeweiligen Speicherorten flr die Ausgabe.

Hinweis: Standbildsequenzen werden von tiberwachten Ordnern nicht als Quellfootage unterstiitzt. Wenn ein Satz von Standbildern im
Uberwachten Ordner abgelegt wird, wird der Warteschlange nicht die gesamte Sequenz als ein Footageelement, sondern jede einzelne
Standbilddatei als separates Objekt hinzugeflgt.

Nach oben

Speichern der Kodierungswarteschlange



Die Kodierungswarteschlange und alle kodierten Einstellungen werden automatisch gespeichert, wenn Sie Adobe Media Encoder beenden.

« Um die Kodierungswarteschlange manuell zu speichern, wahlen Sie ,Datei“ > ,Warteschlange speichern“.

Hinweis: Deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen Voreinstellungen > Abgeschlossene Dateien beim Beenden aus Warteschlange entfernen, wenn
Sie abgeschlossene kodierte Elemente beim SchlieRen und erneuten Starten von Adobe Media Encoder in der Warteschlage behalten mochten.

Nach oben
Entfernen von Objekten aus der Kodierungswarteschlange
1. Wahlen Sie das Objekt bzw. die Objekte, die Sie aus der Kodierungswarteschlange entfernen méchten.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Entfernen“ und wahlen Sie ,Bearbeiten > Entfernen®, oder driicken Sie die Entfernen-Taste.

Nach oben
Duplizieren von Objekten in der Kodierungswarteschlange
1. Wahlen Sie das Objekt bzw. die Objekte, die Sie in der Kodierungswarteschlange duplizieren méchten.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Duplizieren”, wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Duplizieren" oder driicken Sie Strg+D (Windows)
bzw. Befehlstaste+D (Mac OS). Sie kdnnen auch auf die Schaltflache ,Duplizieren“ klicken oder mit der rechten Maustaste auf
die Datei klicken und ,Bearbeiten“ > ,Duplizieren“ wahlen.

Nach oben

Uberspringen von Objekten in der Kodierungswarteschlange

Uberspringen von Objekten
1. Wahlen Sie das Objekt bzw. die Objekte, die Sie in der Kodierungswarteschlange tiberspringen méchten.

2. Wahlen Sie ,Bearbeiten* > ,Auswahl tberspringen“ oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei und wéahlen Sie
,Bearbeiten* >  Auswahl Gberspringen*.

Zurlcksetzen einer Ubersprungenen Datei flr die Kodierung
1. Wahlen Sie die Elemente in der Kodierungswarteschlange aus, die Sie in den Bereit-Status zuriicksetzen mochten.

2. Wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Status zurtlicksetzen" oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei und wahlen Sie
,Bearbeiten“ >  Status zurlicksetzen*.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.
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Unterstltzte Dateiformate flr den Import

Video- und Animationsformate
Audioformate
Standbildformate
Untertitel-Formate
Projektdateiformate

Bestimmte Dateinamenerweiterungen, z. B. MOV, AVI, MXF und FLV, stehen fiir Container-Dateiformate und nicht fiir ein bestimmtes Audio-,
Video- oder Bilddatenformat. Containerdateien kdnnen Daten enthalten, die durch verschiedene Komprimierungs- und Kodierungsschemas kodiert
wurden. Adobe Media Encoder kann diese Containerdateien importieren, der Import der darin enthaltenen Daten héngt jedoch davon ab, welche
Codecs (genauer gesagt welche Decoder) installiert sind.

Durch die Installation zuséatzlicher Codecs kénnen Sie die Bandbreite der Dateitypen erweitern, die in Adobe Media Encoder importiert werden
koénnen. Viele Codecs mussen auf Betriebssystemebene installiert werden und fungieren innerhalb der Formate von QuickTime oder Video fir
Windows als Komponente. Weitere Informationen zu Codecs, die mit den von lhren Geraten oder Anwendungen erstellten Dateien interagieren,
erhalten Sie bei dem Hersteller lhrer Hard- oder Software.

Nach oben

Video- und Animationsformate

» 3GP

e Animiertes GIF (nur Windows)

« DV (in MOV- oder AVI-Container oder als DV-Datenstrom ohne Container)
¢ FLV, F4V

Hinweis: Die Formate FLV und F4V sind Containerformate, von denen jedes einzelne mit einer Gruppe von Video- und
Audioformaten verknipft ist. F4V-Dateien enthalten normalerweise mit H.264-Videocodecs kodierte Videodaten sowie den
AAC-Audiocodec. FLV-Dateien enthalten normalerweise mit On2 VP6- oder Sorenson Spark-Codecs kodierte Videodaten und
mit MP3-Audiocodecs kodierte Audiodaten. Adobe Media Encoder kann zwar FLV-Dateien mit dem On2 VP6-Videocodec,
nicht jedoch mit dem Sorenson Spark-Codec kodieren.

e QuickTime-Film (MOV; unter Windows ist QuickTime Player erforderlich)

e MPEG-1-, MPEG-2- und MPEG-4-Formate (MPEG, MPE, MPG, M2V, MPA, MP2, M2A, MPV, M2P, M2T, MTS, AC3, MP4,
M4V, M4A, VOB, 3GP, AVC, h.264)

Hinweis: Mehrere Formate diverser moderner Videokameras verwenden MPEG-4-Kodierung. Das XDCAM-EX-Format
verwendet beispielsweise MP4-Dateien und das AVCHD-Format verwendet MTS-Dateien.

* Media eXchange Format (MXF)
 MXF OPla

Hinweis: MXF ist ein Containerformat. Adobe Media Encoder kann nur einige Arten von Daten in MXF-Dateien importieren.
Adobe Media Encoder kann die Op-Atom-Variante, die von den Panasonic-Videokameras mit den DV-, DVCPRO-,
DVCPRO50-, DVCPRO HD- und AVC Intra-Codecs verwendet wird, zur Aufzeichnung auf Panasonic P2-Medien importieren.
AuRRerdem kann Adobe Media Encoder XDCAM HD-Dateien im MXF-Format importieren.

e P2-Film (MXF)

* Netshow (ASF, nur Windows)

» RED Raw (R3D)

« Video fiir Windows (AVI, WAV; unter Mac OS ist Quick Time Player erforderlich)
« Windows Media (WMV, WMA, ASF; nur Windows)

e Cinema DNG (.dng)
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Phantom (.cine)

e Canon RAW (.rmf)

Nach oben

Audioformate

« Adobe Tondokument (ASND; Mehrspurdateien, die als auf eine Spur zusammengefiihrte Datei importiert werden)
« Advanced Audio Coding (AAC, M4A)

» Audio Interchange File Format (AIF, AIFF)

« Dolby

e QuickTime (MOV; unter Windows ist QuickTime Player erforderlich)

* MP3 (MP3, MPEG, MPG, MPA, MPE)

« Video fiir Windows (AVI, WAV; unter Mac OS ist Quick Time Player erforderlich)

* Windows Media Audio (WMA; nur Windows)

« Waveform (WAV)

Nach oben

Standbildformate

« Adobe lllustrator (Al, EPS)

« Photoshop (PSD)

» Bitmap (DIB, RLE) (nur Windows)
« Bitmap (BMP)

« Cineon/DPX (CIN, DPX)

- GIF

« Symboldatei (ICO; nur Windows)

» JPEG (JPE, JPG, JPEG, JFIF)

» PICT (PIC, PCT)

« Portable Network Graphics (PNG)
« Targa (TGA, ICB, VDA, VST)

« TIFF (TIF)

» ARRIRAW (.ari)

Hinweis: Sie kdnnen Dateien in Standbildformaten als Sequenz importieren. Weitere Informationen finden Sie unter Importieren von Objekten in
die Kodierungswarteschlange.

Nach oben

Untertitel-Formate

« Scenarist Closed Caption (.scc)

* MacCaption VANC (.mcc)

» Zeitgesteuerter W3C/SMPTE/EBU-Text (.xml)
« EBU N19-Untertitel (-stl)

« Distribution Format Exchange Profile (.dfxp)
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Nach oben

Projektdateiformate

« Adobe Premiere Pro (PRPROJ)
« After Effects (AEP, AEPX)
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Arbeiten mit Protokolldateien

Kodierungs-Protokolldatei
Fehlerprotokolldatei

Nach oben

Kodierungs-Protokolldatei

Die Kodierungs-Protokolldatei ist eine Textdatei mit einem Datensatz aller Dateien, die in die Kodierungswarteschlange gestellt wurden,
unabhéngig davon, ob sie erfolgreich abgeschlossen wurden oder nicht. Der Kodierungsstatus jeder kodierten Datei wird am Ende der Datei
angefiigt (d. h. der neueste Eintrag befindet sich am Ende der Datei). Die Protokolldatei fiigt Eintrage hinzu, bis Sie diese manuell I6schen. Offnen
Sie zum Ldschen von Protokolleintrdgen die Datei in einem Texteditor, markieren Sie alle Eintrdge, I6schen Sie sie und speichern Sie die leere
Datei dann unter dem Standarddateinamen (AMEEncodingLog.txt).

Die Protokolldatei ist in folgendem Verzeichnis gespeichert:

* Windows 7 & 8: C:\Users\[user]\Documents\Adobe\Adobe Media Encodern\8.0\AMEEnNcodingLog.txt
* Mac OS: /Users/[user]/Documents/Adobe/Adobe Media Encoder/8.0/AMEEncodingLog.txt

Zum Anzeigen der Protokolldatei wahlen Sie ,Datei > Protokoll anzeigen® oder driicken Sie Strg + L.
Es gibt zwei Protokolldateien:

« AMEEncodingLog.txt: fir erfolgreich kodierte Auftrage.

« AMEEncodingErrorLog.txt: fir Auftrage, die wegen Fehlern nicht durchgefiihrt werden konnten oder vom Benutzer
abgebrochen wurden.

Nach oben

Fehlerprotokolldatei
Die Protokolldateien und die Fehlerprotokolldateien befinden sich am selben Speicherort wie die Adobe Media Encoder-Dateien.

Um die Fehlerprotokolldatei anzuzeigen, wahlen Sie ,Datei* > ,Fehler anzeigen®.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.
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Uber Video- und Audiokodierung und -komprimierung

Zeitliche und raumliche Komprimierung

Bitrate

Framerate

Keyframes

Bild-Seitenverhéltnis und FramegrolRe

Pixel-Seitenverhéltnis

Halb- oder Vollbildkodierung bei Videos (interlaced bzw. noninterlaced)
High-Definition-Video (HD)

Bei der Aufnahme von Video- und Audioclips in einem digitalen Format muss die Qualitat mit der DateigréRe und Bitrate abgestimmt werden. Bei
den meisten Dateiformaten werden DateigroRe und Bitrate Uiber die Komprimierung reduziert, wobei auch die Qualitat verringert wird. Mit
Komprimierung lasst sich die GréRe von Filmen reduzieren, damit sie gespeichert, Gibertragen und effektiv wiedergegeben werden kénnen.

Wenn Sie eine Filmdatei exportieren, die auf einem bestimmten Geréatetyp mit einer bestimmten Bandbreite wiedergegeben werden soll, miissen
Sie zunachst einen Encoder (Codec) wahlen. Verschiedene Encoder verwenden unterschiedliche Komprimierungsverfahren zur Komprimierung
der Informationen. Jeder Encoder verflgt Uber einen entsprechenden Decoder, der die Daten dekomprimiert und fir die Wiedergabe interpretiert.

Codecs sind in groRer Auswahl verfuigbar, weil kein Codec die Idealldsung fir alle Anforderungen darstellt. So eignen sich beispielsweise Codecs,
mit denen sich bei Zeichentrickfilmen ausgezeichnete Komprimierungsergebnisse erzielen lassen, oft nur bedingt fir realitdtsnahe
Videoaufnahmen.

Die Komprimierung kann verlustfrei (es werden keine Bilddaten ausgelassen) oder verlustreich (bestimmte Bilddaten werden ignoriert) erfolgen.

Uber das Dialogfeld ,Exporteinstellungen* kénnen Sie viele der Faktoren steuern, die die Komprimierung und andere Aspekte der Kodierung
beeinflussen. Siehe Kodieren und Exportieren.

John Dickinson stellt auf der Adobe-Website eine Videoschulung zur Verfligung, die die Verwendung von Adobe Media Encoder fur After Effects
und Premiere Pro demonstriert.

Weitere Informationen zu Kodierungs- und Komprimierungsoptionen finden Sie in folgendem FAQ-Eintrag:,FAQ: What is the best format for
rendering and exporting from After Effects? (Welches Format eignet sich am besten fiir das Rendern und Exportieren aus After Effects?)”

Nach oben

Zeitliche und raumliche Komprimierung

Die beiden allgemeinen Komprimierungskategorien fir Video- und Audiodaten sind raumlich und zeitlich. Bei der raumlichen Komprimierung
werden die Daten jedes einzelnen Frames unabhéngig von den vorhergehenden oder nachfolgenden Frames komprimiert. Die rdumliche
Komprimierung wird haufig als Intraframe-Komprimierung bezeichnet.

Bei der zeitlichen Komprimierung werden die Inhalte der aufeinanderfolgenden Frames analysiert und nur die Unterschiede gespeichert, sodass
die einzelnen Frames anhand ihrer Abweichungen gegeniuiber dem jeweils vorhergehenden Frame beschrieben werden. Unverénderte Bildbereiche
werden lediglich von den vorhergehenden Frames wiederholt. Die zeitliche Komprimierung wird haufig als Interframe-Komprimierung bezeichnet.

Nach oben

Bitrate

Die Bitrate (Datenrate) wirkt sich auf die Qualitéat eines Videoclips und auf die Zielgruppe aus, die die Daten aufgrund ihrer
Bandbreitenbeschrankungen herunterladen kann.

Wenn Sie Videos Uber das Internet bereitstellen, erstellen Sie Dateien mit niedrigeren Bitraten. Benutzer mit schneller Internetverbindung kénnen
die Dateien ohne oder mit nur geringer Verzogerung anzeigen, bei Benutzern mit einer langsamen Internetverbindung kann der Download jedoch
geraume Zeit in Anspruch nehmen. Erstellen Sie kurze Videoclips, um die Downloadzeiten auf ein akzeptables Maf3 zu beschréanken, wenn Sie
glauben, dass eine Mehrzahl der Benutzer nur tber eine langsame Internetverbindung verflgt.
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Nach oben

Framerate

Ein Video ist eine Sequenz von Bildern, die in schneller Folge auf dem Bildschirm angezeigt werden, um die lllusion einer Bewegung zu erzeugen.
Die Anzahl der Einzelbilder bzw. Frames, die pro Sekunde angezeigt werden, wird als Framerate bezeichnet und in Frames pro Sekunde (fps)
angegeben. Je hoher die Framerate, desto mehr Frames werden pro Sekunde in einer Bildsequenz angezeigt, sodass fliissigere Ubergéange
entstehen. Der Nachteil der hoheren Qualitat besteht aber darin, dass héhere Frameraten die Ubertragung groRerer Datenmengen erfordern, also
eine hohere Bandbreite voraussetzen.

Bei digital komprimierten Videos steigt die DateigroRe mit der Hohe der Framerate. Um die Dateigrof3e zu verringern, reduzieren Sie entweder die
Framerate oder die Bitrate. Wenn Sie die Bitrate verringern und die Framerate beibehalten, wird die Bildqualitat beeintrachtigt.

Da die Wiedergabequalitat von Videos mit der ursprunglichen Framerate (also der Framerate, mit der das Video aufgenommen wurde) am besten
ist, empfiehlt Adobe, eine hohe Framerate beizubehalten, sofern die Bereitstellungskanéle und Wiedergabeplattformen dies zulassen. Verwenden
Sie fur Full-Motion-NTSC-Videos 29,97 fps und fir PAL-Videos 25 fps. Wenn Sie die Framerate reduzieren, verringert Adobe Media Encoder die
Framezahl linear. Wenn Sie die Framerate jedoch senken mussen, erzielen Sie mit einer gleichmafigen Teilung die besten Ergebnisse. Hat die
Quelle beispielsweise eine Framerate von 24 fps, verringern Sie die Framerate auf 12 fps, 8 fps, 6 fps, 4 fps, 3 fps oder 2 fps.

Bei Mobilgeraten sollten Sie die geratespezifischen Kodierungsvorgaben aus dem Vorgabenbrowser verwenden.

Hinweis: Wenn Sie eine SWF-Datei mit einem eingebetteten Video erstellen, missen der Videoclip und die SWF-Datei dieselbe Framerate
aufweisen. Bei unterschiedlichen Frameraten kommt es zu einer ungleichmaRigen Wiedergabe.

Nach oben

Keyframes

Keyframes sind vollstandige Videoframes (bzw. -bilder), die in gleichméRigen Abstanden in einen Videoclip eingefugt werden. Die Frames
zwischen den Keyframes enthalten Informationen zu Veranderungen, die zwischen Keyframes auftreten.

Hinweis: Diese Keyframes sind nicht identisch mit den Marken, die Animationseigenschaften zu bestimmten Zeitpunkten definieren und ebenfalls
als Keyframes bezeichnet werden.

Adobe Media Encoder ermittelt standardmaRig das zu verwendende Keyframe-Intervall (Keyframe-Abstand) automatisch anhand der Framerate
des Videoclips. Der Wert des Keyframe-Abstands teilt dem Encoder mit, wie oft das Videobild neu ausgewertet und ein vollstandiger Frame oder
Keyframe in einer Datei aufgezeichnet werden muss.

Wenn lhr Videomaterial viele Szenenwechsel oder schnelle Bewegungen bzw. Animationen enthélt, kann die Gesamtbildqualitat moglicherweise
durch einen niedrigeren Keyframe-Abstand verbessert werden. Ein geringerer Keyframe-Abstand entspricht einer gré3eren Ausgabedatei.

Wenn Sie den Keyframe-Abstand reduzieren, mussen Sie die Bitrate fiir die Videodatei erhdhen, um eine vergleichbare Bildqualitét zu erhalten.

Nach oben

Bild-Seitenverhaltnis und FramegrtiRe

Wie die Framerate stellt die FramegroRe einen wichtigen Faktor bei der Gewahrleistung einer hochwertigen Videoqualitat dar. Bei einer
bestimmten Bitrate nimmt die Videoqualitat ab, je grof3er das Bild dargestellt wird.

Beim Bild-Seitenverhaltnis handelt es sich um das Verhéltnis zwischen Breite und Hohe eines Bilds. Die haufigsten Bild-Seitenverhéltnisse sind
4:3 (Standard-Fernseher) und 16:9 (Widescreen- und High-Definition-Fernseher).

Nach oben

Pixel-Seitenverhéltnis

Die meisten Computergrafiken bestehen aus quadratischen Pixeln mit einem Pixel-Seitenverhaltnis von 1:1 zwischen Breite und Hohe.

In einigen digitalen Videoformaten sind die Pixel nicht quadratisch. Ein standardméRiges digitales NTSC-Video (DV) verflgt z. B. Uber eine
FramegréRe von 720 x 480 Pixeln und wird mit einem Seitenverhdltnis von 4:3 angezeigt. Das bedeutet, dass die Pixel nicht quadratisch sind und
Uiber ein Pixel-Seitenverhaltnis (Pixel Aspect Ratio, PAR) von 0,91 verfiigen (ein hohes, schmales Pixel).

Nach oben
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Halb- oder Vollbildkodierung bei Videos (interlaced bzw. noninterlaced)

Interlaced Videos bestehen aus zwei Halbbildern, die zusammen jeweils einen Videoframe bilden. Jedes Halbbild enthalt die Hélfte der
horizontalen Bildzeilen des Frames. Das obere Halbbild (Halbbild 1) umfasst alle ungerade nummerierten Bildzeilen und das untere Halbbild
(Halbbild 2) umfasst alle gerade nummerierten Bildzeilen. Ein Interlaced-Videobildschirm (z. B. ein Fernsehbildschirm) zeigt jeden Frame an,
indem er zuerst alle Bildzeilen eines Halbbilds und anschlieBend alle Zeilen des anderen Halbbilds zeichnet. Die Halbbild-Reihenfolge gibt an,
welches Halbbild zuerst gezeichnet wird. Bei NTSC-Videos werden 59,94-mal in der Sekunde neue Halbbilder gezeichnet, was einer Framerate
von 29,97 Frames pro Sekunde entspricht.

Noninterlaced-Videoframes werden nicht in Halbbilder unterteilt. Ein progressiver Scanning-Bildschirm (z. B. ein Computermonitor) zeigt einen
Noninterlaced-Videoframe an, indem alle horizontalen Bildzeilen in einem Durchgang von oben nach unten gezeichnet werden.

Adobe Media Encoder fuihrt vor dem Kodieren ein Deinterlacing (Zusammenfiigen von Halbbildern) fir Videos durch, wenn Sie eine Quelle mit
Interlaced-Material in eine Ausgabe mit Noninterlaced-Material kodieren.

Nach oben

High-Definition-Video (HD)

High-Definition-Video (HD-Video) bezeichnet Videoformate mit Pixelabmessungen tber denen von Standard-Definition-Video (SD-Video).
Normalerweise bezieht sich Standard-Definition auf digitale Formate mit Pixelabmessungen, die ungefahr den Auflésungen analoger
Fernsehstandards entsprechen, z. B. NTSC und PAL (ca. 480 bzw. 576 vertikale Linien). Die gangigsten HD-Formate haben Pixelabmessungen
von 1280 x 720 oder 1920 x 1080 mit einem Bild-Seitenverhaltnis von 16:9.

HD-Videoformate beinhalten Interlaced- und Noninterlaced-Varianten. In der Regel bestehen die Formate mit der hochsten Auflésung bei hdheren
Frameraten aus Zeilensprung-Halbbildern (,Interlaced-Formate®), da fuir Noninterlaced-Video bei diesen Pixelabmessungen eine erheblich héhere
Datenrate erforderlich wére.

HD-Videoformate werden durch ihre vertikalen Pixelabmessungen, den Scanmodus und die Framerate oder Halbbild-Framerate (je nach
Scanmodus) ausgewiesen. So bezeichnet 1080i60 beispielsweise das Interlaced-Scanning von 60 Halbbildframes mit 1920 x 1080 pro Sekunde
und 720p30 das progressive Scanning von 30 Nicht-Halbbildframes mit 1280 x 720. In beiden Féllen betragt die Framerate rund 30 Frames pro
Sekunde.

[ Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.
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Tastaturbefehle der Anwendung
Tastaturbefehle fur Vorgaben

Tastaturbefehle fur den Vorgabenbrowser
Tastaturbefehle fur den Arbeitsbereich

Tastaturbefehle fur die Navigation

Tastaturbefehle fur Uberwachte Ordner

Dialogfeld , Exporteinstellungen®
Tastenkombinationen anpassen
Herunterladbare Tastaturbefehle

Tastaturbefehle der Anwendung

Ergebnis

Dialogfeld ,Voreinstellungen” 6ffnen
Dialogfeld ,Tastaturbefehle”
AME beenden

Quelle hinzufugen

Uberwachten Ordner hinzufiigen
Warteschlange starten/anhalten
Warteschlange anhalten
Aktuelles Element anhalten
Warteschlange speichern
Protokoll anzeigen

Fehler anzeigen

Riickgangig

Wiederholen

Wiederholen
Schwellenwertabgrenzung
Camera

Léschen

Duplizieren

Alle auswahlen

Status zurlicksetzen

Dialogfeld ,Exporteinstellungen* 6ffnen

Hilfe starten

Standard-Tastaturbefehle

Windows

Strg+,

Urschal t +Strg+Al t +K
Strg+Q

Strg+l

Strg+Alt +l

Ei ngabet ast e
Esc

Strg + - (M nuszeichen)
Strg+S

Crl+L

Strg+Al t+L
Strg+zZ

Unschal t +Strg+Z
Strg+Y

Strg+X

Strg+V

Loéschen

Strg+D

Strg+A

Strg+.

Strg+E

F1
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Mac OS

Bef ehl +,

Unschal t +Bef ehl +Al t +K
Bef ehl +Q

Bef ehl +I

Bef ehl +Wahl +I

Ei ngabet ast e

Esc

Bef ehl + - (M nuszei chen)
Bef ehl +S

Bef ehl +L

Bef ehl +Wahl +L

Bef ehl +Z

Unschal t +Bef ehl +Z
Bef ehl +Y

Bef ehl +X

Bef ehl +V

Léschen

Bef ehl +D

Bef ehl +A

Bef ehl +.

Bef ehl +E

F1

Nach oben

Nach oben



Tastaturbefehle fur Vorgaben

Ergebnis

Dialogfeld Vorgabeeinstellungen 6ffnen
Auf Warteschlange anwenden

Auf Uberwachten Ordner anwenden
Vorgabe erstellen

Vorgabengruppe erstellen

Alias fur Vorgabe erstellen

Benutzervorgabe oder Vorgabengruppe umbenennen

Tastaturbefehle flir den Vorgabenbrowser

Ergebnis Windows

Vorgabe auf Quelle in der Warteschlange
anwenden

Windows
Strg+Al t +E
Strg+U
Strg+Al t +U
Strg+N
Strg+G
Strg+B
Strg+R

Doppelklick auf die Vorgabe

Al t +Doppel kl i ck auf die

Vorgabe auf Uberwachten Ordner anwenden

Alias fir Systemvorgabe erstellen Vorgabe ziehen

Neue Vorgabe auf der Grundlage einer

Vor gabe

Al t +Vorgabe ziehen

Systemvorgabe

Alias fir Benutzervorgabe erstellen Al t +Vorgabe ziehen

Ordner und alle Unterordner 6ffnen/schliel3en St r g+Doppelklick auf die Vorgabe
Systemvorgabe einblenden Al t +Rechtsklick auf die Vorlage

Tastaturbefehle fur den Arbeitsbereich

Ergebnis

Warteschlangenfenster schlieRen/6ffnen
Kodierungsfenster schlieBen/6ffnen

Bereich ,Uberwachte Ordner* schlieRBen/offnen
VVorgabenbrowser schlieRen/6ffnen

Aktuelles Bedienfeld schlie3en
Bereich unter dem Cursor maximieren/wiederherstellen

Aktuellen Bereich maximieren/wiederherstellen

Bereich unter dem Cursor maximieren/wiederherstellen
(nichtenglische Tastaturen)

Windows
Strg+1
Strg+2
Strg+3
Strg+4
Strg+W

* (Einfaches
Anfuhrungszeichen)

Unrschal t +
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Mac OS

Bef ehl +Wahl +E
Bef ehl +U

Bef ehl +Wahl +U
Bef ehl +N

Bef ehl +G

Bef ehl +B

Bef ehl +R

Nach oben

Mac OS
Doppelklick auf die Vorgabe
Alt+Doppelklick auf die

Vorgabe

Vorgabe ziehen
Wahl +Vorgabe ziehen

Wahl +Vorgabe ziehen

Bef ehl +Doppelklick auf die
Vorgabe

Wah! +Rechtsklick auf die
Vorlage

Nach oben

Mac OS

Bef ehl +1
Bef ehl +2
Bef ehl +3
Bef ehl +4
Bef ehl +W

* (Einfaches
Anfuhrungszeichen)

Unschal t +



Aktuellen Bereich maximieren/wiederherstellen (nichtenglische
Tastaturen)

Tastaturbefehle fur die Navigation

Ergebnis

Ordner 6ffnen/schlie3en

Vorheriges/nachstes Objekt aus der Liste auswahlen

Vorheriges/nachstes Objekt zur aktuellen Auswahl hinzuftigen

Vorheriges/nachstes Objekt aus der Liste auswahlen. Wenn ein
Ordner ausgewahlt ist, 6ffnet die Nach-rechts-Taste den
Ordner und die Nach-links-Taste schlief3t ihn.

Vorheriges/nachstes Objekt zur aktuellen Auswahl hinzufiigen.
Wenn ein Ordner ausgewahlt ist, 6ffnet die Nach-rechts-Taste
den Ordner und Nach-links-Taste schlie3t ihn.

Tastaturbefehle fur iberwachte Ordner

Ergebnis

Uberwachten Ordner nach neuen Quellen durchsuchen

Dialogfeld , Exporteinstellungen®

Unschal t +<

Windows

Nach-rechts- und Nach-
links-Tasten

Nach-oben-/Nach-
unten-Tasten

Urschal tt ast e+Nach-
oben-/Nach-unten-
Tasten

Nach-rechts- und Nach-
links-Tasten

Unrschal tt ast e+Nach-
rechts- und Nach-links-
Tasten

Windows

Umschalt+Doppelklick

Unschal t +<

Mac OS

Nach-rechts- und Nach-
links-Tasten

Nach-oben-/Nach-
unten-Tasten

Urschal tt ast e+Nach-
oben-/Nach-unten-
Tasten

Nach-rechts- und Nach-
links-Tasten

Unschal tt ast e+Nach-
rechts- und Nach-links-
Tasten

Mac OS

Umschalt+Doppelklick

Ergebnis

Verschiebt den Abspielkopf einen Frame
nach vorne/hinten

Verschieben den Abspielkopf zum
Anfang/Ende des Frames

In-Point des Quellbereichs auf die
aktuelle Position des Abspielkopfs
festlegen

Out-Point des Quellbereichs auf die
aktuelle Position des Abspielkopfs
festlegen

Abspielkopf zum In-Point verschieben
Abspielkopf zum Out-Point verschieben
VergroRert die Frame-Vorschau

Verkleinert die Frame-Vorschau

Windows

Nach-links-/Nach-rechts-Tasten

Pos1/ Ende

Q
w

Strg + + (Pluszeichen)

Strg + - (M nuszeichen)
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Mac OS

Nach-links-/Nach-rechts-Tasten

Pos1/ Ende

Q
w

Befehl + + (Pluszeichen)

Befehl + - (M nuszei chen)

Nach oben

Nach oben

Nach oben



Al't+Klick auf die Wahl +Kli ck auf die
Exportiert Vorgaben als EPR-Datei Schal tf1 ache , Vor gabe Schal tf1 ache , Vor gabe
spei cher n® spei chern®

Bitratenfeld in MBit/s:

Ergebnis Windows Mac OS

Aktuellen Wert um 1 erhéhen oder Urschal tt ast e+Nach-oben-/Nach- Urschal tt ast e+Nach-oben-/Nach-
verringern unten-Tasten unten-Tasten

Aktgellen Wert um 0,1 erhdhen oder Nach-oben-/Nach-unten-Tasten Nach-oben-/Nach-unten-Tasten
verringern

Aktuellen Wert um 0,01 erhdhen St r g+Nach-oben-/Nach-unten- Bef ehl +Nach-oben-/Nach-unten-
oder verringern Tasten Tasten

Aktuellen Wert um 0,001 erhéhen St r g+Al t +Nach-oben-/Nach-unten- Bef ehl +Wahl +Nach-oben-/Nach-
oder verringern Tasten unten-Tasten

Bitratenfeld in kBit/s:

Ergebnis Windows Mac OS

Aktuellen Wert um 10 erhdhen oder Unschal t t ast e+Nach-oben-/Nach- Urschal tt ast e+Nach-oben-/Nach-
verringern unten-Tasten unten-Tasten

Aktgellen Wertum 1 erhohen oder Nach-oben-/Nach-unten-Tasten Nach-oben-/Nach-unten-Tasten
verringern

Aktuellen Wert um 0,1 erhéhen oder St r g+Nach-oben-/Nach-unten- Bef ehl +Nach-oben-/Nach-unten-
verringern Tasten Tasten

Aktuellen Wert um 0,01 erh6hen St r g+Al t +Nach-oben-/Nach-unten- Bef ehl +Wahl +Nach-oben-/Nach-
oder verringern Tasten unten-Tasten

Numerisches Feld mit Ganzzahlen (z. B. Einstellung der Frame-Breite):

Ergebnis Windows Mac OS

Aktuellen-Wert um 1 erhohen Nach-oben-/Nach-unten-Tasten Nach-oben-/Nach-unten-Tasten

oder verringern

Aktuellen Wert um 10 erhéhen Unschal t t ast e+Nach-oben-/Nach- Unschal t t ast e+Nach-oben-/Nach-
oder verringern unten-Tasten unten-Tasten

Aktuellen Wert um 10 erhéhen

. St r g+Nach-oben-/Nach-unten-Tasten Bef ehl +Nach-oben-/Nach-unten-Tasten
oder verringern

Aktuellen Wert um 100 erh6éhen St rg+Unschal tt ast e+Nach-oben- Bef ehl +Urschal t t ast e+Nach-oben-
oder verringern /Nach-unten-Tasten /Nach-unten-Tasten

Nach oben

Tastenkombinationen anpassen

Wabhlen Sie Bearbeiten > Tastaturbefehle (Windows) oder Anwendung > Tastaturbefehle (Mac OS), um die Tastaturbefehle in Adobe Media
Encoder anzupassen.

Wenn Sie beispielsweise den Tastaturbefehl fiir das Ausschneiden von Strg+x/ Ctrl +x in Strg+t/ Ctrl +t @ndern méchten, gehen Sie wie
folgt vor:
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Wabhlen Sie Bearbeiten > Tastaturbefehle.

Erweitern Sie im Bedienfeld Tastaturbefehle das Menu Bearbeiten, indem Sie auf den Bereich links davon klicken.
Waéhlen Sie Ausschneiden.

Klicken Sie neben B St r g+x/ Ct r | +x auf , um den vorhandenen Befehl zu l6schen.

Klicken Sie auf Hinzuftigen.

Driicken Sie Strg+t/ Ctrl +t .

Klicken Sie auf OK.

N o g s wDdh e

Dialogfeld , Tastaturbefehle®

Ergebnis Windows Mac OS
Alle Kategorien im Dialogfeld Al t +auf Kategorienlberschrift Wah! +auf Kategorientberschrift
maximieren/minimieren klicken klicken

Nach oben

Herunterladbare Tastaturbefehle

Klicken Sie auf den folgenden Link, um eine vollstandige Liste mit Tastaturbefehlen fir Adobe Media Encoder als PDF-Datei herunterzuladen:

AME-keyboardshortcuts.pdf

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Tipps zur Komprimierung

Tipps zur Videokomprimierung

Arbeiten Sie bis zur Endausgabe mit Video im nativen Format. Verwenden Sie urspringliches oder das am wenigsten komprimierte
Videomaterial, das verfugbar ist. Jedes Mal, wenn Sie ein Video mit einem verlustreichen Encoder komprimieren, reduzieren Sie die Qualitat des
Videos. Wahrend ein einmaliger Qualitatsverlust haufig akzeptabel ist, wird die Qualitat eines bereits komprimierten Videos durch erneute
Kodierung und Komprimierung unter Umstanden auf einen inakzeptablen Wert gesenkt. AuRerdem kann ein bereits kodiertes und komprimiertes
Video Rauschen und Stérungen enthalten, durch welche die nachste Kodierung und Komprimierung langer dauert und zu einer gréeren Datei
fuhrt.

Halten Sie Videos so kurz wie mdglich. Nehmen Sie Feineinstellungen am Anfang und Ende des Videos vor und entfernen Sie unnétigen
Inhalt. Siehe Zuschneiden der Quelle vor der Kodierung.

Passen Sie die Komprimierungseinstellungen an Wenn das komprimierte Videomaterial gut aussieht, kénnen Sie versuchen, die Dateigrofl3e
durch Einstellungsanderungen zu reduzieren. Probieren Sie verschiedene Einstellungen aus, bis Sie die beste Komprimierungseinstellung fir lhr
Video gefunden haben. Alle Videos weisen verschiedene Attribute auf, die sich auf die Komprimierung und Dateigréf3e auswirken, daher sind fur
jedes Video individuelle Einstellungen erforderlich, um das beste Ergebnis zu erzielen. Siehe Kodieren und Exportieren.

Vermeiden Sie schnelle Bewegungen. Beschrénken Sie Bewegungen, wenn Sie Bedenken wegen der DateigrofRe haben. Jede Bewegung
vergroRert die Datei. Wackelige Aufnahmen, Roll- sowie Zoom-Effekte sind hierbei besonders zu vermeiden. Sie kénnen die Funktionen zur
Bewegungsstabilisierung in After Effects verwenden, um unerwiinschte Bewegungen zu entfernen.

Wahlen Sie die passenden Abmessungen. Siehe Bild-Seitenverhaltnis und Framegrolle.
Wahlen Sie eine angemessene Framerate. Siehe Framerate.
Wahlen Sie eine angemessene Anzahl an Keyframes. Siehe Keyframes.

Reduzieren Sie Rauschen und Kérnung. Rauschen und Kérnung in den Quellbildern erhéhen die GréRRe kodierter Dateien. Verwenden Sie im
Idealfall Adobe Premiere Pro oder After Effects, um Rauschen und Kérnung zu reduzieren.

Tipps zur Komprimierung von Audiodateien

Fir die Audioproduktion gelten die gleichen Uberlegungen wie fiir die Videoproduktion. Um eine gute Audiokomprimierung zu erhalten, benétigen
Sie zunachst eine Audiodatei ohne Verzerrungen und hérbare Fehler aus der Quellaufzeichnung.

Wenn Sie Material von einer CD kodieren, sollten Sie die Datei nicht Uiber den analogen Eingang einer Soundkarte aufnehmen, sondern mittels
direkter digitaler Ubertragung. Die Soundkarte erfordert eine unnétige Digital-zu-Analog- und Analog-zu-Digital-Konvertierung, die Stérungen in der
Ubertragenen Audiodatei verursachen kann. Sowohl fur Windows als auch fir Mac OS stehen verschiedene Hilfsprogramme zur direkten digitalen
Datenlbertragung zur Verfugung. Wenn die Aufzeichnung von einer analogen Quelle unvermeidbar ist, sollten Sie unbedingt eine Soundkarte mit
der hochstmdglichen Qualitat verwenden.

Hinweis: Liegt die Audioquelldatei in Mono vor, wird zur Verwendung mit Flash die Kodierung in Mono empfohlen. Wird die Kodierung mithilfe von
Adobe Media Encoder vorgenommen und eine Kodierungsvorgabe verwendet, stellen Sie sicher, dass die Vorgabe auf die Kodierung in Mono
eingestellt ist.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.
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Unterstlitzte Dateiformate fiir den Export

Video und Animation

Standbilder und Standbildsequenzen

Audio

Codecs, die fur unterschiedliche Installationen von Adobe Media Encoder verfugbar
sind

Um eine Datei mit Adobe Media Encoder zu exportieren, wahlen Sie im Dialogfeld ,Exporteinstellungen” ein
Format fur die Ausgabe. Das gewahlte Format bestimmt die zur Verfiigung stehenden
Voreinstellungsoptionen. Wahlen Sie das Format, das fur lhr Ausgabeziel am besten geeignet ist.

Adobe Media Encoder kann sowohl als eigenstandige Anwendung als auch als Komponente von Adobe
Premiere Pro, After Effects, Prelude und Flash Professional verwendet werden. Welche Formate Adobe
Media Encoder exportieren kann, hangt davon ab, welche dieser Anwendungen installiert sind.

Manche Dateinamenerweiterungen wie etwa MOV, AVI und MXF stehen fur Container-Dateiformate und nicht
fur ein bestimmtes Audio-, Video- oder Bilddatenformat. Containerdateien konnen Daten enthalten, die durch
verschiedene Komprimierungs- und Kodierungsschemas kodiert wurden. Adobe Media Encoder kann Video-
und Audiodaten fur diese Containerdateien abhéngig davon kodieren, welche Codecs (insbesondere
Encoder) installiert sind. Viele Codecs miissen auf Betriebssystemebene installiert werden und fungieren
innerhalb der Formate von QuickTime oder Video fiir Windows als Komponente.

Abhangig von den anderen auf Ihrem System installierten Softwareanwendungen sind unter Umsténden
folgende Optionen verfligbar:

Nach oben

Video und Animation

e AS-11 (AVCI fur HD Shim, IMX fir SD Shim). IMX ist MPEG-2

» Animiertes GIF (hur Windows)

* H.264 (AAC, 3GP, MP4, M4V, MPA (Audio), AC3 (Audio), WAV (PCM-Audio)).
Audiooptionen sind AAC, Dolby Digital und MPEG (SurCode). Die Audiooption ,MPEG"
enthalt MPEG-1, Layer | und MPEG-1, Layer Il. Die Audiooption ,Dolby Digital* enthalt
Dolby Digital, Dolby Digital Plus und SurCode

e H.264 Blu-ray (M4V, WAV (PCM-Audio)). Audiooptionen sind: Dolby Digital und PCM. Die
Audiooption ,MPEG" enthalt MPEG-1, Layer | und MPEG-1, Layer Il. Die Audiooption
.Dolby Digital“ enthélt Dolby Digital, Dolby Digital Plus, Blu-ray-kompatiblen priméren
Stream, Blu-ray-kompatiblen sekundaren Audiostream und SurCode.

« MPEG-2 (MPA, M2V, MPG, M2T, WAV (PCM-Audio), AC3 (Dolby-Audio)). Audiooptionen
sind Dolby Digital, MPEG und PCM.

« MPEG-2 DVD (M2V, MPG, MPA (Audio), WAV (PCM-Audio), AC3 (Dolby-Audio))
+ MPEG-2 Blu-ray (M2V, M2T, WAV, AC3)

e MPEG-4 (3GP, MP4, M4V, AAC (Audio)). Audiooption ist AAC.

« DNxHD MXF OPla

Hinweis: MXF ist ein Containerformat. Adobe Media Encoder kann Filme in der Op-
Atom-Variante von MXF-Containern mit den Codecs DVCPRO25, DVCPRO50,
DVCPRO100 und AVC-Intra kodieren und exportieren. Premiere Pro kann MXF-Dateien
exportieren, die dem XDCAM HD-Format entsprechende MPEG-2-Rohdaten enthalten,
welche von Systemen wie Avid Unity verwendet werden. Der eigenstandige Adobe Media
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Encoder kann ebenfalls Dateien in diesem Format exportieren.
 MXF OP1la (AVC-Intra, XAVC, IMX und XDCAM)
e QuickTime-Film (MOV; unter Windows ist QuickTime erforderlich)
e Windows Media (WMV; nur Windows)
» Video fir Windows (AVI, AVI (unkomprimiert); nur Windows)
» Wraptor DCP
e P2 Movie (DVCPRO und AVC-Intra)

Nach oben

Nach oben

Standbilder und Standbildsequenzen
e Bitmap (BMP; nur Windows)

« DPX

e GIF (nur Windows)

« JPEG

« PNG

« Targa (TGA)

« TIFF (TIF)

Audio

Hinweis: Um einen Film als Sequenz von Standbilddateien zu exportieren, wahlen Sie zunéchst ein

Standbildformat und anschlieRend auf der Registerkarte ,Video" die Option ,Als Sequenz exportieren“ aus.

e Audio Interchange File Format (AIFF)
« MP3

» Wellenform-Audio (WAV)

e Advanced Audio Coding (AAC-Audio)
» Dolby Digital

Nach oben

Codecs, die fir unterschiedliche Installationen von Adobe Media
Encoder verfiigbar sind

« Adobe Premiere Pro, After Effects und Prelude: Alle Codecs

« Alle anderen Produkte: Alle Codecs aul3er MPEG2, MPEG2 DVD, MPEG2 Blu-ray, MXF
OPlaund AS-11 SD

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Voreinstellungen

Allgemeine Voreinstellungen
Erscheinungsbild

Medien

Metadaten

Arbeitsspeicher

Einstellungen synchronisieren

« Um das Dialogfeld ,Voreinstellungen® zu 6ffnen, wahlen Sie ,Bearbeiten“ > ,Voreinstellungen® (Windows) bzw. ,Adobe Media
Encoder” > ,Voreinstellungen“ (Mac OS).

« Um die Standard-Voreinstellungen wiederherzustellen, halten Sie beim Start der Anwendung die Umschalttaste gedriickt
(sowohl unter Windows als auch unter Mac OS).

Die Datei mit den Benutzervoreinstellungen und der Vorgabenordner befinden sich im Ordner ,Eigene Dokumente®.

 <Laufwerk>:\ Benut zer\ <Benutzer>\ Ei gene Dokurnent e\ Adobe\ Adobe Medi a Encoder\8.0 (Windows)
e / Benut zer/ <Benutzer>/ Bi bl i ot hek/ Appl i cati on Support/Adobe/ Adobe Medi a Encoder/ 8.0/ (Mac OS)

Nach oben

Allgemeine Voreinstellungen

Warteschlange automatisch starten ab Leerlauf von Der Kodierungsvorgang beginnt automatisch innerhalb der angegebenen Zeit, nachdem
ein Objekt der Warteschlange hinzugeftigt wurde. Der Countdown-Timer wird zuriickgesetzt, wenn Sie mit der Anwendung interagieren. Heben Sie
die Auswahl dieser Option auf, um dieses automatische Starten zu deaktivieren. Diese Voreinstellung ist standardmafig deaktiviert.

In Kodierungswarteschlange verstrichene Zeit anzeigen Hierdurch wird die seit dem Start der Kodierung verstrichene Zeit angezeigt.

Vorschau bei Kodierung Video-Frames werden wahrend ihrer Kodierung im Kodierungsfenster angezeigt.
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Nach Ende der Kodierung Glockenton spielen Es wird ein Glockenton abgespielt, wenn die Kodierung abgeschlossen ist.

Abgeschlossene Dateien beim Beenden aus Warteschlange entfernen Entfernt sémtliche kodierte Dateien aus der Kodierungswarteschlange,
wenn Sie die Anwendung beenden.

Name der Ausgabedatei durch Zahl erweitern, falls eine Datei mit identischem Namen bereits vorhanden ist Wenn Sie eine Ausgabedatei
mit dem Namen einer bereits vorhandenen Datei erstellen méchten, erweitert Adobe Media Encoder standardméaRig den Namen der neuen Datei
durch eine Zahl. Wenn Sie beispielsweise einen Videoclip kodieren und die Ausgabedatei ,video.avi* erstellen und anschlieBend dieselbe Datei
erneut kodieren, ohne zunéchst ,video.avi* zu I6schen, erhélt die nachste Datei von Adobe Media Encoder den Namen ,video_1.avi".

Wenn das Kontrollkastchen ,Name der Inkrement-Ausgabedatei“ deaktiviert wurde, mussen Sie lhre Dateien so benennen, dass sie sich
nicht unbeabsichtigt selbst Gberschreiben.

Zielspeicherort fur die Ausgabe angeben Standardmafig speichert Adobe Media Encoder exportierte Dateien im selben Ordner, in dem sich
der Quell-Videoclip befindet. Wenn Sie einen anderen Zielordner wahlen méchten, in dem kodierte Medienclips abgelegt werden sollen, navigieren
Sie zum gewiinschten Ordner in lhrem System.

Nach oben
Erscheinungsbild
Helligkeit Passen Sie die Helligkeit der Benutzeroberflache an.
Sprache Geben Sie die Sprache an, die in der Anwendung verwendet werden soll.

Nach oben

Medien

Medien-Cache-Dateien - Medien-Cache-Dateien neben Originalen ablegen wenn moglich Ein Standardspeicherort ist angegeben. Klicken
Sie auf Durchsuchen, um zum gewinschten Verzeichnis zu navigieren.

Medien-Cache-Datenbank Ein Standardspeicherort fur die Datenbank ist angegeben. Klicken Sie auf Durchsuchen..., um zur Datei zu
navigieren. Klicken Sie auf Bereinigen, um die Datenbank zu bereinigen.

Unbestimmte Medien-Timebase Legen Sie die Framerate fir Quellen ohne eigene Timebase fest, wie beispielsweise Bildsequenzen.

Untertitel beim Import einschlieRen Aktivieren Sie dieses Kontrollk&stchen, um Untertitel vom Import von Dateien in Adobe Media Encoder
einzuschlieRen.

Weitere Informationen finden Sie im Artikel Verwalten der Medien-Cache-Datenbank.

Nach oben

Metadaten

XMP-ID beim Import in Dateien schreiben Schreibt einen eindeutigen Bezeichner in Dateien, die noch keinen enthalten.

Weitere Informationen tber andere Einstellungen in der Metadaten-Kategorie finden Sie unter Exportieren und Ausdiinnen von XMP-Metadaten.

Nach oben

Arbeitsspeicher

Fir andere Anwendungen reservierter RAM Adobe Media Encoder nutzt einen gemeinsamen Speicherpool mit Adobe Premiere Pro, After
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Effects, SpeedGrade, Prelude und Photoshop. Der Wert fiir Fr andere Anwendungen reservierter RAM gibt an, wie viel Arbeitsspeicher sich in
diesem Pool befindet. Sie kénnen diesen Wert beeinflussen, indem Sie anderen Anwendungen (und dem Betriebssystem) mehr oder weniger
RAM zuweisen. Weisen Sie den Anwendungen, die gemeinsam auf den Arbeitsspeicherpool zugreifen, mehr RAM zu, indem Sie den Wert unter
LFUr andere Anwendungen reservierter RAM* verringern.

Hinweis: Wahlen Sie keinen zu niedrigen Wert fir die Option ,Fuir andere Anwendungen reservierter RAM*“. Wenn das Betriebssystem und andere
Anwendungen nicht ausreichend Arbeitsspeicher nutzen kénnen, kann dies zu Leistungseinbuf3en fiihren.

Nach oben

Einstellungen synchronisieren

Mit den Voreinstellungen unter Einstellungen synchronisieren kdnnen Sie lhre Einstellungen auf mehreren Geraten synchron halten. Sie kdnnen
die Voreinstellungen fir lhre Arbeitsbereichlayouts, Tastaturbefehle und VVorgaben in lhr Creative Cloud-Konto hochladen. AnschlieBend kénnen
Sie die Einstellungen herunterladen und auf andere Gerate anwenden.

Weitere Informationen finden Sie im Artikel Einstellungen synchronisieren.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Tastaturbefehle

Tastaturbefehle sind eine hervorragende Mdoglichkeit, Ihre Aufgaben zu beschleunigen und effizienter zu arbeiten. Laden Sie das folgende PDF-
Dokument herunter. Es enthéalt eine vollstandige Liste von Adobe Media Encoder-Tastaturbefehlen:

AME-KBSC.pdf

Die HTML-Version der Tastaturbefehle finden Sie hier.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Kodieren und Exportieren
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Synchronisierungseinstellungen

Die aktuelle Version von Adobe Media Encoder enthalt die Funktion Einstellungen synchronisieren, die der
entsprechenden Funktion in Adobe Premiere Pro, After Effects und diversen anderen Creative Cloud-
Anwendungen ahnelt.

Aktivieren Sie Einstellungen synchronisieren, um Ihre Einstellungen wie Tastaturbefehle, Voreinstellungen
und Benutzervorgaben auf mehreren Geraten synchron zu halten. Alle Einstellungen kdnnen in das Creative
Cloud-Konto geladen und dann auf andere Gerate heruntergeladen und dort angewendet werden.

Einstellungen synchronisieren
Synchronisieren der Einstellungen aus einem anderen Konto

Synchronisierungseinstellungen verwalten

Nach oben

Einstellungen synchronisieren

Um mit dem Synchronisieren der Einstellungen zu beginnen, klicken Sie auf Datei > Einstellungen
synchronisieren > Einstellungen jetzt synchronisieren.

Geben Sie lhre Adobe-ID und lhr Kennwort ein, um lhr Konto bei Creative Cloud zu authentifizieren.

Diates | Bearbeiten Vorgabe Fenster Hilfe
Quelle hinzufigen... Strg+1
After Effects-Kompaosition hinzufigen...

Premiere Pro-Sequenz hinzuflgen...

Uberwachten Ordner hinzufigen... Strg+Alt+1
Ausgabe hinzuflgen
Synchronisationseinstellungen b Einstellungen jetzt synchronisieren
Letste Svnchronization: unbekannt
Warteschlange fortsetzen Eingabe LR /N BT LR S
Warteschlange anhalten Esc Einstellungen aus anderem Konto verwenden ...
Aktuelles Element anhalten Strg=- Einstellungen [aschen,
Saiiesidanom ek hen StigeS Synchronisationseinstellungen verwalten.,,
Creative Cloud-Konto verwalten...
Footage interpreberen...
Quellanstellungen
Protokoll anzeigen Strg+L
Fehler anzeigen Strg+Alt+L
Beendemn Strg+Q
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Adobe Creative Cloud-Auther

Abbrechen

Nach oben

Synchronisieren der Einstellungen aus einem anderen Konto

Sie kénnen die Einstellungen auch von einem anderen Adobe-Konto synchronisieren. Klicken Sie auf Datei >
Einstellungen synchronisieren > Einstellungen aus anderem Konto verwenden, um eine andere Adobe-ID
und ein anderes Kennwort zu verwenden.

Nach oben

Synchronisierungseinstellungen verwalten

Um die zu synchronisierenden Einstellungen zu verwalten, wahlen Sie Bearbeiten > Voreinstellungen
(Windows) oder Media Encoder > Voreinstellungen (Mac OS) und klicken Sie auf Einstellungen
synchronisieren.

Wahlen Sie die zu synchronisierenden Voreinstellungen und die Haufigkeit, in der Adobe Media Encoder sie
synchronisieren soll:
o Aktuell:
« Voreinstellungen/Einstellungen
« Arbeitsbereichlayouts
« Tastaturbefehle
« Vorgaben
» Letzte Synchronisation:
« Datum, an dem die Einstellungen zuletzt synchronisiert wurden
» Beim Synchronisieren:
« Mich fragen
¢ Einstellungen immer hochladen
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Einstellungen immer herunterladen

» Einstellungen beim Beenden der Anwendung automatisch lI6schen — Aktivieren Sie diese
Option, um das Benutzerprofil zu I6schen, wenn Sie Adobe Media Encoder beenden.
Wenn die Anwendung das nachste Mal gestartet wird, werden die urspriinglichen
Voreinstellungen (die galten, bevor Sie sich mit Ihrer Adobe-ID angemeldet haben)

wiederhergestellt.

Hinweis: Voreinstellungen, die absolute Pfade enthalten oder von Systemhardware abhangig sind, werden
nicht synchronisiert.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie

41


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/de_DE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de

Verwenden des GoPro CineForm-Codecs in After Effects

Der GoPro CineForm-Codec
GoPro CineForm-Codec-Einstellungen
GoPro CineForm-Einstellungen in Adobe Media Encoder

Nach oben

Der GoPro CineForm-Codec

Der GoPro CineForm-Codec ist ein plattformibergreifender Zwischencodec, der haufig in Film- und Fernseh-Arbeitsablaufen verwendet wird, die
HD- oder hoher auflésende Medien verwenden.

In der aktuellsten Version von After Effects CC und Adobe Media Encoder CC kann der GoPro CineForm-Codec dazu verwendet werden,
QuickTime-Dateien (. nov) nativ zu kodieren und zu dekodieren. Daher mussen Sie keine zusatzlichen Codecs installieren, um QuickTime-
Dateien zu erstellen und zu verwenden.

Nach oben

GoPro CineForm-Codec-Einstellungen

Es gibt fiinf Einstellungen fir die Komprimierungsqualitat sowie zwei Einstellungen fir das Pixelformat, die Sie bei der Nutzung des GoPro
CineForm-Codecs zur Anpassung der Ausgabe verwenden kdnnen. Um After Effects-Projekte mit dem GoPro CineForm-Codec zu exportieren,
gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie in der Renderliste ein Projekt aus und klicken Sie auf die Einstellung ,Ausgabemodul®.

2. Wahlen Sie in der Dropdownliste Format die Option ,QuickTime* als Ausgabeformat und klicken Sie auf Formatoptionen.
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Farbmanagement

3. Waéhlen Sie im Dialogfeld ,QuickTime-Optionen* den Videocodec GoPro CineForm aus. Passen Sie die
Komprimierungseinstellungen mit dem Schieberegler ,Qualitat* unter ,Grundlegende Videoeinstellungen“ an. Der Schiebregler
kann in einem Bereich zwischen 1 und 5 bewegt werden. 1 entspricht dabei der Einstellung ,Niedrig®, 5 entspricht der
Einstellung ,Film-Scan 2“. Der Standardwert ist 4 (Film-Scan).

1. Niedrig

2. Mittel

3. Hoch

4. Film-Scan

5. Film-Scan 2

Audio

Video-Code

Grundlegende V rweinstellungen

eiterte Enstellungen

Bitrateneinstellungen

Im Artikel Understanding CineForm Quality settings (Die Qualitatseinstellungen von CineForm) auf der CineForm-Website
finden Sie detaillierte Informationen zu dieser Einstellung.

4. Der GoPro CineForm-Codec kann Pixel in YUV 4:2:2 mit 10 Bit pro Kanal oder in RGBA 4:4:4:4 mit 12 Bit pro Kanal kodieren.
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@ Alphakanal
RGE + Alphakanal

Das kodierte Pixelformat basiert auf den Einstellungen fur Farbtiefe und Alphakanal, die Sie im Dialogfeld Einstellungen fur
Ausgabemodule wahlen. Es gibt drei Kanaleinstellungen: ,RGB*, ,Alpha“ und ,RGB+Alpha“:

« Wahlen Sie fir Kanale die Einstellung RGB oder Alpha, um als 10bpc YUV zu kodieren. In diesem Fall kénnen Sie fir
Tiefe lediglich Farben wahlen.

« Wahlen Sie fir Kanale die Option ,RGB+Alpha“, um als 12bpc RGBA zu kodieren. In diesem Fall konnen Sie fur Tiefe die
Einstellung Uber Mill. Farben oder Uber Billionen Farben wahlen.

Hinweis: After Effects rendert die Komposition mit den Einstellungen unter Projekt und Rendereinstellungen und der GoPro
CineForm-Encoder resamplet die Frames in 10-bit YUV bzw. 12 bpc RGBA.

5. Klicken Sie im Bedienfeld ,Rendern* auf ,Rendern“, um mit dem Rendern Ihres Projekts mit den GoPro CineForm-
Einstellungen zu beginnen.

Nach oben

GoPro CineForm-Einstellungen in Adobe Media Encoder

Benutzerdefiniert

GoPro CineForm RGE 12-Bit mit Alphs bei maximaler Bittiefe
GoPro CineForm RGE 12-8it mit Alpha

GoPro CineForm YUY 10-8it

HD 720p 24, H.264, AAC 48 kHz

HD 1080 25, H264, AAC 48 kH:

HD 1080 29,97, H264, AAC 48 kHz

Wenn Sie in Adobe Media Encoder mit dem GoPro CineForm-Encoder in das QuickTime-Format ausgeben mdchten, finden Sie im Dialogfeld
Exporteinstellungen drei Vorgaben, die Sie verwenden kdnnen:

1. GoPro CineForm RGB 12-Bit mit Alpha bei maximaler Bittiefe

2. GoPro CineForm RGB 12-Bit mit Alpha

3. GoPro CineForm YUV 10-Bit

Hinweis: Die Frames werden unter Umstéanden von Adobe Media Encoder in einer htheren oder geringeren Qualitéat gerendert. Dies hangt von
den verwendeten Quellen sowie davon ab, ob die Option ,Maximale Bittiefe* aktiviert ist. Der GoPro CineForm-Encoder resamplet die Frames mit
10 bpc YUV bzw. 12 bpc RGBA.

Weitere wichtige Punkte

« Sie konnen die allgemeinen Videoeinstellungen wie die Framerate und das Seitenverhéltnis bearbeiten, indem Sie die
Kontrollkéstchen neben diesen Einstellungen deaktivieren. Bei nicht unterstiitzten GréBen wie GoPro 2.7K andern Sie die
Auflosungseinstellungen und skalieren Sie auf eine Gréf3e von 1080,2K oder 4K herab bzw. auf 6K hinauf.
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« Aufgrund der fur Framegréen geltenden Beschrankungen missen Framebreiten-Werte durch 16 und Framehdhen-Werte
durch 8 teilbar sein. Dies gilt unabhangig von der Bittiefe. So betragt z. B. die Framegré3e von GoPro 2.7 2704x1524 und wird
deshalb zurzeit nicht unterstitzt, da die Breite von 1524 zu einer Teilframegrée von 95,25 fihrt.

Adobe empfiehlt auch

Twitter™- und Facebook-Beitrége fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Exporteinstellungen-Referenz

Dialogfeld , Exporteinstellungen* — Ubersicht
Zuschneiden der Quelle vor der Kodierung
Effekteinstellungen

Exporteinstellungen fur Videos
Multiplexer-Exporteinstellungen
Audio-Exporteinstellungen
Verdffentlichungseinstellungen

Exportieren und Ausdiinnen von XMP-Metadaten
Vorgaben , Mit Quelle abgleichen*

Untertitel

Nach oben

Dialogfeld , Exporteinstellungen“ — Ubersicht

Um das Dialogfeld Exporteinstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie im Kontextmeni des Assets
Exporteinstellungen oder wéahlen Sie Bearbeiten > Exporteinstellungen.

Exportarateliungan = [N

Exporteinstellungen

Das Dialogfeld ,Exporteinstellungen® enthalt auf der linken Seite einen gro3en Anzeigebereich, der die
Bereiche ,Quelle” und ,Ausgabe“ umfasst.

Weitere Registerkarten im Dialogfeld ,Exporteinstellungen” enthalten verfligbare Effekte, Video- und
Audiokodierungen, Untertitel sowie Veroéffentlichungseinstellungen fur das gewéhlte Format.
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Informationen zur Verwendung der verschiedenen Optionen im Dialogfeld ,Exporteinstellungen” finden Sie
unter Kodieren und Exportieren.

Informationen zur Verwendung der Steuerelemente im Zeitleistenbereich und im Bildanzeigebereich zum
Zuschneiden des Quellobjekts finden Sie unter Zuschneiden der Quelle vor der Kodierung.

Bildanzeigebereich

» Um zwischen der Vorschau eines Bildes mit oder ohne Pixel-Seitenverhaltnis-Korrektur
zu wechseln, klicken Sie auf die Seitenverhéltniskorrektur rechts neben dem Meni Zoom.

« Um die Bildvorschau zu vergro3ern oder zu verkleinern, wéhlen Sie im Menl ,,Anzeige-
Zoomfaktor Uber der Zeitleiste den gewiinschten Zoomfaktor.

Sie kénnen die Anzeige auch verkleinern, indem Sie Strg + ,-“ (Bindestrich) () bzw. Befehlstaste + ,-*
(Bindestrich) (Mac OS) driicken. VergréRern Sie die Anzeige, indem Sie Strg + ,="* (Gleichheitszeichen)
(Windows) bzw. Befehlstaste + ,=* (Gleichheitszeichen) (Mac OS) driicken. Verwenden Sie fir diese
Tastaturbefehle die Tasten auf der Haupttastatur, nicht jene auf dem Ziffernblock.

Zeitleiste und Zeitanzeige

Sowohl im Bedienfeld ,Quelle” als auch im Bedienfeld ,,Ausgabe“ befinden sich unter dem Bildanzeigebereich
eine Zeitanzeige und eine Zeitleiste. Die Zeitleiste umfasst eine Marke fir die aktuelle Zeit, eine
Anzeigebereichsleiste sowie Schaltflachen zum Festlegen von In- und Out-Points.

Um die Marke fir die aktuelle Zeit zu verschieben, klicken Sie auf die Anzeige der aktuellen Zeit und ziehen
Sie sie oder ziehen Sie die Marke fur die aktuelle Zeit. Sie kénnen den Timecode auch direkt in die aktuelle
Zeitanzeige eingeben, um die CTI in den gewilinschten Frame zu verschieben.

Nach oben

Zuschneiden der Quelle vor der Kodierung

Sie kénnen das Video so zuschneiden, dass Sie nur einen Teil des Quellvideos bzw. des Audioelements
kodieren und exportieren.

1. Klicken Sie im Dialogfeld ,Exporteinstellungen“ entweder auf die Registerkarte ,Quelle”
oder auf die Registerkarte ,,Ausgabe“.

2. Um das Video zuzuschneiden, legen Sie einen In-Point (erster Frame) und einen Out-
Point (letzter Frame) fest. Sie kénnen den In- oder Out-Point auf die aktuelle Zeit setzen,
indem Sie auf die Schaltflachen ,In-Point setzen* bzw. ,Out-Point setzen“ Uber der
Zeitleiste klicken oder indem Sie das Symbol fiir den In- bzw. Out-Point durch Ziehen in
der Zeitleiste verschieben. Sie kdnnen auch die Taste ,|I* verwenden, um einen In-Point
festzulegen, bzw. die Taste ,O“, um einen Out-Point festzulegen.

Das MenU ,Quellenbereich“ kann die folgenden Optionen enthalten:

» Arbeitsbereich - Schneidet auf den in Premiere Pro- und After Effects-Projekten
angegebenen Arbeitsbereich zu

e In/Out - Schneidet auf die In- und Out-Markierungen zu, die in Clips oder Sequenzen
aus Premiere Pro und After Effects festgelegt sind

« Gesamter Clip/Sequenz - Verwendet die gesamte Dauer des Clips bzw. der Sequenz

» Benutzerdefiniert - Schneidet auf die in AME festgelegten In- und Out-Markierungen
zu

Hinweis: Adobe Media Encoder tbernimmt die Zeitcode-Informationen aus einer
Quelldatei. Wenn die Quelle bei 00:00:05:00 beginnt, beginnt die Zeitleiste fur das Objekt
in Adobe Media Encoder ebenfalls bei 00:00:05:00 und nicht bei null. Diese Zeitleisten-
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Informationen werden in die kodierte Ausgabedatei ibernommen.

3. Um das Bild zu beschneiden, klicken Sie auf das Symbol in der linken oberen Ecke des
Bedienfelds ,Quelle“. Das Ausgabevideo wird beschnitten.

4. Um die Proportionen des beschnittenen Bilds zu beschranken, wahlen Sie eine Option
aus dem Meni ,Zuschneideproportionen®.

5. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Ziehen Sie die Seiten oder Eckgriffpunkte des Ausschnittrahmens.
e Geben Sie unter ,Links", ,Oben“, ,Rechts* und ,Unten“ Werte in Pixel ein.

6. Klicken Sie auf die Registerkarte ,Ausgabe“, um eine Vorschau des zugeschnittenen
Bilds anzuzeigen.

7. Wahlen Sie im Bedienfeld ,Ausgabe“ im Menu ,Quellenskalierung” die gewtinschte
Skalierungsoption. Weitere Informationen zu den verschiedenen Skalierungsoptionen
finden Sie unter Skalieren von Quellframes.

Hinweis: Zum Wiederherstellen des unbeschnittenen Bildes klicken Sie erneut auf das Beschneiden-Symbol.

Skalieren von Quellframes

Verwenden Sie die Optionen im Menu Quellenskalierung des Dialogfelds Exporteinstellungen, um die
Quellframes besser in Ausgabeframes verschiedener GroRRe skalieren zu kénnen.

In Adobe Media Encoder CS6 und héher missen Sie keinen Zuschnitt aktivieren, bevor Sie diese Option
nutzen. AulRerdem ist diese Einstellung fir jedes beliebige Ausgabeformat innerhalb bearbeitbarer
Frameabmessungen verfligbar.

Exponteinsteliungen - olEl

= | Grofie durch Sialieren anpassen
Aud FullgriBe skalieren
Auf Fallgrofle debnen

Optionen fir die Quellenskalierung

An FenstergréfRe anpassen Skaliert den Quellframe, sodass dieser in den Ausgabeframe passt. Das
Seitenverhaltnis der Quelle bleibt erhalten. Quellframes werden nach Bedarf im Letterbox- oder Pillarbox-
Format im Ausgabeframe angeordnet.

Wenn Sie das Video zugeschnitten haben, werden die Abmessungen des zugeschnittenen Videos
entsprechend der auf der Registerkarte ,Video" angegebenen Framebreite und Framehdhe angepasst. Wenn
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das durch diese Werte festgelegte Seitenverhaltnis nicht dem des beschnittenen Videos entspricht, wird das
Videomaterial notwendigerweise mit schwarzen Balken angezeigt.

Auf FlllgroRe skalieren Skaliert den Quellframe, sodass dieser den Ausgabeframe komplett ausfillt. Dabei
wird der Quellframe bei Bedarf zugeschnitten. Pixel-Seitenverhéltnis des Quellframes bleibt erhalten.

Auf FlllgroRe dehnen Passt den Quellframe so in der Gré3e an, dass er den Ausgabeframe komplett
ausfillt. Das Pixel-Seitenverhéltnis der Quelle bleibt nicht erhalten, entsprechend kénnen Verzerrungen
auftreten, wenn der Ausgabeframe nicht dasselbe Seitenverhaltnis verwendet wie die Quelle.

Skalieren und in schwarze Rahmen einpassen Quellframe passt einschlielich des beschnittenen
Bereichs in den Ausgabeframe. Das Pixel-Seitenverhaltnis bleibt erhalten. Dem Video wird ein schwarzer
Rand hinzugeflgt, selbst wenn die Zielabmessungen kleiner sind als das Quellvideo.

AusgabegroRe an Quelle anpassen Ubernimmt fiir die Hohe und Breite der Ausgabe automatisch die
Hohe und Breite des zugeschnittenen Frames, die GroReneinstellungen fir den Ausgabeframe werden
Uberschrieben.

Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie Inhalte zur Verwendung mit Webanwendungen ohne schwarze
Rander wie beim Letterboxing oder Pillarboxing exportieren méchten.

Nach oben

Effekteinstellungen

¥ Exporteinstellungen

H.264

Mit Quelle abgleichen - Hohe Bitrate

Videa Audio Multiplexer Untertitel verdffentlichen

Lumetri Look /LUT
Bildiberlagerung

Uberlagerung benen n

Nmecode-Ube I|_':',|lii||':|_j

Metadaten.. 0K Abbrechen
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Es gibt vier neue Effekte, die im Bedienfeld ,Effekte” verfligbar sind. Sie kdnnen die Effekteinstellungen
genauso speichern, importieren und exportieren wie andere Vorgaben. Weitere Informationen finden Sie
unter Benutzerdefinierte Vorgaben.

Lumetri-Effekt

Verwenden Sie den Lumetri-Effekt, um verschiedene Farbkorrekturen auf die Videosequenz anzuwenden.
Lumetri-Effekte sind in folgenden vier Hauptkategorien verfiigbar:

e Film

» Sattigungsverringerung

» Stil

» Farbtemperatur

Sie kdnnen auch benutzerdefinierte Looks und LUTs anwenden, die in Adobe SpeedGrade oder einer
anderen Anwendung zur Farbkorrektur erstellt wurden. Wéhlen Sie im Dropdownmeni Angewendet die
Option Auswahlen..., um eine benutzerdefinierte Look- oder LUT-Datei anzuwenden.

Bildiberlagerung

Verwenden Sie Bildiberlagerung, um ein Bild in der Sequenz zu Uberlagern. Die folgenden Optionen stehen
zur Auswahl:

« Angewendet - Suchen und wahlen Sie das Bild, das Sie tberlagern méchten

« Position - Legt die relative Position der Uberlagerung innerhalb des Ausgabeframes fest.
Beispiel: Zentrieren, Oben links, Unten rechts.

« Verschiebung - Gibt die horizontale und vertikale Verschiebung des Bildes (in Pixeln) an

o GroRe - Passt die GroRe des Bildes an StandardméRig wird die UberlagerungsgroRe des
Bildes automatisch an die GrofR3e des aktuellen Ausgabeframes angepasst. Dies
bedeutet, dass das Bild unabhangig von der Ausgabeaufldsung entsprechend seiner
relativen Grof3e Uberlagert wird. Wenn Sie Absolute Grofe aktivieren, bleibt die
UberlagerungsgroRe des Bildes mit der nativen GréRe des Quellbildes verkniipft. Wenn
die Option Absolute GréRe aktiviert ist, wird die Bilduberlagerung bei hdheren
Ausgabeauflésungen kleiner und bei geringeren Ausgabeauflésungen gré3er angezeigt.

o Deckkraft - Gibt die Deckkraft des Bildes an

Uberlagerung benennen

Uberlagert Text auf der Videosequenz. Die folgenden Optionen sind fiir diesen Effekt verfiigbar:
» Préafix - Bietet lhnen die Moglichkeit, den Text einzugeben, der am Anfang des
Dateinamens angezeigt wird.
« Suffix - Gibt den Suffixtext an
» Format - Gibt die Optionen an, mit denen der Name angezeigt wird Die folgenden
Optionen stehen zur Auswahl:
o Nur Préafix und Suffix

Quelldateiname

Quelldateiname (ohne Erweiterung)
» Ausgabedateiname
» Ausgabedateiname (ohne Erweiterung)
» Position - Legt die relative Position des Textes innerhalb des Ausgabeframes fest.
Beispiel: Zentrieren, Oben links, Oben Mitte.

» Verschiebung - Gibt die horizontale und vertikale Verschiebung des Namens (in Pixeln)
an
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o GroRe - Passt die Grolze des Namens an

« Deckkraft - Gibt die Deckkraft des schwarzen Hintergrunds hinter dem Text an

Timecode-Uberlagerung

Uberlagert einen Timecode auf der Videoausgabe. Die folgenden zusétzlichen Optionen sind fiir den Effekt
,Timecode-Uberlagerung* verfiigbar:

« Position - Legt die relative Position des Timecodes innerhalb des Ausgabeframes fest.
Beispiel: Zentrieren, Oben links, Oben Mitte.

« Verschiebung - Bietet Ihnen die Mdglichkeit, die horizontale und vertikale Verschiebung
(in Pixel) des Timecodes innerhalb des Ausgabeframes anzugeben

o GroRe - Passt die GroRe des Timecodes an

» Zeitquelle - Gibt an, wie Timecode erzeugt wird
« Mediendatei - Liest den Timecode aus der Quelle. Wenn das Quellmedium nicht
gefunden wird, beginnt die Timecode-Uberlagerung bei null und entspricht der
Framerate der Quelle.
« Offset in Frames - Gibt die Anzahl der Frames an, um die der Quell-Timecode
verschoben werden soll. Sie kdnnen fir diese Verschiebung einen positiven oder
einen negativen Wert festlegen.

« Timecode erzeugen - Bietet Ihnen die Mdglichkeit, benutzerdefinierten Timecode
anzugeben, um das Video damit zu Uberlagern. Wenn diese Option ausgewabhlt ist,
wahlen Sie im Dropdownmenl Format eine Framerate und eine Zahimethode. Sie
kénnen auch einen benutzerdefinierten Anfangs-Timecode angeben.

Zeit-Tuner

Mit dem Zeit-Tuner kdnnen Sie die Mediendauer verlangern oder verkirzen. Die folgenden Optionen sind
zurzeit im Effekt ,Zeit-Tuner" verfugbar:

o Aktuelle Dauer - Die aktuelle Dauer des Mediums, die automatisch von Adobe Media
Encoder ermittelt wurde.

» Zieldauer - Definieren Sie die neue Dauer des Mediums.
« Anderung der Dauer - Geben Sie den Prozentwert fiir die Anderung der Dauer an.
Beispiel: 5 %.
» In Vorgabe verwendet - Wahlen Sie die Option, die der Zeit-Tuner verwenden soll, wenn
Sie die Vorgabe ,Zeit-Tuner" verwenden. Die folgenden Optionen stehen zur Auswahl:
e Zieldauer

« Anderung der Dauer

Nach oben

Exporteinstellungen fir Videos

Adobe Media Encoder ist sowohl eine eigenstandige Anwendung als auch eine Komponente von Adobe
Premiere Pro, After Effects und Flash Professional. In einigen Situationen (z. B. beim Rendern und
Exportieren aus Premiere Pro) legen Sie die Kodierungsoptionen im vollstdndigen Dialogfeld
+Exporteinstellungen“ von Adobe Media Encoder fest. In anderen Situationen (z. B. beim Rendern und
Exportieren aus After Effects) legen Sie die Kodierungsoptionen in einem formatspezifischen Dialogfeld
,Optionen® fest, das nur einen Teil der Kodierungsoptionen enthalt.

In Adobe Media Encoder sind viele Vorgaben integriert, von denen jede verschiedene Optionen entsprechend
den Anforderungen eines bestimmten Ausgabeformats festlegt. Sowohl im Dialogfeld ,Exporteinstellungen als
auch im formatspezifischen Dialogfeld ,Optionen* hangen die auf der Registerkarte ,Video" verfigbaren
Optionen vom gewahlten Format ab.
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Hier nicht dokumentierte Optionen sind entweder ausschlief3lich fiir ein spezifisches Format verfligbar oder
bendtigen keine Dokumentation. Detaillierte Informationen finden Sie in den Spezifikationen flr das
betreffende Format. MPEG-Formate enthalten beispielsweise viele erweiterte Optionen, die hier nicht
aufgefiihrt werden. Detaillierte Informationen zu den hier nicht aufgefiihrten Optionen finden Sie in den
Spezifikationen fiir das MPEG-2-Format (ISO/IEC 13818) und auf der Wikipedia-Website.

Hinweis: Manche Aufnahmekarten und Software-Zusatzmodule verfligen Uber eigene Dialogfelder mit
spezifischen Optionen. Wenn die angezeigten Optionen sich von den hier erlauterten Optionen unterscheiden,
finden Sie nahere Informationen in der Dokumentation zur Aufnahmekarte bzw. zum Zusatzmodul.

Allgemeine Informationen zu Komprimierungseinstellungen finden Sie unter Tipps zur Komprimierung.

TV-Standard Gleicht die Ausgabe an den NTSC-Standard oder den PAL-Standard an. Wenn die Einstellung
.Mit Quelle abgleichen* ausgewahlt ist, legt Adobe Media Encoder den Wert automatisch so fest, dass er der
Quelle entspricht. Wenn die Framerate der Quelldatei z. B. bei 25 fps liegt, stellt Adobe Media Encoder den
TV-Standard auf PAL ein.

Frame-Abmessungen Die Dimensionen des Ausgabe-Frames in Pixel. Wenn die Einstellung ,Mit Quelle
abgleichen* ausgewahilt ist, legt Adobe Media Encoder den Wert automatisch so fest, dass er den Frame-
Abmessungen der Quelle entspricht. (Siehe Bild-Seitenverhaltnis und FramegroiRe.)

Framerate Die Framerate der Ausgabedatei in Frames pro Sekunde. Die Framerate kann nicht bei allen
Codecs frei gewahlt werden. Wenn die Einstellung ,Mit Quelle abgleichen" ausgewahlt ist, legt Adobe Media
Encoder den Wert automatisch so fest, dass er den Framerate der Quelle entspricht. (Siehe Framerate.)

Feldreihenfolge bzw. Feldtyp Gibt an, ob die Ausgabedatei progressive Frames oder Frames enthalt, die
aus Halbbildern bestehen, und, sofern Letzteres der Fall ist, welches Feld zuerst geschrieben wird. Fur die
Ausgabe auf Computerbildschirmen und fur Kinofilme sollte die Einstellung ,Progressiv‘ gewahlt werden.
Wahlen Sie ,Oberes zuerst“ oder ,Unteres zuerst‘, wenn Sie Videos fir ein Halbbildmedium wie NTSC oder
PAL exportieren. Wenn die Einstellung ,Mit Quelle abgleichen* ausgewahlt ist, legt Adobe Media Encoder den
Wert automatisch so fest, dass er der Feldreihenfolge der Quelle entspricht. (Siehe Halb- oder
Vollbildkodierung bei Videos (interlaced bzw. noninterlaced).)

Seitenverhaltnis bzw. Pixel-Seitenverhaltnis Wahlen Sie ein fir den Ausgabetyp geeignetes Pixel-
Seitenverhéltnis. Wenn das (in Klammern angezeigte) Pixel-Seitenverhéltnis 1,0 betragt, sind die Pixel in der
Ausgabe quadratisch. Bei allen anderen Pixel-Seitenverhaltnissen sind die Pixel nicht quadratisch. Da
Computer Pixel im Allgemeinen als Quadrate anzeigen, werden Inhalte mit nicht-quadratischen Pixel bei der
Anzeige auf einem Computer gestreckt angezeigt, bei der Anzeige auf einem Videomonitor werden die
Proportionen jedoch korrekt wiedergegeben. Bei der Auswahl von ,Mit Quelle abgleichen” in den Formaten
H.264 und MPEG-2 wahlt Adobe Media Encoder fur diesen Wert automatisch das Pixel-Seitenverhaltnis der
Quelle. (Siehe Pixel-Seitenverhaltnis.)

Profil Gibt an, ob Adobe Media Encoder das Profil ,Einfaches”, ,Hauptoption“ oder ,Hoch* verwendet.

Hinweis: Die Einstellungen ,Profil* und ,Pegel” sind relevant fir Formate, die Varianten der MPEG-
Kodierung verwenden, einschlieRlich H.264. Bei empfohlenen Einstellungen handelt es sich haufig um eine
Kombination der Einstellungen ,Profil“ und ,Pegel“. So lautet z. B. eine haufige Empfehlung fur das Internet
geeignete Kodierung in hoher Qualitat ,Hohes Profil, Pegel 5.1". Weitere Informationen finden Sie auf der
Wikipedia-Website.

Pegel Der von Adobe Media Encoder verwendete Pegel. Die Bereiche hdngen vom Ausgabeformat ab. Die
verschiedenen Pegelauswahlen kdnnen zu Einschréankungen bei den Einstellungen FramegréRe, Framerate,
Feldreihenfolge, Seitenverhaltnis und Bitrate fiihren.

Als Sequenz exportieren Wahlen Sie beim Export von Standbildern diese Option, um ein Video als eine
fortlaufend nummerierte Folge von Standbilddateien zu exportieren.

Header-Typ Gibt an, ob der Header ,SMPTE/DPX" oder ,Cineon“ verwendet wird.

52


http://de.wikipedia.org/wiki/Moving_Picture_Experts_Group
http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/compression-tips.html#
http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/video-audio-encoding-compression.html#image_aspect_ratio_and_frame_size
http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/video-audio-encoding-compression.html#frame_rate
http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/video-audio-encoding-compression.html#interlaced_versus_noninterlaced_video
http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/video-audio-encoding-compression.html#interlaced_versus_noninterlaced_video
http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/video-audio-encoding-compression.html#pixel_aspect_ratio
http://de.wikipedia.org/wiki/MPEG-4#Profiles_and_Levels

Tiefe Farbtiefe in Bit pro Pixel.

Encoding-Durchgange Anzahl der Analysen des Clips durch den Encoder vor der Kodierung. Bei mehreren
Durchgangen dauert die Kodierung der Datei langer, im Allgemeinen ist die Komprimierung jedoch effektiver
und die Bildqualitat hoher.

M-Frames Anzahl der B-Frames (bi-direktionale Frames) zwischen aufeinander folgenden |-Frames
(Intraframes) und P-Frames (Predicted Frames).

N-Frames Anzahl der Frames zwischen |-Frames (Intraframes). Dieser Wert muss ein Vielfaches des Werts
-M-Frames" sein.

Geschlossene GOP alle Die Frequenz aller geschlossenen GOP (Clodes Group of Pictures), die keine
Frames auBerhalb der geschlossenen GOP referenzieren kdnnen. Eine GOP besteht aus einer Sequenz von
I-, B- und P-Frames. (Diese Option ist verfligbar, wenn Sie das MPEG-2-Format wahlen.)

Bitrate Anzahl der Megabits pro Sekunde. Verschiedene Formate bieten unterschiedliche Bitrate-Optionen.
Die Mindest-Bitrate ist je nach Format unterschiedlich. Die minimale Bitrate fir MPEG-2-DVDs betragt
beispielsweise 1,5 Mbit/s.

Bitrate-Modus bzw. Bitratenkodierung Gibt den Typ der variablen Bitrate an, die der Codec in der
exportierten Datei erstellt:

VBR, 1-Pass Variable Bitrate. Der Encoder durchlauft die Datei einmal vom Anfang bis zum Ende.
Die 1-Pass-Kodierung benétigt weniger Zeit als die 2-Pass-Kodierung, fiihrt jedoch nicht zu
derselben Qualitét in der Ausgabe.

VBR, 2-Pass Variable Bitrate. Der Encoder durchlauft die Datei zweimal: vom Anfang bis zum Ende
und anschlieBend vom Ende bis zum Anfang. Der zweite Durchlauf verlangert den Vorgang, sorgt
jedoch fir eine effizientere Kodierung und haufig fur eine bessere Qualitat der Ausgabe.

Hinweis: Beim Vergleich von CBR- und VBR-Dateien mit demselben Inhalt und derselben Dateigrofie
lassen sich die folgenden allgemeingultigen Feststellungen machen: Eine CBR-Datei kann mdéglicherweise
zuverlassiger auf den verschiedensten Systemen wiedergegeben werden, da eine feste Datenrate weniger
Anspriche an den Player und Computerprozessor stellt. Eine VBR-Datei verfugt jedoch in der Regel Uber die
bessere Bildqualitat, da VBR den Umfang der Komprimierung an den Bildinhalt anpasst.

Bitrate-Ebene (nur bei den Formaten H.264 Blu-ray und MPEG-2 Blu-ray) Wenn Sie die Bitrate-Ebene
.Benutzerdefiniert* wahlen, kbnnen Sie die Bitrate der Ausgabe auf jeden beliebigen Wert einstellen. Wenn
Sie die Bitrate-Ebene ,Hoch®, ,Mittel* oder ,Gering" wahlen, wird die Bitrate automatisch aufgrund der Frame-
Abmessungen als schreibgeschitzter Wert festgelegt, der nicht geéndert werden kann. Adobe Media
Encoder verfiigt Uber Standardvorgaben fir die Formate, deren Bitrate-Ebene auf ,Automatisch* eingestellt
ist.

Maximales Keyframe-Intervall [Sekunden] bzw. Keyframe-Abstand (Frames) Die Anzahl der Frames,
nach denen der Codec beim Exportieren eines Videos einen Keyframe erstellt. (Siehe Keyframes.)

Standbilder optimieren bzw. Standbilder erweitern Wahlen Sie diese Option, wenn Sie Standbilder
effizient in exportierten Videodateien verwenden méchten. Wenn z. B. in einem Projekt mit 30 fps ein
Standbild mit einer Dauer von 2 Sekunden vorkommt, erstellt Adobe Premiere Pro einen 2-sekiindigen Frame
anstelle von 60 Frames mit einer Lange von jeweils 1/30 Sekunde. Durch die Wahl dieser Option kdnnen Sie
bei Sequenzen und Clips mit Standbildern Speicherplatz sparen. Deaktivieren Sie diese Option nur dann,
wenn in der exportierten Videodatei bei der Anzeige der Standbilder Wiedergabeprobleme auftreten.

Nach oben
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Multiplexer-Exporteinstellungen

Durch die Multiplexer-Vorgabeoptionen (manchmal ,Format‘ genannt) wird gesteuert, wie MPEG-Video- und
Audiodaten in einem einzigen Stream zusammengefihrt werden. Welche Optionen im Einzelnen verfligbar
sind, richtet sich nach dem von Ihnen ausgewahlten MPEG-Format.

Wenn Sie das MPEG-2-Format auswahlen, sind alle vom MPEG-Standard bereitgestellten Multiplexer-
Optionen fir die manuelle Steuerung verfuigbar. In den meisten Fallen empfiehlt es sich, eine spezifische
MPEG-Vorgabe fur Ihr Ausgabemedium auszuwahlen, z. B. MPEG-2-DVD.

Weitere Informationen zu MPEG-Optionen finden Sie in den entsprechenden MPEG-Spezifikationen fiir
MPEG-4 (ISO/IEC 14496) und MPEG-2 (ISO/IEC 13818) sowie auf der Wikipedia-Website.

Nach oben

Audio-Exporteinstellungen

Die auf der Registerkarte ,Audio“ des Dialogfelds ,Exporteinstellungen” verfiigbaren Optionen hangen vom
ausgewahlten Format ab. Hier nicht dokumentierte Optionen sind entweder ausschlieRlich fir ein spezifisches
Format verflgbar oder benotigen keine Dokumentation, da ihre Namen selbsterklarend sind. Detaillierte
Informationen finden Sie in den Spezifikationen fur das betreffende Format.

Einige Audioformate unterstiitzen nur unkomprimierte Audiodaten, die zwar die hdchste Qualitat aufweisen,
jedoch mehr Speicherplatz belegen. Bei einigen Formaten ist nur ein Codec verfugbar, Bei anderen Formaten
koénnen Sie aus einer Liste verfugbarer Codecs auswahlen.

Abtastrate Wahlen Sie eine hohere Rate, um die Frequenz zu erhéhen, mit der Audio in diskrete digitale
Werte konvertiert (gesamplet) wird. Hohere Sampleraten erhdhen die Audioqualitat und DateigroRle,
niedrigere Sampleraten dagegen verringern die Qualitat und Dateigréile.

Wird die Samplerate im Dialogfeld ,Exporteinstellungen” auf einen Wert eingestellt, der Uber der Samplerate
der Audioquelle liegt, steigt die Qualitat nicht. Wenn die festgelegte Samplerate sich von der Samplerate der
Quelldatei unterscheidet, ist ein Resampling erforderlich — dies ist verbunden mit zusatzlicher
Verarbeitungszeit. Sie kdnnen ein Resampling vermeiden, indem Sie Audiodaten mit der gleichen Rate
aufnehmen, mit der Sie sie exportieren mochten. (Siehe Tipps zur Komprimierung.)

Kanéle bzw. Ausgabekanéle Legen Sie die Zahl der Ausgabekanéle in der exportierten Datei fest. Wenn
Sie weniger Kandle einstellen als in der Masterspur einer Sequenz bzw. eines Projekts enthalten sind, wird
das Audiomaterial von Adobe Media Encoder heruntergemischt. Die Optionen, die in vielen Formaten
verflgbar sind, sind Stereo, Mono oder 5.1.
Mit der QuickTime-Kanalisierung sparen Sie Zeit und gestalten lhr Rendering effektiver, da Sie mehrere
Audio-Ausgabekonfigurationen in dieselbe QuickTime-Datei exportieren, einschliellich Stereo- und 5.1.-
Kanalisierung.

SamplegrofRe Wenn Sie die Prazision von Audio-Samples erhéhen mochten, wahlen Sie eine héhere
Bittiefe. Mit einer hoheren Bittiefe kdnnen Sie den Dynamikbereich verbessern und die Verzerrung verringern,
insbesondere dann, wenn Sie eine zusétzliche Verarbeitung durchfiihren, beispielsweise eine Filterung oder
ein Resampling. Hohere Bittiefen erhdhen ebenfalls die Verarbeitungszeit und DateigréRe, wohingegen
niedrigere Bitraten die Verarbeitungszeit verkiirzen und die DateigréRe verringern.

Wird die Bittiefe im Dialogfeld ,Exporteinstellungen” auf einen Wert eingestellt, der Uber der Bittiefe des
Audio-Quellmaterials liegt, steigt die Qualitat nicht.

Bitrate [KBit/s] Die Ausgabe-Bitrate der Audiodaten. Im Allgemeinen fuhren héhere Bitraten zu héherer
Qualitat und DateigroR3e.

Nach oben

Veroffentlichungseinstellungen
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Verwenden Sie die Registerkarte ,Veroffentlichen®, um die Dateien auf folgende Ziele hochzuladen:
1. YouTube

Vimeo

FTP-Server

Ihr Creative Cloud-Ordner

p wn

YouTube-Einstellungen

Markieren Sie das Feld neben der YouTube-Einstellung und melden Sie sich bei YouTube an, um lhre
kodierten Dateien auf YouTube hochzuladen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Anmelden“ Sie werden zum Anmeldebildschirm von
YouTube/Google weitergeleitet.

2. Geben Sie lhre Anmeldedaten ein und erlauben Sie Adobe Media Encoder, |hre
YouTube-Videos zu verwalten.

3. SchlielRen Sie den Browser. Adobe Media Encoder automatisch wieder aufgerufen. Das
Konto, das Sie zur Anmeldung bei YouTube verwendet haben, wird in der
Kontoeinstellung angezeigt.

Hinweis: Wenn Sie Adobe Media Encoder die Verwaltung lhrer YouTube-Videos nicht erlauben, erhalten

Sie die Meldung ,Autorisierung verweigert* und werden zurlick zum Adobe Media Encoder geleitet.

Die YouTube-Option bietet folgende Einstellungen:

Datenschutz Legen Sie fest, wer das Video ansehen darf:
e Privat
« Offentlich
» Nicht aufgefuhrt (Standard)

Tags Fugen Sie durch Kommas getrennte Worter hinzu, um Suchbegriffe fir das hochgeladene Video zu
erstellen.

Beschreibung Geben Sie eine Beschreibung fir das hochgeladene Video ein.

Lokale Datei nach Upload léschen (Kontrollkéstchen) Wenn diese Option aktiviert ist, wird die lokale Kopie
der hochgeladenen Datei gelscht.

Vimeo-Einstellungen

Markieren Sie das Feld neben der Vimeo-Einstellung und melden Sie sich bei Vimeo an, um lhre kodierten
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Dateien auf Vimeo hochzuladen.
1. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Anmelden* Sie werden zum Anmeldebildschirm von
Vimeo weitergeleitet.

2. Geben Sie lhre Anmeldedaten ein und erlauben Sie Adobe Media Encoder, Ihre Vimeo-
Videos zu verwalten.

3. Schlie3en Sie den Browser. Adobe Media Encoder wird automatisch erneut aufgerufen.
Das Konto, das Sie zur Anmeldung bei Vimeo verwendet haben, wird in der
Kontoeinstellung angezeigt.

Hinweis: Wenn Sie Adobe Media Encoder die Verwaltung lhrer Vimeo-Videos nicht erlauben, erhalten Sie
die Meldung ,Autorisierung verweigert* und werden zuriick zum Adobe Media Encoder geleitet.

Die Vimeo-Option bietet folgende Einstellungen:

Anzeigbar von Legen Sie die Voreinstellungen fest, damit Ihre Videos angesehen werden kénnen von:
e Nur ich (Standard)
« Jeder

o Jeder mit Kennwort

Kennwort Legen Sie das Kennwort fest, sodass lhre Videos von allen angesehen werden kénnen, die tber
ein Kennwort verfligen. Diese Option ist nur aktiviert, wenn Anzeigbar von auf Jeder mit Kennwort eingestellt
ist.

Tags Fugen Sie durch Kommas getrennte Worter hinzu, um Suchbegriffe fir das hochgeladene Video zu
erstellen.

Beschreibung Geben Sie eine Beschreibung fur das hochgeladene Video ein.

Lokale Datei nach Upload Iéschen (Kontrollkédstchen) Wenn diese Option aktiviert ist, wird die lokale Kopie
der hochgeladenen Datei geldscht.

FTP-Einstellungen

Aktivieren Sie Kontrollkastchen ,FTP“, um die exportierte Datei auf einen FTP-Server hochzuladen, dem
Speicherplatz fur den Dateiaustausch zugeordnet wurde. FTP (File Transfer Protocol) ist eine haufig
verwendete Methode zum Ubertragen von Dateien im Netzwerk und besonders zur Weitergabe von groRen
Dateien geeignet. Informationen Uiber das Aufbauen einer Verbindung zum Server erhalten Sie beim Server-
Administrator.

Die FTP-Option umfasst die folgenden Einstellungen:

Benutzername Die Identitat des Benutzers, wie vom Serveradministrator angegeben.

Kennwort Das Benutzerkennwort, das zum Anmelden beim Server erforderlich ist.

Server Geben Sie die DNS- oder IP-Adresse des Servers an, auf dem sich der FTP-Standort befindet.

Anschluss Die Zahl, die dem Port des FTP-Servers zugeordnet ist. In der Regel ist dies 21.

Remote-Pfad Der Speicherort auf dem FTP-Server, auf den zugegriffen werden soll, ausgedrickt als ein
Dateipfad.
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Wiederholungen Die Anzahl an Wiederholversuchen, eine Verbindung mit dem Server herzustellen, wenn
der erste Versuch fehlschlagt.

Lokale Datei nach der Ubertragung I6schen (Kontrollkastchen) Wenn diese Option aktiviert ist, wird die
lokale Kopie der exportierten Datei geléscht, nachdem die Datei auf den FTP-Server geladen wurde.

Creative Cloud-Einstellungen

Aktivieren Sie die Option ,Creative Cloud“, um die exportierte Datei von Adobe Media Encoder in Ihren
Creative Cloud-Ordner zu kopieren, in dem sie tber die CC-Desktopanwendung mit der Cloud synchronisiert
wird. In der Standardeinstellung werden die Dateien in das Stammverzeichnis des Creative Cloud-Ordners
kopiert.

Die Option ,Creative Cloud* umfasst die folgenden Einstellungen:

Creative Cloud-Ordner Creative Cloud-Ordner in den die Dateien kopiert werden.

Unterordner hinzufigen Unterordner mit den Creative Cloud-Ordner, in den die Dateien kopiert werden.
Sie kdnnen verschachtelte Unterordner durch Hinzufiigen von \ (umgekehrter Schragstrich) fur Windows und /
(Schrégstrich) fur Mac OS zwischen Ordnernamen erstellen.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass Sie die Dateisynchronisierung unter Voreinstellungen > Dateien >
Synchronisation Ein/Aus in der CC-Desktopanwendung aktiviert haben.

Wenn Sie die Anwendung Adobe Media Encoder beenden, obwohl Ladevorgénge ausgefuhrt werden, wird
eine Warnung angezeigt, in der Sie gefragt werden, ob das Hochladen der Dateien vor dem SchlieBen der
Anwendung beendet werden soll.

Nach oben

Exportieren und Ausdinnen von XMP-Metadaten

Sie kénnen wahlen, welche XMP-Metadaten Sie in die Ausgabedatei aufnehmen mdchten.

Um das Dialogfeld ,Metadatenexport* zu 6ffnen, klicken Sie in der linken unteren Ecke des Dialogfelds
~Exporteinstellungen” auf die Schaltflache ,Metadaten“ oder wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Metadaten
bearbeiten*.

Hinweis: Viele derselben Aktionen sind auch im Dialogfeld ,Voreinstellungen® in der Kategorie ,Metadaten*
verfiigbar. (Siehe Voreinstellungen.) Im Dialogfeld ,Voreinstellungen* vorgenommene Anderungen wirken sich
nicht auf ausgewahlte Objekte in der Kodierungswarteschlange aus. Die Vorgaben und Regeln sind jedoch
fur die spatere Zuweisung Uber das Dialogfeld ,Metadatenexport* verfiigbar.

Festlegen, wie und ob XMP-Metadaten in die Ausgabedatei aufgenommen
werden sollen

Geben Sie im Men( ,Exportoptionen* an, ob XMP-Metadaten in die Ausgabedatei eingebettet oder in einer
Sidecar-Datei (.xmp) gespeichert werden sollen. Sie kdnnen auch beide oder keine der beiden Optionen
wahlen.

Wenn Sie ,Ohne“ wéhlen, werden keine XMP-Metadaten aus der Quelle in die Datei eingebettet und keines
der anderen Steuerelemente fir den Export von XMP-Metadaten ist verfigbar. Grundlegende XMP-
Metadaten zur exportierten Datei, wie die Exporteinstellungen und der Start-Timecode, werden immer
exportiert, auch wenn die Option ,Ohne" ausgewahlt ist.

Hinweis: Die Optionen unter ,In Ausgabedatei einbetten” sind bei Dateitypen deaktiviert, in die keine XMP-
Metadaten eingebettet werden kdnnen.
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Beibehalten von XMP-Metadaten aus Quellen

Viele Quellassets enthalten XMP-Metadaten. Sie kénnen wahlen, welche XMP-Metadaten aus Quellassets in
den kodierten Ausgabedateien beibehalten werden sollen, indem Sie eine Beibehaltungsregel verwenden.

Bei Single-Source-Clips stellen Sie durch die Beibehaltung von XMP-Metadaten sicher, dass die
Produktionsmetadaten aus der urspriinglichen Quelle bis zur neukodierten Ausgabedatei erhalten bleiben. Bei
Sequenzen und Kompositionen behalten Sie durch die Einbettung der Quellmetadaten die Metadaten aus
jedem der Objekte bei, die Teil dieser Sequenz oder Komposition sind. Das AusschlieRen vorhandener
Quellmetadaten wird haufig als Ausdiinnen bezeichnet. Unter Umstanden mochten Sie Quellmetadaten aus
Sicherheits- oder Datenschutzgriinden ausschlieBen oder um die GréRe der Ausgabedatei moglichst gering
zu halten.

Eine Beibehaltungsregel dient als Filter, in dem angegeben wird, welche XMP-Metadaten aus einem
Quellobjekt in eine kodierte Ausgabedatei ilbernommen werden sollen. Die vorgegebenen
Beibehaltungsregeln lauten ,Alle beibehalten* und ,Alle ausschlieBen®. Die Standardeinstellung ist ,Alle
beibehalten®.

Um eine eigene Beibehaltungsregel zu erstellen, klicken Sie neben dem Meni ,Beibehaltungsregeln* auf
.Neu“. Sie kdnnen verschiedene Felder oder Kategorien aktivieren, indem Sie diese im Dialogfeld
.Beibehaltungsregel-Editor* auswahlen. Um bestimmte Felder zu suchen, verwenden Sie das Suchfeld im
oberen Bereich des Dialogfelds ,Beibehaltungsregel-Editor“. Achten Sie darauf, Ihrer Beibehaltungsregel
einen aussagekraftigen Namen zuzuweisen.

Sie kdnnen eine bereits vorhandene benutzerdefinierte Beibehaltungsregel bearbeiten, indem Sie sie im
Menii ,Beibehaltungsregeln“ auswéhlen und auf ,Bearbeiten klicken.

Zwei Arten von Quell-XMP-Metadaten werden anders behandelt als die von den Beibehaltungsregeln
gesteuerten Quell-XMP-Metadaten: Sequenzmarkierungen sowie die XMP-Metadaten, die von den
Sprachanalysefunktionen in Adobe Premiere Pro erstellt werden. Um die Sprach-XMP-Metadaten und die
Sequenzmarkierungen mit aufzunehmen, wahlen Sie ,Mastersprachspur und Sequenzmarkierungen
exportieren®.

Hinweis: Sprache-zu-Text wurde in der aktuellen Version aus dem Adobe Media Encoder entfernt.
Allerdings kénnen alle Sprache-zu-Text-Metadaten, die bereits erstellt wurden, ebenso verwendet werden wie
zuvor.

Hinzufligen von XMP-Metadaten

Eine Exportvorgabe gibt an, welche XMP-Metadaten in die Ausgabedatei geschrieben werden. Sie kénnen
z. B. eine Exportvorgabe erstellen, die verschiedene XMP-Metadaten aus den Quelldateien enthalt, und
gleichzeitig lhre Kontaktdaten und Informationen zum Urheberrecht zu jeder Ausgabedatei hinzufuigen.

Die Exportvorgabe dient als Filter. Sémtliche Felder, die nicht ausdriicklich durch die aktuelle Vorgabe
aktiviert werden, werden ausgefiltert. Die einzige Ausnahme bilden interne Eigenschaften, die automatisch
von der erstellenden Anwendung mit Daten ausgefiillt werden. Diese Eigenschaften werden immer mit
aufgenommen und kénnen nicht exportiert werden.

Um eine eigene Exportvorgabe zu erstellen, klicken Sie neben dem Menu ,Exportvorgabe*“ auf ,Neu“. Sie
koénnen verschiedene Felder oder Kategorien aktivieren, indem Sie diese im Dialogfeld ,Exportvorgaben-
Editor* auswahlen. Um bestimmte Felder zu suchen, verwenden Sie das Suchfeld im oberen Bereich des
Dialogfelds ,Exportvorgaben-Editor“. Achten Sie darauf, lhrer Exportvorgabe einen aussagekraftigen Namen
zuzuweisen.

Sie kénnen eine bereits vorhandene benutzerdefinierte Exportvorgabe bearbeiten, indem Sie sie im Menu
+Exportvorgaben“ auswahlen und auf ,Bearbeiten“ klicken.

Wenn Sie eine Exportvorgabe angewendet haben, kdnnen Sie auch manuell Werte eingeben, um den
Objekten in der aktuellen Kodierungswarteschlange bestimmte XMP-Metadaten hinzuzuftigen.

Einige Felder kbnnen nicht bearbeitet und nicht von der Ausgabe ausgeschlossen werden. Dazu gehdren
z. B. die Felder, die automatisch von der erstellenden Anwendung ausgefillt werden. So werden z. B. das
Feld ,Format im Schema ,Dublin Core* und das Feld ,Video-Framerate* im Schema ,Dynamische Medien*
automatisch so von Adobe Media Encoder festgelegt, dass sie die Ausgabedatei genau beschreiben. Diese
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Felder kbnnen nicht vom Benutzer bearbeitet werden. Dartiber hinaus kdnnen Werte, die von der aktuellen
Exportvorgabe festgelegt werden, nicht bearbeitet werden. Wenn Sie diese Werte &ndern mochten, &ndern
Sie die Vorgabe oder wenden Sie eine andere Vorgabe an.

Ein Feld, das keine Daten enthdlt (entweder aus der Vorgabe oder manuell eingegeben) wird nicht in die
exportierten XMP-Metadaten aufgenommen. Leere Felder werden nicht in die Ausgabedatei geschrieben.

Nach oben

Vorgaben , Mit Quelle abgleichen®

Wenn Sie Videodateien im H.264-, MPEG- oder QuickTime-Format exportieren, kénnen Sie in Adobe Media
Encoder die Video-Einstellungen der Quelldatei tber die Vorgaben Mit Quelle abgleichen automatisch
abgleichen.

Weitere Informationen finden Sie unter VVorgaben ,Mit Quelle abgleichen®.

Nach oben

Untertitel

Untertitel werden im Allgemeinen dazu verwendet, den Audioteil eines Videos als Text auf Fernsehern und
anderen Geraten anzuzeigen, die die Anzeige von Untertiteln unterstutzen.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Exportieren von Untertiteldaten.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bedingungen der Creative Commons-Lizenz.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie

59


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/de_DE/legalnotices/index.html
https://www.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_de
http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/whats-new-media-encoder.html#id_6236
http://idiom-q-win-1/de/media-encoder/using/whats-new-media-encoder.html#main-pars_text_12

Benutzerdefinierte Vorgaben

Erstellen und Speichern benutzerdefinierter Vorgaben
Importieren von Vorgaben

Exportieren einer Vorgabe

Loéschen benutzerdefinierter Vorgaben

Verwalten von Vorgaben mithilfe des Vorgabenbrowsers

Nach oben

Erstellen und Speichern benutzerdefinierter Vorgaben

Wenn Sie ein Format auswahlen, wird automatisch eine Liste zugehdriger Vorgaben angezeigt, die fur bestimmte Verteilungssituationen entworfen
wurden. Adobe Media Encoder versucht, anhand von Merkmalen des Quellobjekts die bestmdgliche Vorgabe zu ermitteln. Sie kdnnen eigene
Vorgaben erstellen und speichern, sie exportieren oder weitere Vorgaben importieren.

Sie kénnen die Vorgabeneinstellungen im Dialogfeld Exporteinstellungen andern. Klicken Sie auf Vorgabe > Einstellungen oder driicken
Sie Strg/Ctrl+Alt+E, um das Dialogfeld Exporteinstellungen zu &ffnen.

Hinweis: Der technische Support von Adobe ist nur fiir solche Adobe Media Encoder-Vorgaben zustandig, die bereits in Adobe-Anwendungen
enthalten waren.

1. Wabhlen Sie im MenlU Format ein Format.

2. Wahlen Sie im Meni Vorgabe die Vorgabe, die am ehesten den gewiinschten Einstellungen entspricht. Wenn die Vorgabe
bearbeitet wurde, ist sie mit Benutzerdefiniert gekennzeichnet.

3. Klicken Sie auf den Format- oder Vorgabennamen, um das Dialogfeld ,Exporteinstellungen” zu 6ffnen, und bearbeiten Sie
dann die Einstellungen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Vorgabe speichern.

5. Geben Sie einen Namen fir die Vorgabe ein, wahlen Sie, ob Sie entsprechend der Aufforderung bestimmte
Parameterkategorien speichern méchten, und klicken Sie auf OK.

Hinweis: Die Kodierungsvorgaben befinden sich am selben Speicherort wie die Adobe Media Encoder-Dateien. Fur den schnellen Zugriff auf die
Vorgaben klicken Sie im Vorgabenbrowser mit der rechten Maustaste auf eine Benutzervorgabe und wahlen Sie Vorgabendatei einblenden.

Nach oben
Importieren von Vorgaben
1. Klicken Sie auf die Schaltflache Vorgabe importieren.
2. Wechseln Sie in den Ordner der Vorgabe, markieren Sie die Vorgabe und klicken Sie auf Offnen.

3. Geben Sie einen Namen fur die importierte VVorgabe an, legen Sie weitere Optionen fest und klicken Sie auf OK.

Sie kénnen eine Vorgabe flr ein bestimmtes Format nur importieren, wenn dieses Format im Menl Format ausgewahlt ist. Wenn Sie
beispielsweise versuchen, eine MPEG 2-Vorgabe zu importieren, obwohl das Format auf MP3 gesetzt ist, erfolgt eine Fehlermeldung. Setzen Sie
das Format auf MPEG 2, bevor Sie eine neue Vorgabe erstellen.

Nach oben

Exportieren einer Vorgabe

1. Wabhlen Sie im Dialogfeld Exporteinstellungen die zu exportierende Vorgabe aus.
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2. Klicken Sie bei gedrickter Alt-Taste (Windows) oder Wahltaste (Mac OS) auf die Schaltflache Vorgabe speichern.
3. Waéhlen Sie den Speicherort und einen Namen aus und klicken Sie auf Speichern.

Die Vorgabe wird als Datei mit der Dateierweiterung ,.epr* gespeichert.

Nach oben

Loschen benutzerdefinierter Vorgaben
1. Wahlen Sie im Dialogfeld Exporteinstellungen die zu I6schende benutzerdefinierte Vorgabe aus.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Klicken Sie zum L&éschen einer einzelnen Vorgabe auf die Schaltflache Vorgabe l6schen.

+ Wenn Sie alle individuellen Vorgaben I6schen méchten, driicken Sie die Tastenkombination Strg+Alt (Windows) oder
Befehlstaste+Wabhltaste (Mac OS) und klicken Sie auf die Schaltflache Vorgabe I6schen.

Nach oben

Verwalten von Vorgaben mithilfe des Vorgabenbrowsers

Mithilfe des Vorgabenbrowsers kénnen Sie benutzerdefinierte, Import- und Export- sowie Lésch-Vorgaben erstellen und verwalten. Siehe Arbeiten
im Vorgabenbrowser, um mehr Gber das Verwalten von Vorgaben mit dem Vorgabenbrowser zu erfahren.

Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.

Rechtliche Hinweise | Online-Datenschutzrichtlinie
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Kodieren und Exportieren von Video- und Audiodateien

Kodieren mithilfe von Vorgaben

Kodieren mit benutzerdefinierten Einstellungen
Uberwachen des Kodierungsfortschritts

Parallele Kodierung

Verwenden von Vorschaudateien aus Adobe Premiere Pro

Nachdem Sie der Kodierungswarteschlange Video- und Audioobjekte hinzugefiigt haben, kénnen Sie diese mit Vorgaben oder benutzerdefinierten
Einstelllungen kodieren und aus der Warteschlange exportieren.

Nach oben

Kodieren mithilfe von Vorgaben

1. Fugen Sie Elemente zum Warteschlangenfenster hinzu. Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufiigen und Verwalten von
Objekten in der Kodierungswarteschlange.

2. Waéhlen Sie aus dem Popupmeni Format das am besten fir lhre Videoausgabe geeignete Format aus.

3. Wahlen Sie aus dem Popupmenii Vorgabe die am besten fiir lhre Videoausgabe geeignete Vorgabe aus. Oder ziehen Sie
eine Vorgabe aus dem Vorgabenbrowser und legen Sie sie in der Warteschlange ab.

4. Wabhlen Sie einen Speicherort fur die exportierte Datei aus, indem Sie auf den Text fur die Ausgabedatei klicken und dann im
Dialogfeld Speichern unter zum gewiinschten Verzeichnis oder zum gewiinschten Order firr die Ausgabedatei navigieren.
Klicken Sie auf Speichern.

5. Lassen Sie die Kodierung automatisch starten oder klicken Sie auf die Schaltflache Warteschlange starten.
Daraufhin werden Ihre Dateien im gewtinschten Format unter Verwendung der gewéahlten Vorgabe und des gewahlten Speicherorts kodiert.

Nach oben

Kodieren mit benutzerdefinierten Einstellungen

1. Fugen Sie Elemente zum Warteschlangenfenster hinzu. Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufiigen und Verwalten von
Objekten in der Kodierungswarteschlange.

2. Wahlen Sie mindestens ein Objekt in der Warteschlange aus und 6ffnen Sie das Dialogfeld Exporteinstellungen, indem Sie
auf Bearbeiten > Exporteinstellungen klicken. Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf die Datei klicken und die Option
Exporteinstellungen auswahlen, oder Sie klicken Sie auf den Namen des Formats bzw. der Vorgabe, um das
DialogfeldExporteinstellungen zu &ffnen.

3. Legen Sie Exportoptionen fest. Weitere Informationen finden sie unter Exporteinstellungen-Referenz.

4. Klicken Sie auf OK. SchlieRen Sie das Dialogfeld Exporteinstellungen und klicken Sie auf Warteschlange starten, um mit dem
Kodieren der Dateien zu beginnen.

Schlieen Sie wahrend der Kodierung das Fenster Aktuelle Kodierung, um die Leistung zu optimieren. Den Fortschritt des
Kodierungsprozesses konnen Sie stattdessen an der Statusanzeige im Warteschlangenfenster ablesen.

Im Dialogfeld Exporteinstellungen stehen Ihnen folgende Méglichkeiten zur Verfligung:

« Waéhlen Sie im Menl Format ein Video-, Audio- oder Standbildformat. Weitere Informationen finden Sie unter Unterstitzte
Dateiformate flr den Export.

« (Optional) Wéhlen Sie im Menu Vorgabe eine Kodierungsvorgabe.
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« Wahlen Sie Video exportieren, Audio exportieren oder beide Optionen.

(Optional) Geben Sie die Vorkodierungsoptionen wie Beschneiden, Zuschneiden usw. an. Weitere Informationen finden Sie im
Abschnitt Zuschneiden der Quelle vor der Kodierung.

(Optional) Legen Sie Optionen fur den Export von XMP-Metadaten fest. Weitere Informationen finden Sie unter Exportieren
und Ausdiinnen von XMP-Metadaten.

(Optional) Wahlen Sie Maximale Render-Qualitat verwenden und Rendern mit maximaler Tiefe.

Hinweis: Fur das Rendern mit hoher Farb-Bittiefe ist mehr RAM erforderlich. AuBerdem wird der Render-Vorgang deutlich
verlangsamt.

(Optional) Wihlen Sie Frame-Uberblendung verwenden.

* Geben Sie einen Dateinamen und einen Speicherort fur die kodierte Datei an, indem Sie rechts oben im Dialogfeld
Exporteinstellungen auf den unterstrichenen Text neben Ausgabename klicken und einen Dateinamen und einen Speicherort
eingeben. Wird kein Name angegeben, verwendet Adobe Media Encoder den Namen des Quellvideoclips.

Hinweis: Wenn das Format auf ,P2-Film“ gesetzt ist, wird der vom Benutzer zugewiesene Dateiname nicht ibernommen.
Stattdessen wird solcherart kodierten Dateien von Adobe Media Encoder ein sechsstelliger alphanumerischer Code
zugewiesen. Der Ausgabename wird in den Metadaten des Clips gespeichert und als Clipname in Adobe Premiere Pro
angezeigt.

Sie kdnnen im Verhéltnis zum Ordner mit dem Quellvideoclip einen Zielordner festlegen, in dem die kodierte Datei gespeichert
werden soll. Wenn Sie einen Zielordner angeben, stellen Sie sicher, dass der angegebene Zielordner vorhanden ist. Wenn Sie
einen noch nicht vorhandenen Ordner angeben, wird eine Fehlermeldung mit dem Hinweis angezeigt, dass die Datei nicht
kodiert werden kann, da der Ordner nicht gefunden werden kann.

Uberpriifen Sie Voreinstellungen > Zielspeicherort fiir die Ausgabe angeben und klicken Sie auf Durchsuchen, um den Zielordner fiir die
kodierten Dateien anzugeben. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Voreinstellungen.

Nach oben

Uberwachen des Kodierungsfortschritts

Wahrend ein Objekt kodiert wird, werden in der Spalte Status der Kodierungswarteschlange Informationen zum Status jedes Objekts
angezeigt. Adobe Media Encoder kann mehrere Ausgaben einer einzelnen Quelle gleichzeitig kodieren. Allerdings werden die Quelldateien
nacheinander nach ihrer Reihenfolge in der Warteschlange verarbeitet.

Sie kénnen lhre Arbeit in der Anwendung fortsetzen, wéahrend die Kodierung durchgefiihrt wird. Sie kdnnen Elemente in der Warteschlange oder in
Uberwachten Ordnern hinzufugen, entfernen oder umordnen. Ausgaben, die gleichzeitig kodiert werden, kénnen nicht bearbeitet werden.

Bereit Das Objekt befindet sich in der Kodierungswarteschlange, wurde jedoch noch nicht kodiert. Sie kénnen eine Datei, die noch nicht kodiert
wurde und nicht gerade kodiert wird, aus der Warteschlange entfernen.

Fertig % Das Objekt wurde erfolgreich kodiert.

Fertig mit Warnungen Das Element wurde erfolgreich kodiert, aber es sind Warnungen aufgetreten. Weitere Informationen finden Sie in den
Kodierungs- und Fehlerprotokollen.

Angehalten # Der Benutzer hat den Kodierungsvorgang abgebrochen, wahrend das Objekt kodiert wurde.
Fehlgeschlagen & Adobe Media Encoder hat beim Versuch, das angegebene Objekt zu kodieren, einen Fehler festgestellt.

Uberspringen Der Benutzer kann auswahlen, dass eine oder mehrere Dateien ausgelassen werden. Wahlen Sie die betreffenden Dateien aus
und wahlen Sie Bearbeiten > Auswabhl liberspringen.

Akustische Warnmeldungen beim Abschluss von Kodierungen (erfolgreich oder mit Fehlern) Adobe Media Encoder ermdglicht akustische
Alarmmeldungen. Nach dem Abschluss eines Kodierungsauftrags in der Warteschlange ertont eine akustische Warnmeldung. Beim Auftritt von
Fehlern ertdnt eine andere akustische Warnmeldung. Diese Warnmeldungen kénnen in den Voreinstellungen deaktiviert werden, wenn sie nicht
abgespielt werden sollen.

Klicken Sie wahrend des Kodierungsvorgangs erneut auf die Schaltflache Warteschlange starten, um den Kodierungsvorgang zu unterbrechen.
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Halten Sie den Mauszeiger Uber das Statussymbol, um eine Quickinfo mit der Fehlermeldung anzuzeigen. Klicken Sie auf das Statussymbol,
um das Protokoll fir ein Element zu 6ffnen, bei dem die Kodierung abgeschlossen, angehalten oder fehlgeschlagen ist.

Nach oben

Parallele Kodierung

Adobe Media Encoder kodiert samtliche Quellen nacheinander, die Ausgaben einer Quelle werden jedoch parallel kodiert.

Die parallele Kodierung ist standardmafig aktiviert. Um die parallele Kodierung zu deaktivieren, wéhlen Sie Bearbeiten > Voreinstellungen und
deaktivieren Sie Parallele Kodierung aktivieren.

Wenn Sie mehrere Ausgaben gleichzeitig kodieren, wird im Fenster Kodierung eine Miniaturansicht, eine Fortschrittsleiste sowie die geschéatzte
Dauer bis zur Fertigstellung jeder Kodierungsausgabe angezeigt.

In bestimmten Fallen erfordern Exporteinstellungen die Kodierung einer Ausgabe im seriellen statt im parallelen Modus. In solchen Féllen kehrt die
Warteschlange nach Abschluss der temporaren seriellen Kodierung zur parallelen Kodierung zurtick.

In diesem video2Brain-Video erfahren Sie mehr tber die parallele Kodierung in Adobe Media Encoder.

Wichtige Hinweise

A B C D

pa————

Vorgabe Fenster Hilfe

A. Quelle hinzufiigen B. Ausgabe hinzufiigen C. Quelle/Ausgabe entfernen D. Duplizieren

« Sie konnen mehrere Ausgaben mit einer Quelle verkniipfen. Jeder Ausgabe kann ein unterschiedliches Format, eine
unterschiedliche Vorgabe und ein unterschiedlicher Speicherpfad fur die Ausgabedatei zugewiesen werden.

« Sie kdnnen die Ausgaben in der Ausgabeliste neu anordnen. Sie kdnnen die Quellen in der Warteschlange auch neu
anordnen. Allerdings kdnnen Sie die Ausgaben nicht auf andere Quellen verschieben.

« Wenn Sie auf den Pfad der Ausgabedatei klicken, wird der Ordner mit der kodierten Datei geoffnet. Vor der Kodierung wird
jedoch das Dialogfeld Speichern unter angezeigt.
« Um den Ausgabepfad und Dateinamen zu andern, klicken Sie auf den Link Ausgabedatei fur diese Ausgabe.

« Um auf eine kodierte Datei zuzugreifen, klicken Sie auf den Link Ausgabedatei fir diese Ausgabe.

« Verwenden Sie die Schaltflache Ausgabe hinzufiigen, um einer Quelle schnell eine Ausgabe hinzuzufligen.

« Sowohl Quellen als auch Ausgaben kénnen dupliziert werden. Die duplizierte Quelle verwendet samtliche Ausgaben der
Originalquelle.

Folgen Sie den untenstehenden Schritten, um den Pfad der Ausgabedatei fir mehrere (gleichzeitige) Ausgaben zu andern:

Die ausgewahlten Ausgaben verweisen alle auf das neue Verzeichnis, der eindeutige Name der Ausgabedatei bleibt jedoch erhalten.

1. Wahlen Sie mehrere Ausgaben in der Warteschlange durch Klicken bei gedriickter Umschalttasten oder Ziehen aus.
2. Klicken Sie auf den Link Ausgabedatei einer Ausgabe in der aktuellen Auswahl.
3. Wahlen Sie einen Pfad im Dialogfeld Wahlen Sie einen Ausgabeordner und klicken Sie auf Auswéhlen.

Nach oben
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Wenn Sie Adobe Premiere Pro-Sequenzen kodieren, verwenden Sie die Option Vorschau verwenden, um bereits vorhandene (bereits gerenderte
und kodierte) Vorschaudateien fir jene Teile der Sequenz zu verwenden, fiir die sie verfligbar sind.

Hinweis: Starten Sie Adobe Media Encoder von Adobe Premiere Pro aus, um Vorschaudateien zu verwenden. Wahlen Sie in Premiere Pro
,Datei > Exportieren > Medien“ aus, um Adobe Media Encoder zu starten. Achten Sie darauf, dass die Option ,Entspricht Sequenz-Einstellungen®
ausgewahlt ist.

Durch die Verwendung bereits vorhandener Vorschaudateien konnen Sie die Kodierung deutlich beschleunigen. Der Nachteil besteht jedoch darin,
dass die Vorschaudateien unter Umstanden mit anderen Einstellungen kodiert wurden als jene, die fir den Rest der Sequenz verwendet werden.
So kénnen die Vorschaudateien z. B. mit verlustreicher Komprimierung kodiert worden sein.

{ec Twitter™- und Facebook-Beitrage fallen nicht unter die Bestimmungen von Creative Commons.
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Verwalten der Medien-Cache-Datenbank

Bei einigen Formaten von Video- und Audiodateien erstellt Adobe Media Encoder beim Import Versionen, die im Zwischenspeicher abgelegt
werden und dort leicht zuganglich sind. Dabei werden importierte Audiodateien jeweils an eine neue .cfa-Datei angepasst, MPEG-Dateien werden
in eine neue .mpgindex-Datei indiziert.

Hinweis: Beim ersten Importieren einer Datei kann es aufgrund des Verarbeitens und Zwischenspeicherns der Medien zu Verzogerungen
kommen.

Verknupfungen zu den einzelnen Mediendateien im Cache werden in einer Datenbank festgehalten. Auf diese Medien-Cache-Datenbank greifen
auch Adobe Media Encoder, Adobe Premiere Pro und After Effects zu, sodass all diese Anwendungen aus demselben Satz
zwischengespeicherter Mediendateien Daten lesen und auch dort schreiben kénnen. Wenn Sie den Speicherort der Datenbank von einer dieser
Anwendungen aus andern, wird er auch fir die tibrigen Anwendungen aktualisiert. Jede Anwendung kann einen eigenen Cacheordner nutzen,
doch alle werden von derselben Datenbank verwaltet.

Sie kénnen den Speicherort der Medien-Cache-Datenbank und der Cache-Dateien uber ,Voreinstellungen* > ,Medien* andern. (Siehe
Voreinstellungen.)

Um den Speicherort der Medien-Cache-Datenbank oder des Medien-Cache selbst zu andern, klicken Sie in den Voreinstellungen fur die Medien
auf eine der Schaltflachen ,Durchsuchen*.

Um angepasste und indizierte Dateien aus dem Cache und ihre Eintrage aus der Datenbank zu entfernen, klicken Sie auf ,Bereinigen®. Mit
diesem Befehl werden nur die Dateien geldscht, die mit den Objekten verknipft sind, fir welche die Quelldatei nicht mehr zur Verfigung steht.

Hinweis: Bevor Sie auf die Schaltflache ,Bereinigen* klicken, sollten Sie sicherstellen, dass alle Speichergerate, die aktuell verwendete
Quellmedien enthalten, mit Inrem Computer verbunden sind. Falls Footage als fehlend erachtet wird, weil das Speichergeréat, auf dem es sich
befindet, nicht verbunden ist, werden die verknupften Dateien im Medien-Cache entfernt. Dadurch wird es erforderlich, das Footage neu
anzupassen bzw. neu zu indizieren, wenn Sie es spater wiederverwenden mdochten.

Durch die Bereinigung der Datenbank und des Cache mit der Schaltflache ,Bereinigen” werden keine Dateien geldscht, die mit
Footageelementen verknipft sind, deren Quelldateien weiterhin verfiigbar sind. Um angepasste und indizierte Dateien manuell zu entfernen,
navigieren Sie zum Medien-Cache-Ordner und I6schen Sie die Dateien. Der Speicherort des Medien-Cache-Ordners wird in den
Voreinstellungen fir die Medien angezeigt. Ist der Pfad abgeschnitten, kdnnen Sie mithilfe der Schaltflache ,Durchsuchen” den vollstandigen
Pfad anzeigen.
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