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Nowe funkcje w programie Adobe Bridge CC

Instalacja
Obstuga HiDPI
Funkcje niedostepne w programie Bridge CC

. Do gor
Instalacja o

Nowe funkcje programu Adobe Bridge CC

Program Adobe Bridge jest teraz dostepny w formie samodzielnego instalatora i nie jest instalowany wraz z innymi aplikacjami. Aby zainstalowaé
program Adobe Bridge, nalezy pobrac¢ i uruchomi¢ ten instalator oddzielnie. Odtaczenie tej aplikacji od innych programéw firmy Adobe umozliwia
niezalezng instalacje programu Adobe Bridge bez koniecznosci instalowania innych elementéw oprogramowania Adobe.
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Pobieranie i instalowanie pogramu Bridge z Centrum pobierania.

1. Zaloguj sie do ustugi Creative Cloud w witrynie http://creative.adobe.com.
Na pasku gornym kliknij Centrum pobierania.
Kliknij opcje Pobierz obok ikony Bridge.

WD

Na stronie produktu Bridge kliknij opcje Pobierz.

Do gory

Obstuga HiDPI

Nowe funkcje programu Adobe Bridge CC

Program Adobe Bridge zawiera natywna obstuge wyswietlaczy o wysokiej rozdzielczosci, ktéra umozliwia wykorzystanie zalet technologii
wyswietlania w wysokiej rozdzielczosci. Ta funkcja jest obecnie dostepna w systemie Mac OS (na przyktad w komputerach MacBook Pro
wyposazonych w wy$wietlacze Retina). Dzigki niej mozna interfejs uzytkownika staje sie ostrzejszy i bardziej wyrazny na urzadzeniach z
wyswietlaczami o wysokiej rozdzielczosci. Miniaturki w panelach réwniez sg o wiele wyrazniejsze. Zwieksza sie réwniez czytelnos¢ tekstu oraz
ztozonych elementéw graficznych, a takze wyrazistos¢ koloréw i odcieni.

Funkcje niedostepne w programie Bridge CC Poaor

Niedostepne w programie Adobe Bridge CC

Nastepujace funkcje nie sg dostepne w tej wersji programu Adobe Bridge.

« Adobe Output Module

« Panel Eksportuj

e Tryb kompaktowy

« Miniaturki i podglady formatéw plikdw tréjwymiarowych
« Okno zsynchronizowane

Adobe Output Module
Funkcje tworzenia arkuszy kontaktowych, plikow PDF i galerii internetowych sg dostepne w programach Adobe Photoshop i Adobe Lightroom,


http://creative.adobe.com/

ktére mozna pobra¢ ramach subskrypcji Creative Cloud.

« Wiecej informacji o tworzeniu arkuszy kontaktowych i plikow PDF mozna znalez¢ w nastepujgcych tematach.
« Drukowanie arkusza kontaktowego w programie Lightroom
« Arkusze kontaktowe i prezentacje w formacie PDF w programie Photoshop

« Wiecej informacji na temat tworzenia galerii internetowych w programie Adobe Lightroom mozna znalez¢ w artykule: Tworzenie galerii
internetowych.

Panel Eksportuj

Wszystkie funkcje panelu Eksportuj, takie jak eksportowanie obrazéw do ustug online np. Flickr.com lub Facebook.com, sg réwniez dostepne w
programie Adobe Lightroom. Wiecej informacji mozna znalez¢ w temacie Eksportowanie zdje¢ za pomoca programu Adobe Lightroom.

Tryb kompaktowy

Nastepujace funkcje nie sg juz dostepne w tej wersji programu Adobe Bridge. Jesli uzytkownik zmieni rozmiar okna na mniejszy, panele w aplikacji
zostang utozone ponownie w sposéb podobny do poprzednio stosowanego trybu kompaktowego. Ponowne powiekszenie okna aplikacji nie bedzie
skutkowac przywrdéceniem paneli do poprzedniego potozenia.

Miniatury formatéw plikdw trojwymiarowych
Ta wersja programu Adobe Bridge nie generuje miniaturek i podgladéw formatéw plikdw tréjwymiarowych

Okno zsynchronizowane
Funkcja Okno zsynchronizowane jest niedostepne w tej wersji programu Adobe Bridge.

Nadal mozna uzy¢ polecenia Nowe okno (Plik > Nowe okno), aby otworzy¢ nowe okno w programie Bridge.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.
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Nowe funkcje w wersji CS6

Drukowanie stykéwki
Widok tasmy filmowej w panelu Mini Bridge
Udoskonalenia przetwarzania przy pomocy wtyczki Camera Raw

Drukowanie stykowki Do gory

Stykéwka pozwala tatwo przeglada¢ grupy obrazéw poprzez wyswietlanie na pojedynczej stronie serii miniaturek. Miniaturki mozna automatycznie
tworzy¢ i umieszczac na stronie przy pomocy polecenia Stykowka Il.

W programie Adobe Bridge wybierz kolejno Narzedzia > Photoshop > Stykéwka I, aby otworzyé wtyczke Stykéwka Il w programie Photoshop
CSé.

Widok tasmy filmowej w panelu Mini Bridge Pooon

Zmieniony panel Mini Bridge w programach Photoshop® CS6 i InDesign® CS6 zapewnia widok tasmy filmowej ze zdjeciami, umozliwiajacej ich
tatwe przewijanie i przegladanie.

Panel Mini Bridge wyswietlany jest jako zadokowany panel u dotu okna programu Photoshop lub jako zwykty panel w programie InDesign.
Aby uzyskac¢ wiecej informacji, zobacz Mini Bridge.

. . . Do g6
Udoskonalenia przetwarzania przy pomocy wtyczki Camera Raw coe

Uproszczone suwaki na karcie Podstawowe poprawiajg renderowanie Swiatta i cienia. Dla balansu bieli, Swiatet, cieni, redukcji szumu i mory
dostepne sg dodatkowe ulepszenia lokalne.

Zobacz nowe suwaki Podstawowe oraz opcje dopasowan lokalnych z nowymi obrazami lub z obrazami, ktére zostaty przetworzone wczesniej i
przeksztatcone do wersji 2012 (PV2012). Aby przekonwertowac¢ obraz, kliknij ikone wykrzyknika w prawym, dolnym rogu obszaru podgladu obrazu.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, zobacz Tworzenie dopasowan koloréw i tonalnych w Camera Raw, Tworzenie lokalnych dopasowan w Camera
Raw i Wersje procesu w module Camera Raw.

Samouczki wideo

e Nowe funkcje programu Adobe Bridge CS6
e Czym jest program Bridge?

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.
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Adobe Bridge

Niektore tresci potaczone z tg strong moga by¢ wyswietlane tylko w jezyku angielskim.



Adobe Bridge — informacje

Program Adobe® Bridge, ktoéry jest dostarczany w ramach ustugi Adobe Creative Cloud lub jest sktadnikiem pakietu Adobe Creative Suite® 6 i
CS5, pozwala organizowaé zasoby wykorzystywane do tworzenia zawartosci dla druku, Internetu i wideo. Adobe Bridge zachowuje natywne pliki
Adobe (np. PSD i PDF), a takze pliki innych programéw, zapewniajac do nich fatwy dostep. Zasoby mozna przeciaga¢ do tworzonych uktadow,
projektow i kompozycji wedtug potrzeb. Mozna tez wyswietla¢ podglady plikéw, a nawet dodawa¢ metadane (informacje o pliku), utatwiajace
wyszukiwanie plikow.

Przegladanie plikébw Za pomocg programu Bridge mozna wyswietla¢, wyszukiwaé, sortowag, filtrowac i przetwarza¢ obrazy, ukfad stron,
dokumenty Adobe PDF oraz dynamiczne pliki multimedialne, jak rowniez zarzadzaé nimi. Za pomocg programu Adobe Bridge mozna zmienia¢
nazwy, przenosic i usuwac pliki, edytowa¢ metadane, obraca¢ obrazy i wykonywac polecenia wsadowe. Mozna tez wyswietlac pliki i dane
importowane z cyfrowych aparatow fotograficznych lub kamer wideo. Zobacz Wyswietlanie plikow i zarzadzanie nimi.

Mini Bridge Panel Mini Bridge, ktory jest dostepny w programach Adobe Photoshop®, Adobe InDesign® oraz Adobe InCopy®, umozliwia
przegladanie zasobdw i zarzadzanie nimi. Panel Mini Bridge komunikuje sie z programem Adobe Bridge w celu tworzenia miniatur i aktualizowania
plikéw. Panel ten utatwia prace z plikami w ramach aplikacji nadrzednej. Zobacz Mini Bridge.

Camera Raw Jesli masz zainstalowany program Adobe Photoshop, Adobe Lightroom lub pakiet Adobe Creative Suite, mozesz otwierac¢ pliki w
formacie camera raw w programie Adobe Bridge i zapisywac¢ je. Obrazy mozna edytowa¢ bezposrednio w oknie dialogowym Camera Raw bez
potrzeby uruchamiania programu Photoshop czy Lightroom. Mozna takze kopiowac¢ ustawienia z jednego obrazu do drugiego. Pliki w formacie
camera raw moga by¢ wyswietlane w programie Adobe Bridge, nawet jesli na komputerze nie ma zainstalowanego programu Photoshop. Zobacz
Wyswietlanie plikéw i zarzadzanie nimi.

Zarzadzanie kolorami Jesli masz konto w ustudze Creative Cloud, badz korzystasz z wersji 6 lub CS5 pakietu Adobe Creative Suite, mozesz
wykorzysta¢ program Adobe Bridge do synchronizacji ustawien koloréw miedzy réznymi komponentami tego pakietu. Dzieki tej synchronizacji
kolory wygladajg tak samo we wszystkich aplikacjach pakietu Adobe Creative Suite. Zobacz Zarzadzanie kolorem.

Wiadomosci serwisow Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjq Creative Commons.
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Uruchamianie programu Adobe Bridge

Uruchamianie programu Adobe Bridge z poziomu innego produktu Adobe

Powr6t do ostatnio uruchomionego produktu Adobe z poziomu programu Adobe Bridge
Przetaczanie do programu Adobe Bridge z programu Mini Bridge

Uruchamianie programu Adobe Bridge bezposrednio

Automatyczne uruchamianie programu Adobe Bridge

Ukrywanie lub wyswietlanie programu Adobe Bridge

Program Adobe Bridge mozna uruchomi¢ bezposrednio albo z jednego z nastepujacych programéw pakietu Adobe: After Effects, Captivate®,
Encore®, Flash® Professional, InCopy, InDesign, Illustrator®, Photoshop i Premiere® Pro.

Uruchamianie programu Adobe Bridge z poziomu innego produktu Adobe Pogo

» Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
« Wybierz polecenie Plik > Przegladaj lub Plik > Przegladaj w programie Bridge.

Uwaga: po uruchomieniu programu Adobe Bridge za pomocg polecenia Plik > Przegladaj w programie Bridge z menu programu After
Effects lub Premiere Pro, dwukrotne klikniecie pliku spowoduje, ze zostanie on otwarty lub zaimportowany w tym sktadniku pakietu
Creative Suite 5, a nie w aplikacji rodzimej. Jesli na przyktad wybierzesz polecenie Plik > Przegladaj w programie Bridge z menu
programu Adobe Premiere Pro, a nastepnie dwukrotnie klikniesz plik programu Photoshop, plik ten zostanie dodany do panelu Projekt
programu Premiere Pro. Nie zostanie otwarty w programie Photoshop.

« Kiliknij przycisk Adobe Bridge 2] na pasku aplikaciji.

z . . . . D .
Powrét do ostatnio uruchomionego produktu Adobe z poziomu programu Adobe Bridge oo
« Wybierz kolejno Plik > Wro¢ do [Komponent] lub kliknij przycisk Wré¢ do [Komponent] B pasku aplikacji.
. . I Do g6
Przelaczanie do programu Adobe Bridge z panelu Mini Bridge ooy
« (Photoshop, InDesign, InCopy) Kliknij przycisk Uruchom Bridge 2] na gorze panelu Mini Bridge.
. . . P . Do gory
Uruchamianie programu Adobe Bridge bezposrednio
« (Windows) Wybierz polecenie Adobe Bridge z menu Start > Wszystkie programy.
e (Mac OS) Dwukrotnie kliknij ikone Adobe Bridge 2] umieszczong w folderze Applications/Adobe Bridge
Do gory

Automatyczne uruchamianie programu Adobe Bridge

Program Bridge mozna skonfigurowaé¢ w taki sposéb, aby uruchamiat sie automatycznie po kazdym zalogowaniu sie uzytkownika do systemu.
Dziatajgc w tle az do chwili, gdy uzytkownik bedzie go potrzebowaé¢, program Adobe Bridge zuzywa mniejszg ilo$¢ zasobdw systemowych.

« Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci, aby skonfigurowa¢ automatyczne uruchamianie programu Adobe Bridge w tle po zalogowaniu
uzytkownika do systemu:

« Przy pierwszym uruchomieniu programu Adobe Bridge kliknij przycisk Tak, aby program Adobe Bridge byt automatycznie uruchamiany
przy logowaniu.

« W oknie dialogowym Preferencje programu Adobe Bridge przejdz do panelu Zaawansowane i wybierz opcje Uruchom program Bridge
podczas logowania.

e (Windows) Po uruchomieniu programu Adobe Bridge kliknij prawym przyciskiem myszy jego ikone w obszarze powiadomien systemu
Windows (obok zegara). Nastepnie wybierz opcje Uruchom program Bridge podczas logowania.

Uwaga: Jedli program Adobe Bridge pracuje w tle, moze zaktécac prace innych aplikacji Adobe oraz wtyczek zainstalowanych
w komputerze. W razie zaistnienia takiej sytuacji nalezy zakonczyc¢ prace programu Adobe Bridge. Patrz
http://go.adobe.com/kb/ts_cpsid_50680_pl-pl.


http://go.adobe.com/kb/ts_cpsid_50680_pl-pl

Ukrywanie i pokazywanie programu Adobe Bridge Pogon

« (Windows) Aby zmieni¢ tryb dziatania, wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

« Prawym przyciskiem myszy kliknij ikone programu Adobe Bridge w obszarze powiadomien systemu Windows, a nastepnie wybierz opcje
Pokaz Bridge, aby otworzy¢ aplikacje.

« Wybierz polecenia Plik > Ukryj, aby uruchomi¢ program Adobe Bridge w tle.

* Prawym przyciskiem myszy kliknij ikone programu Adobe Bridge w obszarze powiadomien systemu Windows, a nastepnie wybierz opcje
Ukryj Bridge, aby uruchomi¢ program Adobe Bridge w tle.

» (Mac OS) Aby zmieni¢ tryb dziatania, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kiiknij ikone programu Adobe Bridge w doku i wybierz polecenie Pokaz lub Ukryj.

« W programie Adobe Bridge wybierz polecenie Adobe Bridge > Ukryj Adobe Bridge. Spowoduje to uruchomienie programu w tle.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.
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Wyswietlanie plikow i zarzgdzanie nimi w programie Adobe Bridge

Nawigowanie w folderach i plikach

Wyswietlanie zawartosci podfolderu

Otwieranie plikow w Adobe Bridge

Zmiana powigzan z typami plikow

Umieszczanie plikéw w innej aplikacji

Wyszukiwanie plikéw i folderow w programie Adobe Bridge
Wykonywanie szybkiego wyszukiwania

Etykietowanie i ocena plikéw

Sortowanie plikow

Filtrowanie plikéw

Kopiowanie, przenoszenie i usuwanie plikéw oraz folderéw
Obracanie obrazéw

Praca z formatem Camera Raw

Przegladanie plikow i folderéw

Do gory

« Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

Zaznacz folder w panelu Foldery. Nacisnij klawisz strzatki w doét lub w gore, aby nawigowa¢ w panelu Foldery. Nacisénij klawisz strzatki
w prawo, aby rozwing¢ folder. Nacisnij klawisz strzatki w lewo, aby zwing¢ folder.

Wybierz element w panelu Ulubione.

Kliknij przycisk Przejdz do nadrzednego lub ulubionych B aiho przycisk Pokaz ostatni A pasku aplikacji i wybierz element.

Porada: aby pokazac plik w systemie operacyjnym, zaznacz go i wybierz polecenie z menu Plik > Pokaz w Eksploratorze (Windows) lub
Plik > Pokaz w Finderze (Mac OS).

Kliknij przycisk Wstecz B yp Naprzéd H na pasku aplikacji, aby nawigowa¢ pomiedzy przegladanymi ostatnio folderami.
Kliknij dwukrotnie folder w panelu Zawartos$¢, aby go otworzy¢.

Porada: przytrzymujgc klawisz Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS), dwukrotnie kliknij folder w panelu Zawarto$c¢, aby otworzy¢ go
w nowym oknie.

Przeciagnij folder z Eksploratora Windows (Windows) lub programu Finder (Mac OS) na pasek $ciezki, aby przejs¢ do jego lokalizacji
w programie Adobe Bridge.

Przeciagnij folder z Eksploratora Windows lub programu Finder (Mac OS) do panelu Podglad, aby go otworzy¢. W systemie Mac OS
mozna tez przeciggac¢ foldery z programu Finder na ikong programu Adobe Bridge, aby je otworzyc¢.

« Uzywanie paska $ciezki do nawigowania:

Kliknij element na pasku Sciezki, aby przejs¢ do jego lokalizaciji.

Aby wigczy¢ ,przeglad” folderdw, kliknij element na pasku Sciezki prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujac klawisz
Control (Mac OS). Przeglad folderéw umozliwia wyswietlanie podfolderéw zaznaczonego elementu i przechodzenie do nich. Mozesz

takze klikng¢ strzatke w prawoiﬂi na pasku Sciezki, aby przeglada¢ podfoldery poprzedniego elementu.
Przeciagnij element z panelu Zawarto$¢ na pasek $ciezki, aby przej$¢ do jego lokalizacji.

Kliknij ostatni element na pasku $ciezki, aby edytowac¢ sciezke. Nacisnij klawisz Esc, aby powrdci¢ do trybu ikon.

Uwaga: Pasek Sciezki mozna wyswietlic lub ukryc, wybierajgc polecenia Okno > Pasek Sciezki.

Wyswietlanie zawartosci podfolderow

Do gory

W programie Adobe Bridge mozna okresli¢ wyswietlanie folderéw w widoku ciggtym (ptaskim). Widok ptaski wyswietla catg zawartos¢ folderu,
w tym jego podfoldery, nie trzeba wiec przechodzi¢ do podfolderéw.

* Aby wyswietli¢ zawartos¢ folderow w widoku sptaszczonym, wybierz polecenie Widok > Pokaz elementy z podfolderéw.

Do géry



Otwieranie plikéw w programie Adobe Bridge

W programie Adobe Bridge mozna otwiera¢ nawet takie pliki, ktére zostaty utworzone poza aplikacjami Adobe. Plik otwierany za pomocg
programu Adobe Bridge otwierany jest w aplikacji rodzimej lub wskazanej przez uzytkownika. Program Adobe Bridge moze takze stuzy¢ do
umieszczania plikéw w otwartym dokumencie w innym programie Adobe.
+ Wybierz plik i wykonaj nastepujace czynnosci:

* Wybierz polecenie Plik > Otworz.

« Nacisnij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS).

« Nacisnij klawisze Ctrl + strzatka w dot (Windows) albo Command + strzatka w dét (Mac OS).

o Dwukrotnie kliknij plik w panelu Zawartos¢.

« Wybierz polecenie Plik > Otwo6rz za pomocg i wskaz nazwe aplikacji, w ktérej zostanie otwarty plik.

« Przeciagnij i upus¢ plik na ikone aplikacji.

« Wybierz polecenie Plik > Otw6rz w Camera Raw, aby przeprowadzi¢ edycje ustawien Camera Raw dla danego pliku.

« Aby otworzy¢ fotografie z aparatu cyfrowego w programie Adobe Bridge, uzyj programu Adobe Photo Downloader. Zobacz Pobieranie
zdje¢ z aparatu cyfrowego lub czytnika kart do programu Adobe.

. . . . Do g6
Zmiana skojarzenia typu pliku oo
Wybieranie aplikacji do otwierania okreslonych typow pliku dotyczy tylko tych plikow, ktére otwierane sa w programie Adobe Bridge, i nadpisuje
ustawienia systemu operacyjnego.

1. Wybierz kolejno Edycja > Preferencje (Windows) lub Adobe Bridge CS5.1 > Preferencje (Mac OS), a nastepnie kliknij pozycje Skojarzenia

typu pliku.

2. Kliknij nazwe aplikacji (lub Brak) i aby wskaza¢ aplikacje, kliknij Przegladaj.

3. Aby przywroci¢ skojarzenia typow plikow do ich domysinych ustawien, kliknij Przywr6¢ domysine skojarzenia.

4. Aby ukry¢ typy plikow, ktére nie posiadajg skojarzonych z nimi aplikacjami, wybierz opcje Ukryj niezdefiniowane skojarzenia plikow.

. . S . . . .. Do g6r
Umieszczanie plikéw w innej aplikacji o

« Zaznacz plik w programie Adobe Bridge i wybierz polecenie Plik > Umie$¢, a nastepnie okresl nazwe wybranej aplikacji. Za pomoca tego
polecenia mozna na przyktad umiesci¢ obraz JPEG w programie Adobe lllustrator.

* Przeciagnij plik z programu Adobe Bridge na wybrang aplikacje. W zaleznosci od wybranego pliku, niektére dokumenty musza by¢ najpierw
otwarte.

Wyszukiwanie plikéw i folderéw w programie Adobe Bridge Pogo

W programie Adobe Bridge pliki i foldery mozna wyszukiwac¢, korzystajac z wielu kombinacji kryteriow wyszukiwania. Kryteria wyszukiwania
mozna zapisac jako inteligentng kolekcje, ktéra umozliwia aktualizowanie listy plikow spetniajacych okreslone kryteria.

1. Wybierz polecenie Edycja > Znajdz.

2. Wybierz folder, ktéry ma by¢ przeszukiwany.

3. Wybierz kryteria wyszukiwania, zaznaczajgc opcje i ograniczenia w menu Kryteria. Wpisz wyszukiwany tekst w polu tekstowym po prawej
stronie.

4. Aby dodac¢ kryterium wyszukiwania, kliknij przycisk ze znakiem plus (+). Aby usuna¢ kryterium wyszukiwania, kliknij przycisk ze znakiem
minus (-).

5. Wybierz opcje z menu Dopasuj, aby okresli¢, czy spetnione musza by¢ wszystkie kryteria, czy tylko czesé.

6. (Opcjonalnie) Wybierz opcje Dotacz wszystkie podfoldery, aby umozliwi¢ rozszerzenie szukania na podfoldery w folderze zrodtowym.

7. (Opcjonalnie) Wybierz opcje Uwzgledniaj pliki nieindeksowane, aby program Adobe Bridge przeszukiwat pliki w buforze i poza buforem.
Przeszukiwanie plikéw poza buforem (w folderach, ktére nie byly jeszcze przeszukiwane przy uzyciu programu Adobe Bridge) jest wolniejsze
niz przeszukiwanie samych plikéw w buforze.

8. Kiliknij przycisk Znajdz.
9. (Opcjonalnie) Aby zapisa¢ kryteria wyszukiwania, po wyswietleniu wynikéw wyszukiwania w programie Adobe Bridge kliknij przycisk Nowa
kolekcja inteligentna w panelu Kolekcje. Okno dialogowe Kolekcja inteligentna automatycznie uwzglednia okreslone kryteria

wyszukiwania. Zawez kryteria wyszukiwania zgodnie z potrzebami i kliknij przycisk Zapisz. Wpisz nazwe kolekcji inteligentnej w panelu
Kolekcje, a nastepnie nacisnij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS). Patrz Tworzenie inteligentnej kolekgji.

Do gory



Szybkie wyszukiwanie

Pole szybkiego wyszukiwania na pasku aplikacji programu Adobe Bridge umozliwia odnajdywanie plikow i folderéw w tym programie. Opcja ta
umozliwia znajdowanie plikéw za pomocg wyszukiwarki programu Adobe Bridge, funkcji przeszukiwania Windows (Windows Desktop Search) lub
funkcji Spotlight (Mac OS). Wyszukiwarka Adobe Bridge wyszukuje nazwy plikow i stowa kluczowe. Wyszukiwarki systemowe umozliwiajg
wyszukiwanie nazw plikow, folderéw i stéw kluczowych dotyczacych obrazéw. Wyszukiwarka programu Adobe Bridge przeszukuje wybrany

w danym momencie folder i jego podfoldery, w tym foldery Méj komputer (Windows) oraz Komputer (Mac OS). Wyszukiwarki systemowe
przeszukujg wybrany w danym momencie folder albo foldery Méj komputer (Windows) i Komputer (Mac OS).

1. Kiliknij ikone szkta powiekszajacego w polu Szybkie wyszukiwanie, a nastepnie wybierz wyszukiwarke: Adobe Bridge, Windows Desktop
Search (wyszukiwarka systemu Windows) lub Spotlight (Mac OS).
2. Wpisz kryteria wyszukiwania.
3. Nacisnij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS).
Uwaga: Wyszukiwarka Windows Desktop Search jest domysinie instalowana w systemie Windows Vista. Uzytkownicy systemu Windows XP
mogaq jg pobrac z witryny Microsoft i zainstalowac. Program Adobe Bridge wykrywa, czy zainstalowana jest wyszukiwarka Windows Desktop

Search i odpowiednio wigcza te funkcje. Domyslnie wyszukiwarka Windows Desktop Search indeksuje tylko do katalogu Documents and Settings.
Aby dodac inne lokalizacje, zmien opcje w oknie dialogowym Opcje Windows Desktop Search.

Nadawanie etykiet i statuséw plikom Do g0

Nadawanie etykiet plikom za pomoca okreslonych koloréw lub przypisywanie ocen od zera do pieciu gwiazdek pozwala na szybkie oznaczanie
wiekszej ilosci plikow. Nastepnie pliki te mogg by¢ sortowane wg koloru etykiety lub ocen.

Zalézmy, ze w programie Adobe Bridge wyswietlana jest duza liczba importowanych obrazéw. Kazdy nowy obraz wybrany do zachowania moze
otrzymac etykiete. A po wstepnej selekcji mozesz skorzysta¢ z polecenia Sortuj, aby wyswietli¢ i pracowac na plikach z etykietami oznaczonymi
okreslonym kolorem.

Etykiety i oceny mozna nadawac takze folderom.

Do etykiet moga by¢ przypisywane nazwy, czyni sie to w oknie Preferencje etykiety. Utworzona nazwa zostaje dodana do metadanych pliku po
zastosowaniu odpowiedniej etykiety. W przypadku zmiany nazw etykiet w preferencjach pliki ze starszg etykieta majq biate etykiety w panelu
Zawartosc.

Uwaga: Podczas wyswietlania réznych folderéw program Adobe Bridge pokazuje zawsze pliki z etykietami i bez etykiet az do wybrania innej opcji
widoku.

1. Aby nada¢ plikom etykiety, zaznacz jeden lub wiecej plikow i wybierz etykiete z menu Etykieta. Aby usunac¢ etykiety z plikow, wybierz
polecenie Etykieta > Brak etykiety.
2. Aby dodac¢ ocene plikdw, zaznacz jeden lub wigcej plikow i wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

* W panelu Zawartos¢, kliknij kropke reprezentujaca liczbe gwiazdek, jaka ma by¢ przypisana do pliku. (W widoku Miniaturki miniaturka
musi zosta¢ wybrana, aby kropki zostaty wyswietlone. Nalezy pamieta¢, ze kropki nie sg wyswietlane w widokach matych miniaturek.
Jesli to konieczne, nalezy zmieni¢ rozmiar miniaturek do momentu wyswietlenia kropek. W widoku Lista upewnij sie, ze kolumna Ocena
jest widoczna).

« Wybierz odpowiednig ocene z menu Etykieta.

* Aby doda¢ lub usungc¢ jedng gwiazdke, wybierz polecenie Etykieta >Zwieksz ocene lub Etykieta > Zmniejsz ocene.

« Aby usuna¢ wszystkie gwiazdki, wybierz polecenie Etykieta > Bez oceny.

« Aby doda¢ status Odrzu¢, wybierz polecenie Etykieta > Odrzu¢ lub naci$nij klawisze Al+Delete (Windows) lub Option+Delete (Mac OS).

Uwaga: aby ukryc odrzucone pliki w programie Adobe Bridge, wybierz polecenie Widok > Pokaz odrzucone pliki.

. S Do g6
Sortowanie plikow ooy
Pliki wyswietlane w panelu Zawartos¢ programu Adobe Bridge sg domyslinie sortowane wedtug nazwy. Mozna sortowac pliki na ré6zny sposob za
pomoca polecenia Sortuj lub przycisku Sortuj wedtug na pasku aplikaciji.

» Wybierz opcje w menu Widok > Sortuj lub kliknij przycisk Sortuj na pasku aplikacji, aby sortowa¢ pliki wedtug kryteriéw na liscie. Opcja
Recznie rozmieszcza elementy zgodnie z kolejnoscig ostatniego przeciggania plikow. Jesli w panelu Zawartos¢ wyswietlane sg wyniki

wyszukiwania, kolekcja lub widok sptaszczony, obok przycisku Sortuj dostepna jest opcja Wedtug folderu, ktéra pozwala sortowac¢ pliki
wedtug folderu, w ktérym sg one umieszczone.

« W widoku listy kliknij dowolny nagtéwek kolumny, aby posortowaé dane wedtug danej kategorii.

. . s Do g6
Filtrowanie plikow 0 géry

Wybierajac kryteria w panelu Filtr mozna sterowa¢ wyswietlaniem plikéw w panelu Zawartosé. Panel Filtr wyswietla liczbe elementéw w biezacym



zestawie o okreslonej wartosci bez wzgledu na to, czy sg one widoczne, czy ukryte. Na przyktad wystarczy spojrze¢ na panel Filtr, aby szybko
dowiedzie¢ sig ile plikow posiada okreslong ocene lub stowo kluczowe.

Kryteria wyswietlane w panelu Filtr sg generowane dynamicznie w zaleznosci od typu plikéw wyswietlanych w panelu Zawartos¢ i powigzanych

z nimi metadanych lub lokalizacji. Przyktadowo, jesli panel Zawartos$¢ zawiera pliki dzwigkowe, to panel Filtr zawiera takie kryteria jak: wykonawca,
album, gatunek, tonacja, tempo czy petla. Jesli panel Zawarto$¢ zawiera obrazy, w panelu Filtr dostepne sa kryteria, takie jak wymiary czy
orientacja, a takze dane aparatu fotograficznego, takie jak czas ekspozycja czy szczelina obiektywu. Jesli w panelu Zawarto$¢ wyswietlone sg
wyniki wyszukiwania lub wyswietlona jest kolekcja obejmujaca pliki z réznych folderdw, lub jesli panel Zawarto$¢ jest wyswietlony w widoku
sptaszczonym, to panel Filtr bedzie zawiera¢ element Folder nadrzgdny, umozliwiajacy filtrowanie plikéw wedtug folderu.

Wybierajgc opcje w menu Widok mozna okresli¢, czy w panelu Zawarto$¢ majg by¢ wyswietlane (lub ukrywane) foldery, pliki odrzucone i pliki
ukryte (np. pliki buforu).

« Aby filtrowa¢ pliki, zaznacz przynajmniej jedno kryterium w panelu Filtr:

« Wybierz kryteria w tej samej kategorii (np. typ pliku), aby wyswietli¢ pliki spetniajace ktorekolwiek z wybranych kryteriéw. Aby na przyktad
wyswietli¢c zaréwno pliki GIF, jak i JPEG, zaznacz opcje Obraz GIF i Obraz JPEG w sekcji Typ pliku.

« Wybierz kryteria w kilku kategoriach (np. typ pliku i oceny), aby wyswietli¢ pliki spetniajace wszystkie wybrane kryteria. Na przykiad, aby
wyswietli¢ pliki GIF i JPEG, ktoére maja dwie gwiazdki, wybierz opcje Obraz GIF i Obraz JPEG w kategorii Typ pliku. W kategorii Oceny
wybierz dwie gwiazdki.

Porada: wcisnij klawisz Shift i kliknij kryteria oceny, aby wybrac te ocene lub wyzszg. Na przyktad wcisnij klawisz Shift i kliknij dwie
gwiazdki, aby wyswietlic wszystkie pliki posiadajgce dwie lub wiecej gwiazdek.

« Wybierz kategorie w menu panelu Filtr.
Porada: wybierz opcje Rozwin wszystko lub Zwin wszystko w menu panelu Filtr, aby otworzyc¢ lub zamkngc wszystkie kategorie filtrow.

« Wcisnij klawisz Alt (Windows) lub klawisz Option (Mac OS) i kliknij, aby odwréci¢ wybrane kryteria. Na przykiad jesli w kategorii Typ pliku
wybrano opcje Obraz GIF, kliknij te opcje, przytrzymujac klawisz Alt, aby jg odznaczy¢ i jednoczes$nie zaznaczy¢ wszystkie pozostate typy
plikéw na liscie.

Uwaga.: jesli filtrowany jest zamkniety stos, to program Adobe Bridge wyswietli ten stos tylko wtedy, gdy gorna pozycja (miniaturka)
spetnia kryteria filtra. Jesli filtrowany jest rozwiniety stos, to program Adobe Bridge wyswietli wszystkie pliki w stosie, ktore spetniajq
kryteria pliku nadrzednego.

B

» Aby wyczyscic filtry, kliknij przycisk Wyczys¢ filtr A\, dolnej czesci panelu Filtr.
« Aby zablokowac kryteria filtra przed wyczyszczeniem podczas przegladania w programie Adobe Bridge, kliknij przycisk Zachowaj filtr

podczas przegladania w dolnej czesci panelu Filtr.

. . . . e . , Di .
Kopiowanie, przenoszenie i usuwanie plikéw i folderéw ooy

» Aby skopiowac pliki lub foldery, wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:
o Zaznacz pliki lub foldery i wybierz polecenie Edycja > Kopiuj.

« Kiliknij z wcisnietym prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wcisnietym klawiszem Control (Mac OS) pliki lub foldery, wybierz
polecenie Kopiuj do i z listy wybierz miejsce do skopiowania (aby wskazac¢ inne miejsce, wybierz polecenie Wybierz folder).

« Przeciagnij z wcisnietym klawiszem Ctrl lub z wcisnietym klawiszem Option (Mac OS) pliki lub foldery do innego folderu.
» Aby przenies¢ pliki do innego folderu, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiiknij z wcisnietym prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wcisnietym klawiszem Control (Mac OS) pliki, wybierz polecenie
Przenies do i z listy wybierz miejsce do przeniesienia (aby wskazac inne miejsce, wybierz polecenie Wybierz folder).

* Przeciagnij pliki do innego folderu w oknie programu Adobe Bridge, Eksploratora Windows (Windows) lub programu Finder (Mac OS).

Uwaga.: jesli przeciggany plik znajduje sie na innym woluminie niz program Adobe Bridge, to zostanie do niego skopiowany, a nie
przeniesiony. Aby przenie$c plik na inny wolumin, przeciggnij plik z wcisnietym klawiszem Ctrl (Windows) lub z wci$nietym klawiszem
Option (Mac OS).

» Aby usung¢ pliki lub foldery, wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

? |

o Zaznacz pliki lub foldery i kliknij przycisk Usun element 2]
e Zaznacz pliki lub foldery i nacisnij klawisze Ctrl+Delete (Windows) lub Command+Delete (Mac OS).
o Zaznacz pliki lub foldery i nacisnij klawisz Delete, po czym w wyswietlonym oknie dialogowym kliknij przycisk Usun.
. . Do g6
Obracanie obrazéw oo

Program Adobe Bridge umozliwia obracanie widoku obrazéw w formatach JPEG, PSD, TIFF i camera raw. Obracanie nie zmienia danych obrazu;



jednak obrécenie obrazu w programie Adobe Bridge moze tez spowodowac obrét widoku obrazu w jego natywnej aplikaciji.

1. Zaznacz jeden lub wigcej obrazéw w obszarze zawartosci.
2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

» Wybierz polecenie z menu Edycja > Obrét 90° w prawo, Obrét 90° w lewo lub Obrét 180°.

« Kiliknij przycisk Obro¢ o 90° w prawo lub Obré¢ o 90° w lewo na pasku aplikacii.

Do gor
Praca z Camera Raw o
Pliki Camera raw zawierajg nieprzetworzone dane obrazéw pochodzacych bezposrednio z cyfrowego aparatu fotograficznego. Modut Adobe
Photoshop Camera Raw jest dostepny w programie Adobe Bridge, jesli jest zainstalowany réwniez program Adobe Photoshop lub Adobe After
Effects. Modut ten stuzy do przetwarzania plikéw camera raw. Mozna takze przetwarzac¢ pliki JPEG (.JPG) lub TIFF, otwierajac je w module
Camera Raw w programie Adobe Bridge.

Uzywaj programu Adobe Bridge do kopiowania i wklejania ustawien z jednego pliku do innego, do seryjnego przetwarzania plikéw lub do
stosowania ustawien do plikow bez otwierania okna dialogowego Camera Raw.

» Aby otwiera¢ pliki JPEG lub TIFF w module Camera Raw w programie Adobe Bridge, okresl te opcje w preferencjach modutu Camera Raw.
Wybierz polecenie Edycja > Preferencje Camera Raw (Windows) lub Adobe Bridge > Preferencje Camera Raw (Mac OS). W obszarze
Obstuga formatow JPEG i TIFF wybierz polecenie JPEG > Automatycznie otwieraj wszystkie obstugiwane pliki JPEG i/lub wybierz TIFF >
Automatycznie otwieraj wszystkie obstugiwane pliki TIFF. Nastepnie kliknij dwukrotnie plik JPEG lub TIFF, aby otworzy¢ go w module
Camera Raw. Aby otwiera¢ pliki JPEG i TIFF w programie Photoshop, wybierz polecenie Automatycznie otwieraj [JPEG lub TIFF] z
ustawieniami.

» Aby otwiera¢ pliki raw w module Camera Raw w programie Adobe Bridge, okresl te opcje w preferencjach programu Adobe Bridge. Wybierz
kolejno polecenia Edycja > Preferencje (Windows) lub Adobe Bridge > Preferencje (Mac OS) W sekcji Zachowanie w zaktadce Ogolne
zaznacz opcje Dwukrotne klikniecie edytuje ustawienia Camera Raw w programie Bridge. Jesli ta opcja nie zostanie wybrana, dwukrotne
klikniecie plikow raw spowoduje otworzenie ich w programie Photoshop.

» Patrz tez Pobieranie zdje¢ z aparatu cyfrowego lub czytnika kart.

Wiadomosci serwisow Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Ustawienia wyswietlania panelu Zawartos¢ programu Adobe Bridge

Wybér trybu wyswietlania

Wybor rozmiaru miniaturek

Blokada siatki

Pokazywanie dodatkowych danych miniaturek

Ograniczanie rozmiaru pliku dla miniaturek

Okreslanie podgladoéw dostosowanych do wielkosci monitora
Okreslanie jakosci miniaturek

Dostosowywanie widoku listy

Panel Zawarto$¢ wyswietla miniaturki, szczegétowe miniaturki lub liste plikow i folderéw z wybranego katalogu. Program Adobe Bridge generuje
domyslinie miniaturki z wigczong funkcjg zarzadzania kolorami i wyswietla je w panelu Zawarto$¢, podajac nazwe pliku lub folderu obok takich
informaciji, jak oceny i etykiety.

Widok w panelu Zawarto$¢ mozna dostosowac, wyswietlajac szczegdtowe informacje tekstowe wraz z miniaturkami lub liste miniaturek. Mozna
réwniez zmienia¢ rozmiary i okresla¢ jako$¢ miniaturek. Wybierz polecenie Uktad poziomy lub Uktad pionowy z menu panelu Zawarto$¢, aby
rozmiesci¢ paski przewijania. Opcja Auto-uktad powoduje, ze program Adobe Bridge przetacza sie miedzy uktadem pionowym a poziomym

w zaleznosci od potrzeb.

Wybieranie trybu widoku Do gory

« Wybierz jedng z nastepujacych opcji z menu Widok:
« Jako miniaturki — pliki i foldery wyswietlane sg w postaci miniaturek. Podawana jest nazwa pliku lub folderu oraz oceny i etykiety.
* Szczegodly — wyswietlanie miniaturek oraz wiekszej ilosci informac;ji.
« Jako liste — wyswietlanie plikow i folderéw w formie listy nazw plikéw z powigzanymi metadanymi w formacie kolumny.
« Pokaz tylko miniaturki — wy$wietlanie miniaturek bez zadnych informadji, etykiet czy ocen.

Kliknij przyciski w prawym dolnym rogu okna programu Adobe Bridge, aby wyswietlic zawarto$c¢ jako miniaturki, jako szczegoty lub jako
liste.

. . .. Do gor
Dopasowanle rozmiaru miniaturek 9o

Zmniejszanie miniaturek, pozwala na wyswietlenie wigkszej ilosci miniaturek jednoczesnie, natomiast powigkszanie miniaturek pokazuje je bardziej
szczegobtowo.

e Przeciagaj suwak Miniaturki w dolnej czesci okna programu Adobe Bridge.

Uwaga: Podczas zmiany rozmiaru okna programu Adobe Bridge w trybie Auto-uktad rozmiar miniaturek w panelu ZawartoSc¢ jest takze zmieniany.
Aby temu zapobiec, wybierz opcje Uktad poziomy lub Uktad pionowy z menu panelu Zawartosc.

Jesli nazwa pliku lub inne metadane w miniaturce obrazu w panelu Zawarto$¢ nie sg widoczne, przesun suwak w prawo, aby powiekszyc¢
miniaturki.

 Kiliknij przycisk Mniejszy rozmiar miniaturek po lewej stronie suwaka Miniaturka, aby zmniejszy¢ o jeden liczbe kolumn w panelu Zawartos¢.
Kliknij przycisk Wiekszy rozmiar miniaturek po prawej stronie suwaka Miniaturka, aby zwiekszy¢ o jeden liczbe kolumn w panelu Zawartosc.
Program Adobe Bridge automatycznie wybiera najwiekszy rozmiar miniaturek dopuszczalny przy danej liczbie kolumn.

. . . Do g6
Blokowanie siatki e
Zablokuj siatke, aby program Adobe Bridge mégt zawsze wyswietla¢ petne miniaturki w panelu Zawartos¢. Gdy siatka jest zablokowana, miniaturki
zachowujg konfiguracje, jesli rozmiar okna zostanie zmieniony lub panele zostang otwarte albo zamkniegte.

« Wybierz polecenie Widok > Blokada siatki lub kliknij przycisk Blokada siatki B ohok suwaka Miniaturka u dotu okna programu Adobe Bridge.

Wyswietlanie dodatkowych metadanych miniaturek Pogon

Preferencja Dodatkowe wiersze metadanych miniaturki okresla zasady wyswietlania dodatkowych informacji metadanych miniaturek w panelu



Zawartosc¢.

1. Wybierz kolejno Edycja > Preferencje (Windows) lub Adobe Bridge > Preferencje (Mac OS), a nastepnie kliknij pozycje Miniaturki.

2. W sekcji Dodatkowe wiersze metadanych miniaturki wybierz typ metadanych do wyswietlania. Na ekranie mozna wyswietlic maksymalnie
cztery dodatkowe wiersze informacji.

Ograniczanie rozmiaru pliku dla miniaturek cae

Mozna ogranicza¢ rozmiar pliku, dla ktérego program Adobe Bridge tworzy miniaturki (wyswietlanie duzych plikéw moze ograniczy¢ wydajnos¢
systemu). Jesli program Adobe Bridge nie moze utworzy¢ miniaturek, wyswietla ikone powigzang z okreslonym typem pliku. To ustawienie jest
ignorowane podczas wyswietlania miniaturek plikéw wideo.

1. Wybierz kolejno Edycja > Preferencje (Windows) lub Adobe Bridge > Preferencje (Mac OS), a nastepnie kliknij pozycje Miniaturki.

2. Wprowadz liczbe w polu Nie przetwarzaj plikow wigekszych niz.

Okreslanie podgladéw petnoekranowych Po oo

Podglad dostosowany do wielkosci monitora zapewnia wyswietlanie podgladu najwyzszej jakosci zgodnie z rozdzielczoscig monitora. Po wtgczeniu
tej funkcji obrazy sg wyswietlane na petnym ekranie i majg duzg ostrosé.
1. Wybierz kolejno Edycja > Preferencje (Windows) lub Adobe Bridge > Preferencje (Mac OS).

2. Wybierz polecenie Generuj podglady dostosowane do wielkosci monitora.

. .. s = T . D .
Okreslanie jakosci miniaturki oo

W programie Adobe Bridge mozna okresli¢ wyswietlanie podgladéw osadzonych, wysokiej jakosci lub 1:1 dla poszczegdlnych folderéw lub zdjec.

« Aby zapewni¢ szybsze przegladanie, wybierz folder i kliknij przycisk Szybkie przegladanie dzieki wbudowanym obrazom na pasku
aplikacji Adobe Bridge.

« Aby wyswietla¢ podglad miniaturek wyzszej jakosci, kliknij przycisk Opcje dotyczace jakosci miniaturek i generowania podgladéw na
pasku aplikacji Adobe Bridge i wybierz jedng z nastepujacych opciji:

« Preferuj wbudowane (szybciej), aby uzy¢ miniaturek o niskiej rozdzielczosci osadzonych w pliku zrodtowym. Miniaturki te nie posiadajg
zarzadzania kolorami. Ta opcja jest rownowazna z wybraniem polecenia Szybkie przegladanie dzigki wbudowanym obrazom.

* Wysoka jako$¢ na zadanie, aby uzywac osadzonych miniaturek do momentu uzyskania podgladu obrazu, gdy program Adobe Bridge
tworzy miniaturki zarzgdzane kolorami wygenerowane z plikéw zrédtowych.

« Zawsze wysoka jakos$¢, aby zawsze wyswietlaé zarzadzane kolorami miniaturki wszystkich obrazéw. Zawsze wysoka jako$¢ to domysine
ustawienie jakosci.

« Generuj podglady 100%, aby generowac¢ podglady 100% obrazéw w tle dla widokéw Lupka i Pokaz slajdéw. Ta opcja przyspiesza
dziatanie w widokach lupki i pokazu slajdéw, ale powoduje uzycie wiekszej ilosci miejsca na dysku i spowalnia poczatkowe przegladanie.
Patrz Uzywanie narzedzia Lupa i Wyswietlanie obrazéw jako pokaz slajdow.

Dostosowywanie widoku listy Do g0

Mozna dostosowac widok listy, sortujac dane i zmieniajac wielkos¢ kolumn, a takze wybierajac kategorie metadanych, ktére majg by¢ wyswietlane.

1. Wybierz polecenie Widok > listy.
2. Wykonaj dowolng z nastepujgcych czynnosci:

¢ Kiiknij nagtéwek kolumny, aby zmieni¢ kolejno$¢ sortowania.

« Kiliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub naciénij klawisz Control i kliknij (Mac OS) dowolny nagtéwek kolumny, aby zmieni¢
kategorie metadanych, zamkng¢ kolumne, wstawi¢ nowg kolumne, zmieni¢ rozmiar kolumny lub przywréci¢ domysing konfiguracje.

Uwaga: Kolumna Nazwa zawsze znajduje sie po lewej stronie.

» Przeciagnij pionowy separator umieszczony miedzy dwiema kolumnami, aby je poszerzy¢ lub zwezi¢.

« Kiliknij dwukrotnie obszar miedzy nagtéwkami dwdéch kolumn, aby automatycznie zmieni¢ rozmiar kolumny po lewe;j.
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Podglad i poréwnywanie obrazéw w programie Adobe Bridge

Wyswietlanie obrazow jako pokaz slajdow
Podgladanie obrazéw za pomoca panelu Podglad
Podgladanie obrazéw w trybie petnoekranowym
Ocena i wybo6r obrazéw w trybie oceny

Uzywanie narzedzia Lupka

Uzywanie renderingu programowego do podgladow

Program Adobe Bridge umozliwia wyswietlanie podgladu obrazéw w panelu Podglad — w trybie petnoekranowym lub w trybie oceny. W panelu
Podglad mozna wyswietli¢ maksymalnie dziewie¢ miniaturek obrazéw, co pozwala szybko je poréwnac.Podglad petnoekranowy pozwala
wyswietla¢ obrazy na catym ekranie. Tryb recenzji wyswietla obrazy w widoku petnego ekranu, ktéry umozliwia poruszanie sie miedzy zdjeciami,
zawezanie wyboru, nadawanie etykiet, ocenianie i obracanie zdje¢, a takze otwieranie ich w programie Camera Raw.

r— . P . . Do gor
Wyswietlanie obrazéw w formie pokazu slajdéw o

Aby wyswietlic miniaturki w postaci pokazu slajdéw na catym ekranie, nalezy wybra¢ polecenie Pokaz slajdéw. Operacja jest uzyteczna do
szybkiego i fatwego wys$wietlania i pracy z duzymi wersjami wszystkich plikéw graficznych w danym folderze. Podczas pokazu slajdéw obrazy
moga by¢ przesuwane i powiekszane lub zmniejszane, sposob wyswietlania slajddw moze kontrolowanych za pomoca odpowiednich opcji, np,
ustawi¢ mozna przejscia czy podpisy obrazow.

* Aby wyswietli¢ pokaz slajdéw, otwérz folder obrazéw lub zaznacz obrazy do wyswietlania w formie pokazu. Nastepnie wybierz polecenie
Widok > Pokaz slajdow.

* Aby w widoku Pokaz slajdow wyswietli¢ polecenia stuzace do pracy z pokazem, nacisnij klawisz H.
» Aby okresli¢ opcje pokazu, naci$nij klawisz L w widoku Pokaz slajdéw albo wybierz polecenie Widok > Opcje pokazu slajdéw.

Opcje wyswietlania:

Wybierz zaciemnienie dodatkowych monitoréw, powtarzanie pokazu slajdéw lub zmiane powiekszenia.
Opcje slajdow:

Okresl czas wyswietlania slajdu, podpisy oraz skalowanie slajdu.

Opcje przejsé:

Okresl styl i szybko$¢ przechodzenia z jednego obrazu w drugi.

Do gory

Podglad obrazéw za pomoca panelu Podglad

e Zaznacz maksymalnie dziewie¢ obrazéw w panelu Zawartos¢ i (jesli to konieczne) wybierz polecenie Okno > Panel Podglad.

Podglad obrazéw w trybie petnoekranowym Poaor

» Wybierz co najmniej jeden obraz i wybierz polecenia Widok > Podglad petnoekranowy albo nacisnij spacje.

» Nacisnij klawisz plus (+) lub minus (-), aby przyblizy¢ lub oddali¢ obraz, lub kliknij obraz, aby przyblizy¢ dany obszar. Mozna réwniez uzy¢
kotka przewijania myszy, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ powiekszenie.

» Aby ustawi¢ widok obrazu, przybliz go i przeciagnij kursor myszy.

« Nacisnij klawisze strzatki w prawo lub w lewo, aby przej$¢ do nastepnego badz poprzedniego obrazu w folderze.

Uwaga: w przypadku wybrania wielu zdje¢ przed wigczeniem widoku podgladu na petnym ekranie nacis$niecie klawiszy strzatki w prawo lub
w lewo spowoduje przetgczanie sie miedzy wybranymi obrazami.

« Nacisnij spacje lub klawisz Esc, aby opusci¢ widok podgladu na petnym ekranie.
. L. . . . . Do gory
Ocenianie i wybieranie obrazow w trybie oceny

Tryb recenzji jest specjalnym widokiem petnoekranowym przeznaczonym do przegladania zaznaczonych zdje¢, zawezania wyboru i wykonywania
podstawowych polecen edycji. Tryb recenzji wyswietla obrazy w postaci obracajace;j sie ,karuzeli”, ktérg mozna interaktywnie przegladac.



Tryb oceny

Film poswiecony korzystaniu z trybu oceny w programach Adobe Bridge CS4 i Adobe Bridge CS5 mozna obejrze¢ pod adresem:
www.adobe.com/go/Irvid4012_bri_pl.

1. Otworz folder z obrazami lub wybierz obrazy, ktére chcesz oceni¢, a nastepnie wybierz polecenie Widok > Tryb oceny.

2. Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

Uzywanie narzedzia Lupka

Kliknij przyciski strzatki w lewo lub w prawo, umieszczony w lewym dolnym rogu ekranu, albo nacisnij klawisze strzatki w lewo lub
w prawo, aby przej$¢ do poprzedniego badz nastepnego obrazu.

Przeciagnij obraz na pierwszym planie w prawo lub w lewo, aby przesunaé¢ poprzedni lub nastepny obraz na pierwszy plan.
Kliknij dowolny obraz w tle, aby przesunaé¢ go na pierwszy plan.

Przeciagnij dowolny obraz u dotu ekranu, aby usuna¢ go z zaznaczenia. Mozesz réwniez klikna¢ przycisk strzatki w dét w lewym dolnym
rogu ekranu.

Kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub nacisnij przycisk Control i kliknij (Mac OS) dowolny obraz, aby go oceni¢, obréci¢,
dodac etykiete lub otworzy¢.

Nacisnij klawisz ], aby obréci¢ obraz o 90° w prawo. Nacisnij klawisz [, aby obréci¢ obraz o 90° w lewo.
Nacisnij klawisz Esc lub kliknij przycisk X w prawym dolnym rogu ekranu, aby opuscic tryb recenz;ji.

Kliknij przycisk Nowa kolekcja w prawym dolnym rogu ekranu, aby utworzy¢ kolekcje na podstawie wybranych obrazéw i opusci¢ tryb
recenzji.

Nacisnij klawisz H w trybie recenzji, aby wyswietlic skroty klawiaturowe do obstugi trybu recenzji.

Do gory

Narzedzie Lupka pozwala na powiekszenie czesci obrazu. Narzedzie Lupka jest dostepne w panelu Podglad oraz z przodu zaznaczonego obrazu
w trybie oceny. DomysInie, jesli obraz wyswietlany w wielkosci mniejszej niz 100%, narzedzie Lupka powieksza go do 100%. Mozna wyswietli¢
jedno narzedzie Lupka na kazdy obraz.

» Aby powiekszy¢ obraz za pomoca narzedzia Lupka, kliknij je w panelu Podglad lub w trybie recenzji. W trybie recenzji mozna réwniez
klikna¢ przycisk narzedzia Lupka w lewym dolnym rogu ekranu.

« Aby ukry¢ narzedzie Lupka, kliknij ikong X w prawym dolnym rogu narzedzia lub kliknij wewnatrz powiekszonego obszaru. W trybie oceny
mozna rowniez klikng¢ przycisk narzedzia Lupka w lewym dolnym rogu ekranu.

* Przeciagnij narzedzie Lupka na obraz lub kliknij inny obszar obrazu, aby zmieni¢ obszar powiekszenia.

» Aby powiekszy¢ lub zmniejszy¢ podglad za pomocg narzedzia Lupka, uzyj kétka przewijania myszy lub wcisnij klawisz ze znakiem plus (+)
lub znakiem minus (-).

» Aby wyswietli¢ wiele narzedzi Lupa dla wielu obrazéw w panelu Podglad, kliknij poszczegdlne obrazy.

» Aby zsynchronizowa¢ wiele narzedzi Lupka w panelu Podglad, nacisnij klawisz Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS) i kliknij lub
przeciagnij jeden z obrazéw.

Do géry


http://www.adobe.com/go/lrvid4012_bri_pl

Uzywanie renderingu programowego podgladow

Wybierz te opcje, jesli pokazy slajdéw lub obrazy w panelu Podglad albo w trybach Podglad petnoekranowy i Ocena sg wyswietlane niepoprawnie.
Gdy uzywane jest oprogramowanie renderujace dla podgladéw, podglady wyswietlane sg prawidtowo, ale szybkos$¢ wyswietlania moze zostac
zmniejszona i moga wystgpi¢ dodatkowe ograniczenia.

1. W oknie preferencji zaawansowanych, wybierz opcje Uzyj renderingu oprogramowania.
2. Uruchom ponownie program Adobe Bridge.

Uwaga: Renderowanie systemowe jest automatycznie wigczone na komputerach ponizej 64 MB pamieci VRAM i w systemach z dwoma
monitorami ponizej 128 MB pamieci VRAM.
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Podglad dynamicznych plikow multimedialnych w programie Adobe
Bridge

Podglad plikow multimedialnych w panelu Podglad
Odtwarzanie pelnoekranowych podgladéw dynamicznych plikéw multimedialnych
Ustawienia preferencji odtwarzania

W programie Adobe Bridge mozna odtwarza¢ wiekszos¢ plikow wideo i plikow dzwiekowych. Istnieje mozliwos¢ przegladania plikéw w formatach
SWF, FLV i F4V, a takze wigkszosci plikdw obstugiwanych przez program QuickTime w jego aktualnie zainstalowanej wersji. Aby ustawi¢ opcje
odtwarzania plikow multimedialnych, skorzystaj z panelu Odtwérz w Preferencjach.

Wyswietlanie plikow multimedialnych w panelu Podglad Do gon

1. W panelu Zawarto$¢ wybierz plik, dla ktérego chcesz wyswietlic podglad.

2. W panelu Podglad kliknij przycisk odtwarzania, aby rozpoczaé odtwarzanie, przycisk pauzy , aby wstrzymac¢ odtwarzanie, przycisk

zapetlania |!| aby wtaczy¢ lub wylaczy¢ zapetlanie, lub przycisk gtosnosci , aby dostosowac¢ poziom gtosnosci.

Mozliwe jest tez rozjasnianie lub przyciemnianie interfejsu programu Adobe Bridge, aby poprawi¢ podglad dynamicznych plikéw
multimedialnych. Patrz Regulacja jasnoSci i kolorow.

Odtwarzanie dynamicznych plikéw multimedialnych na petnym ekranie Poaon

1. W panelu Zawartos¢, wybierz plik dla ktérego chcesz wyswietli¢ podglad.
2. Wybierz polecenie Widok > Podglad petnoekranowy.

3. Kiliknij przycisk pauzy , aby wstrzymac¢ odtwarzanie, przycisk odtwarzania , aby wznowi¢ odtwarzanie, przycisk zapetlania , aby

wigczy¢ lub wytgczyé zapetlanie, lub przycisk gtosnosci |Ei, aby dostosowac¢ poziom gtosnosci.
4. Aby powréci¢ do programu Adobe Bridge, nacisnij klawisz Esc.

. . Do g6r
Ustaw preferencje odtwarzania o

1. W programie Adobe Bridge wybierz kolejno Edycja > Preferencje (Windows) lub Adobe Bridge CS5.1 > Preferencje (Mac OS).
2. Kiliknij pozycje Odtworz.
3. Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Szybkos$¢ odtwarzania stosu W stosach zawierajacych 10 lub wiecej obrazéw, obrazy te mozna podglada¢, wyjmujac je na wierzch. Ta
opcja umozliwia okreslanie szybkosci wyswietlania klatek w podgladzie stoséw obrazéw. (Patrz Tworzenie stosow plikéw w Adobe).

Odtwarzaj automatycznie pliki dzwiekowe podczas podgladu Gdy klikniesz plik dzwigkowy, aby go wyswietli¢ w panelu Podglad, plik
automatycznie zostanie odtworzony. Wytacz te opcje, aby uruchamia¢ odtwarzanie pliku dzwiekowego recznie.

Powtarzaj odtwarzanie plikow dzwiekowych podczas podgladu Powtarza odtwarzanie pliku dzwiekowego. Jesli chcesz, aby plik
odtwarzany byt tylko jeden raz, odznacz te opcje.

Odtwarzaj automatycznie pliki wideo podczas podgladu Automatyczne odtwarzanie pliku wideo w panelu Podglad po jego zaznaczeniu
w panelu Zawartosc¢.

Powtarzaj odtwarzanie plikow wideo podczas podgladu Powtarza odtwarzanie pliku wideo. Jesli chcesz, aby plik wideo odtwarzany byt
tylko jeden raz, odznacz te opcje.
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Pobieranie zdje¢ z aparatu fotograficznego lub czytnika kart
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Adobe Bridge Photo Downloader
A. Nazwa pofgczonego urzadzenia B. Opcje zapisywania plikow C. Opcje zmiany nazw plikéw D. Opcje konwertowania i kopiowania plikéw E.
Przycisk Pobierz zdjecia

1.
2.

Podtacz swoj aparat fotograficzny lub czytnik kart do komputera (informacje na ten temat mozna znalez¢ w dokumentacji urzadzenia).
Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« (Windows) Kliknij opcje Pobierz obrazy — uzyj programu Adobe Bridge w oknie automatycznego odtwarzania lub wybierz polecenie
Plik > Pobierz obrazy z aparatu fotograficznego.

* (Mac OS) W programie Adobe Bridge wybierz polecenie Plik > Pobierz obrazy z aparatu fotograficznego.

(Mac OS) Istnieje mozliwo$¢ skonfigurowania programu Adobe Bridge w taki sposob, aby automatycznie uruchamiat program Photo
Downloader przy kazdym podtgczeniu aparatu do komputera. Wybierz kolejno Adobe Bridge > Preferencje. W sekcji Zachowanie panelu
Ogodlne zaznacz opcje Po podigczeniu aparatu uruchamiaj program Adobe Photo Downloader. Nastepnie kliknij przycisk OK.

. Z menu ,Pobierz obrazy z" w oknie programu Adobe Bridge Photo Downloader wybierz nazwe aparatu fotograficznego lub czytnika kart.

Po kliknieciu przycisku Okno dialogowe Zaawansowane wyswietlone zostang miniaturki wszystkich obrazéw znajdujacych sie na karcie
pamieci podtgczonego aparatu.

. Aby usung¢ zdjecie z sekwencji wsadowej importu, kliknij Zaawansowane, a nastepnie kliknij pole ponizej miniaturki zdjecia, aby je

odznaczyc.

. Aby zmieni¢ domysine potozenie folderu, kliknij przycisk Przegladaj (Windows) lub Choose (Mac OS) obok opcji Potozenie. Okresl nowe

potozenie.

. Aby umiesci¢ obrazy w ich wtasnym folderze, wybierz Utworz podfolder(y) i wybierz jedng z ponizszych opc;ji:

» Dzisiejsza data — tworzy podfolder z biezgcq datg w nazwie.
« Data zrobienia zdjecia — tworzy podfolder z datg i godzing zrobienia zdjecia w nazwie.

« Nazwa wiasna — tworzy podfolder z nazwg wpisang przez uzytkownika.

. Aby zmieni¢ nazwy plikdw podczas ich importu, wybierz polecenie z menu Zmien nazwy plikow. Wszystkie obrazy we wsadzie importu maja

wspolng nazwe i niepowtarzalny numer dotgczony na koncu nazwy. Aby zachowaé oryginalng nazwe pliku nadang przez aparat
fotograficzny w metadanych do pézniejszego uzytku, zaznacz opcje Zachowaj biezaca nazwe pliku w XMP.

8. Aby otworzy¢ program Adobe Bridge po zakonczeniu importu obrazéw, wybierz polecenie Otwérz Adobe Bridge.

9. Aby przekonwertowac pliki Camera Raw na DNG podczas ich importu, wybierz polecenie Konwertuj na DNG.

10.
11.

12.

13.

Aby usuna¢ oryginalne zdjecia z aparatu fotograficznej lub czytnika kart po pobraniu, wybierz polecenie Usun oryginalne pliki.

Aby zapisa¢ kopie obrazéw podczas ich importu, wybierz polecenie Zapisz kopie do i okres| potozenie.

(Opcjonalnie) Aby zastosowac¢ metadane, kliknij przycisk Przycisk Okno dialogowe Zaawansowane. Nastepnie wprowadz informacje
w polach tekstowych Autor i Prawa autorskie lub wybierz szablon metadanych z menu Szablon do uzycia.

Kliknij Pobierz obrazy. Obrazy zostang wyswietlone w programie Adobe Bridge.
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Tworzenie stoséw plikow w programie Adobe Bridge

Tworzenie stosow plikow
Zarzadzanie stosami
Podglad obrazéw w stosach

Stosy stuzg do grupowania plikéw razem pod jedng miniaturkg. W stosy uktada¢ mozna pliki wszystkich typéw. Na przyktad stosow uzywa¢ mozna
do organizacji sekwencji obrazéw, ktore czesto sktadajg sie z wielu plikdw obrazow.

Uwaga! Stosy programu Adobe Bridge roznig sie od stoséw programu Photoshop, ktory konwertuje grupy obrazéw na warstwy i przechowuje je
w Obiektach inteligentnych.

Polecenia stosowane do pojedynczych plikow, moga by¢ tez stosowane do stoséw. Na przyktad do stosu mozna nadac etykiete, tak jak gdyby byt
to pojedynczy plik. Polecenia stosowane do rozwinietych stoséw, dotyczg wszystkich plikéw w stosie. Polecenia stosowane do zwinigtych stosow,
dotycza tylko gornego pliku w stosie (jesli w stosie zaznaczony zostat tylko gorny plik) lub wszystkich plikéw w stosie (jesli zaznaczone zostaty
wszystkie pliki w stosie, przez klikniecie jego krawedzi).

Domyslna kolejno$¢ sortowania w stosie opiera sie na kolejnosci sortowania stosowanej dla folderu zawierajgcego stos.

Stos rozwiniety

Na stronie Uktadanie plikow w stos i zmiana nazw plikow znajduje sie samouczek prezentujacy uktadanie plikow w stos (autor: Conrad Chavez).

. . Do gor
Tworzenie stosu plikow o

« Zaznacz pliki, ktére chcesz dotgczy¢ do stosu i wybierz polecenie Stosy > Grupuj jako stos. Pierwszy zaznaczony plik, stanowi miniaturke
stosu. Numer na stosie wskazuje liczbe plikow dotgczonych do stosu.

. . Di .
Zarzadzanie stosami e

* Aby zmieni¢ miniaturke stosu, kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujac klawisz Control (Mac OS) plik wybrany na
nowg miniaturke. Wybierz polecenie Stosy > Pierwszenstwo dla wierzchu stosu.

» Aby rozwing¢ zwiniety stos, kliknij numer tego stosu lub wybierz polecenie Stosy > Otworz stos. Aby rozwing¢ wszystkie stosy, wybierz
polecenie Stosy > Rozwin wszystkie stosy.

« Aby zwing¢ rozwiniety stos, kliknij numer tego stosu lub wybierz polecenie Stosy > Zamknij stos. Aby zwing¢ wszystkie stosy, wybierz
polecenie Stosy > Zwin wszystkie stosy.

« Aby dodac¢ pliki do stosu, przeciggnij na stos pliki, ktére chcesz dodac.
Uwaga! mozliwe jest dodawanie jednego stosu do innego, ale stosy nie mogg byc zagniezdzane. Pliki dodane do stosu sq grupowane
z plikami istniejgcymi juz w stosie.

» Aby usuna¢ pliki ze stosu, rozwin stos i przeciagaj pliki poza stos. Aby usung¢ wszystkie pliki ze stosu, zaznacz zwiniety stos i wybierz
polecenie Stosy > Rozgrupuj ze stosu.

» Aby zaznaczy¢ wszystkie pliki w zwinietym stosie, kliknij krawedz stosu. Ewentualnie, wcisnij klawisz Alt (Windows) lub Control (MacOS)
i kliknij miniaturke stosu.


http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1661132

Podglad obrazéw w stosach Do géry

W stosach, ktére zawierajg 10 lub wiecej obrazéw, obrazy te mozna przeglada¢ z zadang szybkoscig odtwarzania. Mozna réwniez wigczac¢ efekt
tusek cebuli, ktéry pozwala na przenikanie klatek (widoczne sa klatki poprzedzajace i nastepujace po klatce biezacej).

« Aby wyswietli¢ podglad stosu, przytrzymaj kursor myszy nad stosem w panelu Zawarto$¢ do momentu pojawienia sie suwaka. Nastepnie
kliknij przycisk Odtworz lub przeciggnij suwak. Jesli przycisk Odtwoérz lub suwak nie sg widoczne, powigksz rozmiar miniaturek, przeciggajac
suwak Miniaturki w dolnej czesci okna programu Adobe Bridge.

» Aby ustawi¢ szybko$¢ odtwarzania obrazéw, kliknij stos prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujac klawisz Control (Mac OS)
i wybierz szybkos¢ odtwarzania z menu Stosy > Szybko$c¢ odtwarzania.

» Aby ustawi¢ domysing szybkos¢ odtwarzania, wybierz opcje z menu Szybko$¢ odtwarzania stosu w preferencjach odtwarzania.

» Aby wigczy¢ efekt tusek cebuli, kliknij stos prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wcisnietym klawiszem Control (Mac OS) i wybierz
polecenie Stosy > Wigcz efekt tusek cebuli.
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Korzystanie z kolekcji w programie Adobe Bridge

Tworzenie kolekcji
Tworzenie kolekcji inteligentnej
Edytowanie kolekcji inteligentnej

Zmiana nazwy kolekcji
Usuwanie kolekcji
Dodawanie plikéw do kolekcji
Usuwanie plikéw z kolekcji
Kopiowanie plikéw miedzy kolekcjami
Wyszukiwanie brakujacych plikow

Kolekcje pozwalajg grupowac fotografie w jednym miejscu w celu ich tatwego wyswietlania, nawet jesli sg one umieszczone w réznych folderach
lub na réznych dyskach twardych. Kolekcje inteligentne sg innym typem kolekcji generowanym na podstawie zapisanych wynikéw wyszukiwania.
W panelu Kolekcje mozna tworzy¢, lokalizowac i otwierac kolekcje, a takze tworzyc¢ i edytowac kolekcje inteligentne.

. . Di .
Tworzenie kolekcji oo

» Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

« Kiliknij przycisk Nowa kolekcja u dotu panelu Kolekcje, aby utworzy¢ nowg pustg kolekcje.

e Zaznacz jedno lub wiecej pol w panelu Zawartos¢, a nastepnie kliknij przycisk Nowa kolekcja w tym panelu. Po wyswietleniu monitu
kliknij przycisk Tak, jesli chcesz dotaczy¢ zaznaczone pliki do nowej kolekcji.

Domysinie zaznaczenie pliku z kolekcji umieszcza go na liscie odnalezionych w folderze kolekcji. Aby wskazac folder, w ktérym fizycznie
znajduje sie plik, zaznacz plik, a nastepnie wybierz polecenie Plik > Pokaz w Bridge.

Tworzenie kolekcji inteligentnej Pogory

« Kiliknij przycisk Nowa kolekcja inteligentna w dolnej czesci panelu Kolekcje.

Aby dodac lub usungc kolekcje inteligentng z panelu Ulubione, kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub nacisnij klawisz Control i kliknij
(Mac OS) kolekcje inteligentng w panelu Kolekcje, a nastepnie wybierz polecenie Dodaj do ulubionych lub Usun z ulubionych.

Edytowanie kolekcji inteligentnej Pogo
1. Zaznacz kolekcje inteligentng w panelu Kolekcje.

2. Kiliknij przycisk Edytuj kolekcje inteligentng .

3. Okresl nowe kryteria kolekgji inteligentnej, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

Uwaga: Usurn fotografie z kolekcji inteligentnej, edytujgc Kkryteria. Usuniecie fotografii podczas przegladania kolekcji inteligentnej powoduje
przeniesienie jej do Kosza (Windows) lub folderu Trash (Mac OS).

. . . .. Do gor
Zmienianie nazwy kolekcji o
« Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:
« Kiiknij dwukrotnie nazwe kolekcji i wpisz nowg nazwe.

« Kiiknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub nacisnij klawisz Control i kliknij (Mac OS) nazwe kolekcji, a nastepnie wybierz z menu
polecenie Zmien. Nastepnie zastgp nazwe kolekgiji.

. .. Do gor
Usuwanie kolekcji o

Usuniecie kolekgji polega po prostu na wytaczeniu jej z listy kolekcji dostepnych w programie Bridge. Zadne pliki nie zostang usuniete z dysku
twardego.

« Aby usung¢ kolekcje, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:



* W panelu Kolekcje wybierz nazwe kolekcji, a nastepnie kliknij ikone kosza.

« Kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub kliknij przytrzymujac klawisz Control (Mac OS) nazwe kolekcji, a nastepnie wybierz
z menu polecenie Usun.

. S .. Do g6
Dodawanie plikéw do kolekcii e
» Aby dodac¢ pliki do kolekcji, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
* Przeciagnij pliki z panelu Zawartos¢, Eksploratora Windows lub Findera (Mac OS) na nazwe kolekcji w panelu Kolekcje.
» Skopiuj i wklej pliki z panelu Zawartos¢ do kolekcji w panelu Kolekcje.
Do gory

Usuwanie plikow z kolekcji
» Aby usungc¢ pliki z kolekgji, zaznacz kolekcje w panelu Kolekcje i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Wybierz plik w panelu Zawartos¢ i kliknij polecenie Usun z kolekgcji. Alternatywnie kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub
nacisnij klawisz Control i kliknij (Mac OS), a nastepnie wybierz polecenie Usun z kolekc;ji.

« Zaznacz plik w panelu Zawarto$¢ i nacisnij klawisz Delete. Kliknij opcje Odrzu¢, aby oznaczy¢ plik jako odrzucony. Kliknij opcje Usun,
aby przenies$¢ plik do Kosza (Windows) lub folderu Trash (Mac OS). Kliknij opcje Anuluj, aby zachowa¢ plik.

. . . . . . Do g6
Kopiowanie plikéw miedzy kolekcjami e
1. Zaznacz kolekcje w panelu Kolekgcje.
2. Przeciagnij plik z panelu Zawartos$¢ do odpowiedniej kolekcji w panelu Kolekcje, do ktérej chcesz go skopiowac.
Do gory

Odnajdowanie brakujacych plikow

Program Adobe Bridge $ledzi lokalizacje plikow w kolekcjach. Jesli plik zostanie przeniesiony w programie Adobe Bridge, pozostaje w kolekgc;ji.
Jesli kolekcja zawiera pliki, ktére zostaty przeniesione lub ktérych nazwa zostata zmieniona w programie Eksplorator (Windows) lub Finder
(Mac OS), albo pliki znajdujace sie na wymiennym dysku twardym, ktéry nie jest podtagczony w momencie wyswietlania kolekcji, program Adobe
Bridge wyswietli alert o brakujgcych plikach. Alert ten jest wyswietlany w gérnej czesci panelu Zawartosc.

1. Kiliknij polecenie Napraw, aby zlokalizowa¢ brakujace pliki.

2. W oknie dialogowym Znajdz brakujace pliki zaznacz pliki i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kiliknij przycisk Przegladaj, aby przejs¢ do nowej lokalizacji plikow.
« Kiiknij polecenie Pomin, aby pominac¢ brakujace pliki.

« Kiiknij przycisk Usun, aby usung¢ brakujace pliki z kolekcji.
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Korzystanie ze stow kluczowych w programie Adobe Bridge

Tworzenie stéw kluczowych lub podrzednych stéw kluczowych
Dodawanie stéow kluczowych do plikow

Usuwanie stéow kluczowych z pliku

Zarzadzanie stowami kluczowymi

Wyszukiwanie stéow kluczowych

Importowanie lub eksportowanie stéw kluczowych

Panel Stowa kluczowe umozliwia tworzenie stéw kluczowych i stosowanie ich do plikéw. Stowa kluczowe moga by¢ kategoryzowane w sposéb
hierarchiczny z podziatem na stowa nadrzedne i podrzedne (zwane podrzednymi stowami kluczowymi). Stosowanie stow kluczowych pozwala na
identyfikacje plikéw na podstawie ich zawartosci. Na przyktad mozesz uzy¢ panelu Filtr, aby wyswietli¢ wszystkie pliki w folderze, ktére majq
wspolne stowa kluczowe, mozesz takze uzy¢ polecenia Znajdz, aby wskazac pliki zawierajace okreslone stowa kluczowe.

Wiecej informacji znajduje sie w czesci Zagniezdzone i hierarchiczne stowa kluczowe | Adobe Bridge.

Tworzenie nowych stéw kluczowych lub podrzednych stéw kluczowych Poaon

1. Wybierz stowo kluczowe w panelu Stowa kluczowe.

Na przyktad, w przypadku wybrania opcji Ludzie, dodanie nowego stowa kluczowego tworzy nowe stowo kluczowe na tym samym poziomie,
co kategoria Ludzie (np. Sporty), natomiast dodanie nowego podrzednego stowa kluczowego pozwala utworzy¢ stowo kluczowe wewnatrz
kategorii Ludzie (np. Monika).

2. Kliknij przycisk Nowe stowo kluczowe lub Nowe podrzedne stowo kluczowe albo wybierz polecenie Nowe stowo kluczowe lub Nowe
podrzedne stowo kluczowe w menu panelu.

3. Nastepnie wpisz nazwe stowa kluczowego i wcisnij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS).

Aby uzy¢ nadrzednego stowa kluczowego w celach utworzenia struktury, umies¢ stowo kluczowe w nawiasach, np. [Ludzie]. Stowa kluczowe
w nawiasach nie mogg by¢ dodawane do plikow.

Mozesz takze dodac stowa kluczowe uzywajgc pola Znajdz, w dolnej czesci panelu Stowa kluczowe. Do oddzielania poszczegdlnych
podrzednych stéw kluczowych uzywaj przecinkéw, natomiast odrebne wpisy oddzielaj $Srednikami. Na przyktad, aby dodac ,Los Angeles” do
kategorii Migjsca, wybierz stowo kluczowe ,Miejsca”, wpisz Los Angeles, a nastepnie kliknij przycisk Nowe podrzedne stowo kluczowe.

Dodawanie stéw kluczowych do plikéw Poaon

1. Zaznacz plik lub pliki, aby doda¢ do nich stowa kluczowe.

2. W panelu Stowa kluczowe zaznacz pole wyboru obok nazwy stowa kluczowego lub podrzednego stowa kluczowego. Aby zaznaczyé
wszystkie nadrzedne stowa kluczowe, kliknij pole z wcisnietym klawiszem Shift.

W polu obok stowa kluczowego pojawia sie znak wyboru, sygnalizujacy, ze stowo to zostato dodane do pliku. Jesli zaznaczono wiele plikdw, ale
stowo kluczowe zostato dodane tylko do niektérych, w polu stowa kluczowego umieszczony zostanie dywiz (-).

Uwaga: Klikniecie podrzednego stowa kluczowego z wcisnietym klawiszem Shift spowoduje dodanie do pliku takze nadrzednych stéw kluczowych.
W celu zmiany zachowania w taki sposoéb, aby klikniecie podrzednego stowa kluczowego automatycznie dodawato nadrzedne stowo kluczowe (a
klikniecie z wcisnietym klawiszem Shift dodawato tylko podrzedne stowo kluczowe), zaznacz w preferencjach opcje Stosuj automatycznie
nadrzedne stowa kluczowe.

. ) . Do gor

Usuwanie stéw kluczowych z pliku o

« Aby usung¢ oznaczenie ptaszkiem, wybierz plik i kliknij pole obok nazwy stowa kluczowego lub zestawu stéw kluczowych. Aby usung¢
oznaczenie ptaszkiem ze wszystkich nadrzednych stéw kluczowych, kliknij pole stowa kluczowego z wcisnietym klawiszem Shift.

» Aby wymusi¢ usuniecie zaznaczenia, kliknij pole stowa kluczowego z wcisnigtym klawiszem Alt (Windows) lub Option (Mac OS). Ta metoda
jest uzyteczna zwtaszcza wtedy, gdy przy zaznaczonych wielu plikach, stowo kluczowe zostato zastosowane tylko do niektérych, powodujac
pojawienie sie dywizu w polu stowa kluczowego. Aby usung¢ zaznaczenie ze stowa kluczowego i jego stéw nadrzednych, kliknij pole stowa
kluczowego ze wcisnietg kombinacjg klawiszy Alt+Shift (Windows) lub Option+Shift (Mac OS).

e Zaznacz plik i z menu panelu Stowa kluczowe wybierz polecenie Usun stowa kluczowe. Aby usung¢ wszystkie stowa kluczowe z pliku, kliknij
Tak.

Porada: Aby zablokowac plik w celu uniemozliwienia przypadkowego usuniecia stow kluczowych, kliknij prawym przyciskiem myszy


http://www.adobe.com/go/kb402660

(Windows) lub nacisnij klawisz Control i kliknij (Mac OS) plik w panelu Zawartos$c, a nastepnie wybierz polecenie Zablokuj element. Gdy
element jest zablokowany, nie mozna dodawac ani usuwac stow kluczowych, edytowa¢ metadanych, dodawac etykiet ani ocen.

. . . Do go6r
Zarzadzanie stowami kluczowymi o

« Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

« Aby zmieni¢ nazwe stowa kluczowego, zaznacz stowo kluczowe lub zestaw stéw kluczowych i z menu panelu wybierz polecenie Zmien
nazwe. Nastepnie, nadpisz nazwe w panelu i wcisnij klawisz (Windows) lub Return (Mac OS).

Uwaga: po zmianie nazwy stowa kluczowego zmienia sie ona tylko w wybranych plikach. Oryginalna nazwa stowa kluczowego pozostaje
we wszystkich innych plikach do ktorych stowo kluczowe zostato dodane wczesniej.

« Aby przenies¢ stowo kluczowe do innej grupy stéw kluczowych, przeciagnij je na odpowiednie nadrzedne stowo kluczowe i zwolnij
przycisk myszki.

« Aby zmieni¢ podrzedne stowo kluczowe na zwykte stowo kluczowe, przeciagnij podrzedne stowo kluczowe poza liste stow kluczowych
u dotu panelu Stowa kluczowe.

* Aby usung¢ stowo kluczowe, zaznacz je, klikajac jego nazwe. Nastepnie kliknij przycisk Usun stowo kluczowe w dolnej czesci panelu
lub wybierz z menu panelu polecenie Usun.

Uwaga: tymczasowe stowa kluczowe, np. stowa kluczowe otrzymane od innych uzytkownikéw, sgq oznaczone w panelu Stowa kluczowe
kursyws. . Aby zachowac tymczasowe stowa kluczowe na state w programie Adobe Bridge, kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows)
lub kliknij, przytrzymujgc klawisz Ctrl (Mac OS) stowo kluczowe i z menu kontekstowego wybierz polecenie Utworz trwaty.

« Aby rozwing¢ lub zwing¢ kategorie stowa kluczowego, kliknij strzatke obok kategorii lub z menu panelu wybierz polecenie Rozwin
wszystkie lub Zwin wszystkie.

« Aby wyszuka¢ pliki korzystajac ze stéw kluczowych, z menu panelu Stowa kluczowe wybierz polecenie Znajdz. (Patrz Wyszukiwanie
plikéw i folderéw w programie Adobe Bridge).

. - e D ¢
Wyszukiwanie stéw kluczowych oo

« W polu znajdujacym sie w dolnej czesci panelu Stowa kluczowe, wpisz nazwe szukanego stowa kluczowego.

Domyslnie, wszystkie stowa kluczowe zawierajace wpisywane znaki sg podswietlone. Pierwsze wystapienie podswietlone jest na zielono; wszystkie
pozostate wystgpienia podswietlane sg na zétto. Kliknij opcje Znajdz nastepne stowo kluczowe lub Znajdz poprzednie stowo kluczowe, aby
zaznaczy¢ inne podswietlone stowo kluczowe.

Aby wyrdznic tylko stowa kluczowe zaczynajgce sie wpisywanymi znakami, kliknij ikone lupy w polu wyszukiwania i wybierz metode
wyszukiwania Rozpoczyna sie od. Na przyktad, jesli wybrana jest opcja Zawiera, to wpisanie znakéw ,in” podswietla ,Indie” oraz ,Kofeina”; jesli
wybrano Rozpoczyna sie od, to pods$wietlone zostanie tylko stowo ,Indie”.

Do gory

Import lub eksport stéw kluczowych

Mozesz zaimportowac tekst sformatowany za pomocg tabulatoréw, wyeksportowany z innej aplikacji, np. Adobe Photoshop Lightroom. Stowa
kluczowe programu Adobe Bridge, moga byc¢ eksportowane jako pliki tekstowe. Pliki te sg kodowane w zestawie znakow UTF-8 lub ASCII, ktory
jest podzbiorem zestawu UTF-8.

« Aby zaimportowa¢ stowo kluczowe do programu Adobe Bridge bez usuwania istniejgcych stow kluczowych, z menu panelu Stowa kluczowe
wybierz polecenie Importuj i dwukrotnie kliknij plik do importu.

» Aby zaimportowac¢ stowo kluczowe do programu Adobe Bridge bez usuwania istniejgcych stow kluczowych, z menu panelu Stowa kluczowe
wybierz polecenie Importuj i dwukrotnie kliknij plik do importu.

« Aby wyeksportowaé stowo kluczowe, z menu panelu Stowa kluczowe wybierz polecenie Eksportuj, podaj nazwe pliku i kliknij przycisk Zapisz.
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Praca z metadanymi w programie Adobe Bridge

Informacje o metadanych

Panel Metadane

Afisz metadanych

Wyswietlanie metadanych

Edycja metadanych w panelu Metadane

Wyswietlanie metadanych programéw Camera Raw i Lightroom w programie Adobe Bridge
Podglad plikéw potaczonych programu InDesign

Wyswietlanie koloréw (lllustrator i InDesign) lub czcionek (InDesign)
Dodawanie metadanych przy uzyciu okna dialogowego Informacje o pliku
Praca z szablonami metadanych

Importowanie metadanych do dokumentu

. Do gor
Informacje o metadanych o
Metadane to zbiér standardowych informacji o pliku, np. o jego autorze, rozdzielczosci, przestrzeni koloréw, prawach autorskich i wprowadzonych
dla niego stowach kluczowych. Wiekszo$¢ aparatéw cyfrowych na przyktad dotgcza podstawowe informacje do pliku zdjeciowego. Sg to wysokosé,
szeroko$¢, format pliku i czas w jakim zdjecie zostato wykonane. Za pomoca metadanych mozna zoptymalizowac przeptyw pracy i zorganizowac
pliki.

Informacje o standardzie XMP

Informacje obejmujace metadane sg zapisywane w standardzie Extensible Metadata Platform (XMP), na bazie ktérego powstajg programy
Adobe® Bridge, Adobe lllustrator®, Adobe InDesign® i Adobe Photoshop. Poprawki do zdje¢ wykonanych przy pomocy Photoshop® Camera Raw
sq zapisane jako metadane XMP. XMP jest stworzony przy pomocy XML i w wiekszosci przypadkow metadane sg zapisane w pliku. Jezeli nie
mozna zapisac informacji bezposrednio w pliku, to metadane zostang zapisane w osobnym pliku, tak zwanym pliku pomocniczym Technologia
XMP utatwia wymiane metadanych miedzy aplikacjami Adobe oraz miedzy przeptywami pracy w procesie wydawniczym. Mozna na przyktad
zapisa¢ metadane z jednego pliku jako szablon, a nastepnie zaimportowa¢ je do innych plikow.

Metadane zapisane w innych formatach, np. EXIF, IPTC (IIM), GPS i TIFF, sg synchronizowane i opisywane zgodnie ze standardem XMP, co
utatwia ich przegladanie i zarzgdzanie nimi. Réwniez inne aplikacje i narzedzia (np. Adobe Drive) przechowujg i przekazujg informacje w
metadanych XMP. Przyktadem takich informacji sa komentarze do wersji, ktére mozna wyszukiwaé za pomocg programu Adobe Bridge.

W wiekszosci przypadkéw, metadane pozostajg zwigzane z plikiem nawet po zmianie formatu, np. z PSD na JPG). Metadane pozostajg zwigzane
réwniez po umieszczeniu tych plikéw w dokumencie lub projekcie Adobe.

Jesdli jeste$ programistg C++ lub Java, uzyj zestawu narzedzi pakietu SDK XMP, aby dostosowac przetwarzanie i wymiane metadanych.
Programisci uzywajgcy technologii Adobe Flash® lub Flex mogg dostosowac okno dialogowe Informacje o pliku za pomocg pakietu SDK File
Info (Informacje o pliku) platformy XMP. Wiecej informacji mozna znalez¢ w serwisie WWW firmy Adobe.

Praca za pomoca metadanych w programie Adobe Bridge i skladnikach Adobe Creative Suite

Program Adobe Bridge udostepnia wiele rozbudowanych funkcji stuzacych do organizowania, przeszukiwania oraz monitorowania plikow i ich
wersji. Dziatanie tych funkcji czesto opiera sie na wykorzystaniu metadanych XMP z plikéw. Program Adobe Bridge udostepnia dwie metody
obstugi metadanych: za pomoca panelu Metadane oraz okna dialogowego Informacje o pliku .

W niektorych przypadkach istnieje wiele widokow z powodu tej samej wtasnosci metadanych. Wtasciwo$¢ moze na przyktad nazywac sie Autor w
jednym widoku i Twoérca - w innym widoku, ale obydwa widoki odnosza sie do tej samej cechy. Nawet jezeli dostosuje sie te widoki do konkretnych
przeptywdw pracy, to platforma XMP umozliwi zachowanie standardu obstugi metadanych.

Do gér
Panel Metadane 9o

Metadane pliku zawierajg informacje dotyczace tresci, stanu praw autorskich, Zzrédta i historii pliku. Panel Metadane umozliwia wyswietlanie
i edycje metadanych zaznaczonych plikdw oraz uzycie metadanych do wyszukiwania plikéw i uzywania szablonéw do dotgczania i zastepowania
metadanych.

W zaleznos$ci od wybranego pliku mogg by¢ dostepne nastepujace typy metadanych:
Wiasciwosci pliku Opisujg cechy pliku, takie jak rozmiar, data utworzenia i data modyfikaciji.

IPTC (IIM, tradycyjne) Wyswietla edytowalne metadane, takie jak np. opis i informacje o prawach autorskich. Ten zestaw metadanych jest
domysinie ukryty, poniewaz zastepuje go zestaw IPTC Core. Mozna jednak wyswietlic wczesniejsze metadane IPTC (IIM, tradycyjne), zaznaczajac



je w opcjach Metadane w oknie dialogowym Preferencje.

IPTC Core Wyswietla edytowalne metadane dotyczace pliku. Specyfikacja IPTC Core zostata opracowana przez konsorcjum International Press
Telecommunications Council (IPTC) na potrzeby profesjonalnej fotografii, a w szczegolnosci zdje¢ prasowych i komercyjnych.

IPTC Extension Zawiera dodatkowe informacje umozliwiajgce identyfikacje zawartosci zdjecia, w tym informacje dotyczace praw.
Czcionki Zawiera liste czcionek uzytych w plikach Adobe InDesign.

Potaczone pliki Zawiera liste plikow potgczonych z dokumentem programu Adobe InDesign.

Wzorniki Wyswietla liste wzornikdw CMYK okreslonych w celu drukowania w plikach programu Adobe lllustrator.

Probki dokumentu Zawiera liste probek uzytych w plikach Adobe InDesign oraz Adobe lllustrator.

Dane aparatu fotograficznego (Exif) Wyswietla informacje przypisywane przez aparaty cyfrowe, tacznie z ustawieniami aparatu, jakie byty
uzywane podczas wykonywania zdjecia.

GPS Wyswietla informacje dotyczace potozenia, pochodzace z systemu nawigacji GPS, dostepnych w niektérych aparatach cyfrowych. Fotografie
cyfrowe bez informacji GPS nie bedg zawieraty takich metadanych.

Camera Raw Wyswietla ustawienia zastosowane przez wtyczke Camera Raw.
Dzwiek Wyswietla metadane dla plikéw audio facznie z danymi dotyczacymi artysty, numerem $ciezki i gatunkiem.
Wideo Wyswietla metadane dla plikow wideo tgcznie z proporcjami pikseli, danymi dot. sceny i ujecia.

Historia zmian Dziennik zmian wprowadzonych w obrazach przy pomocy programu Photoshop.
Uwaga: W programie Photoshop nalezy wigczyc¢ preferencje Dziennik historii — wéwczas w dzienniku bedg zapisywane metadane pliku.

DICOM Wyswietla informacje o obrazach zapisanych w formacie DICOM (Digital Imaging and Communications in Medicine).

Mobilny plik SWF Wyswietla informacje dotyczace plikow SWF, miedzy innymi: tytut, autor, opis i prawa autorskie.
1. Aby okreslic metadane wyswietlane w panelu Metadane, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
* Wybierz polecenie Preferencje z menu panelu Metadane.

* Wybierz kolejno Edycja > Preferencje (Windows) lub Adobe Bridge CS6 > Preferencje (Mac OS), a nastepnie z listy po lewej wybierz
pozycje Metadane.

2. Zaznacz pola metadanych, ktére majg by¢ wyswietlone w panelu Metadanych.
3. Wybierz opcje Ukryj puste pola, aby ukry¢ pola nie zawierajgce zadnych informacji.

4. Kliknij przycisk OK.

Plakietka metadanych Do géry

W plakietkach metadanych uzywane sg ikony typowa dla polecen i funkcji aparatéw cyfrowych.

METADATA
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Afisz metadanych: legenda
A. Szczelina B. Tryb pomiaru C. Balans bieli D. Wymiary obrazka E. Rozmiar obrazu F. Profil koloru lub rozszerzenie nazwy pliku G. Czas otwarcia
migawki H. Kompensacja ekspozyciji I. ISO

Ikony trybu pomiaru wyswietlane na plakietce metadanych:

Srednia lub $rednia wazona Ewaluacyjna

Punktowy Wiele miejsc aktywnych
Matryca lub wzorzec Czesciowy

Srednia wazona Inne lub nieznane

BEEEE
EEEE

Cyfrowy ESP



Uwaga: Wiecej informacji na temat ikon trybu pomiaru mozna znalez¢ w dokumentacji aparatu fotograficznego.

Ikony balansu bieli wyswietlane na plakietce metadanych:

Jak na ujeciu Wolfram
Automatycznie Fluorescencyjny
Swiatto dzienne Flash
Pochmurny Wiasna

Cien

« Aby pokazac lub ukry¢ plakietke metadanych, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
e Zaznacz lub odznacz opcje Pokaz afisz metadanych w menu panelu Metadane.

e Zaznacz lub odznacz opcje Pokaz afisz metadanych w preferencjach metadanych.

Wyswietlanie metadanych Do gory

» Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:
e Zaznacz jeden lub kilka plikow i wyswietl informacje w panelu Metadane. Jesli zaznaczenie obejmuje kilka plikow, to w panelu pojawig
sie metadane wspdlne dla wszystkich zaznaczonych dokumentéw. Aby wyswietli¢ ukryte kategorie, nalezy uzy¢ paskéw przewijania. Aby
wyswietlic wszystkie elementy kategorii, nalezy klikna¢ tréjkat.

Aby zmieni¢ rozmiar czcionki wy$wietlanej w panelu, wybierz polecenie Powieksz rozmiar czcionki lub Zmniejsz rozmiar czcionki z menu

panelu.

e Zaznacz co najmniej jeden plik i wybierz polecenie Plik > Informacje o pliku. Nastepnie wybierz jedng z kategorii wyswietlanych na liscie
u goéry okna dialogowego. Przewijaj kategorie, uzywajac strzatek w prawo i w lewo, lub kliknij strzatke w dot i wybierz kategorie z listy.

« Wybierz polecenie Widok > Szczegoty, aby wyswietlic metadane wraz z miniaturkami w panelu Zawarto$¢.
« Wybierz polecenie Widok > Jako liste, aby wyswietli¢ metadane w kolumnach w panelu Zawartos¢.

« Umiesc¢ kursor nad miniaturkg w obszarze zawartosci. (Metadane wyswietlane sa w podpowiedziach tylko wtedy, gdy w preferencjach
miniaturek zaznaczono opcje Pokaz podpowiedzi).

Edycja metadanych w panelu Metadane Pogo

. Kliknij ikone Otéwek umieszczong na prawo od pola metadanych, ktére chcesz edytowac.
. Wpisz tekst w polu, aby edytowa¢ lub doda¢ metadane.

1
2
3. Aby przej$¢ do kolejnych pdél metadanych, wcisnij klawisz Tab.
4

. Po zakonczeniu edytowania metadanych kliknij przycisk Zastosuj IEI znajdujacy sie u dotu panelu Metadane. Aby anulowaé wprowadzone

zmiany, kliknij przycisk Anuluj umieszczony w dolnej czesci panelu.

Wyswietlanie metadanych programéw Camera Raw i Lightroom w programie Adobe Bridge ogon
Z uwagi na fakt, ze programy Adobe Bridge, Camera Raw i Lightroom korzystaja z tego samego standardu XMP do przechowywania metadanych,
kazda z tych aplikacji moze odczytywac zmiany w metadanych wprowadzone w pozostatych aplikacjach. Jesli w programie Adobe Bridge do
obrazu zostanie dodana gwiazdka oceny lub informacje IPTC, woéwczas np. program Lightroom bedzie w stanie wyswietlic te metadane w module
Library (Biblioteka). Analogicznie, korekty lub inne zmiany w metadanych dokonane w programie Camera Raw lub Lightroom pojawig sie

w programie Adobe Bridge. Zmiany w metadanych dokonywane w programie Lightroom muszg zosta¢ w nim zapisane w standardzie XMP, aby
program Adobe Bridge prawidtowo je rozpoznat.

Podczas przegladania plikéw program Adobe Bridge odczytuje metadane ponownie, wykrywajac przy tym zmiany, i aktualizujgc automatycznie
podglad. Po wykryciu przez program Adobe Bridge zmian metadanych na miniaturze danego zdjecia w panelu Zawartos¢ zostaje wyswietlona
etykieta Posiada ustawienia (2]}

Uwaga: W przypadku gwattownego przetaczenia pomiedzy programem Lightroom i Adobe Bridge mozna zauwazy¢ op6znienie wyswietlenia

uaktualnienia w panelach Zawarto$c¢ i Podglad. Jesli po odczekaniu kilku sekund program Adobe Bridge nie wys$wietli automatycznie zmian
dokonanych w programie Lightroom lub Camera Raw, nalezy wybrac kolejno Widok > Odswiez lub nacisng¢ klawisz F5.

Do gory



Podglad plikéw potaczonych programu InDesign

Dokumenty programu Adobe InDesign CS5 i CS6 zawierajace pliki potaczone wyswietlajg etykiete facza w prawym gérnym rogu miniaturki w
panelu Zawartos¢. Metadane plikow potaczonych sg dostepne w programie Adobe Bridge.

1. W panelu Zawarto$¢ programu Adobe Bridge zaznacz dokument programu Adobe InDesign zawierajacy pliki potaczone.

2. W panelu Metadane rozwin sekcje Pliki potaczone, aby wyswietli¢ nazwy plikow i ich Sciezki.

3. Kiiknij plik .indd prawym przyciskiem myszy (Windows) lub lewym przyciskiem z klawiszem Ctrl (Mac OS) i wybierz opcje Pokaz potaczone
pliki, aby wyswietli¢ je w panelu Zawartosc¢.

Wyswietlanie koloréw (lllustrator i InDesign) lub czcionek (InDesign) Pooor

Gdy wybrany zostanie dokument programu InDesign, panel Metadane wyswietli czcionki i prébki koloréw uzywane w tym dokumencie. Gdy
wybrany zostanie dokument programu lllustrator, panel Metadane wyswietli klisze i prébki koloréw uzywane w tym dokumencie.

1. Zaznacz dokument programu InDesign lub lllustrator w panelu Zawarto$¢, w oknie programu Adobe Bridge.

2. W panelu Metadane, rozwin sekcje Czcionki (tylko InDesign), Klisze (tylko lllustrator) lub Prébki dokumentu.

Dodaj metadane przy uzyciu okna dialogowego Informacije o pliku Do g0

W oknie dialogowym Informacje o pliku wySwietlane sg dane aparatu, wtasciwosci pliku, historia edycji, prawa autorskie i informacje na temat
autora. Okno Informacje o pliku zawiera takze niestandardowe panele metadanych. Metadane mozna dodawac bezposrednio w oknie dialogowym
Informacje o pliku. Jezeli zaznaczy sie wiele plikow, to okno dialogowe wskaze réznice w wartosciach dla danego pola tekstowego. Informacje
wprowadzone w danym polu zastepujq istniejace metadane i stosujg nowy argument do wszystkich zaznaczonych plikow.

Uwaga: Metadane mozna takze wyswietla¢ w panelu Metadane, w niektérych widokach panelu Zawarto$¢ oraz po umieszczeniu kursora nad
miniaturkg w panelu Zawarto$c.

1. Zaznacz jeden lub kilka plikéw.

2. Wybierz polecenie Plik > Informacje o pliku.
3. Zaznacz dowolng z kart znajdujacych sie u gory okna dialogowego:

Przewijaj karty, uzywajgc strzatek w prawo i w lewo, lub kliknij strzatke w dét i wybierz kategorie z listy.
Opis Umozliwia podawanie informacji o dokumencie, np. jego tytutu, autora, opisu i stéw kluczowych utatwiajacych wyszukanie tego
dokumentu. Aby doda¢ informacje o prawach autorskich, wybierz opcje Praca objeta prawami autorskimi z rozwijanego menu Stan praw

autorskich. Wprowadz odnosne informacje i adres URL osoby lub firmy bedacej wtascicielem tych praw.

IPTC Core Zawiera cztery obszary: Zawarto$¢ opisuje zawarto$¢ graficzng obrazu. Kontakt zawiera informacje kontaktowe fotografa. Obraz
zawiera opisowe informacje dotyczace obrazu. Stan zawiera informacje o obiegu pracy i prawach autorskich.

IPTC Extension Zawiera dodatkowe informacje umozliwiajgce identyfikacje zawartosci zdjecia, w tym informacje dotyczace praw.
Dane aparatu Lista po lewej stronie wyswietla informacje tylko do odczytu, dotyczace aparatu i ustawien uzytych przy robieniu zdjecia (np.
marka, model, czas naswietlania i przystona). Lista po prawej stronie wyswietla informacje tylko do odczytu dotyczace pliku obrazu, w tym

informacje o wielkosci w pikselach i rozdzielczosci.

GPS Wyswietla informacje dotyczace potozenia, pochodzace z systemu nawigacji GPS, dostepnych w niektérych aparatach cyfrowych.
Fotografie cyfrowe bez informacji GPS nie bedq zawieraty takich metadanych.

Dane wideo Zawiera informacje o pliku wideo, tacznie z wysokoscig i szerokoscig klatki. Umozliwia tez wpisywanie informacji, takich jak
nazwa tasmy czy nazwa sceny.

Dane dzwiekowe Umozliwia wpisanie informacji o pliku dzwigekowym, takich jak tytut i wykonawca.
Mobilny plik SWF Zawiera informacje dotyczace mobilnych plikéw multimedialnych, takich jak tytut, autor, opis oraz rodzaj zawartosci.
Kategorie Umozliwia wpisanie informacji na podstawie kategorii Associated Press.

Pochodzenie Umozliwia wpisanie informac;ji o pliku, ktére sg uzyteczne dla dystrybutoréw wiadomosci i dotyczg czasu i miejsca utworzenia
pliku, informacji o transmisji, specjalnych instrukcji oraz informacji nagtéwkowych.

DICOM Umieszcza informacje dotyczace pacjentéw, badan, serii oraz sprzetu dla obrazéw DICOM.



Historia Wyswietla informacje dziennika historii Adobe Photoshop dla obrazkéw zapisanych przy pomocy programu Photoshop. Opcja
Historia jest widoczna tylko wtedy, gdy zainstalowano program Adobe Photoshop.

Zaawansowane Wyswietla wtasciwosci metadanych przechowywanych w strukturach przestrzeni nazw.

Surowe dane Wyswietla informacje XMP dotyczace pliku.

4. Wpisz informacje, ktére chcesz doda¢ w wyswietlanych polach tekstowych.

5. (Opcjonalnie) Kliknij opcje Preferencje na dole okna dialogowego Informacje o pliku, aby szybko zmodyfikowa¢ metadane: wigczyc
autouzupetnianie, wyzerowa¢ zmiany informacji XMP lub przywréci¢ domysine okno dialogowe.

6. Kliknij przycisk OK, aby zastosowa¢ wprowadzone zmiany.

Pracuj przy uzyciu szablonéw metadanych Do g0

Nowe szablony metadanych mozna tworzy¢ w programie Adobe Bridge za pomoca polecenia Utwdrz szablon metadanych. Mozna réwniez
modyfikowa¢ metadane w oknie dialogowym Informacje o pliku i zapisywac je jako pliki tekstowe z rozszerzeniem .xmp. Pliki XMP mozna
udostepnia¢ innym uzytkownikom lub stosowac je do innych plikow.

Mozna zapisywa¢ metadane w szablonie, ktéry moze zosta¢ uzyty do wprowadzania metadanych w dokumentach programu InDesign i innych
dokumentach utworzonych przy uzyciu oprogramowania obstugujgcego format XMP. Utworzone szablony sg przechowywane we wspolnym
folderze, z ktérego moga korzysta¢ wszystkie aplikacje obstugujace standard XMP.

« Aby utworzy¢ szablon metadanych, wybierz polecenie Narzedzia > Utwdrz szablon metadanych. Wpisz nazwe szablonu i wybierz wartosci
metadanych, ktére majg by¢ uwzgledniane. Nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

Uwaga: W przypadku wybrania jednej z opcji metadanych i niewypetnienia odpowiadajgcego jej pola tekstowego program Adobe Bridge wyczysci
istniejgce metadane podczas stosowania szablonu.

» Aby przej$¢ do zapisanego szablonu metadanych w Eksploratorze (Windows) lub w programie Finder (Mac OS), wybierz polecenie
Narzedzia > Utworz szablon metadanych. Kliknij wyskakujace menu w prawym dolnym rogu okna dialogowego Utworz szablon metadanych,
a nastepnie wybierz opcje Pokaz folder szablonow.

» Aby usuna¢ szablon metadanych, zaznacz go w Eksploratorze (Windows) lub w programie Finder (Mac OS) i nacisnij klawisz Delete, albo
przeciggnij go do Kosza (Windows) lub folderu Trash (Mac OS).

« Aby zastosowac szablony metadanych do plikéw w programie Adobe Bridge, zaznacz przynajmniej jeden plik i wybierz odpowiednie
polecenie z menu panelu Metadane:

Dotacz metadane > [nazwa szablonu] Polecenie stosuje metadane z szablonu tylko tam, gdzie w pliku nie wystepujg wartosci lub atrybuty
metadanych.

Zastap metadane > [nazwa szablonu] Catkowicie zastepuje istniejace metadane pliku metadanymi szablonu.

« Aby edytowac szablon metadanych, wybierz polecenie Narzedzia > Edytuj szablon metadanych > [nazwa szablonu].Wpisz zmienione
wartosci metadanych i kliknij przycisk Zapisz.

« Aby zapisa¢ metadane w pliku XMP, wybierz polecenie Plik > Informacje o pliku. Kliknij wyskakujace menu na dole okna dialogowego (obok
przycisku Preferencje). Wybierz polecenie Eksportuj. Wpisz nazwe pliku, okresl potozenie i kliknij przycisk Zapisz.

Uwaga: Mozna eksportowac¢ metadane tylko jednego pliku na raz. Jesli zostanie zaznaczonych kilka plikéw, opcja Eksportuj bedzie niedostepna.

Zaimportuj metadane do dokumentu Pooon

1. Zaznacz jeden lub kilka plikdw.

2. Wybierz polecenie Plik > Informacje o pliku.
3. Wybierz opcje Import w wyskakujgcym menu u dotu okna dialogowego.
Uwaga: Przed zaimportowaniem metadanych z szablonu, szablon musi zostac zapisany.
4. Okresl metode importowania danych:
Wyczys¢ dotychczasowe wtasciwosci i zastap je wlasciwosciami z szablonu Zastepuje wszystkie metadane w pliku metadanymi

z pliku XMP.

Zachowaj oryginalne metadane, ale zastap pasujace wlasciwosci z szablonu Zastepuje tylko metadane z wtasciwosciami innymi niz



wiasciwosci w szablonie.

Zachowaj oryginalne metadane, ale dodaj pasujace wtasciwosci z szablonu (Domyslinie) Stosuje metadane z szablonu tylko tam, gdzie
w pliku nie wystepuja wartosci lub atrybuty metadanych.

5. Kiliknij przycisk OK.

6. Przejdz do pliku XMP, a nastepnie kliknij przycisk Otworz.
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Korzystanie z buforu programu Adobe Bridge

Tworzenie bufora i zarzadzanie nim
Ustawienia preferencji bufora

Bufor przechowuje informacje o miniaturkach i metadanych (takze o metadanych, ktére nie moga by¢ umieszczone w pliku, np. oceny czy etykiety)
aby poprawi¢ wydajnos¢ podczas wyswietlania miniaturek lub wyszukiwania plikow. Jednak trzeba pamietaé, ze bufor zajmuje miejsce na dysku
twardym. Podczas tworzenia bufora mozna wyeksportowa¢ go w celu udostepniania lub archiwizowania. Mozna réwniez wybra¢ generowanie
podgladéw 100%. Pamiecig podreczng mozna zarzadza¢ po usunigciu jej zawartosci i ustawieniu preferencji rozmiaru i potozenia.

. . . . D ¢
Tworzenie buforu i zarzadzanie nim oo

« Wybierz jedno z nastepujacych polecen z menu Narzedzia > Bufor:

Tworzenie i eksport bufora Tworzy (w tle) bufor dla zaznaczonego folderu i wszystkich folderéw w nim umieszczonych (z wyjatkiem
aliaséw lub skrotéw do innych folderow). Polecenie to skraca czas oczekiwania na wyswietlenie miniaturek i informaciji o pliku w trakcie
przeszukiwania podfolderow. Mozna réwniez wygenerowac podglady 100% w pamieci podrecznej, aby zwigkszy¢ wydajnos¢ podczas
wyswietlania obrazéw w powiekszeniu 100% w pokazach slajdéw lub w podgladzie na petnym ekranie albo uzywania narzedzia Lupka.
Opcja Eksportuj bufor do folderéw w oknie dialogowym Utworz bufor spowoduje utworzenie lokalnego buforu stuzgcego do udostepniania

i archiwizacji na dysku. Po wybraniu tej opcji program Adobe Bridge tworzy pliki buforéw dla wybranego folderu i jego podfolderéw. Gdy
folder jest kopiowany w celu archiwizacji na dysk zewnetrzny, taki jak CD lub DVD, kopiowane sg réwniez pliki buforu. Po przejsciu do
niewyswietlanego wczesniej folderu w programie Adobe Bridge, na przyktad folderu zarchiwizowanego na dysku CD, program Adobe Bridge
uzywa wyeksportowanego buforu w celu szybszego wyswietlania miniaturek. Wyeksportowany bufor jest oparty na centralnym buforze

i zawiera zduplikowane informacje.

Uwaga! Wyeksportowane pliki bufora sq plikami ukrytymi. Aby wyswietlic¢ je w programie Adobe Bridge, wybierz polecenie Widok > Pokaz
ukryte pliki.

Wyczys¢ bufor folderu [wybrany folder] Opréznia bufor dla wybranego folderu. Polecenie to jest przydatne, gdy bufor folderu jest stary
i wymaga ponownego wygenerowania. (Jesli na przyktad miniaturki i metadane nie sg aktualizowane).

. . . Di .
Ustawianie preferencji bufora oo

1. Wybierz kolejno polecenia Edycja > Preferencje (Windows) lub Adobe Bridge > Preferencje (Mac OS)
2. Kiliknij Bufor.
3. Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

Zachowaj podglady 100% w buforze Zachowuje podglad 100% obrazéw w buforze, aby przyspieszy¢ operacje powigkszania w trybie
pokazu slajdéw lub podgladu na peinym ekranie oraz podczas uzywania narzedzia Lupka. Nalezy pamieta¢, ze przechowywanie podgladow
100% w buforze moze powodowaé zuzycie znacznej ilosci miejsca na dysku.

Automatycznie eksportuj bufory do folderéw, gdy to mozliwe Jesli to mozliwe, tworzy wyeksportowane pliki bufora w przeglagdanym
folderze. Na przyktad, nie jest mozliwe umieszczenie plikow bufora w folderze na dysku ,tylko do odczytu”. Eksportowanie plikéw bufora jest
przydatne w sytuacji, gdy np. pliki sa udostepniane, poniewaz bedg sie one wyswietla¢ szybciej podczas przegladania w programie

Adobe Bridge na innym komputerze.

Potozenie Wybierz nowe potozenie dla bufora. Nowa lokalizacja jest wprowadzana po nastepnym uruchomieniu programu Adobe Bridge.
Wielkos¢ bufora Przeciggnij suwak, aby okresli¢ wiekszy lub mniejszy rozmiar bufora. Jesli bufor ma rozmiar zblizony do zdefiniowanego
limitu (500 000 pozycji) lub wolumin, na ktérym przechowywany jest bufor, jest petny, starsze elementy w pamieci podrecznej sg usuwane
po zamknieciu programu Adobe Bridge.

Scal bufor Optymalizuje bufor, usuwajgc zbedne pozycje w celu zmniejszenia tgcznej liczby pozyc;ji.

Wyczys¢ bufor Usuwa caty bufor, zwalniajac miejsce na dysku twardym.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.
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Automatyzacja zadan w programie Adobe Bridge

Uruchamianie zadan z menu Narzedzia
Wsadowa zmiana nazw plikéw
Automatyczne tworzenie stos6w obrazéw HDR i panoramicznych

I . . Do g6
Uruchamianie zadan z menu Narzedzia oo
Menu Narzedzia zawiera podmenu dla réznych polecen dostepnych w innych aplikacjach pakietu Adobe. Na przyktad jesli w systemie
zainstalowany jest program Adobe Photoshop, mozna uzywac¢ polecen menu podrzednego Narzedzia > Photoshop do przetwarzania zdje¢
wybranych w programie Adobe Bridge. Wykonywanie takich operacji z poziomu programu Adobe Bridge skraca czas pracy, poniewaz
poszczegdlne pliki nie muszg by¢ oddzielnie otwierane.

Uwaga: Inne firmy mogg takze dodawac swoje produkty do menu Narzedzia i rozszerza¢ w ten sposéb zakres mozliwosci pracy programu Adobe
Bridge. Informacje na temat tworzenia skryptéw znajdujg sie na stronie Bridge Developer Center.

Program Adobe Bridge zawiera rowniez przydatne skrypty automatyzujace wykonywane operacje. W programie Adobe Bridge CS6 skrypt Adobe
Output Module umozliwia tworzenie internetowych galerii zdje¢ i generowanie stykéwek Adobe PDF oraz prezentacji petnoekranowych. Skrypt
Auto Collection CS5 taczy w stosy zestawy zdjeé, ktére majg zostac¢ przetworzone do postaci panoramy lub obrazu HDR w programie Photoshop.

1. Zaznacz pliki lub foldery, ktére chcesz uzy¢. Jesli zaznaczono folder, to polecenie zostanie zastosowane w ramach mozliwosci do wszystkich
plikéw w tym folderze.

2. Wybierz polecenie Narzedzia > [Komponent] i wybrane polecenie. (Jesli w danym komponencie pakietu nie sg dostepne zadne
zautomatyzowane zadania, nie pojawi sie on w menu Narzedzia).

Aby uzyska¢ informacje na temat konkretnego komponentu, nalezy zapoznac¢ sie z dokumentacjg z nim zwigzang lub przeszukac jej zawartosé.

. . . Di .
Seryjna zmiana nazw plikow oo

Mozesz zmieni¢ nazwy plikow w grupie lub wsadzie. Podczas wsadowej zmiany nazw mozna wybrac te same ustawienia dla wszystkich
zaznaczonych plikéw. W przypadku innych operacji przetwarzania wsadowego mozna skorzystac¢ ze skryptow automatyzujgcych wykonywanie
zadan.

1. Zaznacz pliki, ktérych nazwy majg by¢ zmienione.

2. Wybierz polecenie Narzedzia > Wsadowa zmiana nazw.

3. Ustaw nastepujace opcje:

Folder docelowy Umies¢ pliki ze zmienionymi nazwami w tym samym folderze, przenie$ je do innego folderu lub umies¢ kopie w innym
folderze. Jesli zdecydujesz sie umiesci¢ pliki ze zmienionymi nazwami w innym folderze, kliknij przycisk Przegladaj, aby wybra¢ folder.

Nowe nazwy plikéw Mozliwos¢ wyboru elementéw menu oraz wprowadzania tekstu w celu utworzenia nowych nazw plikéw. Do dodawania
lub usuwania elementéw stuzg przyciski Plus (+) i Minus (-).
Podstawienie ciagu

Umozliwia zmianeg catej lub czesci nazwy pliku na wtasny tekst. Najpierw okresl, co chcesz zastgpi¢: Oryginalna nazwa pliku zastepuje ciag
znakoéw z oryginalnej nazwy pliku. Nazwa pliku posredniego zastepuje cigg znakéw okreslony w opcjach wyskakujacych menu Nowe nazwy
plikéw. Opcja Uzyj wyrazenia regularnego pozwala uzy¢ wyrazen regularnych do odnajdywania ciggéw na podstawie wzorcéw w nazwach
plikéw. Opcja Zastgp wszystko zastepuje wszystkie ciagi podrzedne zgodne z wzorcem w ciggu zrodtowym.

Opcje Opcja Zachowaj biezaca nazwe pliku w metadanych XMP zachowuje oryginalng nazwe pliku w jego metadanych. W czesci
Zgodnos¢ wybierz systemy operacyjne, z ktérym majg by¢ zgodne pliki o zmienionych nazwach. Aktualny system operacyjny jest
zaznaczony domyslinie i nie mozna go odznaczyc¢.

Podglad W obszarze Podglad u dotu okna dialogowego Wsadowa zmiana nazw pojawia sie jedna biezaca oraz jedna nowa nazwa pliku.
Aby zobaczyé, w jaki sposéb zostang zmienione nazwy wszystkich plikow, kliknij przycisk Podglad.

4. (Opcjonalnie) Aby zmienia¢ nazwy przy uzyciu czesto wykorzystywanego schematu, z menu Ustawienia predefiniowane wybierz jedno
z dostepnych ustawien. Aby zapisa¢ ustawienia seryjnej zmiany nazw na przysztos¢, kliknij przycisk Zapisz.

Wiecej informacji na temat seryjnej zmiany nazw podano w ponizszych samouczkach.

« Sktadowanie i zmiana nazw plikow (autor: Conrad Chavez)


http://www.adobe.com/devnet/bridge.html
http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1661132

e Wsadowa zmiana nazw (autor: Deke McClelland)

* Zmiana nieczytelnych nazw plikéw za pomoca polecenia Wsadowa zmiana nazw (autor: Michael Ninness)

. L, , . . Di .
Automatyczne tworzenie stoséw obrazéw HDR i panoramicznych oo

Skrypt Skrypt Auto Collection w programie Adobe Bridge tworzy stosy zdje¢ przeznaczone do dalszej obrébki w programie Photoshop jako
kompozycje HDR lub panoramiczne. Skrypt taczy obrazy w stosy na podstawie czasu zarejestrowania, ustawien ekspozycji i wyrownania.
Znaczniki czasu muszg zawierac sie w przedziale 18 sekund, aby skrypt Auto Collection byt w stanie przetworzy¢ zdjecia. Jesli ustawienia
ekspozycji réznig sie, a zawartos¢ naktada sie w wiecej niz 80%, skrypt interpretuje obrazy jako zestaw HDR. Jesli ekspozycja jest stata,
a zawarto$¢ naktada sie w mniej niz 80%, skrypt interpretuje obrazy jako czesci panoramy.

Uwaga: Skrypt Auto Collection jest dostepny wytacznie w przypadku korzystania z programu Adobe Bridge w potgczeniu z programem
Photoshop CS5.

1. Aby wigczy¢ skrypt Auto Collection, wybierz kolejno polecenia Edycja > Preferencje (Windows) lub Adobe Bridge > Preferencje (Mac OS).

2. W panelu Skrypty startowe wybierz pozycje Auto Collection, a nastepnie kliknij przycisk OK.

3. Wybierz folder zawierajacy obrazy HDR lub ujecia panoramiczne i wybierz opcje Stosy > Automatyczny stos Panorama/HDR.

4. Wybierz opcje Narzedzia > Photoshop > Przetwarzaj kolekcje w programie Photoshop, aby automatycznie potaczy¢ obrazy i wyswietlic
wyniki w programie Adobe Bridge.

Uwaga: Wiecej informacji na temat pracy z obrazami panoramicznymi i obrazami HDR w programie Photoshop mozna znalez¢ w tematach
pomocy Photoshop Community Help Tworzenie obrazow panoramicznych za pomocq funkcji Photomerge oraz Obrazy HDR.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.
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Tworzenie galerii internetowych i dokumentow PDF | CS6,CS5.5,CS5

Tworzenie internetowej galerii zdje¢

Samouczek wideo: Tworzenie galerii obrazéw w programie Adobe Bridge
Tworzenie arkusza kontaktowego PDF

Preferencje modutu Adobe Output Module

Adobe® Output Module to skrypt wchodzacy w sklad programu Adobe Bridge CS6 (i nowszych wersji). Mozna go uzywac¢ do tworzenia galerii
internetowych w formacie HTML i Flash®, ktore nastepnie mozna umieszczaé¢ na serwerach sieci Web. Modut Adobe Output Module umozliwia
takze tworzenie arkuszy kontaktowych w formacie PDF oraz prezentacji.

Modut Adobe Output Module jest dostepny w przestrzeni roboczej Wyijscie.

.. . . .z Do gor
Tworzenie internetowej galerii zdje¢ o

Internetowa galeria zdjec¢ to witryna internetowa ze strong gtéwna, na ktérej umieszczane sa miniatury zdje¢, bedace odnosnikami do stron galerii
z obrazami w petnych rozmiarach. Modut Adobe Output Module oferuje do wyboru réznego rodzaju szablony galerii, ktére mozna dostosowaé przy
pomocy panelu Wyjscie.

1. Zaznacz obrazy, ktére chcesz umiesci¢ w galerii i wybierz kolejno Okno > Przestrzen robocza > Wyjscie. Nastepnie kliknij przycisk Galeria
internetowa umieszczony na gorze panelu Wyjscie.
Jesli na liscie nie ma przestrzeni wyj$ciowej, otworz preferencje programu Adobe Bridge (Ctrl + K w systemie Windows lub

Command + K w systemie Mac OS), otw6rz panel Skrypty startowe i wybierz skrypt Adobe Output Module.

2. Z menu Szablon wybierz szablon galerii, a nastepnie okresl rozmiar miniaturki w menu Styl. Nastepnie dostosuj wyglad galerii, korzystajac
z opcji dostepnych w ponizszych zestawach:

Informacje o stronie Okresl informacje, ktére beda wyswietlane na kazdej stronie galerii, takie jak tytut, opis, imie i nazwisko oraz
kontaktowy adres e-mail.

Paleta koloréw Opcje réznig sie w zaleznosci od wybranego szablonu. Wybierz kolory dla poszczegdélnych elementéw, takich jak tekst,
tekst nagtowka, tlo i krawedzie.

Wyglad Opcje réznig sie w zaleznosci od wybranego szablonu. Podaj rozmiar obrazéw i miniaturek, jakos¢ obrazéw JPEG, efekty przejscia,
uktady, oraz okresl, czy na zdjeciach w galerii HTML majg by¢ pokazywane nazwy plikow.

Informacje o obrazie (Tylko galerie Airtight) Dotacz podpis do zdjecia w galerii na podstawie metadanych obrazu.
Ustawienia wyjsciowe (Tylko galerie Airtight) Okresl rozmiar i jako$¢ obrazéw JPEG w galerii.

3. (Tylko CS5) Aby wyswietli¢ galerie w panelu Podglad wyjscia programu Adobe Bridge, kliknij przycisk Odswiez podglad. Kliknij przycisk
Wyswietl podglad w przegladarce, aby wyswietli¢ podglad galerii w domysinej przegladarce internetowe;.

Uwaga: W podgladzie galerii wy$wietlanych jest maksymalnie 20 plikow, jednak zapisywana i przesytana jest cata galeria.

..:

4. (Opcjonalnie) Ustawienia wltasne mozna zapisac, klikajac przycisk Zapisz styl 2]
5. Aby przesta¢ galerie za posrednictwem protokotu FTP, otwdrz zestaw opcji Utworz galerie. Wprowadz adres serwera FTP, nazwe
uzytkownika, hasto i folder docelowy. Nastepnie kliknij przycisk Wyslij.

Uwaga: Podczas wpisywania Sciezki serwera nalezy uzywac ukos$nikow do wskazywania katalogow. Skontaktuj sie z wtascicielem serwera,
aby sprawdzi¢, czy $ciezka dostepu do folderu publicznego na serwerze sieciowym jest prawidfowa.

Uwaga: Program Adobe Bridge dodaje znaki do tekstu wpisanego w polu Hasto po kliknieciu lub nacisnieciu tabulatora, aby przejs¢ do

innego pola. Program Adobe Bridge dodaje te znaki ze wzgledéw bezpieczenstwa.

6. Aby zapisa¢ galerie na dysku twardym, otwdrz zestaw opcji Utworz galerie i okresl lokalizacje, w ktérej ma ona zosta¢ zapisana. Nastepnie
kliknij przycisk Zapisz.

. . D 0
Tworzenie arkusza kontaktowego w formacie PDF oo



Korzystajac z modutu Adobe Output Module, mozna tworzy¢ arkusze kontaktowe w formacie PDF z jednego lub wielu obrazéw. Na potrzeby
tworzenia arkuszy zawierajgcych wiele obrazéw wszystkie z nich majg jednakowy rozmiar. Po okresleniu opcji odtwarzania mozna takze stworzy¢
plik PDF, ktéry bedzie wykorzystywany jako prezentacja petnoekranowa lub pokaz slajdow.

Uwaga: Mozesz rowniez uzy¢ wtyczki Stykowka Il. W programie Adobe Bridge wybierz Narzedzia > Photoshop > Stykéwka Il. Aby uzyskac
wiecej informacji, zobacz Drukowanie zdjec w uktadzie pakietu obrazow w Pomocy spotecznosci programu Photoshop.

1. Zaznacz obrazy, ktére chcesz umiesci¢ w pliku PDF i wybierz kolejno Okno > Przestrzen robocza > Wyjscie. Nastepnie kliknij przycisk PDF
umieszczony na goérze panelu Wyjscie.

Jesli na liscie nie ma przestrzeni wyj$ciowej, otworz preferencje programu Adobe Bridge (Ctrl + K w systemie Windows lub
Command + K w systemie Mac OS), otw6rz panel Skrypty startowe i wybierz skrypt Adobe Output Module.

2. Wybierz jedng z opcji dostepnych w menu Szablon. Nastepnie dostosuj dokument PDF, korzystajac z opcji dostepnych w ponizszych
zestawach:

Dokument Okresl rozmiar strony, orientacje, jakos$¢ wyjscia (w ppi); jakos¢ kompresji JPEG; kolor tla oraz uprawnienia opcjonalne.
Uktad Opcje umiejscowienia obrazéw oraz odstepow miedzy nimi.

Naktadki Opcja drukowania nazwy pliku pod kazdym numerem obrazu i strony w nagtéwku lub stopce.

Nagtowek/Stopka Mozliwo$¢ wiaczenia nagtowkow i stopek oraz okreslenia ich typu i potozenia.

Odtwarzanie Opcje dotyczace wyswietlania plikow PDF na ekranie w programie Adobe Acrobat® lub Adobe Reader®.

Znak wodny Mozliwos¢ dodania tekstowego lub graficznego znaku wodnego do kazdej strony lub obrazu. Mozliwo$¢ dostosowania rodzaju,
rozmiaru oraz koloru czcionki. Mozliwo$¢ dostosowania skali, krycia, przesuniecia oraz obrotu tekstu lub grafiki.

3. Aby wyswietli¢ plik PDF w panelu Podglad wyjscia programu Adobe Bridge, kliknij przycisk Od$wiez podglad.
Uwaga: W panelu Podglad wyjscia zostanie wys$wietlona tylko pierwsza strona pliku PDF.

4. (Opcjonalnie) Ustawienia wtasne mozna zapisa¢, klikajac przycisk Zapisz szablon (21§

5. Aby automatycznie otworzy¢ plik PDF w programie Acrobat lub Reader po jego zapisaniu, zaznacz opcje Pokaz PDF po zapisaniu u dotu

panelu Wyjscie. W przeciwnym wypadku kliknij przycisk Zapisz.

Preferencje modutu Adobe Output Module Pogon

1. Aby wigczy¢ panel Wyjscie, w sekcji Skrypty startowe preferencji programu Adobe Bridge zaznacz opcje Adobe Output Module.
2. W sekcji Wyjscie preferencji programu Adobe Bridge mozna okresli¢ nastepujace opcje:

Uzyj trybu pojedynczego dla panelu wyjscia Pozwala na jednoczesne otwarcie tylko jednego zestawu opcji w panelu Wyjscie.

Konwertuj nazwy plikow ze znakami wielobajtowymi na petne ASCIl Podczas generowania galerii usuwa z nazw plikéw znaki
wielobajtowe. Opcja ta jest przydatna w przypadku, gdy serwer FTP nie akceptuje znakéw wielobajtowych.

Zachowaj osadzony profil koloru Jesli to mozliwe, zachowuje profil koloru osadzony w obrazie. Jesli profil ten nie jest obstugiwany w
formacie JPEG, modut Adobe Output Module dokona jego konwersji na sRGB.
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Eksportowanie zdje¢ z programu Adobe Bridge do serwisu
internetowego | CS6, CS5

Zarzadzanie modutami eksportowania

Uzywanie kolejek eksportu

Eksportowanie zdje¢

Eksportowanie zdje¢ z wykorzystaniem ustawien predefiniowanych

Panel Eksportuj programu Adobe Bridge CS6 i CS5 umozliwia wygodne zapisywanie zdje¢ w formacie JPEG oraz wystanie ich do serwiséw WWW
stuzgcych do udostepniania fotografii, takich jak Facebook, Flickr i Photoshop.com.

Uwaga: Mozliwo$c eksportowania do serwisow Facebook, Flickr i Photoshop.com jest dostepna jedynie w Ameryce Potnocne.

Wiecej informacji na temat uzywania panelu Eksportuj w programie Adobe Bridge znajduje sie na stronie Eksportowanie z programu Bridge CS5
do serwisow spotecznosciowych (autor: Michael Hoffman).

Uwaga: Korzystajgc z panelu Eksportuj, nalezy miec¢ zainstalowang najnowszg aktualizacje programu Adobe Bridge. Pobierz aktualizacje ze
strony Aktualizacje produktéw Adobe.

. . . Do g6r
Zarzadzanie modutami eksportowania o

Program Adobe Bridge korzysta z modutow eksportowania fotografii. Kazdy z modutéw przechowuje zdjecia w kolejce, dopdki ich nie
wyeksportujesz. Kazdy modut umozliwia ustawienie rozmiaru obrazu oraz innych opcji.

Zapisz na dysku twardym Zapisywanie fotografii w formacie JPEG na dysku twardym.

Facebook Wysytanie fotografii na konto w portalu Facebook. Mozesz wysta¢ fotografie do istniejacego lub nowego albumu.

Flickr Wysytanie fotografii na konto w portalu Flickr. Mozesz okresli¢ ustawienia prywatnosci przed wystaniem.

Photoshop.com Wysytanie fotografii na konto w portalu Photoshop.com i dodawanie ich do danej galerii lub kolekcji zdjec.

* Aby wigczy¢ lub wytaczy¢ moduty eksportowania, kliknij przycisk menu panelu Eksportuj i wybierz opcje Zarzadzanie modutami.

« Aby wyswietli¢ historie eksportowania, kliknij przycisk menu panelu Eksportuj i wybierz opcje Postepy eksportowania.

Do géry

Uzyj kolejki eksportu
» Aby doda¢ zdjecia do kolejki, przeciggnij je z panelu Zawarto$¢ na wybrany modut w panelu Eksportu;j.
» Zawartos¢ kolejki mozna ukrywac/odkrywac, klikajac tréjkat znajdujacy sie po lewej stronie nazwy modutu.
« Aby usung¢ zdjecie z kolejki, nalezy je zaznaczy¢, a nastepnie klikng¢ przycisk Usun zdjecie .
« Aby usuna¢ z kolejki wszystkie zdjecia, nalezy klikngé przycisk Wyczys$¢ zadanie .

» Aby przej$¢ do zakolejkowanego zdjecia w panelu Zawartosé, kliknij przycisk Pokaz w programie Bridge (2]}

Eksportowanie zdjeé Do gory

1. Kiliknij dwukrotnie kolejke lub kliknij przycisk Eksportuj zadanie L}
2. Na karcie Lokalizacja docelowa w oknie dialogowym Eksportowanie mozna okresli¢ nastepujace opcje:

¢ (Moduty do udostepniania zdje¢) Zaloguj sie w serwisie WWW.

« Wybierz lokalizacje eksportowanego pliku, np. katalog w portalu Flickr, galerie w portalu Photoshop.com lub folder na Twoim dysku
twardym.

o (Flickr) Okresl ustawienia prywatnosci fotografii przed ich wystaniem.

e (Zapisz na dysku twardym) Okre$l jak postepowac w razie konfliktu nazw plikow. Istnieje mozliwo$¢ zmiany nazw plikdw, zastapienia
istniejacych plikéw plikami o takich samych nazwach lub pominiecia wybranych plikéw podczas eksportow.

3. Na karcie Opcje obrazu w oknie dialogowym Eksportowanie mozna okresli¢ nastepujace opcje:


http://www.tipsquirrel.com/index.php/2010/08/exporting-from-bridge-cs5-to-social-media-sites/
http://www.tipsquirrel.com/index.php/2010/08/exporting-from-bridge-cs5-to-social-media-sites/
http://www.adobe.com/pl/downloads/updates/

Rozmiar i jakos¢ obrazu Jesli zamiast opcji Nie zmieniaj rozmiaru wybierzesz opcje Okresl rozmiar recznie, podaj wartosci nastepujacych
opcji:

Ogranicz, aby dopasowac

Okres$l maksymalng diugos¢ dituzszej krawedzi zdjecia (w pikselach). Program Adobe Bridge zachowuje proporcje eksportowanego obrazu.
Metoda ponownego prébkowania

Dwuliniowa oferuje rezultaty sredniej jakosci. Dwuszescienna jest wolniejsza od dwuliniowej, ale oferuje ptynniejsze gradacje tonalne.
Dwuszescienna ostrzejsza stosuje wyostrzanie, ktére pozwala zachowac¢ detale w obrazach po ponownym prébkowaniu.

Zawsze renderuj na bazie obrazu w pelnych rozmiarach
Tworzy plik JPEG na bazie obrazu w petnych rozmiarach zamiast niskiej jakosci podgladu.
Jakos¢ obrazu

Im wigeksza wartosc¢ liczbowa, tym wyzsza jako$¢ obrazu i mniejszy stopien kompres;ji.

Metadane Okresl, jakie metadane i stowa kluczowe majg by¢ dodane do eksportowanych obrazéw:
Dotacz metadane zrédiowe

Mozliwos¢ dotagczenia wszystkich metadanych, tylko danych o prawach autorskich, danych o prawach autorskich i kontaktowych lub
wszystkich metadanych z wyjatkiem metadanych aparatu i programu Camera Raw.

Zastosuj szablon metadanych

Zobacz Praca z szablonami metadanych.

Dodatkowe stowa kluczowe

Wprowadz dowolne, dodatkowe stowa kluczowe, ktdre chcesz dotaczy¢ do zdjecia.
4. Kliknij przycisk Eksportuj.
Eksportowanie zdje¢ z wykorzystaniem ustawien predefiniowanych Poaory

Ustawienia domysine w panelu Eksportowanie sg wyswietlane jako kolejki. Gdy eksportuje sie zadanie za pomoca ustawien domysinych, program
Adobe Bridge pomija okno dialogowe Eksportowanie i natychmiast rozpoczyna proces eksportowania.

« Aby uzy¢ ustawien ponownie, okresl stosowne opcje w oknie dialogowym Eksportowanie, a nastepnie wprowadz nazwe w polu Nazwa
ustawienia domysinego i kliknij przycisk Zapisz.

[ Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie s objete licencja Creative Commons.
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Adobe Bridge — skroéty klawiaturowe

Skroty klawiaturowe pozwalajg szybko wybiera¢ narzedzia i wywotywaé polecenia, z pominigciem menu. Skroét skojarzony z poleceniem jest
wyswietlany w menu, po prawej stronie nazwy polecenia.

Niezaleznie od stosowania skrotow klawiaturowych, mozna uzywac menu kontekstowych, ktore zapewniajg szybki dostep do polecen
potrzebnych w danej sytuacji. W menu kontekstowym sq wys$wietlane polecenia, ktére mogq by¢ uzyteczne w danym momencie (gdy jest
aktywne pewne narzedzie, pewna paleta lub pewien wybor). Aby wyswietlic menu kontekstowe, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy
(Windows) lub klikng¢ z wcisnietym klawiszem Ctrl (Mac OS) na danym obszarze.

Nie jest to petna lista skrotow klawiaturowych. Tabela zawiera przede wszystkim tylko te skréty, ktére nie sg pokazywane obok polecen menu i we
wskazowkach do narzedzi.

Wynik

Przejdz do nastepnego widoku
Przejdz do poprzedniego widoku
Pokaz/ukryj panele

Przetaczanie miedzy liczbg gwiazdek O lub
1

Powiekszanie rozmiaru miniaturki
Zmniejszanie rozmiaru miniaturki

Powigkszanie rozmiaru miniaturki o jeden
stopien

Zmniejszanie rozmiaru miniaturki o jeden
stopien

Przesuniegcie folderu (w panelu Foldery lub
w rzedzie) w goére

Przesuniecie folderu (w panelu Foldery lub
w rzedzie) w dét

Przejscie na wyzszy poziom (w panelu
Foldery)

Przejscie o jedng pozycje w lewo
Przejscie o jedng pozycje w prawo
Przejscie do pierwszej pozycji
Przejscie do ostatniej pozycji

Dodawanie do zaznaczenia (pozycje nie
sgsiadujace ze soba)

Odswiezenie paneli Zawarto$¢

Dodanie pozycji do zaznaczenia

Wyswietlanie Pomocy

Zmien nazwe nast. (przy zaznaczonej
nazwie pliku w panelu Zawartos¢)

Windows
Ctrl+\
Ctrl+Shift+\
Zaktadka

Ctrl+

Ctrl+znak plus (+)
Ctrl+znak minus (-)

Ctrl+Shift+znak plus (+)

Ctrl+Shift+znak minus (-)

Strzatka w gore

Strzatka w dét

Ctrl+Strzatka w gore

Strzatka w lewo
Strzatka w prawo
Home

End

Ctrl+kliknij

F5

Shift+Strzatka w prawo, Strzatka w lewo,
Strzatka w gore lub Strzatka w dot

F1

Zaktadka

Mac OS
Command-+\
Command+Shift+\
Tabulator

Command+*

Command+znak plus (+)

Command+znak minus (-)

Command+Shift+znak plus (+)

Command+Shift+znak minus (-)

Strzatka w gore

Strzatka w dot

Command+Strzatka w goére

Strzatka w lewo
Strzatka w prawo
Strona gtowna
End

Command-+klikniecie

F5

Shift+Strzatka w prawo, Strzatka w lewo,
Strzatka w gére lub Strzatka w dot

Command+/

Tabulator



Zmien nazwe poprz. (przy zaznaczonej
nazwie pliku w panelu Zawartos¢)

Pokaz elementy z przypisang oceng od 1
do 5 gwiazdek w panelu Filtr

Pokaz elementy z wybrang oceng
w panelu Filtr

Pokaz elementy z etykietami od 1 do 4
w panelu Filtr

Pokaz wszystkie elementy z wybrang lub
wyzszg oceng w panelu Filtr

Czyszczenie filtréw
Zaznaczanie odwrotne w panelu Filtr

Wyswietl narzedzie Lupka w panelu
Podglad lub w trybie oceny

Przesun narzedzie Lupka

Wyswietl dodatkowe lupki w panelu
Podglad (klika zaznaczen)

Jednoczesne przesuwanie wielu narzedzi
Lupka

Powiekszanie za pomocg narzedzia Lupka
Zmniejszanie za pomocg nharzedzia Lupka

Powiekszanie za pomocg narzedzia Lupka
(kilka zaznaczen)

Zmniejszanie za pomocg harzedzia Lupka
(kilka zaznaczen)

Zaznaczanie wszystkich pozycji w stosie

Zastosuj lub usun biezace stowo kluczowe
i wszystkie nadrzedne stowa kluczowe
w panelu Stowa kluczowe

Wymus usuniecie biezacego stowa
kluczowego w panelu Stowa kluczowe

Otworz trojkat odkrywania w panelu Stowa
kluczowe

Zamknij trojkat odkrywania w panelu
Stowa kluczowe

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.
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Shift+Tab

Ctrl+Alt+1 do 5

Ctrl+Alt+Shift+1 do 5

Ctrl+Alt+6 do 9

Shift+klikniecie

Ctrl+Alt+A
Alt+klikniecie

Klikniecie

Klikniecie lub przeciggniecie

Klikniecie

Ctrl+klikniecie lub Ctrl+przeciggniecie

Ctrl+znak plus (+)

Ctrl+znak minus (-)

Alt+klikniecie

Shift+klikniecie

Alt+klikniecie

Ctrl+strzatka w prawo

Ctrl+Strzatka w lewo

Shift+Tab

Command+Option+1 do 5

Command+Option+Shift+1 do 5

Command+Option+6 do 9

Shift+klikniecie

Command+Option+A
Option+kliknigcie

Klikniecie

Klikniecie lub przeciagniecie

Klikniecie

Command-+kliknigcie lub

Command+przeciggniecie

+

Command+znak plus (+)

Command+znak minus (-)

Option+klikniecie

Shift+klikniecie

Option+klikniecie

Command+Strzatka w prawo

Command+Strzatka w lewo
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Dopasowywanie sposobu wyswietlania panelu Zawartos¢ w
programie Adobe Bridge

Wybieranie trybu widoku

Dopasowanie rozmiaru miniaturek

Blokowanie siatki

Wyswietlanie dodatkowych metadanych miniaturek

Ograniczanie rozmiaru pliku dla miniaturek

Okreslanie podgladow petnoekranowych

Okreslanie jakosci miniaturki

Dostosowywanie widoku listy

Panel Zawarto$¢ wyswietla miniaturki, szczegétowe miniaturki lub liste plikow i folderéw z wybranego katalogu. Program Adobe Bridge generuje
domysinie miniaturki z wigczong funkcjg zarzadzania kolorami i wyswietla je wopanelu Zawartos¢, podajac nazwe pliku lub folderu obok takich
informaciji, jak oceny i etykiety.

Widok w panelu Zawarto$¢ mozna dostosowaé, wyswietlajac szczegdtowe informacje tekstowe wraz z miniaturkami lub liste miniaturek. Mozna
réwniez zmienia¢ rozmiary i okresla¢ jakos¢ miniaturek. Wybierz polecenie Uktad poziomy lub Uktad pionowy z menu panelu Zawartos¢, aby
rozmiesci¢ paski przewijania. Opcja Auto-uktad powoduje, ze program Adobe Bridge przetgcza sie miedzy uktadem pionowym a poziomym

w zaleznosci od potrzeb.

Wybieranie trybu widoku Do géry

% Wybierz jedng z nastepujacych opcji z menu Widok:
» Jako miniaturki — pliki i foldery wyswietlane sg w postaci miniaturek. Podawana jest nazwa pliku lub folderu oraz oceny i etykiety.
* Szczegoly — wyswietlanie miniaturek oraz wiekszej ilosci informacii.
« Jako liste — wyswietlanie plikow i folderéw w formie listy nazw plikéw z powigzanymi metadanymi w formacie kolumny.
o Pokaz tylko miniaturki — wys$wietlanie miniaturek bez zadnych informaciji, etykiet czy ocen.

Kliknij przyciski w prawym dolnym rogu okna programu Adobe Bridge, aby wyswietlic zawarto$¢ jako miniaturki, jako szczegdty lub jako
liste.

. . . Do gor
Dopasowanie rozmiaru miniaturek o
Zmniejszanie miniaturek, pozwala na wyswietlenie wiekszej ilosci miniaturek jednoczesnie, natomiast powiekszanie miniaturek pokazuje je bardziej
szczego6towo.

» Przeciagaj suwak Miniaturki 2 w dolnej czesci okna programu Adobe Bridge.
Uwaga: Podczas zmiany rozmiaru okna programu Adobe Bridge w trybie Auto-uktfad rozmiar miniaturek w panelu Zawarto$¢ jest takze
zmieniany. Aby temu zapobiec, wybierz opcje Uktad poziomy lub Uktad pionowy z menu panelu Zawartosc.
Jesli nazwa pliku lub inne metadane w miniaturce obrazu w panelu Zawarto$¢ nie sq widoczne, przesun suwak w prawo, aby powiekszyc
miniaturki.
 Kiliknij przycisk Mniejszy rozmiar miniaturek po lewej stronie suwaka Miniaturka, aby zmniejszy¢ o jeden liczbe kolumn w panelu Zawartos¢.
Kliknij przycisk Wiekszy rozmiar miniaturek po prawej stronie suwaka Miniaturka, aby zwiekszy¢ o jeden liczbe kolumn w panelu Zawartosc.
Program Adobe Bridge automatycznie wybiera najwiekszy rozmiar miniaturek dopuszczalny przy danej liczbie kolumn.

. . . D ¢
Blokowanie siatki oo

Zablokuj siatke, aby program Adobe Bridge mégt zawsze wyswietla¢ petne miniaturki w panelu Zawartos¢. Gdy siatka jest zablokowana, miniaturki
zachowujg konfiguracje, jesli rozmiar okna zostanie zmieniony lub panele zostang otwarte albo zamkniete.

% Wybierz polecenie Widok > Blokada siatki lub kliknij przycisk Blokada siatkitEH obok suwaka Miniaturka u dotu okna programu Adobe Bridge.
. . . Do g6
Wyswietlanie dodatkowych metadanych miniaturek oo

Preferencja Dodatkowe wiersze metadanych miniaturki okresla zasady wyswietlania dodatkowych informacji metadanych miniaturek w panelu
Zawartosc.



1. Wybierz kolejno Edycja > Preferencje (Windows) lub Adobe Bridge CS5.1 > Preferencje (Mac OS), a nastepnie kliknij pozycje Miniaturki.

2. W sekcji Dodatkowe wiersze metadanych miniaturki wybierz typ metadanych do wyswietlania. Na ekranie nie moze sie pojawi¢ wigcej niz
cztery dodatkowe wiersze informacji.

Ograniczanie rozmiaru pliku dla miniaturek oo

Mozna ogranicza¢ rozmiar pliku, dla ktérego program Adobe Bridge tworzy miniaturki (wyswietlanie duzych plikéw moze ograniczy¢ wydajnos¢
systemu). Jesli program Adobe Bridge nie moze utworzy¢ miniaturek, wyswietla ikone powigzang z okreslonym typem pliku. To ustawienie jest
ignorowane podczas wyswietlania miniaturek plikéw wideo.

1. Wybierz kolejno Edycja > Preferencje (Windows) lub Adobe Bridge CS5.1 > Preferencje (Mac OS), a nastepnie kliknij pozycje Miniaturki.

2. Wprowadz liczbe w polu tekstowym Nie przetwarzaj plikow wigkszych niz.

Okreslanie podgladéw petnoekranowych Pogo

Podglad dostosowany do wielkosci monitora zapewnia wyswietlanie podgladu najwyzszej jakosci zgodnie z rozdzielczoscig monitora. Po wtgczeniu
tej funkcji obrazy sg wyswietlane na petnym ekranie i majg duzg ostrosé.
1. Wybierz kolejno polecenia Edycja > Preferencje (Windows) lub Adobe Bridge CS5.1 > Preferencje (Mac OS), a nastepnie kliknij pozycje
Zaawansowane.
2. Wybierz polecenie Generuj podglady dostosowane do wielkosci monitora.

. .. o T . D .
Okreslanie jakosci miniaturki oo

W programie Adobe Bridge mozna okresli¢ wyswietlanie podgladéw osadzonych, wysokiej jakosci lub 1:1 dla poszczegdlnych folderéw lub zdje¢.

« Aby zapewni¢ szybsze przegladanie, wybierz folder i kliknij przycisk Szybkie przegladanie dzieki wbudowanym obrazoml# na pasku aplikacji
Adobe Bridge.

« Aby wyswietla¢ podglad miniaturek wyzszej jakosci, kliknij przycisk Opcje dotyczace jakosci miniaturek i generowania podgladowlil
aplikacji Adobe Bridge i wybierz jedng z nastepujgcych opcji:

na pasku

« Preferuj wbudowane (szybciej), aby uzy¢ miniaturek o niskiej rozdzielczosci osadzonych w pliku zrodtowym. Miniaturki te nie posiadajg
zarzadzania kolorami. Ta opcja jest rownowazna z wybraniem polecenia Szybkie przegladanie dzigki wbudowanym obrazom.

« Wysoka jako$¢ na zadanie, aby uzywa¢ osadzonych miniaturek do momentu uzyskania podgladu obrazu, gdy program Adobe Bridge
tworzy miniaturki zarzgdzane kolorami wygenerowane z plikéw zrédtowych.

« Zawsze wysoka jako$c¢, aby zawsze wyswietla¢ zarzadzane kolorami miniaturki wszystkich obrazéw. Zawsze wysoka jako$¢ to domysine
ustawienie jako$ci.

« Generuj podglady 100%, aby generowa¢ podglady 100% obrazéw w tle dla widokéw Lupka i Pokaz slajdéw. Ta opcja przyspiesza
dziatanie w widokach lupki i pokazu slajdéw, ale powoduje uzycie wiekszej ilosci miejsca na dysku i spowalnia poczatkowe przegladanie.
Patrz Uzywanie narzedzia Lupka i Wyswietlanie obrazéw w formie pokazu slajdow.

Dostosowywanie widoku listy Pogo

Mozna dostosowac widok listy, sortujac dane i zmieniajac wielkos¢ kolumn, a takze wybierajac kategorie metadanych, ktére majg by¢ wyswietlane.

1. Wybierz polecenie Widok > listy.
2. Wykonaj dowolng z nastepujgcych czynnosci:

 Kiliknij nagtéwek kolumny, aby zmieni¢ kolejnos¢ sortowania.

« Kiliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub nacisnij klawisz Control i kliknij (Mac OS) dowolny nagtéwek kolumny, aby zmieni¢
kategorie metadanych, zamkng¢ kolumne, wstawi¢ nowg kolumne, zmieni¢ rozmiar kolumny lub przywréci¢ domysing konfiguracje.

Uwaga: Kolumna Nazwa zawsze znajduje sie po lewej stronie.
» Przeciagnij pionowy separator umieszczony miedzy dwiema kolumnami, aby je poszerzy¢ lub zwezi¢.

« Kiliknij dwukrotnie obszar miedzy nagtéwkami dwéch kolumn, aby automatycznie zmieni¢ rozmiar kolumny po lewe;j.
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Skroty klawiaturowe w programie Adobe Bridge

Skroty klawiaturowe pozwalajg szybko wybiera¢ narzedzia i wywotywaé polecenia, z pominigciem menu. Skroét skojarzony z poleceniem jest
wyswietlany w menu, po prawej stronie nazwy polecenia.

Niezaleznie od stosowania skrotow klawiaturowych, mozna uzywac menu kontekstowych, ktore zapewniajg szybki dostep do polecen
potrzebnych w danej sytuacji. W menu kontekstowym sq wys$wietlane polecenia, ktére mogq by¢ uzyteczne w danym momencie (gdy jest
aktywne pewne narzedzie, pewna paleta lub pewien wybor). Aby wyswietlic menu kontekstowe, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy
(Windows) lub klikng¢ z wcisnietym klawiszem Ctrl (Mac OS) na danym obszarze.

Nie jest to petna lista skrotow klawiaturowych. Tabela zawiera przede wszystkim tylko te skréty, ktére nie sg pokazywane obok polecen menu i we
wskazoéwkach do narzedzi.

Wynik Windows Mac OS

Przejdz do nastepnego widoku Ctrl+\ Command + \

Przejdz do poprzedniego widoku Ctrl+Shift+\ Command+Shift+\

Pokaz/ukryj panele Zakfadka Tabulator

Przetaczanie miedzy liczbg gwiazdek 0 lub | Ctrl+ Command+*

1

Powiekszanie rozmiaru miniaturki Ctrl+znak plus (+) Command+znak plus (+)
Zmniejszanie rozmiaru miniaturki Ctrl+znak minus (-) Command+znak minus (-)
Powiekszanie rozmiaru miniaturki o jeden Ctrl+Shift+znak plus (+) Command+Shift+znak plus (+)
stopien

Zmniejszanie rozmiaru miniaturki o jeden Ctrl+Shift+znak minus (-) Command+Shift+znak minus (-)
stopien

Przesuniecie folderu (w panelu Foldery lub | Strzatka w gére Strzatka w gore

w rzedzie) w gore

Przesuniecie folderu (w panelu Foldery lub = Strzatka w dot Strzatka w dot
w rzedzie) w dot

Przejscie na wyzszy poziom (w panelu Ctrl+Strzatka w gore Command + Strzatka w gore
Foldery)

Przejscie o jedng pozycje w lewo Strzatka w lewo Strzatka w lewo

Przejscie o jedng pozycje w prawo Strzatka w prawo Strzatka w prawo

Przejscie do pierwszej pozycji Home Strona gtowna

Przejscie do ostatniej pozycji End End

Dodawanie do zaznaczenia (pozycje nie Ctrl+kliknij Command-klikniecie

sgsiadujace ze sobg)

Odswiezenie paneli Zawarto$c F5 F5

Dodanie pozycji do zaznaczenia Shift + Strzatka w prawo, Strzatka w lewo, Shift + Strzatka w prawo, Strzatka w lewo,
Strzatka w gore lub Strzatka w dot Strzatka w gore lub Strzatka w dot

Wyswietlanie Pomocy F1 Command+/

Zmien nazwe nast. (przy zaznaczonej Zaktadka Tabulator

nazwie pliku w panelu Zawarto$c¢)

Zmien nazwe poprz. (przy zaznaczone;j Shift + Tab Shift + Tab



nazwie pliku w panelu Zawartos¢)

Pokaz elementy z przypisang oceng od 1
do 5 gwiazdek w panelu Filtr

Pokaz elementy z wybrang oceng
w panelu Filtr

Pokaz elementy z etykietami od 1 do 4
w panelu Filtr

Pokaz wszystkie elementy z wybrang lub
wyzszg oceng w panelu Filtr

Czyszczenie filtréw
Zaznaczanie odwrotne w panelu Filtr

Wyswietl narzedzie Lupka w panelu
Podglad lub w trybie oceny

Przesun narzedzie Lupka

Wyswietl dodatkowe lupki w panelu
Podglad (klika zaznaczen)

Jednoczesne przesuwanie wielu narzedzi
Lupka

Powiekszanie za pomocg narzedzia Lupka
Zmniejszanie za pomocg harzedzia Lupka

Powiekszanie za pomocg narzedzia Lupka
(kilka zaznaczen)

Zmniejszanie za pomocg narzedzia Lupka
(kilka zaznaczen)

Zaznaczanie wszystkich pozycji w stosie
Zastosuj lub usun biezace stowo kluczowe
i wszystkie nadrzedne stowa kluczowe

w panelu Stowa kluczowe

Wymus usuniecie biezgcego stowa
kluczowego w panelu Stowa kluczowe

Otworz trojkat odkrywania w panelu Stowa
kluczowe

Zamknij trojkat odkrywania w panelu
Stowa kluczowe

(D) ev-ric-sr |

Ctrl+Alt+1 do 5

Ctrl+Alt+Shift+1 do 5

Ctrl+Alt+6 do 9

Shift-klikniecie

Ctrl+Alt+A
Weisnij Alt i kliknij

Klikniecie

Kliknij lub przeciagnij

Klikniecie

Ctrl-kliknij lub Ctrl-przeciagnij

Ctrl+znak plus (+)

Ctrl+znak minus (-)

Wecisnij Alt i kliknij

Shift-klikniecie

Wecisnij Alt i kliknij

Ctrl+strzatka w prawo

Ctrl+strzatka w lewo

Command+Option+1 do 5

Command+Option+Shift+1 do 5

Command+Option+6 do 9

Shift-klikniecie

Command + Option + A
Wocisnij Option i kliknij

Klikniecie

Kliknij lub przeciagnij

Klikniecie

Command-kliknij lub Command-przeciagnij

Command+znak plus (+)

Command+znak minus (-)

Woeisnij Option i kliknij

Shift-klikniecie

Woeisnij Option i kliknij

Command + Strzatka w prawo

Command + Strzatka w lewo
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Automatyzacja zadan w programie Adobe Bridge

Uruchamianie zadan z menu Narzedzia
Seryjna zmiana nazw plikéw
Automatyczne tworzenie stoséw obrazéw HDR i panoramicznych

P . . Do g6
Uruchamianie zadan z menu Narzedzia oo
Menu Narzedzia zawiera podmenu do réznych polecen dostepnych w innych aplikacjach pakietu Creative Suite. Na przyktad jesli w systemie
zainstalowany jest program Adobe Photoshop, mozna uzywacé polecenn menu podrzednego Narzedzia > Photoshop do przetwarzania zdje¢
wybranych w programie Adobe Bridge. Wykonywanie takich operacji z poziomu programu Adobe Bridge skraca czas pracy, poniewaz
poszczegdlne pliki nie muszg by¢ oddzielnie otwierane.

Uwaga: Inne firmy mogq takze dodawac swoje produkty do menu Narzedzia i rozszerzac w ten sposob zakres mozliwoSci pracy programu
Adobe Bridge. Informacje na temat tworzenia skryptow znajdujg sie na stronie Bridge Developer Center.

Program Adobe Bridge zawiera rowniez przydatne skrypty automatyzujgce wykonywane operacje. Na przyktad skrypt Adobe Output Module
umozliwia tworzenie internetowych galerii zdje¢ i generowanie stykéwek Adobe PDF oraz prezentacji petnoekranowych. Skrypt Auto
Collection CS5 taczy w stosy zestawy zdje¢, ktére majg zostaé przetworzone do postaci panoramy lub obrazu HDR w programie Photoshop.

1. Zaznacz pliki lub foldery, ktére chcesz uzy¢. Jesli zaznaczono folder, to polecenie zostanie zastosowane w ramach mozliwosci do wszystkich
plikéw w tym folderze.

2. Wybierz polecenie Narzedzia > [komponent] i wybrane polecenie. (Jesli w danym komponencie pakietu nie sg dostepne zadne
zautomatyzowane zadania, nie pojawi sie on w menu Narzedzia).

Aby uzyska¢ informacje na temat konkretnego komponentu, nalezy zapozna¢ sie z dokumentacjg z nim zwigzang lub przeszukac jej zawartosc¢.

. . s Do gor
Seryjna zmiana nazw plikéw o
Mozesz zmieni¢ nazwy plikow w grupie lub wsadzie. Podczas wsadowej zmiany nazw mozna wybra¢ te same ustawienia dla wszystkich
zaznaczonych plikow. W przypadku innych operacji przetwarzania wsadowego mozna skorzystac¢ ze skryptow automatyzujacych wykonywanie
zadan.

1. Zaznacz pliki, ktérych nazwy majg by¢ zmienione.
2. Wybierz polecenie Narzedzia > Wsadowa zmiana nazw.

3. Ustaw nastepujace opcje:
Folder docelowy Umies¢ pliki ze zmienionymi nazwami w tym samym folderze, przenies je do innego folderu lub umies¢ kopie w innym
folderze. Jesli zdecydujesz sie umiesci¢ pliki ze zmienionymi nazwami w innym folderze, kliknij przycisk Przegladaj, aby wybra¢ folder.

Nowe nazwy plikéw Mozliwo$¢ wyboru elementéw menu oraz wprowadzania tekstu w celu utworzenia nowych nazw plikéw. Do dodawania
lub usuwania elementéw stuzg przyciski Plus (+) i Minus (-).

Podstawienie ciggu Umozliwia zmiane catej lub czesci nazwy pliku na wiasny tekst. Najpierw okresl, co chcesz zastapic:
Oryginalna nazwa pliku zastepuje ciag znakéw z oryginalnej nazwy pliku. Nazwa pliku posredniego zastepuje ciag znakow okreslony
w opcjach wyskakujacych menu Nowe nazwy plikéw. Opcja Uzyj wyrazenia regularnego pozwala uzy¢ wyrazen regularnych do
odnajdywania ciggdéw na podstawie wzorcéw w nazwach plikow. Opcja Zastap wszystko zastepuje wszystkie ciagi podrzedne zgodne
z wzorcem w ciggu zrédiowym.

Opcje Opcja Zachowaj biezacg nazwe pliku w metadanych XMP zachowuje oryginalng nazwe pliku w jego metadanych. W czesci Zgodnosé
wybierz systemy operacyjne, z ktérym majg by¢ zgodne pliki o zmienionych nazwach. Aktualny system operacyjny jest zaznaczony
domyslinie i nie mozna go odznaczyc¢.

Podglad W obszarze Podglad u dotu okna dialogowego Wsadowa zmiana nazw. Aby zobaczy¢, w jaki sposéb zostang zmienione nazwy
wszystkich plikow, kliknij przycisk Podglad.

4. (Opcjonalnie) Aby zmienia¢ nazwy przy uzyciu czesto wykorzystywanego schematu, z menu Ustawienia predefiniowane wybierz jedno
z dostepnych ustawien. Aby zapisa¢ ustawienia seryjnej zmiany nazw na przysztos¢, kliknij przycisk Zapisz.

. , , . . Do gor
Automatyczne tworzenie stoséw obrazéw HDR i panoramicznych o
Skrypt Auto Collection CS5 w programie Adobe Bridge tworzy stosy zdje¢ przeznaczone do dalszej obrébki w programie Photoshop CS5 jako
kompozycje HDR lub panoramiczne. Skrypt taczy obrazy w stosy na podstawie czasu zarejestrowania, ustawien ekspozycji i wyréwnania.
Znaczniki czasu muszg zawierac sie w przedziale 18 sekund, aby skrypt Auto Collection byt w stanie przetworzy¢ zdjecia. Jesli ustawienia


http://www.adobe.com/devnet/bridge.html

ekspozycji roznig sie, a zawartos¢ naktada sie w wigcej niz 80%, skrypt interpretuje obrazy jako zestaw HDR. Jesli ekspozycja jest stata,
a zawarto$¢ naktada sie w mniej niz 80%, skrypt interpretuje obrazy jako czesci panoramy.

Uwaga: Skrypt Auto Collection CS5 jest dostepny w programie Adobe Bridge do programu Photoshop CS5 lub nowszej wersji.

1.

Aby wigczy¢ skrypt Auto Collection CS5, wybierz kolejno polecenia Edycja > Preferencje (Windows) lub Adobe Bridge CS5.1 > Preferencje
(Mac OS).

2. W panelu Skrypty startowe wybierz pozycje Auto Collection CS5, a nastepnie kliknij przycisk OK.

3. Wybierz folder zawierajacy obrazy HDR lub ujecia panoramiczne i wybierz opcje Stosy > Automatyczny stos Panorama/HDR.

4. Wybierz opcje Narzedzia > Photoshop > Przetwarzaj kolekcje w programie Photoshop, aby automatycznie potaczy¢ obrazy i wyswietli¢

wyniki w programie Adobe Bridge.
Uwaga: Wiecej informacji o pracy z obrazami panoramicznymi i obrazami HDR w programie Photoshop zawierajg nastepujgce tematy w
serwisie Photoshop Community Help: Tworzenie obrazow panoramicznych przy uzyciu Photomerge oraz Obrazy HDR.

[G3) v-rvo-s7 |
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Eksportowanie zdje¢ z programu Adobe Bridge do uzycia w
Internecie

Zarzadzanie modutami eksportowania

Uzyj kolejki eksportu

Eksportowanie zdje¢

Eksportowanie zdje¢ z wykorzystaniem ustawien predefiniowanych

Panel Eksportuj programu Adobe Bridge CS5 umozliwia wygodne zapisywanie zdje¢ w formacie JPEG oraz wystanie ich do serwiséw WWW
stuzgcych do udostepniania fotografii, takich jak Facebook, Flickr i Photoshop.com.

Uwaga: Mozliwosc eksportowania do serwiséw Facebook, Flickr i Photoshop.com jest dostepna jedynie w Ameryce Potnocney.
Wiecej informacji na temat uzywania panelu Eksportuj w programie Adobe Bridge znajduje sie na stronie Eksportowanie z programu Bridge CS5
do serwisow spotecznosciowych (autor: Michael Hoffman).

Wazne: Korzystajgc z panelu Eksportuj, nalezy mie¢ zainstalowang najnowszq aktualizacje programu Adobe Bridge. Pobierz aktualizacje ze
strony Aktualizacje produktéw Adobe.

. . . Do g6
Zarzadzanie modutami eksportowania oo
Program Adobe Bridge korzysta z modutéw eksportowania fotografii. Kazdy z modutéw przechowuje zdjecia w kolejce, dopdki ich nie
wyeksportujesz. Kazdy modut umozliwia ustawienie rozmiaru obrazu oraz innych opciji.
Zapisz na dysku twardym L Zapisywanie fotografii w formacie JPEG na dysku twardym.
Facebook Ei Wysytanie fotografii na konto w portalu Facebook. Mozesz wysta¢ fotografie do istniejgcego lub nowego albumu.
Flickr == Wysytanie fotografii na konto w portalu Flickr. Mozesz okresli¢ ustawienia prywatnosci przed wystaniem.
Photoshop.com ® Wysytanie fotografii na konto w portalu Photoshop.com i dodawanie ich do danej galerii lub kolekcji zdjec¢.
« Aby wigczy¢ lub wytaczy¢ moduty eksportowania, kliknij przycisk menu panelu Eksportuj == i wybierz opcje Zarzadzanie modutami.
« Aby wyswietli¢ historie eksportowania, kliknij przycisk menu panelu Eksportuj = i wybierz opcje Postepy eksportowania.
Lo o Do g6
Uzyj kolejki eksportu oo
» Aby dodac¢ zdjecia do kolejki, przeciagnij je z panelu Zawarto$¢ na wybrany modut w panelu Eksportuj.
« Zawartos¢ kolejki mozna ukrywac/odkrywaé, klikajac trojkat znajdujacy sie po lewej stronie nazwy modutu.
« Aby usuna¢ zdjecie z kolejki, nalezy je zaznaczy¢, a nastepnie klikng¢ przycisk Usun zdjecie x.
» Aby usuna¢ z kolejki wszystkie zdjecia, nalezy klikngé przycisk Wyczys$¢ zadanie x.
« Aby przejsé¢ do zakolejkowanego zdjecia w panelu Zawartosé, kliknij przycisk Pokaz w programie Bridge .
Do gory

Eksportowanie zdje¢

1. Kiliknij dwukrotnie kolejke lub kliknij przycisk Eksportuj zadanie #.

2. Na karcie Lokalizacja docelowa w oknie dialogowym Eksportowanie mozna okresli¢ nastepujace opcje:
* (Moduty do udostepniania zdje¢) Zaloguj sie w serwisie WWW.

« Wybierz lokalizacje eksportowanego pliku, np. katalog w portalu Flickr, galerie w portalu Photoshop.com lub folder na Twoim dysku
twardym.

o (Flickr) Okresl ustawienia prywatnosci fotografii przed ich wystaniem.

e (Zapisz na dysku twardym) Okre$l jak postepowac w razie konfliktu nazw plikow. Istnieje mozliwos¢ zmiany nazw plikdw, zastapienia
istniejacych plikéw plikami o takich samych nazwach lub pominiecia wybranych plikéw podczas eksportow.

3. Na karcie Opcje obrazu w oknie dialogowym Eksportowanie mozna okresli¢ nastepujace opcje:
Rozmiar i jakos¢ obrazu Jesli zamiast opcji Nie zmieniaj rozmiaru wybierzesz opcje Okresl rozmiar recznie, podaj wartosci nastepujacych
opcji:

Ogranicz, aby dopasowaé Okresl maksymalng dtugosé diuzszej krawedzi zdjecia (w pikselach). Program Adobe Bridge zachowuje
proporcje eksportowanego obrazu.

Metoda ponownego prébkowania Dwuliniowa oferuje rezultaty sredniej jakos$ci. Dwuszescienna jest wolniejsza od dwuliniowej, ale
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oferuje ptynniejsze gradacje tonalne. Dwuszescienna ostrzejsza stosuje wyostrzanie, ktére pozwala zachowa¢ detale w obrazach po
ponownym probkowaniu.

Zawsze renderuj na bazie obrazu w petnych rozmiarach Tworzy plik JPEG na bazie obrazu w petnych rozmiarach zamiast
niskiej jakosci podgladu.

Jakos¢ obrazu Im wigksza wartos¢ liczbowa, tym wyzsza jakos¢ obrazu i mniejszy stopien kompresii.
Metadane Okresl, jakie metadane i stowa kluczowe majg by¢ dodane do eksportowanych obrazéw:

Dotacz metadane zrédlowe Mozliwos¢ dotgczenia wszystkich metadanych, tylko danych o prawach autorskich, danych o prawach
autorskich i kontaktowych lub wszystkich metadanych z wyjatkiem metadanych aparatu i programu Camera Raw.

Zastosuj szablon metadanych Patrz Pracuj przy uzyciu szablonéw metadanych.

Dodatkowe stowa kluczowe Wprowadz dowolne, dodatkowe stowa kluczowe, ktére chcesz dotaczy¢ do zdjecia.
4. Kliknij przycisk Eksportuj.
. . . .. .. Do gor
Eksportowanie zdje¢ z wykorzystaniem ustawien predefiniowanych o

Ustawienia domysine w panelu Eksportowanie sg wyswietlane jako kolejki. Gdy eksportuje sie zadanie za pomocg ustawien domysinych, program
Adobe Bridge pomija okno dialogowe Eksportowanie i natychmiast rozpoczyna proces eksportowania.

“ Aby uzy¢ ustawien ponownie, okres| stosowne opcje w oknie dialogowym Eksportowanie, a nastepnie wprowadz nazwe w polu Nazwa
ustawienia domysinego i kliknij przycisk Zapisz.

[3) v-rvo-s7 |
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Pobieranie zdje¢ z aparatu fotograficznego lub czytnika kart do
programu Adobe Bridge
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Adobe Bridge Photo Downloader
A. Nazwa przytaczonego urzgdzenia B. Opcje zapisu plikéw C. Opcje zmiany nazw plikéw D. Opcje konwersji i kopiowania plikéw E. Przycisk
Pobierz obrazy

1. Podtacz swéj aparat fotograficzny lub czytnik kart do komputera (informacje na ten temat mozna znalez¢ w dokumentacji urzadzenia).
2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
» (Windows) Kliknij opcje Pobierz obrazy — uzyj programu Adobe Bridge CS5 w oknie automatycznego odtwarzania lub wybierz polecenie
Plik > Pobierz obrazy z aparatu fotograficznego.

* (Mac OS) W programie Adobe Bridge wybierz polecenie Plik > Pobierz obrazy z aparatu fotograficznego.

(Mac OS) Istnieje mozliwo$¢ skonfigurowania programu Adobe Bridge w taki sposob, aby automatycznie uruchamiat program Photo
Downloader przy kazdym podtgczeniu aparatu do komputera. Wybierz kolejno polecenia Adobe Bridge CS5.1 > Preferencje. W sekcji
Zachowanie panelu Ogélne zaznacz opcje Po podtgczeniu aparatu uruchamiaj programAdobe Photo Downloader. Nastepnie kliknij
przycisk OK.
3. Z menu ,Pobierz obrazy z” w oknie programu Adobe Bridge CS5.1 Photo Downloader wybierz nazwe aparatu fotograficznego lub czytnika
kart.

Po kliknieciu przycisku Okno dialogowe Zaawansowane wyswietlone zostang miniaturki wszystkich obrazéw znajdujacych sie na karcie
pamigci podtagczonego aparatu.

4. Aby usung¢ zdjecie z sekwencji wsadowej importu, kliknij Zaawansowane, a nastepnie kliknij pole ponizej miniaturki zdjecia, aby je
odznaczyc.

5. Aby zmieni¢ domysine potozenie folderu, kliknij przycisk Przegladaj (Windows) lub Choose (Mac OS) obok opcji Potozenie. Okresl nowe
potozenie.

6. Aby umiesci¢ obrazy w ich wlasnym folderze, wybierz Utwérz podfolder(y) i wybierz jedng z ponizszych opciji:

« Dzisiejsza data — tworzy podfolder z biezgcg datg w nazwie.
« Data zrobienia zdjecia — tworzy podfolder z datg i godzing zrobienia zdjecia w nazwie.
* Nazwa wtasna — tworzy podfolder z nazwg wpisang przez uzytkownika.

7. Aby zmieni¢ nazwy plikéw podczas ich importu, wybierz polecenie z menu Zmien nazwy plikéw. Wszystkie obrazy we wsadzie importu maja
wspolng nazwe i niepowtarzalny numer dotgczony na koncu nazwy. Aby zachowaé oryginalng nazwe pliku nadang przez aparat
fotograficzny w metadanych do pézniejszego uzytku, zaznacz opcje Zachowaj biezaca nazwe pliku w XMP.

8. Aby otworzy¢ program Adobe Bridge po zakonczeniu importu obrazéw, wybierz polecenie Otwérz Adobe Bridge.



10.
11.
12.

13.

Aby przekonwertowac pliki Camera Raw na DNG podczas ich importu, wybierz polecenie Konwertuj na DNG.
Aby usuna¢ oryginalne zdjecia z aparatu fotograficznej lub czytnika kart po pobraniu, wybierz polecenie Usun oryginalne pliki.
Aby zapisa¢ kopie obrazéw podczas ich importu, wybierz polecenie Zapisz kopie do i okres| potozenie.

(Opcjonalnie) Aby zastosowac¢ metadane, kliknij przycisk Okno dialogowe Zaawansowane. Nastepnie wprowadz informacje w polach
tekstowych Autor i Prawa autorskie lub wybierz szablon metadanych z menu Szablon do uzycia.

Kliknij Pobierz obrazy. Obrazy zostang wyswietlone w programie Adobe Bridge.

(@) ov-rio-5v |


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Podglad i poréwnywanie obrazéw w programie Adobe Bridge

Wyswietlanie obrazow w formie pokazu slajdow
Podglad obrazéw za pomoca panelu Podglad
Podglad obrazéw w trybie petnoekranowym
Ocenianie i wybieranie obrazéw w trybie oceny
Uzywanie narzedzia Lupka

Uzywanie renderingu programowego podgladow

Mozesz wyswietli¢ podglad obrazéw w programie Adobe Bridge w panelu Podglad w trybie petnoekranowym oraz w trybie recenzji. W panelu
Podglad mozna wyswietli¢ maksymalnie dziewie¢ miniaturek obrazéw, co pozwala szybko je poréwnac.Podglad petnoekranowy pozwala
wyswietlaé obrazy na catym ekranie. Tryb recenzji wyswietla obrazy w widoku petnego ekranu, ktéry umozliwia poruszanie sie miedzy zdjeciami,
zawezanie wyboru, nadawanie etykiet, ocenianie i obracanie zdje¢, a takze otwieranie ich w programie Camera Raw.

r— . P . . g Do g6r
Wyswietlanie obrazéw w formie pokazu slajdéw o

Aby wyswietli¢ miniaturki w postaci pokazu slajdéw na catym ekranie, nalezy wybra¢ polecenie Pokaz slajdéw. Operacja jest uzyteczna do
szybkiego i fatwego wys$wietlania i pracy z duzymi wersjami wszystkich plikéw graficznych w danym folderze. Podczas pokazu slajdéw obrazy
moga by¢ przesuwane i powiekszane lub zmniejszane, sposob wyswietlania slajddw moze kontrolowanych za pomoca odpowiednich opcji, np,
ustawi¢ mozna przejscia czy podpisy obrazow.
» Aby wyswietli¢ pokaz slajdéw, otwdrz folder obrazéw lub zaznacz obrazy do wyswietlania w formie pokazu. Nastepnie wybierz polecenie
Widok > Pokaz slajdow.
« Aby w widoku Pokaz slajdéw wyswietli¢ polecenia stuzace do pracy z pokazem, nacisnij klawisz H.
» Aby okresli¢ opcje pokazu, nacisnij klawisz L w widoku Pokaz slajdéw albo wybierz polecenie Widok > Opcje pokazu slajdow.
Opcje wyswietlania Wybierz zaciemnienie dodatkowych monitoréw, powtarzanie pokazu slajdéw lub zmiane powiekszenia.
Opcje slajdow Okresl czas wyswietlania slajdu, podpisy oraz skalowanie slajdu.

Opcje przejs¢ Okresl styl i szybko$¢ przechodzenia z jednego obrazu w drugi.

Do gory

Podglad obrazéw za pomoca panelu Podglad

#* Zaznacz maksymalnie dziewie¢ obrazoéw w panelu Zawartos¢ i (jesli to konieczne) wybierz polecenie Okno > Panel Podglad.

Podglad obrazéw w trybie petnoekranowym Pogo

« Wybierz co najmniej jeden obraz i wybierz polecenia Widok > Podglad petnoekranowy albo nacisnij spacje.

» Nacisnij klawisz plus (+) lub minus (-), aby przyblizy¢ lub oddali¢ obraz, lub kliknij obraz, aby przyblizy¢ dany obszar. Mozna réwniez uzy¢
kotka przewijania myszy, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ powiekszenie.

» Aby ustawi¢ widok obrazu, przybliz go i przeciagnij kursor myszy.

« Nacisnij klawisze strzatki w prawo lub w lewo, aby przej$¢ do nastepnego badz poprzedniego obrazu w folderze.
Uwaga: W przypadku wybrania wielu zdjec¢ przed wtgczeniem widoku podgladu na petnym ekranie nacisniecie klawiszy strzatki w prawo lub
w lewo spowoduje przetgczanie sie miedzy wybranymi obrazami.

» Nacisnij spacje lub klawisz Esc, aby opusci¢ widok Podglad petnoekranowy.
. L . . . . Do gory
Ocenianie i wybieranie obrazéw w trybie oceny

Tryb recenzji jest specjalnym widokiem petnoekranowym przeznaczonym do przegladania zaznaczonych zdje¢, zawezania wyboru i wykonywania
podstawowych polecen edycji. Tryb recenzji wyswietla obrazy w postaci obracajace;j sie ,karuzeli”, ktérqg mozna interaktywnie przegladac.



Tryb oceny

1. Otworz folder z obrazami lub wybierz obrazy, ktére chcesz oceni¢, a nastepnie wybierz polecenie Widok > Tryb oceny.
2. Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

Kliknij przyciski strzatki w lewo lub w prawo, umieszczony w lewym dolnym rogu ekranu, albo nacisnij klawisze strzatki w lewo lub
w prawo, aby przej$¢ do poprzedniego badz nastepnego obrazu.

Przeciggnij obraz na pierwszym planie w prawo lub w lewo, aby przesuna¢ poprzedni lub nastepny obraz na pierwszy plan.

Kliknij dowolny obraz w tle, aby przesuna¢ go na pierwszy plan.

Przeciagnij dowolny obraz u dotu ekranu, aby usuna¢ go z zaznaczenia. Mozesz réwniez klikng¢ przycisk strzatki w dét w lewym dolnym
rogu ekranu.

Kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub nacisnij przycisk Control i kliknij (Mac OS) dowolny obraz, aby go oceni¢, obréci¢,
dodac etykiete lub otworzy¢.

Nacisnij klawisz ], aby obroci¢ obraz o 90° w prawo. Nacisnij klawisz [, aby obréci¢ obraz o 90° w lewo.

Nacisnij klawisz Esc lub kliknij przycisk X w prawym dolnym rogu ekranu, aby opusci¢ tryb recenz;ji.

Kliknij przycisk Nowa kolekcja w prawym dolnym rogu ekranu, aby utworzy¢ kolekcje na podstawie wybranych obrazéw i opusci¢ tryb
recenzji.

Naciénij klawisz H w trybie recenzji, aby wyswietlic skréty klawiaturowe do obstugi trybu recenzji.

Uzywanie narzedzia Lupka Do géry

Narzedzie Lupka pozwala na powiekszenie czesci obrazu. Narzedzie Lupka jest dostepne w panelu Podglad oraz z przodu zaznaczonego obrazu
w trybie oceny. Domyslinie, jesli obraz wyswietlany w wielko$ci mniejszej niz 100%, narzedzie Lupka powieksza go do 100%. Mozna wys$wietli¢
jedno narzedzie Lupka na kazdy obraz.

» Aby powigkszy¢ obraz za pomoca narzedzia Lupka, kliknij je w panelu Podglad lub w trybie recenzji. W trybie recenzji mozna réwniez
klikng¢ przycisk narzedzia Lupka w lewym dolnym rogu ekranu.

« Aby ukry¢ narzedzie Lupka, kliknij ikone X w prawym dolnym rogu narzedzia lub kliknij wewnatrz powiekszonego obszaru. W trybie oceny
mozna réwniez klikng¢ przycisk narzedzia Lupka w lewym dolnym rogu ekranu.

» Przeciagnij narzedzie Lupka na obraz lub kliknij inny obszar obrazu, aby zmieni¢ obszar powiekszenia.

« Aby powigkszy¢ lub zmniejszy¢ podglad za pomocg narzedzia Lupka, uzyj kétka przewijania myszy lub wcisnij klawisz ze znakiem plus (+)
lub znakiem minus (-).

« Aby wyswietli¢ wiele narzedzi Lupa dla wielu obrazéw w panelu Podglad, kliknij poszczegolne obrazy.

« Aby zsynchronizowac¢ wiele narzedzi Lupka w panelu Podglad, nacisnij klawisz Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS) i kliknij lub
przeciagnij jeden z obrazow.

Uzywanie renderingu programowego podgladow Pogo



Wybierz te opcje, jesli pokazy slajdow lub obrazy w panelu Podglad albo w trybach Podglad petnoekranowy i Ocena sg wyswietlane niepoprawnie.
Gdy uzywane jest oprogramowanie renderujace dla podgladéw, podglady wyswietlane sg prawidtowo, ale szybkos$¢ wyswietlania moze zostac
zmniejszona i moga wystapi¢ dodatkowe ograniczenia.

1. W oknie preferencji zaawansowanych, wybierz opcje Uzyj renderingu oprogramowania.
2. Uruchom ponownie program Adobe Bridge.

Uwaga: Renderowanie systemowe jest automatycznie witgczone na komputerach ponizej 64 MB pamieci VRAM i w systemach z dwoma
monitorami ponizej 128 MB pamieci VRAM.
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Po
Ad

dglad dynamicznych plikow multimedialnych w programie
obe Bridge

Wyswietlanie plikow multimedialnych w panelu Podglad
Odtwarzanie dynamicznych plikéw multimedialnych na petnym ekranie
Ustaw preferencje odtwarzania

W programie Adobe Bridge mozna przeglada¢ wiekszos¢ plikéw wideo, dzwiekowych oraz 3D. Istnieje mozliwo$¢ przegladania plikéw w formatach
SWF, FLV i F4V, a takze wiekszosci plikdw obstugiwanych przez program QuickTime w jego aktualnie zainstalowanej wersji. Aby ustawi¢ opcje
odtwarzania plikéw multimedialnych, skorzystaj z panelu Odtworz w Preferencjach.

Wyswietlanie plikéw multimedialnych w panelu Podglad

Odtwarzanie dynamicznych plikow multimedialnych na petnym ekranie

Ustaw preferencje odtwarzania

Do gory

1. W panelu Zawarto$¢ wybierz plik, dla ktérego chcesz wyswietlic podglad.

2. W panelu Podglad kliknij przycisk odtwarzania®, aby rozpocza¢ odtwarzanie, przycisk pauzy I, aby wstrzymac¢ odtwarzanie, przycisk
zapetlania €, aby wiaczyé lub wylaczyé zapetlanie, lub przycisk gtosnosci ¥, aby dostosowaé poziom gtosnosci.
Mozliwe jest tez rozjasnianie lub przyciemnianie interfejsu programu Adobe Bridge, aby poprawi¢ podglad dynamicznych plikéw
multimedialnych. Patrz Dopasowywanie jasnosci i kolorow.

Do gory

1. W panelu Zawartos¢, wybierz plik dla ktérego chcesz wyswietli¢ podglad.
2. Wybierz polecenie Widok > Podglad petnoekranowy.

3. Kiliknij przycisk pauzy 11, aby wstrzymac odtwarzanie, przycisk odtwarzania ®, aby wznowi¢ odtwarzanie, przycisk zapetlania &, aby wiaczy¢
lub wytaczyé zapetlanie, lub przycisk gtosnosci , aby dostosowaé poziom gtosnosci.

4. Aby powrdci¢ do programu Adobe Bridge, nacisnij klawisz Esc.

Do gory

1. W programie Adobe Bridge wybierz kolejno Edycja > Preferencje (Windows) lub Adobe Bridge CS5.1 > Preferencje (Mac OS).
2. Kiiknij pozycje Odtworz.
3. Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci, a nastepnie kliknij przycisk OK.
Szybkos¢ odtwarzania stosu W stosach zawierajgcych 10 lub wiecej obrazéw, obrazy te mozna podgladaé, wyjmujac je na wierzch. Ta

opcja umozliwia okreslanie szybkosci wyswietlania klatek w podgladzie stoséw obrazéw. (Patrz Uktadanie plikéw w stos w programie Adobe
Bridge).

Odtwarzaj automatycznie pliki dzwiekowe podczas podgladu Gdy klikniesz plik dzwiekowy, aby go wyswietli¢ w panelu Podglad, plik
automatycznie zostanie odtworzony. Wytacz te opcje, aby uruchamia¢ odtwarzanie pliku dzwiekowego recznie.

Powtarzaj odtwarzanie plikow dzwiekowych podczas podgladu Powtarza odtwarzanie pliku dzwigkowego. Jesli chcesz, aby plik
odtwarzany byt tylko jeden raz, odznacz te opcje.

Odtwarzaj automatycznie pliki wideo podczas podgladu Automatyczne odtwarzanie pliku wideo w panelu Podglad po jego zaznaczeniu
w panelu Zawartosc¢.

Powtarzaj odtwarzanie plikow wideo podczas podgladu Powtarza odtwarzanie pliku wideo. Jesli chcesz, aby plik wideo odtwarzany byt
tylko jeden raz, odznacz te opcje.
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Uktadanie plikow w stos w programie Adobe Bridge

Tworzenie stosu plikéw
Zarzadzanie stosami
Podglad obrazéw w stosach

Stosy stuzg do grupowania plikéw razem pod jedng miniaturkg. W stosy uktada¢ mozna pliki wszystkich typéw. Na przyktad stosow uzywa¢ mozna
do organizacji sekwencji obrazéw, ktére czesto sktadajg sie z wielu plikdw obrazow.

Uwaga: Stosy programu Adobe Bridge réznig sie od stosow programu Photoshop, ktéry konwertuje grupy obrazéw na warstwy i przechowuje je
w Obiektach inteligentnych.

Polecenia stosowane do pojedynczych plikdbw, moga by¢ tez stosowane do stoséw. Na przyktad do stosu mozna nadac¢ etykiete, tak jak gdyby byt
to pojedynczy plik. Polecenia stosowane do rozwinietych stoséw, dotyczg wszystkich plikow w stosie. Polecenia stosowane do zwinietych stosow,
dotycza tylko gornego pliku w stosie (jesli w stosie zaznaczony zostat tylko gorny plik) lub wszystkich plikéw w stosie (jesli zaznaczone zostaty
wszystkie pliki w stosie, przez klikniecie jego krawedzi).

Domyslna kolejnos¢ sortowania w stosie opiera si¢ na kolejnosci sortowania stosowanej dla folderu zawierajgcego stos.

Stos rozwiniety

. L. Do g6
Tworzenie stosu plikéw e
#+ Zaznacz pliki, ktore chcesz dotaczy¢ do stosu i wybierz polecenie Stosy > Grupuj jako stos. Pierwszy zaznaczony plik, stanowi miniaturke stosu.
Numer na stosie wskazuje liczbe plikéw dotaczonych do stosu.

. . Do g6

Zarzadzanie stosami ooy

« Aby zmieni¢ miniaturke stosu, kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujac klawisz Control (Mac OS) plik wybrany na
nowg miniaturke. Wybierz polecenie Stosy > Pierwszenstwo dla wierzchu stosu.

» Aby rozwing¢ zwiniety stos, kliknij numer tego stosu lub wybierz polecenie Stosy > Otworz stos. Aby rozwing¢ wszystkie stosy, wybierz
polecenie Stosy > Rozwin wszystkie stosy.

» Aby zwing¢ rozwiniety stos, kliknij numer tego stosu lub wybierz polecenie Stosy > Zamknij stos. Aby zwing¢ wszystkie stosy, wybierz
polecenie Stosy > Zwin wszystkie stosy.

« Aby dodac¢ pliki do stosu, przeciggnij na stos pliki, ktére chcesz dodac.
Uwaga: Mozliwe jest dodawanie jednego stosu do innego, ale stosy nie mogq byc zagniezdzane. Pliki dodane do stosu sg grupowane
z plikami istniejgcymi juz w stosie.

» Aby usuna¢ pliki ze stosu, rozwin stos i przeciagaj pliki poza stos. Aby usung¢ wszystkie pliki ze stosu, zaznacz zwiniety stos i wybierz
polecenie Stosy > Rozgrupuj ze stosu.

» Aby zaznaczy¢ wszystkie pliki w zwinietym stosie, kliknij krawedz stosu. Ewentualnie, wcisnij klawisz Alt (Windows) lub Control (MacOS)
i kliknij miniaturke stosu.



Podglad obrazéw w stosach Do géry

W stosach, ktére zawierajg 10 lub wiecej obrazéw, obrazy te mozna przegladac z zadang szybkoscig odtwarzania. Mozna réwniez wigczac efekt
tusek cebuli, ktéry pozwala na przenikanie klatek (widoczne sg klatki poprzedzajace i nastepujace po klatce biezacej).

» Aby wyswietli¢ podglad stosu, przytrzymaj kursor myszy nad stosem w panelu Zawarto$¢ do momentu pojawienia sie suwaka. Nastepnie
kliknij przycisk Odtwérz lub przeciagnij suwak. Jesli przycisk Odtwoérz lub suwak nie sg widoczne, powieksz rozmiar miniaturek, przeciggajac
suwak Miniaturki w dolnej czesci okna programu Adobe Bridge.

« Aby ustawi¢ szybko$¢ odtwarzania obrazéw, kliknij stos prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujac klawisz Control (Mac OS)
i wybierz szybko$¢ odtwarzania z menu Stosy > Szybko$¢ odtwarzania.

« Aby ustawi¢ domysing szybko$¢ odtwarzania, wybierz opcje z menu Szybko$¢ odtwarzania stosu w preferencjach odtwarzania.

« Aby wigczyc¢ efekt tusek cebuli, kliknij stos prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wcisnietym klawiszem Control (Mac OS) i wybierz
polecenie Stosy > Wigcz efekt tusek cebuli.
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Uruchamianie programu Bridge

Uruchamianie programu Adobe Bridge z komponentu pakietu Adobe Creative Suite 5

Powro6t do ostatnio uruchomionego komponentu Adobe Creative Suite 5 z programu Adobe Bridge
Przetaczanie do programu Adobe Bridge z panelu Mini Bridge

Bezposrednie uruchamianie programu Adobe Bridge

Automatyczne uruchamianie programu Adobe Bridge

Ukrywanie i pokazywanie programu Adobe Bridge

Program Adobe Bridge mozna uruchomi¢ bezposrednio albo z jednego z nastepujacych sktadnikéw pakietu Adobe Creative Suite 5 lub CS5.5:
After Effects, Captivate®, Encore®, Flash® Professional, InCopy, InDesign, lllustrator®, Photoshop i Premiere® Pro.

Uruchamianie programu Adobe Bridge z komponentu pakietu Adobe Creative Suite 5 Pogo

% Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
« Wybierz polecenie Plik > Przegladaj lub Plik >Przegladaj w programie Bridge (jesli jest dostepne).

Uwaga: Po uruchomieniu programu Adobe Bridge za pomocg polecenia Plik > Przegladaj w programie Bridge z menu programu After
Effects lub Premiere Pro, dwukrotne klikniecie pliku spowoduje, ze zostanie on otwarty lub zaimportowany w tym sktadniku pakietu Creative
Suite 5, a nie w aplikacji rodzimej. Jesli na przyktad wybierzesz polecenie Plik > Przeglgdaj w programie Bridge z menu programu Adobe
Premiere Pro, a nastepnie dwukrotnie klikniesz plik programu Photoshop, plik ten zostanie dodany do panelu Projekt programu Premiere Pro.
Nie zostanie otwarty w programie Photoshop.

« Kiliknij przycisk Adobe Bridge s na pasku aplikaciji.

p . . . . Do g6
Powrét do ostatnio uruchomionego komponentu Adobe Creative Suite 5 z programu Adobe oo
Bridge
“ Wybierz kolejno polecenie Plik >Wré¢ do [Komponent] lub kliknij przycisk Wrd¢ do [Komponent] ¢ na pasku aplikaciji.

. . P . Do g6
Przetaczanie do programu Adobe Bridge z panelu Mini Bridge oo
%+ (Photoshop, InDesign, InCopy) Kliknij przycisk Uruchom Bridge & na goérze panelu Mini Bridge.

- . . . . Do gory
Bezposrednie uruchamianie programu Adobe Bridge
» (Windows) Wybierz polecenie Adobe Bridge CS5.1 z menu Start > Wszystkie programy.
* (Mac OS) Dwukrotnie kliknij ikone Adobe Bridge CS5.1 ﬂ umieszczong w folderze Applications/Adobe Bridge CS5.1.
Do gory

Automatyczne uruchamianie programu Adobe Bridge

Program Bridge mozna skonfigurowaé¢ w taki sposéb, aby uruchamiat sie automatycznie po kazdym zalogowaniu sie uzytkownika do systemu.
Dziatajgc w tle az do chwili, gdy uzytkownik bedzie go potrzebowaé¢, program Adobe Bridge zuzywa mniejszg ilo$¢ zasobdw systemowych.

“ Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci, aby skonfigurowa¢ automatyczne uruchamianie programu Adobe Bridge w tle po zalogowaniu
uzytkownika do systemu:

e Przy pierwszym uruchomieniu programu Adobe Bridge kliknij przycisk Tak, aby program Adobe Bridge byt automatycznie uruchamiany przy
logowaniu.

« W oknie dialogowym Preferencje programu Adobe Bridge przejdz do panelu Zaawansowane i wybierz opcje Uruchom program Bridge
podczas logowania.

e (Windows) Po uruchomieniu programu Adobe Bridge kliknij prawym przyciskiem myszy jego ikone w obszarze powiadomien systemu
Windows (obok zegara). Nastepnie wybierz opcje Uruchom program Bridge podczas logowania.

Ukrywanie i pokazywanie programu Adobe Bridge Pogo



» (Windows) Aby zmieni¢ tryb dziatania, wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

* Prawym przyciskiem myszy kliknij ikone programu Adobe Bridge w obszarze powiadomien systemu Windows, a nastepnie wybierz opcje
Pokaz Bridge, aby otworzy¢ aplikacje.

« Wybierz polecenia Plik > Ukryj, aby uruchomi¢ program Adobe Bridge w tle.

* Prawym przyciskiem myszy kliknij ikone programu Adobe Bridge w obszarze powiadomien systemu Windows, a nastepnie wybierz opcje
Ukryj Bridge, aby uruchomi¢ program Adobe Bridge w tle.

e (Mac OS) Aby zmienic¢ tryb dziatania, wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
« Kiliknij ikone programu Adobe Bridge CS5.1 w doku i wybierz polecenie Pokaz lub Ukryj.

« W programie Adobe Bridge wybierz polecenie Adobe Bridge CS5.1 >Ukryj Adobe Bridge CS5.1, aby uruchomi¢ program Adobe Bridge
w tle.
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Korzystanie z kolekcji w programie Adobe Bridge

Tworzenie kolekcji

Tworzenie kolekcji inteligentnej
Edytowanie kolekcji inteligentnej
Zmienianie nazwy kolekcji

Usuwanie kolekcji

Dodawanie plikéw do kolekcji
Usuwanie plikéw z kolekcji
Kopiowanie plikéw miedzy kolekcjami
Odnajdowanie brakujacych plikow

Kolekcje pozwalajg grupowac fotografie w jednym miejscu w celu ich tatwego wyswietlania, nawet jesli sg one umieszczone w réznych folderach
lub na réznych dyskach twardych. Kolekcje inteligentne sg innym typem kolekcji generowanym na podstawie zapisanych wynikéw wyszukiwania.
W panelu Kolekcje mozna tworzy¢, lokalizowac i otwiera¢ kolekcje, a takze tworzy¢ i edytowac kolekcje inteligentne.

. .. Do g6
Tworzenie kolekcji e
+ Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij przycisk Nowa kolekcja E& u dotu panelu Kolekcje, aby utworzyé nowa pusta kolekcje.

e Zaznacz jedno lub wiecej pdl w panelu Zawartos$¢, a nastepnie kliknij przycisk Nowa kolekcja w tym panelu. Po wyswietleniu monitu kliknij
przycisk Tak, jesli chcesz dotgczy¢ zaznaczone pliki do nowej kolekciji.

Domysinie zaznaczenie pliku z kolekcji umieszcza go na liscie odnalezionych w folderze kolekcji. Aby wskazac folder, w ktérym fizycznie
znajduje sie plik, zaznacz plik, a nastepnie wybierz polecenie Plik > Pokaz w Bridge.

Tworzenie kolekcji inteligentnej Poaon

+# Kliknij przycisk Nowa kolekcja inteligentnal% w dolnej czesci panelu Kolekcje.
Aby dodac lub usungc¢ kolekcje inteligentng z panelu Ulubione, kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub nacisnij klawisz Control i kliknif
(Mac OS) kolekcje inteligentng w panelu Kolekcje, a nastepnie wybierz polecenie Dodaj do ulubionych lub Usun z ulubionych.

. ... . . Do g6
Edytowanie kolekcji inteligentnej e
1. Zaznacz kolekcje inteligentng w panelu Kolekcje.

2. Kiliknij przycisk Edytuj kolekcje inteligentng B

3. Okresl nowe kryteria kolekcji inteligentnej, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

Wazne: Usun fotografie z kolekcji inteligentnej, edytujac kryteria. Usuniecie fotografii podczas przegladania kolekcji inteligentnej powoduje
przeniesienie jej do Kosza (Windows) lub folderu Trash (Mac OS).

. . . .. Do gor
Zmienianie nazwy kolekcji o
%+ Wykonaj dowolng z nastepujgcych czynnosci:

« Kiliknij dwukrotnie nazwe kolekgji i wpisz nowg nazwe.

« Kiliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub nacisnij klawisz Control i kliknij (Mac OS) nazwe kolekcji, a nastepnie wybierz z menu
polecenie Zmien. Nastepnie zastgp nazwe kolekgc;ji.

. .. Do gor
Usuwanie kolekcji o

Usuniecie kolekgji polega po prostu na wytgczeniu jej z listy kolekcji dostepnych w programie Bridge. Zadne pliki nie zostang usuniete z dysku
twardego.

%+ Aby usuna¢ kolekcje, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

* W panelu Kolekcje wybierz nazwe kolekcji, a nastepnie kliknij ikone kosza.



Kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub kliknij przytrzymujac klawisz Control (Mac OS) nazwe kolekcji, a nastepnie wybierz z menu
polecenie Usun.

. S .. Do g6
Dodawanie plikéw do kolekcii oo
#* Aby dodac¢ pliki do kolekcji, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
e Przeciagnij pliki z panelu Zawartos$¢, Eksploratora Windows lub Findera (Mac OS) na nazwe kolekcji w panelu Kolekcje.
» Skopiuj i wklej pliki z panelu Zawartos¢ do kolekcji w panelu Kolekcje.
Do gory

Usuwanie plikéw z kolekcji
%+ Aby usunagc pliki z kolekgji, zaznacz kolekcje w panelu Kolekcje i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

» Wybierz plik w panelu Zawartos$¢ i kliknij polecenie Usun z kolekcji. Alternatywnie kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub nacisnij
klawisz Control i kliknij (Mac OS), a nastepnie wybierz polecenie Usun z kolekgiji.

e Zaznacz plik w panelu Zawartos¢ i nacisnij klawisz Delete. Kliknij opcje Odrzu¢, aby oznaczy¢ plik jako odrzucony. Kliknij opcje Usun, aby
przenies¢ plik do Kosza (Windows) lub folderu Trash (Mac OS). Kliknij opcje Anuluj, aby zachowa¢ plik.

. . . . . . Do g6
Kopiowanie plikéw miedzy kolekcjami e
1. Zaznacz kolekcje w panelu Kolekcje.
2. Przeciagnij plik z panelu Zawartos¢ do odpowiedniej kolekcji w panelu Kolekcje, do ktérej chcesz go skopiowac.
Do gory

Odnajdowanie brakujacych plikow

Program Adobe Bridge $ledzi lokalizacje plikow w kolekcjach. Jesli plik zostanie przeniesiony w programie Adobe Bridge, pozostaje w kolekgc;ji.
Jesli kolekcja zawiera pliki, ktére zostaty przeniesione lub ktérych nazwa zostata zmieniona w programie Eksplorator (Windows) lub Finder
(Mac OS), albo pliki znajdujace sie na wymiennym dysku twardym, ktéry nie jest podtagczony w momencie wyswietlania kolekcji, program Adobe
Bridge wyswietli alert o brakujgcych plikach. Alert ten jest wyswietlany w gérnej czesci panelu Zawartosc.

1. Kliknij polecenie Napraw, aby zlokalizowa¢ brakujace pliki.

2. W oknie dialogowym Znajdz brakujace pliki zaznacz pliki i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kiliknij przycisk Przegladaj, aby przejs¢ do nowej lokalizacji plikow.
« Kiliknij polecenie Pomin, aby pominac¢ brakujace pliki.

» Kiiknij przycisk Usun, aby usung¢ brakujace pliki z kolekcji.
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Korzystanie ze stow kluczowych w programie Adobe Bridge

Tworzenie nowych stow kluczowych lub podrzednych stow kluczowych
Dodawanie stéow kluczowych do plikow

Usuwanie stéow kluczowych z pliku

Zarzadzanie stowami kluczowymi

Wyszukiwanie stéow kluczowych

Import lub eksport stéw kluczowych

Panel Stowa kluczowe umozliwia tworzenie stéw kluczowych i stosowanie ich do plikéw. Stowa kluczowe moga by¢ kategoryzowane w sposoéb
hierarchiczny z podziatem na stowa nadrzedne i podrzedne (zwane podrzednymi stowami kluczowymi). Stosowanie stow kluczowych pozwala na
identyfikacje plikéw na podstawie ich zawartosci. Na przyktad mozesz uzy¢ panelu Filtr, aby wyswietli¢ wszystkie pliki w folderze, ktére majg
wspolne stowa kluczowe, mozesz takze uzy¢ polecenia Znajdz, aby wskazac pliki zawierajace okreslone stowa kluczowe.

Tworzenie nowych stéw kluczowych lub podrzednych stéw kluczowych Pooon

1. Wybierz stowo kluczowe w panelu Stowa kluczowe.

Na przyktad, w przypadku wybrania opcji Ludzie, dodanie nowego stowa kluczowego tworzy nowe stowo kluczowe na tym samym poziomie,
co kategoria Ludzie (np. Sporty), natomiast dodanie nowego podrzednego stowa kluczowego pozwala utworzy¢ stowo kluczowe wewnatrz
kategorii Ludzie (np. Monika).

2. Kliknij przycisk Nowe stowo kluczowe 5F lub Nowe podrzedne stowo kluczowe % albo wybierz polecenie Nowe stowo kluczowe lub Nowe
podrzedne stowo kluczowe w menu panelu.

3. Nastepnie wpisz nazwe stowa kluczowego i wcisnij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS).

Aby uzy¢ nadrzednego stowa kluczowego w celach utworzenia struktury, umies¢ stowo kluczowe w nawiasach, np. [Ludzie]. Stowa kluczowe
w nawiasach nie mogg by¢ dodawane do plikow.

Mozesz takze dodac stowa kluczowe uzywajgc pola Znajdz, w dolnej czesci panelu Stowa kluczowe. Do oddzielania poszczegdlnych
podrzednych stéw kluczowych uzywaj przecinkow, natomiast odrebne wpisy oddzielaj $Srednikami. Na przyktad, aby dodac ,Los Angeles” do
kategorii Migjsca, wybierz stowo kluczowe ,Miejsca”, wpisz Los Angeles, a nastepnie kliknij przycisk Nowe podrzedne stowo kluczowe.

Dodawanie stéw kluczowych do plikéw Pogo

1. Zaznacz plik lub pliki, aby doda¢ do nich stowa kluczowe.

2. W panelu Stowa kluczowe zaznacz pole wyboru obok nazwy stowa kluczowego lub podrzednego stowa kluczowego. Aby zaznaczyé
wszystkie nadrzedne stowa kluczowe, kliknij pole z wcisnietym klawiszem Shift.

W polu obok stowa kluczowego pojawia sie znak wyboru, sygnalizujacy, ze stowo to zostato dodane do pliku. Jesli zaznaczono wiele plikow, ale
stowo kluczowe zostato dodane tylko do niektérych, w polu stowa kluczowego umieszczony zostanie dywiz (-).

Uwaga: Klikniecie podrzednego stowa kluczowego z wcisnietym klawiszem Shift spowoduje dodanie do pliku takze nadrzednych stow
kluczowych. W celu zmiany zachowania w taki sposob, aby klikniecie podrzednego stowa kluczowego automatycznie dodawato nadrzedne stowo
kluczowe (a klikniecie z wcisnietym klawiszem Shift dodawato tylko podrzedne stowo kluczowe), zaznacz w preferencjach opcje Stosuj
automatycznie nadrzedne stowa kluczowe.

. p . Do g6

Usuwanie stéw kluczowych z pliku e

« Aby usuna¢ oznaczenie ptaszkiem, wybierz plik i kliknij pole obok nazwy stowa kluczowego lub zestawu stéw kluczowych. Aby usung¢
oznaczenie ptaszkiem ze wszystkich nadrzednych stéw kluczowych, kliknij pole stowa kluczowego z wcisnietym klawiszem Shift.

« Aby wymusi¢ usuniecie zaznaczenia, kliknij pole stowa kluczowego z wcisnietym klawiszem Alt (Windows) lub Option (Mac OS). Ta metoda
jest uzyteczna zwtaszcza wtedy, gdy przy zaznaczonych wielu plikach, stowo kluczowe zostato zastosowane tylko do niektérych, powodujac
pojawienie sie dywizu w polu stowa kluczowego. Aby usung¢ zaznaczenie ze stowa kluczowego i jego stéw nadrzednych, kliknij pole stowa
kluczowego ze wcisnietg kombinacjg klawiszy Alt+Shift (Windows) lub Option+Shift (Mac OS).

e Zaznacz plik i z menu panelu Stowa kluczowe wybierz polecenie Usun stowa kluczowe. Aby usuna¢ wszystkie stowa kluczowe z pliku, kliknij
Tak.

Aby zablokowa¢ plik w celu uniemozliwienia przypadkowego usuwania stow kluczowych, kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub
nacisnij klawisz Control i kliknij (Mac OS) plik w panelu ZawartoSc, a nastepnie wybierz polecenie Zablokuj element. Gdy element jest
zablokowany, nie mozna dodawac ani usuwac stow kluczowych, edytowac¢ metadanych, dodawac etykiet ani ocen.



. . . Di ¢
Zarzadzanie stowami kluczowymi e

+* Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

» Aby zmieni¢ nazwe stowa kluczowego, zaznacz stowo kluczowe lub zestaw stéw kluczowych i z menu panelu wybierz polecenie Zmien
nazwe. Nastepnie, nadpisz nazwe w panelu i wcisnij klawisz (Windows) lub Return (Mac OS).

Uwaga: Po zmianie nazwy stowa kluczowego zmienia sige ona tylko w wybranych plikach. Oryginalna nazwa stowa kluczowego pozostaje we
wszystkich innych plikach do ktorych stowo kluczowe zostato dodane wczesnigj.

» Aby przenie$¢ stowo kluczowe do innej grupy stéw kluczowych, przeciggnij je na odpowiednie nadrzedne stowo kluczowe i zwolnij przycisk
myszKi.

* Aby zmieni¢ podrzedne stowo kluczowe na zwykte stowo kluczowe, przeciagnij podrzedne stowo kluczowe poza liste stéw kluczowych u dotu
panelu Stowa kluczowe.

« Aby usungé stowo kluczowe, zaznacz je, klikajac jego nazwe. Nastepnie kliknij przycisk Usun stowo kluczowe w dolnej czesci panelu lub
wybierz z menu panelu polecenie Usun.

Uwaga: Tymczasowe stowa kluczowe, np. stowa kluczowe otrzymane od innych uzytkownikéw, sq oznaczone w panelu Stowa kluczowe
czcionkg pochytg. Aby zachowac tymczasowe stowa kluczowe na state w programie Adobe Bridge, kliknij prawym przyciskiem myszy
(Windows) lub kliknij, przytrzymujgc klawisz Ctrl (Mac OS) stowo kluczowe i z menu kontekstowego wybierz polecenie Utwérz trwaty.

» Aby rozwing¢ lub zwing¢ kategorie stowa kluczowego, kliknij strzatke obok kategorii lub z menu panelu wybierz polecenie Rozwin wszystkie
lub Zwin wszystkie.

« Aby wyszukac pliki korzystajac ze stéw kluczowych, z menu panelu Stowa kluczowe wybierz polecenie Znajdz. (Patrz Wyszukiwanie plikow
i folderéw w programie Adobe Bridge).

. . . Do g6
Wyszukiwanie stéw kluczowych e
“ W polu znajdujacym sie w dolnej czesci panelu Stowa kluczowe, wpisz nazwe szukanego stowa kluczowego.

Domyslnie, wszystkie stowa kluczowe zawierajace wpisywane znaki sg podswietlone. Pierwsze wystapienie podswietlone jest na zielono; wszystkie
pozostate wystgpienia podswietlane sg na zétto. Kliknij opcje Znajdz nastepne stowo kluczowe lub ZnajdZz poprzednie stowo kluczowe, aby
zaznaczy¢ inne pods$wietlone stowo kluczowe.

Aby wyréznic tylko stowa kluczowe zaczynajgce sie wpisywanymi znakami, Kliknij ikone lupy w polu wyszukiwania i wybierz metode
wyszukiwania Rozpoczyna sie od. Na przyktad, jesli wybrana jest opcja Zawiera, to wpisanie znakéw “in” pod$wietla “Indie” oraz “Kofeina”; jesli
wybrano Rozpoczyna sie od, to podswietlone zostanie tylko stowo “Indie”.

Import lub eksport stéw kluczowych Pogo

Mozesz zaimportowac¢ tekst sformatowany za pomocg tabulatorow, wyeksportowany z innej aplikacji, np. Adobe Photoshop Lightroom. Stowa
kluczowe programu Adobe Bridge, moga by¢ eksportowane jako pliki tekstowe. Pliki te sg kodowane w zestawie znakéw UTF-8 lub ASCII, ktory
jest podzbiorem zestawu UTF-8.

» Aby zaimportowa¢ stowo kluczowe do programu Adobe Bridge bez usuwania istniejgcych stéw kluczowych, z menu panelu Stowa kluczowe
wybierz polecenie Importuj i dwukrotnie kliknij plik do importu.

« Aby zaimportowa¢ stowo kluczowe do programu Adobe Bridge bez usuwania istniejgcych stow kluczowych, z menu panelu Stowa kluczowe
wybierz polecenie Importuj i dwukrotnie kliknij plik do importu.

« Aby wyeksportowa¢ stowo kluczowe, z menu panelu Stowa kluczowe wybierz polecenie Eksportuj, podaj nazwe pliku i kliknij przycisk Zapisz.

(@) ev-rvo-s |
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Wyswietlanie plikow i zarzgdzanie nimi w programie Adobe Bridge

Przegladanie plikéw i folderow

Wyswietlanie zawartosci podfolderéow

Otwieranie plikow w programie Adobe Bridge

Zmiana skojarzenia typu pliku

Umieszczanie plikéw w innej aplikacji

Wyszukiwanie plikéw i folderow w programie Adobe Bridge
Szybkie wyszukiwanie

Nadawanie etykiet i statuséw plikom

Sortowanie plikow

Filtrowanie plikéw

Kopiowanie, przenoszenie i usuwanie plikéw i folderow
Obracanie obrazéw

Praca z Camera Raw

Korzystanie z programu Adobe Device Central w potaczeniu z programem Adobe Bridge

Przegladanie plikow i folderéw

Do gory

» Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

Zaznacz folder w panelu Foldery. Nacisnij klawisz strzatki w dét lub w gore, aby nawigowaé w panelu Foldery. Nacisnij klawisz strzatki
w prawo, aby rozwing¢ folder. Nacisnij klawisz strzatki w lewo, aby zwing¢ folder.

Wybierz element w panelu Ulubione.
Kliknij przycisk Przejdz do nadrzednego lub ulubionych ™ albo przycisk Pokaz ostatni * na pasku aplikacji i wybierz element.

Aby pokazac plik w systemie operacyjnym, zaznacz go i wybierz polecenie z menu Plik > Pokaz w Eksploratorze (Windows) lub Plik >
Pokaz w Finderze (Mac OS).

Kliknij przycisk Wstecz # lub Naprzéd # na pasku aplikacji, aby nawigowaé pomiedzy przegladanymi ostatnio folderami.
Kliknij dwukrotnie folder w panelu Zawartos$¢, aby go otworzy¢.

Przytrzymujac klawisz Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS), dwukrotnie kliknij folder w panelu Zawarto$c, aby otworzy¢ go
w nowym oknie.

Przeciagnij folder z Eksploratora Windows (Windows) lub programu Finder (Mac OS) na pasek $ciezki, aby przejs¢ do jego lokalizacji
w programie Adobe Bridge.

Przeciagnij folder z Eksploratora Windows lub programu Finder (Mac OS) do panelu Podglad, aby go otworzy¢. W systemie Mac OS
mozna tez przeciggac foldery z programu Finder na ikone programu Adobe Bridge, aby je otworzy¢.

» Uzywanie paska sciezki do nawigowania:

Kliknij element na pasku Sciezki, aby przejs¢ do jego lokalizaciji.

Aby wigczyé ,przeglad” folderéw, kliknij element na pasku Sciezki prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujac klawisz
Control (Mac OS). Przeglad folderéw umozliwia wyswietlanie podfolderéw zaznaczonego elementu i przechodzenie do nich. Mozesz
takze klikng¢ strzatke w prawo?* na pasku $ciezki, aby przeglada¢ podfoldery poprzedniego elementu.

Przeciagnij element z panelu Zawarto$¢ na pasek Sciezki, aby przej$¢ do jego lokalizacji.

Kliknij ostatni element na pasku Sciezki, aby edytowac¢ sciezke. Nacisnij klawisz Esc, aby powrdcic¢ do trybu ikon.

Uwaga: Pasek Sciezki mozna wyswietlic lub ukry¢, wybierajac polecenia Okno >Pasek Sciezki.

Wyswietlanie zawartosci podfolderéw

Do gory

W programie Adobe Bridge mozna okresli¢ wyswietlanie folderéw w widoku ciggtym (ptaskim). Widok ptaski wyswietla catg zawartos¢ folderu,
w tym jego podfoldery, nie trzeba wiec przechodzi¢ do podfolderéw.

“ Aby wyswietlic zawartos¢ folderow w widoku sptaszczonym, wybierz polecenie Widok > Pokaz elementy z podfolderow.

Otwieranie plikéw w programie Adobe Bridge

Do gory



W programie Adobe Bridge mozna otwiera¢ nawet takie pliki, ktére zostaty utworzone poza aplikacjami Adobe. Plik otwierany za pomocg
programu Adobe Bridge otwierany jest w aplikacji rodzimej lub wskazanej przez uzytkownika. Program Adobe Bridge moze takze stuzy¢ do
umieszczania plikéw w otwartym dokumencie w innym programie Adobe.

+ Wybierz plik i wykonaj nastepujace czynnosci:

Zmiana skojarzenia typu pliku

Wybierz polecenie Plik > Otworz.

Nacisnij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS).

Nacisnij klawisze Ctrl + strzatka w dot (Windows) albo Command + strzatka w dét (Mac OS).

Dwukrotnie kliknij plik w panelu Zawartosé.

Wybierz polecenie Plik > Otwérz za pomoca i wskaz nazwe aplikacji, w ktorej zostanie otwarty plik.

Przeciagnij i upus¢ plik na ikone aplikacji.

Wybierz polecenie Plik > Otwérz w Camera Raw, aby przeprowadzi¢ edycje ustawien Camera Raw dla danego pliku.

Aby otworzy¢ fotografie z aparatu cyfrowego w programie Adobe Bridge, uzyj programu Adobe Photo Downloader. Zobacz Pobieranie zdje¢ z
aparatu fotograficznego lub czytnika kart do programu Adobe Bridge.

Do gory

Wybieranie aplikacji do otwierania okreslonych typow pliku dotyczy tylko tych plikow, ktore otwierane sq w programie Adobe Bridge, i nadpisuje
ustawienia systemu operacyjnego.

1.

Wybierz kolejno Edycja > Preferencje (Windows) lub Adobe Bridge CS5.1 > Preferencje (Mac OS), a nastepnie kliknij pozycje Skojarzenia
typu pliku.

2. Kiliknij nazwe aplikacji (lub Brak) i aby wskazac aplikacje, kliknij Przegladaj.

3. Aby przywréci¢ skojarzenia typow plikow do ich domysinych ustawien, kliknij Przywr6¢ domysine skojarzenia.

4. Aby ukry¢ typy plikdw, ktére nie posiadajg skojarzonych z nimi aplikacjami, wybierz opcje Ukryj niezdefiniowane skojarzenia plikow.

Umieszczanie plikéw w innej aplikacji

Wyszukiwanie plikdw i folderow w programie Adobe Bridge

Do gory

Zaznacz plik w programie Adobe Bridge i wybierz polecenie Plik > Umies¢, a nastepnie okresl nazwe wybranej aplikacji. Za pomoca tego
polecenia mozna na przyktad umiesci¢ obraz JPEG w programie Adobe lllustrator.

Przeciagnij plik z programu Adobe Bridge na wybrang aplikacje. W zaleznosci od wybranego pliku, niektére dokumenty muszg by¢ najpierw
otwarte.

Do gory

W programie Adobe Bridge pliki i foldery mozna wyszukiwa¢, korzystajac z wielu kombinacji kryteriow wyszukiwania. Kryteria wyszukiwania
mozna zapisac jako inteligentng kolekcje, ktéra umozliwia aktualizowanie listy plikow spetniajgcych okreslone kryteria.

1. Wybierz polecenie Edycja > Znajdz.

2. Wybierz folder, ktéry ma by¢ przeszukiwany.

3. Wybierz kryteria wyszukiwania, zaznaczajac opcje i ograniczenia w menu Kryteria. Wpisz wyszukiwany tekst w polu tekstowym po prawej

stronie.

. Aby dodac¢ kryterium wyszukiwania, kliknij przycisk ze znakiem plus (+). Aby usung¢ kryterium wyszukiwania, kliknij przycisk ze znakiem

minus (-).

5. Wybierz opcje z menu Dopasuj, aby okresli¢, czy spetnione muszg by¢ wszystkie kryteria, czy tylko czesé.

6. (Opcjonalnie) Wybierz opcje Dotacz wszystkie podfoldery, aby umozliwi¢ rozszerzenie szukania na podfoldery w folderze zrodtowym.

7. (Opcjonalnie) Wybierz opcje Uwzgledniaj pliki nieindeksowane, aby program Adobe Bridge przeszukiwat pliki w buforze i poza buforem.

Przeszukiwanie plikéw poza buforem (w folderach, ktére nie byly jeszcze przeszukiwane przy uzyciu programu Adobe Bridge) jest wolniejsze
niz przeszukiwanie samych plikéw w buforze.

8. Kliknij przycisk Znajdz.

9. (Opcjonalnie) Aby zapisa¢ kryteria wyszukiwania, po wyswietleniu wynikéw wyszukiwania w programie Adobe Bridge kliknij przycisk Nowa

Szybkie wyszukiwanie

kolekcja inteligentnaq- w panelu Kolekcje. Okno dialogowe Kolekcja inteligentna automatycznie uwzglednia okreslone kryteria
wyszukiwania. Zawez kryteria wyszukiwania zgodnie z potrzebami i kliknij przycisk Zapisz. Wpisz nazwe kolekcji inteligentnej w panelu
Kolekcje, a nastepnie nacisnij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS). Patrz Tworzenie kolekgji inteligentne;.

Do gory

Pole szybkiego wyszukiwania na pasku aplikacji programu Adobe Bridge umozliwia odnajdywanie plikow i folderéw w tym programie. Opcja ta



umozliwia znajdowanie plikéw za pomocg wyszukiwarki programu Adobe Bridge, funkcji przeszukiwania Windows (Windows Desktop Search) lub
funkcji Spotlight (Mac OS). Wyszukiwarka Adobe Bridge wyszukuje nazwy plikéw i stowa kluczowe. Wyszukiwarki systemowe umozliwiajg
wyszukiwanie nazw plikéw, folderéw i stéw kluczowych dotyczacych obrazéw. Wyszukiwarka programu Adobe Bridge przeszukuje wybrany
w danym momencie folder i jego podfoldery, w tym foldery Méj komputer (Windows) oraz Komputer (Mac OS). Wyszukiwarki systemowe
przeszukujg wybrany w danym momencie folder albo foldery Méj komputer (Windows) i Komputer (Mac OS).

1. Kliknij ikone szkta powigkszajacego S~ w polu Szybkie wyszukiwanie, a nastepnie wybierz wyszukiwarke: Adobe Bridge, Windows Desktop

Search (wyszukiwarka systemu Windows) lub Spotlight (Mac OS).

2. Wpisz kryteria wyszukiwania.

3. Nacisnij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS).
Uwaga: Wyszukiwarka Windows Desktop Search jest domysinie instalowana w systemie Windows Vista. Uzytkownicy systemu Windows XP
mogaq jg pobrac z witryny Microsoft i zainstalowac. Program Adobe Bridge wykrywa, czy zainstalowana jest wyszukiwarka Windows Desktop

Search i odpowiednio wigcza te funkcje. Domyslnie wyszukiwarka Windows Desktop Search indeksuje tylko do katalogu Documents and Settings.
Aby dodac inne lokalizacje, zmien opcje w oknie dialogowym Opcje Windows Desktop Search.

. L . . Do g6
Nadawanie etykiet i statuséw plikom oo
Nadawanie etykiet plikom za pomocga okreslonych koloréw lub przypisywanie ocen od zera do pieciu gwiazdek pozwala na szybkie oznaczanie
wiekszej ilosci plikow. Nastepnie pliki te mogg by¢ sortowane wg koloru etykiety lub ocen.

Zaldézmy, ze w programie Adobe Bridge wyswietlana jest duza liczba importowanych obrazéw. Kazdy nowy obraz wybrany do zachowania moze
otrzymac etykiete. A po wstepnej selekcji mozesz skorzysta¢ z polecenia Sortuj, aby wyswietli¢ i pracowac na plikach z etykietami oznaczonymi
okreslonym kolorem.

Etykiety i oceny mozna nadawac takze folderom.

Do etykiet moga by¢ przypisywane nazwy, czyni sie to w oknie Preferencje etykiety. Utworzona nazwa zostaje dodana do metadanych pliku po
zastosowaniu odpowiedniej etykiety. W przypadku zmiany nazw etykiet w preferencjach pliki ze starszg etykietgq majg biate etykiety w panelu
Zawartosc.
Uwaga: Podczas wyswietlania réznych folderéw program Adobe Bridge pokazuje zawsze pliki z etykietami i bez etykiet az do wybrania innej opcji
widoku.
1. Aby nada¢ plikom etykiety, zaznacz jeden lub wiecej plikow i wybierz etykiete z menu Etykieta. Aby usunag¢ etykiety z plikow, wybierz
polecenie Etykieta > Brak etykiety.
2. Aby doda¢ ocene plikdw, zaznacz jeden lub wiecej plikow i wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:
« W panelu Zawartos¢, kliknij kropke reprezentujgca liczbe gwiazdek, jaka ma by¢ przypisana do pliku. (W widoku Miniaturki miniaturka
musi zosta¢ wybrana, aby kropki zostaty wyswietlone. Nalezy pamieta¢, ze kropki nie sg wyswietlane w widokach matych miniaturek.
Jesli to konieczne, nalezy zmieni¢ rozmiar miniaturek do momentu wyswietlenia kropek. W widoku Lista upewnij sie, ze kolumna Ocena
jest widoczna).

« Wybierz odpowiednig ocene z menu Etykieta.

« Aby doda¢ lub usungc¢ jedng gwiazdke, wybierz polecenie Etykieta >Zwieksz oceneg lub Etykieta > Zmniejsz ocene.

* Aby usuna¢ wszystkie gwiazdki, wybierz polecenie Etykieta > Bez oceny.

« Aby doda¢ status Odrzu¢, wybierz polecenie Etykieta > Odrzuc¢ lub nacis$nij klawisze Al+Delete (Windows) lub Option+Delete (Mac OS).

Uwaga: Aby ukry¢ odrzucone pliki w programie Adobe Bridge, wybierz polecenie Widok > Pokaz odrzucone pliki.

. G Do g6
Sortowanie plikéw e
Pliki wyswietlane w panelu Zawarto$¢ programu Adobe Bridge sg domysinie sortowane wedtug nazwy. Mozna sortowac pliki na réozny sposéb za
pomoca polecenia Sortuj lub przycisku Sortuj wedtug na pasku aplikacji.

» Wybierz opcje w menu Widok > Sortuj lub kliknij przycisk Sortuj na pasku aplikacji, aby sortowac¢ pliki wedtug kryteriéw na liscie. Opcja
Recznie rozmieszcza elementy zgodnie z kolejnoscig ostatniego przeciggania plikow. Jedli w panelu Zawartos¢ wyswietlane sg wyniki
wyszukiwania, kolekcja lub widok sptaszczony, obok przycisku Sortuj dostepna jest opcja Wedtug folderu, ktéra pozwala sortowac pliki
wedtug folderu, w ktérym sg one umieszczone.

« W widoku listy kliknij dowolny nagtéwek kolumny, aby posortowa¢ dane wedtug danej kategorii.

. . s Do g6
Filtrowanie plikow 0 géry

Wybierajac kryteria w panelu Filtr mozna sterowa¢ wyswietlaniem plikéw w panelu Zawartosé. Panel Filtr wyswietla liczbe elementéw w biezacym
zestawie o okreslonej wartosci bez wzgledu na to, czy sg one widoczne, czy ukryte. Na przyktad wystarczy spojrzeé na panel Filtr, aby szybko
dowiedziec¢ sie ile plikéw posiada okreslong ocene lub stowo kluczowe.

Kryteria wyswietlane w panelu Filtr sg generowane dynamicznie w zaleznosci od typu plikow wyswietlanych w panelu Zawartos¢ i powigzanych



z nimi metadanych lub lokalizacji. Przyktadowo, jesli panel Zawarto$¢ zawiera pliki dzwiekowe, to panel Filtr zawiera takie kryteria jak: wykonawca,
album, gatunek, tonacja, tempo czy petla. Jesli panel Zawarto$¢ zawiera obrazy, w panelu Filtr dostepne sa kryteria, takie jak wymiary czy
orientacja, a takze dane aparatu fotograficznego, takie jak czas ekspozycja czy szczelina obiektywu. Jesli w panelu Zawarto$¢ wyswietlone sg
wyniki wyszukiwania lub wyswietlona jest kolekcja obejmujaca pliki z réznych folderow, lub jesli panel Zawartos¢ jest wyswietlony w widoku
sptaszczonym, to panel Filtr bedzie zawierac¢ element Folder nadrzedny, umozliwiajacy filtrowanie plikéw wedtug folderu.

Wybierajgc opcje w menu Widok mozna okreslic, czy w panelu ZawartoS¢ majgq byc¢ wyswietlane (lub ukrywane) foldery, pliki odrzucone i pliki
ukryte (np. pliki buforu).

« Aby filtrowac pliki, zaznacz przynajmniej jedno kryterium w panelu Filtr:

« Wybierz kryteria w tej samej kategorii (np. typ pliku), aby wyswietli¢ pliki spetniajace ktorekolwiek z wybranych kryteriéw. Aby na przyktad
wyswietli¢ zaréwno pliki GIF, jak i JPEG, zaznacz opcje Obraz GIF i Obraz JPEG w sekcji Typ pliku.

« Wybierz kryteria w kilku kategoriach (np. typ pliku i oceny), aby wyswietli¢ pliki spetniajace wszystkie wybrane kryteria. Na przyktad, aby
wyswietli¢ pliki GIF i JPEG, ktére majg dwie gwiazdki, wybierz opcje Obraz GIF i Obraz JPEG w kategorii Typ pliku. W kategorii Oceny
wybierz dwie gwiazdki.

Weisnij klawisz Shift i kliknij kryteria oceny, aby wybrac te ocene lub wyzszg. Na przyktad wcisnij klawisz Shift i kliknij dwie gwiazdki,
aby wyswietlic wszystkie pliki posiadajgce dwie lub wiecej gwiazdek.

+ Wybierz kategorie w menu panelu Filtr.
Wybierz opcje Rozwin wszystko lub Zwin wszystko w menu panelu Filtr, aby otworzy¢ lub zamkngc wszystkie kategorie filtrow.

« Wecisnij klawisz Alt (Windows) lub klawisz Option (Mac OS) i kliknij, aby odwrdci¢ wybrane kryteria. Na przyktad jesli w kategorii Typ pliku
wybrano opcje Obraz GIF, kliknij te opcje, przytrzymujac klawisz Alt, aby jg odznaczy¢ i jednoczesnie zaznaczy¢ wszystkie pozostate typy
plikéw na liscie.

Uwaga: Jedli filtrowany jest zamkniety stos, to program Adobe Bridge wyswietli ten stos tylko wtedy, gdy goérna pozycja (miniaturka)
spetnia kryteria filtra. Jesli filtrowany jest rozwiniety stos, to program Adobe Bridge wyswietli wszystkie pliki w stosie, ktére spetniajq
kryteria pliku nadrzednego.

oAby wyczyscic filtry, kliknij przycisk Wyczy$¢ filtr @ w dolnej czesci panelu Filtr.

» Aby zablokowa¢ kryteria filtra przed wyczyszczeniem podczas przegladania w programie Adobe Bridge, kliknij przycisk Zachowaj filtr
podczas przegladania A w dolnej czesci panelu Filtr.

. . . . . . , Di .
Kopiowanie, przenoszenie i usuwanie plikéw i folderéw oo

« Aby skopiowac pliki lub foldery, wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:
o Zaznacz pliki lub foldery i wybierz polecenie Edycja > Kopiuj.

« Kiliknij z wcisnietym prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wcisnietym klawiszem Control (Mac OS) pliki lub foldery, wybierz
polecenie Kopiuj do i z listy wybierz miejsce do skopiowania (aby wskazac¢ inne miejsce, wybierz polecenie Wybierz folder).

» Przeciagnij z wcisnietym klawiszem Ctrl lub z wcisnietym klawiszem Option (Mac OS) pliki lub foldery do innego folderu.
« Aby przenies¢ pliki do innego folderu, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiiknij z wcisnietym prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wcisnietym klawiszem Control (Mac OS) pliki, wybierz polecenie
Przenies do i z listy wybierz miejsce do przeniesienia (aby wskazac¢ inne miejsce, wybierz polecenie Wybierz folder).

* Przeciagnij pliki do innego folderu w oknie programu Adobe Bridge, Eksploratora Windows (Windows) lub programu Finder (Mac OS).

Uwaga: Jesli przeciggany plik znajduje sie na innym woluminie niz program Adobe Bridge, to zostanie do niego skopiowany, a nie
przeniesiony. Aby przenies$c plik na inny wolumin, przeciggnij plik z wcisnietym klawiszem Ctrl (Windows) lub z wci$nietym klawiszem
Option (Mac OS).

« Aby usungg¢ pliki lub foldery, wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:
o Zaznacz pliki lub foldery i kliknij przycisk Usun element .
o Zaznacz pliki lub foldery i nacisnij klawisze Ctrl+Delete (Windows) lub Command+Delete (Mac OS).

o Zaznacz pliki lub foldery i nacisnij klawisz Delete, po czym w wyswietlonym oknie dialogowym kliknij przycisk Usun.

. , Do gér
Obracanie obrazéw 9o

Program Adobe Bridge umozliwia obracanie widoku obrazéw w formatach JPEG, PSD, TIFF i camera raw. Obracanie nie zmienia danych obrazu;
jednak obrécenie obrazu w programie Adobe Bridge moze tez spowodowac obrét widoku obrazu w jego natywnej aplikacji.

1. Zaznacz jeden lub wiecej obrazéw w obszarze zawartos$ci.
2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
» Wybierz polecenie z menu Edycja > Obrét 90° w prawo, Obrét 90° w lewo lub Obrét 180°.



» Kiiknij przycisk Obro¢ o 90° w prawo lub Obré¢ o 90° w lewo na pasku aplikacii.

Do gor
Praca z Camera Raw o
Pliki Camera raw zawierajg nieprzetworzone dane obrazéw pochodzacych bezposrednio z cyfrowego aparatu fotograficznego. Modut Adobe
Photoshop Camera Raw jest dostepny w programie Adobe Bridge, jesli jest zainstalowany réwniez program Adobe Photoshop lub Adobe After
Effects. Modut ten stuzy do przetwarzania plikéw camera raw. Mozna takze przetwarzac¢ pliki JPEG (.JPG) lub TIFF, otwierajac je w module
Camera Raw w programie Adobe Bridge.

Uzywaj programu Adobe Bridge do kopiowania i wklejania ustawien z jednego pliku do innego, do seryjnego przetwarzania plikéw lub do
stosowania ustawien do plikow bez otwierania okna dialogowego Camera Raw.

» Aby otwiera¢ pliki JPEG lub TIFF w module Camera Raw w programie Adobe Bridge, okresl te opcje w preferencjach modutu Camera Raw.
Wybierz polecenie Edycja > Preferencje Camera Raw (Windows) lub Adobe Bridge CS5.1 > Preferencje Camera Raw (Mac OS). W
obszarze Obstuga formatéw JPEG i TIFF wybierz polecenie JPEG > Automatycznie otwieraj wszystkie obstugiwane pliki JPEG i/lub wybierz
TIFF > Automatycznie otwieraj wszystkie obstugiwane pliki TIFF. Nastepnie kliknij dwukrotnie plik JPEG lub TIFF, aby otworzy¢ go w module
Camera Raw. Aby otwierac¢ pliki JPEG i TIFF w programie Photoshop, wybierz polecenie Automatycznie otwieraj [JPEG lub TIFF] z
ustawieniami.

» Aby otwiera¢ pliki raw w module Camera Raw w programie Adobe Bridge, okresl te opcje w preferencjach programu Adobe Bridge. Wybierz
kolejno Edycja > Preferencje (Windows) lub Adobe Bridge CS5.1 > Preferencje (Mac OS). W sekcji Zachowanie w zaktadce Ogdlne zaznacz
opcje Dwukrotne klikniecie edytuje Ustawienia Camera Raw w programie Bridge. Jesli ta opcja nie zostanie wybrana, dwukrotne klikniecie
plikow raw spowoduje otworzenie ich w programie Photoshop.

« Patrz tez Otwieranie obrazow.

. . . . Do g6
Korzystanie z programu Adobe Device Central w potaczeniu z programem Adobe Bridge ooy
Program Adobe Device Central umozliwia projektantom i programistom uzywajacym programu Adobe Bridge sprawdzanie wygladu réznych typow
plikéw, takich jak pliki programu Photoshop, Flash i lllustrator, na réznych urzadzeniach przenosnych. Upraszcza to procedury testowania réznych
typow plikdw. Program Adobe Bridge zapewnia takze bezposredni dostep do programu Adobe Device Central bez koniecznosci otwierania
ktoregos$ z komponentéw pakietu Creative Suite, jak np. Photoshop lub Flash Professional.

Np. projektant uzywajacy kilku sktadnikéw pakietu Creative Suite moze uzy¢ folderu w programie Adobe Bridge w celu zebrania szeregu réznych
plikéw wykorzystywanych w tym samym projekcie. Projektant moze przej$¢ do tego folderu w programie Adobe Bridge, a nastepnie wyswietli¢
wyglad obrazu programu Photoshop lub plikow Flash i lllustrator na urzagdzeniu przeno$nym.

Funkcja podgladu tresci w programie Adobe Bridge jest takze przydatna w przypadku ponownego wykorzystywania istniejacych tresci. Na przyktad
mozesz posiadac pliki tapet utworzone wczesniej dla okreslonej grupy urzadzen. Moze wystgpi¢ koniecznos¢ przetestowania plikow tapet na
najnowszych urzadzeniach przenosnych. Wystarczy zaktualizowac liste profilow w programie Adobe Device Central i przetestowac¢ stare pliki tapet
na nowych urzadzeniach bezposrednio w programie Adobe Bridge.

Uwaga: Korzystanie z programu Adobe Device Central w pofgczeniu z programem Adobe Bridge nie jest obstugiwane w przypadku programu
Photoshop Elements 8 dla komputeréw Macintosh®.
1. Aby uzyskaé¢ dostep do programu Adobe Device Central w programie Adobe Bridge, wybierz pojedynczy plik. Obstugiwane sg nastepujace
formaty: SWF, JPG, JPEG, PNG, GIF, WBM, MOV, 3GP, M4V, MP4, MPG, MPEG, AVI, HTM, HTML, XHTML, CHTML, URL i WEBLOC.

2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
* Wybierz polecenie Plik > Testuj w Device Central.
« Kiliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Testuj w Device Central.

Plik jest wyswietlany w zaktadce Emulator Adobe Device Central. Aby kontynuowac testowanie, kliknij dwukrotnie nazwe innego urzgdzenia
na liscie Zestawy urzadzen lub Dostepne urzadzenia.

Uwaga: Aby przegladac profile urzadzen lub tworzyé dokumenty na urzadzenia mobilne, wybierz opcje Narzedzia > Device Central.
Zostanie uruchomiony program Adobe Device Central z otwartg zaktadkq Biblioteka urzgdzen. Dodatkowg pomoc do programu
Adobe Device Central zawiera temat Tworzenie i podglgd zawarto$ci dla urzadzen przeno$nych w innych programach firmy Adobe.

(@) v-ro-sn |
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Mini Bridge

Niektore tresci potaczone z tg strong moga by¢ wyswietlane tylko w jezyku angielskim.



Mini Bridge

Otwieranie programu Mini Bridge

Przegladanie plikéw w programie Mini Bridge

Otwieranie lub umieszczanie plikéw za pomoca programu Mini Bridge
Wyswietlanie podgladu plikéw w programie Mini Bridge

Zmiana nazwy plikéw w programie Mini Bridge

Ulubione i kolekcje w panelu Mini Bridge

Samouczki rozszerzenia Mini Bridge CS5

Mini Bridge to rozszerzenie, ktére umozliwia prace z zasobami w panelu w programach Adobe® Photoshop®, Adobe InDesign® i Adobe InCopy®.
Zapewnia to dogodny dostep do wielu funkcji programu Adobe Bridge podczas pracy z tymi aplikacjami. Panel Mini Bridge komunikuje sie
z programem Adobe Bridge, co pozwala na tworzenie miniaturek, zapewnienie synchronizacji plikéw i wykonywanie innych zadan.

Otwieranie programu Mini Bridge Pooon

Otworz panel Mini Bridge, wykonujac jedng z nastepujacych czynnosci:

« (Photoshop) Wybierz polecenie Plik > Przegladaj w Mini Bridge.
» (Photoshop) Wybierz polecenie Okno > Rozszerzenia > Mini Bridge.
» (InDesign, InCopy) Wybierz polecenie Okno > Mini Bridge.

Jesli panel Mini Bridge wyswietli komunikat: ,Aby przegladac¢ pliki, nalezy uruchomi¢ program Bridge”, kliknij przycisk Uruchom program Bridge.

. . . P Do g6
Przegladanie plikéw w programie Mini Bridge e
» Przejdz do plikow, klikajac wyskakujace menu Ulubione po lewej stronie tego panelu. Folder mozesz rowniez przejrze¢, klikajac jego nazwe
lub strzatke na pasku Sciezki.

» Aby odszukac pliki w oparciu o okreslone kryteria wyszukiwania, kliknij przycisk Szukaj (2]}

» Za pomocg nastepujacych przyciskow mozesz okresli¢ opcje wyswietlania w obszarze podgladu:

Sortuj [l sortowanie wedtug nazwy lub typu pliku, daty utworzenia i innych metadanych.

Filtr 8 Filtrowanie wedtug ocen (liczby gwiazdek) lub etykiet.

Uwaga: Aby wyswietlic odrzucone pliki, kliknij przycisk Widok i wybierz polecenie Pokaz odrzucone pliki.

Przeciggnij krawedz panelu Mini Bridge i zmien jego rozmiar, aby uczyni¢ miniaturki wiekszymi lub mniejszymi.

. . . . Y .. . Do gor
Otwieranie lub umieszczanie plikow za pomocga programu Mini Bridge o

Aby otworzy¢ lub umiesci¢ plik, wybierz jego miniaturke w panelu Mini Bridge i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

» Przeciagnij plik do aplikacji nadrzednej lub na jej ikone.

« Kiliknij plik dwukrotnie, aby otworzy¢ go w preferowanej do tego celu aplikac;ji.

« Kiliknij plik prawym przyciskiem myszy (Windows) lub lewym z wcignietym klawiszem Control (Mac OS) i wybierz polecenie Umies$¢ lub
Otwérz za pomoca, a nastepnie wybierz dang aplikacje.

» (InDesign) Przeciggnij urywek z panelu Mini Bridge do dokumentu. Umies$¢ wczytany kursor, w miejscu, w ktérym ma sig znalez¢ lewy, gorny
naroznik urywka. Pliki urywkéw majg rozszerzenie .IDMS lub .INDS.

« Aby uruchomi¢ zautomatyzowane zadanie, wybierz jedng lub wiecej miniaturek (Windows) lub kliknij z wcisnietym klawiszem Control
(Mac OS) i wybierz[Aplikacje nadrzedng] > [Zautomatyzowane zadanie]. Aby uzyska¢ informacje dotyczace konkretnego polecenia, zapoznaj
sie z Pomocg programu Photoshop lub InDesign.

« Aby otworzy¢ plik w programie Adobe Bridge, wybierz go i kliknij przycisk Adobe Bridge B s gorze panelu Mini Bridge. Lub kliknij
miniature prawym przyciskiem myszy (Windows) lub lewym z wcisnietym klawiszem Control (Mac OS) i wybierz polecenie Pokaz w Bridge.



Wyswietlanie podgladu plikow w programie Mini Bridge Pogor

Przycisk menu Widok @ pozwala przegladac obrazy w panelu Mini Bridge. Kliknij go i wybierz ktérakolwiek z nastepujacych opc;ji:

* Wybierz Pokaz slajdéw, aby otworzy¢ pokaz slajdéw wybranych obrazéw w programie Adobe Bridge.
« Wybierz Tryb recenzji, aby otworzy¢ wybrane obrazy w trybie recenzji w programie Adobe Bridge.
« Wybierz Tryb podglad petnoekranowego, aby otworzyé petnoekranowy podglad w programie Adobe Bridge.

Zmiana nazwy plikow w programie Mini Bridge Poaor

« Kiliknij nazwe pliku w panelu Mini Bridge i wpisz nowg nazwe, uzywajgac klawiatury. Mozna réwniez klikng¢ miniaturke prawym przyciskiem
myszy (Windows) lub z wcisnietym klawiszem Control (Mac OS) i wybraé polecenie Zmien nazwe.

. . . . . Do g6
Ulubione i kolekcje w panelu Mini Bridge oo
Ulubione i kolekcje z programu Adobe Bridge mozna oglada¢ w panelu Mini Bridge.

« Aby doda¢ element do Ulubionych lub do kolekcji, przeciggnij jego miniaturke do danego folderu lub kolekcji w obszarze przegladania panelu.
. . .. . Do gory
Samouczki rozszerzenia Mini Bridge CS5

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o uzywaniu rozszerzenia Mini Bridge w pakiecie CS5, mozna przeczytac lub obejrze¢ ponizsze samouczki:

* Panel Adobe Mini Bridge i InDesign CS5 (02:00)

» Uzywanie rozszerzenia Mini Bridge w programie Photoshop CS5
« Mini Bridge w programie Photoshop CS5

» Uzywanie rozszerzenia Mini Bridge w aplikacjach CS5 (06:09)

« Nowe funkcje w Bridge i Mini Bridge (10:17)

o Uzywanie rozszerzenia Mini Bridge w programie Adobe Photoshop CS5

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Camera Raw

Niektore tresci potaczone z tg strong moga by¢ wyswietlane tylko w jezyku angielskim.



Wprowadzenie do modutu Camera Raw

Dotyczy plikdw camera raw

Informacje o module Camera Raw

Informacje o formacie Digital Negative (DNG)

Przetwarzanie obrazéw w module Camera Raw

Omowienie okna dialogowego Camera Raw

Praca z buforem Camera Raw w programie Adobe Bridge
Postugiwanie si¢ modutem Camera Raw i programem Lightroom

Sz Do gor
Dotyczy plikbw camera raw o
Plik camera raw zawiera nieprzetworzone, nieskompresowane dane skali szarosci obrazu z sensoréw aparatu cyfrowego oraz informacje o tym,
w jaki sposob obraz zostat zarejestrowany (metadane). Oprogramowanie Photoshop® Camera Raw interpretuje plik camera raw i korzystajac
z informacji o aparacie i obrazie buduje i przetwarza kolorowy obraz.

Pliki camera raw mozna traktowac¢ podobnie do tradycyjnych negatywéw. W dowolnym momencie mozesz przetworzy¢ plik ponownie, aby
osiggna¢ pozadany efekt przez dopasowania balansu bieli, zakresu tonéw, kontrastu, nasycenia koloréw i wyostrzania. Gdy dopasowujesz obraz
camera raw, oryginalne dane camera raw pozostajg niezmienione. Zmiany sg natomiast zapisywane w dodatkowym pliku pomocniczym, w bazie
danych lub w samym pliku (w przypadku formatu DNG).

Gdy robisz aparatem zdjecie w formacie pliku JPEG, aparat automatycznie przetwarza ten plik, poprawiajac i kompresujac obraz. Na ogét masz
niewielki wptyw na ten proces przetwarzania. Robienie aparatem zdje¢ w formacie camera raw daje wiekszg kontrole niz w formacie JPEG,
poniewaz format camera raw nie ogranicza cie przetwarzaniem wykonanym przez aparat. W formacie camera raw mozna edytowac¢ zdjecia
zapisane w formatach JPEG i TIFF, jednak edycji poddane beda piksele przetworzone wczesniej przez aparat. Pliki w formacie camera raw
zawsze zawierajg oryginalne piksele, nieprzetworzone przez aparat.

Obrazy raw sg tworzone przez aparat cyfrowy, wczesniej jednak nalezy aparat odpowiednio skonfigurowac.

Uwaga: Format Photoshop Raw (.raw) stuzy do przenoszenia obrazéw miedzy aplikacjami i réznymi platformami komputerowymi. Nie nalezy
myli¢ formatu RAW programu Photoshop z formatami danych pierwotnych aparatéw fotograficznych. Rozszerzenia plikéw pierwotnych
pochodzgcych z aparatow fotograficznych zalezg od producenta aparatu.

Aparaty cyfrowe zbierajg i zapisujg dane camera raw uzywajac liniowej krzywej zaleznosci odpowiedzi od tonu (gamma 1.0). Zaréwno zwykty film
jak i ludzie oko cechuje nieliniowa, logarytmiczna zalezno$¢ odpowiedzi od $wiatta (gamma wieksze niz 2). Nieprzetworzony obraz camera raw
ogladany w skali szaro$ci wydawatby sie bardzo ciemny, poniewaz to co dla czujnika swiatta i komputera wyglada na dwa razy jasniejsze, dla
ludzkiego oka jest jasniejsze mniej niz dwa razy.

Liste obstugiwanych aparatéw oraz wigcej informacji o module Camera Raw mozna znalez¢ na stronie Obstuga plikow cyfrowych camera raw.

Wykaz aparatéw fotograficznych oraz wymaganych wersji programu Camera Raw znajduje sie na stronie Wtyczka programu Camera Raw |
Obstugiwane aparaty fotograficzne (kb407111).

. Do gor
Informacje o module Camera Raw o
Oprogramowanie Camera Raw jest dotaczane w postaci wtyczek do programéw Adobe After Effects® i Adobe Photoshop. Rozszerza ono takze
funkcjonalno$¢ programu Adobe Bridge. Oprogramowanie to rozszerza mozliwosci tych aplikacji o import, eksport i prace z plikami camera raw.
Modut Camera Raw moze obstugiwa¢ takze pliki JPEG i TIFF.

Uwaga: Oprogramowanie Camera Raw obstuguje obrazy o dtugosci lub szeroko$ci do 65 tys. pikseli oraz rozdzielczo$ci do 512 megapikseli.
Oprogramowanie Camera Raw konwertuje obrazy CMYK na RGB po ich otwarciu. Liste obstugiwanych aparatow mozna znalez¢ na stronie
Obstuga plikéw cyfrowych camera raw.

Aby otwierac¢ pliki w oknie dialogowym Camera Raw programu Adobe Bridge, trzeba zainstalowa¢ program Photoshop lub After Effects. Jezeli
jednak program Photoshop albo After Effects nie jest zainstalowany, mozna przegladac obrazy i opisujace je dane w programie Adobe Bridge.
Jesli z typem pliku obrazu skojarzona jest inna aplikacja, mozna otwierac plik tg aplikacjg spod programu Adobe Bridge.

Korzystajac z programu Adobe Bridge mozesz stosowac, kopiowac i czysci¢ ustawienia, a takze mozesz wyswietli¢ podglad i dane z plikéw
camera raw bez konieczno$ci otwierania ich w oknie dialogowym Camera Raw. Podglad w programie Adobe Bridge korzysta z obrazu JPEG
utworzonego w oparciu o aktualne ustawienia obrazu; podglad nie korzysta bezposrednio z danych camera raw, wtedy obraz wygladatby na
bardzo ciemny, w skali szarosci.

Uwaga: Przy miniaturkach i podglgdzie obrazu w oknie dialogowym Camera Raw pojawia sig ikona ostrzegawcza &, gdy tworzony jest podglad
obrazu camera raw.

Mozesz zmienia¢ ustawienia domysine uzywane przez modut Camera Raw dla konkretnego modelu aparatu. Mozesz takze zmienia¢ ustawienia
domysine dla kazdego modelu aparatu, dla konkretnych ustawien ISO i konkretnego aparatu (wedtug numeru seryjnego). Mozesz zmienia¢
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i zapisywac¢ ustawienia obrazu jako ustawienia wstepne, tak aby mogty by¢ uzywane przez inne obrazy.

Gdy korzystasz z modutu Camera Raw do dopasowan (takze do wyréwnywania i kadrowania) obrazu camera raw, oryginalne dane obrazu camera
raw sg niezmienione. Dopasowania sg zapisywane albo w bazie danych modutu Camera Raw, w postaci danych osadzonych w pliku obrazu, albo
jako pomocniczy plik XMP (plik danych towarzyszacy plikowi camera raw). Wiecej informacji zawiera temat Okresl miejsce przechowywania
ustawienn Camera Raw.

Po przetworzeniu pliku raw za pomocg wtyczki Camera Raw obok jego miniaturki w programie Adobe Bridge pojawia sie ikona =

Gdy plik camera raw zostanie otwarty w programie Photoshop, mozna go bedzie zapisa¢ w innych formatach: PSD, JPEG, PSB (Large Document
Format), TIFF, Cineon, Photoshop Raw, PNG i PBM. W oknie dialogowym Camera Raw w programie Photoshop przetwarzane pliki moga by¢
zapisywane w formacie Digital Negative (DNG), JPEG, TIFF lub w formacie programu Photoshop (PSD). Chociaz oprogramowanie Photoshop
Camera Raw pozwala otwiera¢ i edytowac pliki w formacie camera raw, nie umozliwia zapisywania obrazéw w tym formacie.

Gdy pojawig sie nowe wersje modutu Camera Raw, mozesz uaktualni¢ to oprogramowanie instalujgc nowa wersje wtyczki. Mozesz sprawdzac
dostepnos¢ nowych uaktualnien oprogramowania Adobe poleceniem Pomoc > Uaktualnienia.

Ro6zne modele aparatow zapisujg obrazy camera raw w wielu réznych formatach, a zapisane w tych formatach dane musza byc¢ réznie
interpretowane. Modut Camera Raw zawiera wsparcie dla licznych modeli aparatéw i moze interpretowac wiele réznych formatéw raw.

W przypadku probleméw z otwieraniem plikbw Camera Raw warto zapoznac¢ sie z nastepujgcym artykutem: \Why doesn't my version of
Photoshop or Lightroom support my camera?

. . . . Do gor
Informacje o formacie Digital Negative (DNG) o
Format Digital Negative (DNG) jest ogdlnie dostepnym, udokumentowanym i powszechnie obstugiwanym formatem przechowywania danych
camera raw. Projektanci sprzetu i oprogramowania stosujg format DNG ze wzgledu na elastyczny przeptyw pracy przetwarzania i archiwizaciji
danych camera raw. Mozesz tez uzywac¢ formatu DNG jako formatu posredniego zapisu obrazéw zarejestrowanych wczes$niej w formacie wtasnym
camera raw.

Poniewaz dokumentacja formatu DNG jest ogélnie dostepna, oprogramowanie wczytujace takie jak Camera Raw nie wymaga informacji

o konkretnym typie aparatu do odczytywania i przetwarzania plikow utworzonych przez aparat obstugujacy format DNG. Jesli zakonczona zostanie
sie obstuga formatu wtasnego, uzytkownicy moga nie mie¢ mozliwosci dostepu do obrazéw zapisanych w tym formacie i obrazy zostang utracone
na zawsze. Poniewaz dokumentacja formatu DNG jest ogdlnie dostepna, jest bardziej prawdopodobne ze obrazy raw zapisane w formacie DNG
mozna bedzie odczytaé¢ korzystajac z oprogramowania w odlegtej przysztosci, lepiej wiec wybraé format DNG do przechowywania archiwéw.

Dane o dopasowanych obrazéw zapisanych w pliku DNG mogg by¢ osadzone w samym pliku DNG, zamiast by¢ zapisywane w pomocniczym
pliku XMP lub w bazie danych modutu Camera Raw.

Pliki zapisane w formacie camera raw mozna przekonwertowa¢ do formatu DNG, korzystajac z programu Adobe DNG Converter lub okna
dialogowego Camera Raw. Wiecej informacji na temat formatu DNG i programu DNG Converter mozna znalez¢ na stronie produktu Digital
Negative (DNG). Najnowszg wersje programu DNG Converter mozna pobrac ze strony Adobe — pliki do pobrania.

. , D ¢
Przetwarzanie obrazow w module Camera Raw oo

1. Skopiuj pliki camera raw na dysk twardy, uporzadkuj je i (opcjonalnie) przekonwertuj do formatu DNG.

Przed rozpoczeciem pracy z obrazami w postaci plikéw camera raw skopiuj te pliki z karty pamieci, uporzadkuj je, nadaj im wygodne nazwy lub
w inny sposob przygotuj je do uzycia. Uzyj polecenia Pobierz zdjecia z aparatu fotograficznego w programie Adobe Bridge, aby wykonac te
czynnos$ci automatycznie.

2. Otworz pliki z obrazami w module Camera Raw.

Pliki w formacie pierwotnym aparatu fotograficznego (camera raw) mozna otwiera¢ w module Camera Raw w programie Adobe Bridge, After
Effects oraz Photoshop. W module Camera Raw w programie Adobe Bridge mozesz takze otwiera¢ pliki JPEG i TIFF. (Zobacz Otwieranie
obrazoéw).

3. Dopasowywanie koloru.

Dopasowywanie koloru obejmuje balans bieli, ton i nasycenie. Wigkszo$¢ dopasowan mozesz wykonac korzystajac z zaktadki Podstawowe,
a nastepnie z kontrolek w innych zaktadkach, aby poprawi¢ efekt. Jesli chcesz, aby modut Camera Raw przeanalizowat obraz i zastosowat
przyblizone dopasowania tonéw, kliknij przycisk Automatycznie w zaktadce Podstawowe.

Aby zastosowac¢ ustawienia poprzedniego obrazu lub aby zastosowac¢ ustawienia domysine modelu aparatu, aparatu lub ustawien ISO wybierz w
menu Ustawienia Camera Raw:=.. (Zobacz Zastosuj zapisane ustawienia Camera Raw).

4. Wykonaj inne dopasowania i korekty obrazu.
Skorzystaj z innych narzedzi i kontrolek okna dialogowego Camera Raw, aby wykona¢ takie czynnosci jak wyostrzanie obrazu, redukcja szumu,
korekcja defektéw obiektywu oraz retusz.

5. (Opcjonalnie) Zapisz ustawienia obrazu jako ustawienia wstepne albo jako ustawienia domysine obrazu.
Aby uzywac pozniej tych samych ustawien obrazu, zapisz te ustawienia jako ustawienia wstepne. Aby zapisa¢ ustawienia jako stosowane
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domysinie dla wszystkich obrazéw z konkretnego modelu aparatu, z konkretnego aparatu lub konkretnych ustawien ISO, zapisz je jako nowe
ustawienia domysine Camera Raw. (Zobacz Zapisz, wyzeruj i wczytaj ustawienia modutu Camera Raw).

6. Ustawianie opcji obiegu pracy dla programu Photoshop.

Ustaw opcje, aby okresli¢ sposdb zapisywania obrazéw z modutu Camera Raw i otwierania ich przez program Photoshop. Aby przej$¢ do
ustawien Opcje obiegu pracy, kliknij tacze znajdujgce sie pod obrazem podgladu w oknie dialogowym Camera Raw.

7. Zapisz obraz lub otwérz go w programie Photoshop lub After Effects.

Po zakonczeniu dopasowywania obrazu w programie Camera Raw mozna zastosowa¢ dopasowania do pliku camera raw, otworzy¢ dopasowany
obraz w programie Photoshop lub After Effects, zapisa¢ dopasowany obraz w innym formacie lub anulowac¢ i odrzuci¢ dopasowania. Jesli okno
dialogowe Camera Raw zostanie otwarte z programu After Effects, przyciski Zapisz obraz i Gotowe sg niedostepne.

Zapisz obraz Pozwala zastosowac¢ ustawienia Camera Raw do obrazéw i zapisa¢ ich kopie w formacie JPEG, PSD, TIFF lub DNG. Wcisniecie
klawisza Alt (Windows) lub Option (Mac OS) powoduje pominiecie okna Opcje zapisu modutu Camera Raw; pliki s zapisywane z wykorzystaniem
ostatnio uzywanych opcji. (Zobacz Zapisywanie obrazu camera raw w innym formacie).

Otworz obraz lub kliknij przycisk OK Pozwala otworzy¢ kopie plikéw camera raw w programie Photoshop lub After Effects (z zastosowanymi
ustawieniami Camera Raw). Oryginalny plik obrazu w formacie camera raw pozostanie niezmieniony. Przytrzymaj wcisniety klawisz Shift i kliknij
przycisk Otwoérz obraz, aby w programie Photoshop otworzy¢ plik raw jako inteligentny obiekt. W dowolnym momencie mozna dwukrotnie klikngaé
warstwe inteligentnego obiektu zawierajacq plik raw, aby dopasowac jego ustawienia.

Gotowe Okno dialogowe Camera Raw jest zamykane, a ustawienia obrazu sg zapisywane albo w pliku bazy danych modutu Camera Raw, albo
w pomocniczym pliku XMP lub w pliku DNG.

Anuluj Pozwala anulowac wszystkie dopasowania wprowadzone w oknie dialogowym Camera Raw.

L . . Do g6r
Omowienie okna dialogowego Camera Raw o
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Okno dialogowe Camera Raw

A. Podglad obrazu B. Przetgczanie podgladu C. Nazwa aparatu lub format pliku D. Przetgczanie trybu petnoekranowego E. Zaktadki
dopasowania obrazu F. Histogram G. Menu ustawien Camera Raw H. Poziomy powiekszenia 1. Opcje obiegu pracy J. Strzatki
nawigacyjne K. Suwaki dopasowania

Uwaga: Niektore elementy, jak na przyktad tgcze Opcje obiegu pracy, dostepne w oknie dialogowym Camera Raw w programie Adobe Bridge lub
Photoshop, nie bedg dostepne, gdy otworzy sie to samo okno dialogowe w programie After Effects.

» Aby otworzy¢ menu Ustawienia Camera Raw, Kliknij przycisk =. w prawym goérnym rogu dowolnej zaktadki ustawien obrazu. Kilka z polecen
tego menu jest dostepnych takze w menu Edycja > Ustawienia projektowania w programie Adobe Bridge.

« Camera Raw udostepnia nastepujace mozliwosci sterowania powiekszeniem:

Narzedzie Lupka Q Klikniecie w okienku podgladu powoduje uaktywnienia kolejnej wiekszej, wczesniej zdefiniowanej wartosci
powiekszenia. Kliknij Alt (Windows) lub Option (Mac OS), aby wybra¢ kolejng mniejszg warto$¢ powiekszenia. Aby powigkszy¢ lub
zmniejszy¢ wybrany obszar, przeciagnij przezen kursorem narzedzia Lupka. Aby powrdéci¢ do ustawienia 100%, nalezy klikna¢ dwukrotnie na
narzedziu Lupka.



Narzedzie Raczka W Pozwala przesuwac¢ obrazek w okienku podgladu, jesli ustawiono powigkszenie wigksze niz 100%. Przytrzymaj
spacje, aby uaktywni¢ narzedzie Raczka podczas korzystania z innego narzedzia. Dwukrotne klikniecie na narzedziu Raczka umozliwia
dopasowanie wymiaréw obrazka do wymiaréw okienka.

Wybér poziomu powiekszenia Powigkszenie mozna wybra¢ z menu lub za pomocg przyciskow Wybierz poziom powigkszenia.

Podglad Wyswietla podglad dopasowan obrazu wykonanych w aktualnej zaktadce z uwzglednieniem dopasowan z innych zaktadek. Usun
zaznaczenie, aby wyswietli¢ obraz z oryginalnymi ustawieniami w aktualnej zaktadce, ale z uwzglednieniem ustawien z pozostatych zaktadek.

RGB Wyswietla wartosci przypisanych kolorom czerwonemu, zielonemu i niebieskiemu piksela bedacego pod kursorem w podgladzie
obrazu.

Cienie i Swiatta Wyswietla obcigcia cieni i Swiatet za pomoca przyciskéw znajdujgacych sie u géry okna Histogram. Obciete cienie majg kolor
niebieski, a obciete Swiatta kolor czerwony. Obciecie Swiatta jest pokazywane wtedy, gdy zostat obciety przynajmniej jeden z kanatow RGB
(petne nasycenie, bez szczegotdéw). Obciecie cienia jest pokazywane wtedy, gdy zostaly obciete wszystkie trzy kanaty RGB (czern, bez
szczegotow).

e Program Camera Raw udostepnia nastepujgce zaktadki stuzace do dopasowywania obrazu:
Podstawowe @ Dopasowanie balansu bieli, nasycenia oraz ton6w.
Krzywa tonalna A Dopasuj tony, wykorzystujac krzywg parametryczng i krzywg punktowa.
Szczegot A Wyostrz obrazy lub zredukuj szum.
HSL / Skala szarosci = Dopasuj kolory, wykorzystujgc dopasowania Barwa, Nasycenie oraz Luminancja.

. . =a PTI . , . - .
Rozdziel tonowanie mm Umozliwia kolorowanie obrazéw monochromatycznych albo zastosowanie efektéw specjalnych w obrazach
kolorowych.

Korekcja obiektywu W Skompensuj odchylenie chromatyczne, znieksztatcenia geometryczne i efekt winietowania wprowadzone przez
obiektyw aparatu.

Efekty Iﬁl Symulacja ziarna btony filmowej lub nadawanie winiety pokadrowe;j.

Kalibracja aparatu # Zastosuj profil aparatu w obrazie raw, aby skorygowaé barwne pos$wiaty i dostosowa¢ nieneutralne kolory,
kompensujac w ten sposéb odczyt matrycy Swiattoczutej.

Ustawienia predefiniowane = Zapisz i stosuj zestawy dopasowan obrazu jako ustawienia wstepne.

Migawki I!I Stworz wersje danego zdjecia, ktore odzwierciedlajg jego stan w dowolnym momencie procesu edytowania.

Praca z buforem Camera Raw w programie Adobe Bridge Pogo

Do wyswietlania miniaturek i podgladow plikéw Camera Raw w programie Adobe Bridge mogg by¢ uzywane ustawienia domysine lub
dostosowane. W buforze programu Adobe Bridge przechowywane sg dane miniaturek plikéw, metadane oraz informacje o pliku. Buforowanie
znacznie skraca czas pobierania plikow z uzywanych wcze$niej folderéw w programie Adobe Bridge. Bufor Camera Raw przyspiesza otwieranie
obrazoéw w tym module oraz rekonstrukcje podgladéw w programie Adobe Bridge, jesli ustawienia modutu Camera Raw ulegng zmianie.

Ze wzgledu na kumulacje danych nalezy okresowo opréznia¢ bufor modutu Camera Raw lub ograniczy¢ jego wielko$¢é. W przypadku podejrzenia
co do uszkodzenia lub zdezaktualizowania sie zawartosci bufora, mozna go opréznic¢ i wypei¢ ponownie.

Uwaga: Bufor wtyczki Camera Raw moze zawiera¢ dane maksymalnie 200 obrazéw (na kazdy gigabajt przydzielonego miejsca na dysku).
Domysine gérne ograniczenie bufora to 1 GB. Ograniczenie to mozna zwiekszy¢ za pomocg preferencji modutu Camera Raw.
1. W programie Adobe Bridge wybierz polecenie Edycja > Preferencje Camera Raw (Windows) lub Bridge > Preferencje Camera Raw
(Mac OS). Mozesz tez w otwartym oknie dialogowym modutu Camera Raw klikna¢ przycisk Otworz okno dialogowe preferencji =

2. Wykonaj dowolng z nastepujgcych czynnosci:
oAby zmieni¢ rozmiar bufora, wprowadz wartos¢ Maksymalny rozmiar.
* Aby wyczysci¢ bufor Camera Raw, kliknij przycisk Wyczys¢ bufor.

» Aby zmieni¢ potozenie bufora camera raw, kliknij opcje Wybierz potozenie.

Postugiwanie si¢ modutem Camera Raw i programem Lightroom Do gon

Programy Camera Raw i Lightroom korzystajg z tej samej technologii przetwarzania obrazu, co zapewnia spéjne i zgodne rezultaty niezaleznie od
uzytej aplikacji. Aby mozna byto wyswietlic dopasowania wprowadzone w module Wywotaj programu Lightroom w oknie dialogowym Camera Raw,
nalezy jeszcze w programie Lightroom zapisa¢ zmienione metadane w pliku XMP.

Dopasowania wprowadzone w module Camera Raw sg wyswietlane takze w panelach Zawartos¢ i Podglad programu Adobe Bridge.

Aby wyswietli¢ zmiany wprowadzone za pomocg programu Lightroom w oknie dialogowym Camera Raw oraz umozliwi¢ wyswietlanie zmian
wprowadzanych w oknie Camera Raw w programach Lightroom i Adobe Bridge, wykonaj nastepujgce czynnosci:



1. W programie Adobe Bridge wybierz polecenie Edycja > Preferencje Camera Raw (Windows) lub Bridge > Preferencje Camera I.Q_aw
(Mac OS). Mozesz tez w otwartym oknie dialogowym modutu Camera Raw kliknaé przycisk Otworz okno dialogowe preferencji *=.

2. Wybierz polecenie Zapisz ustawienia obrazu w > Pliki towarzyszace ,.XMP”. Wytacz opcje Ignoruj pliki towarzyszace ,,.XMP”.

3. Po dopasowaniu fotografii w oknie Camera Raw zapisz jg, klikajac opcje Gotowe lub opcje Otwoérz obraz.

Uwaga: Modut Camera Raw wczyta tylko biezgce ustawienia dla podstawowego obrazu w katalogu programu Lightroom. Dopasowania kopii
wirtualnych nie sq wyswietlanie ani dostepne w module Camera Raw.
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Nawigacja oraz otwieranie i zapisywanie obrazow w module Camera
Raw

Przetwarzanie, poréwnywanie i ocena wielu obrazéw
Automatyzacja przetwarzania obrazu

Otwieranie obrazow

Zapisywanie obrazu camera raw w innym formacie

Przetwarzanie, porobwnywanie i ocena wielu obrazow

Do gory

Najwygodniejszym sposobem pracy z wieloma obrazami raw jest wykorzystanie funkcji Podglad obrazu w module Camera Raw. Widok podgladu

otwiera sie domysinie po otwarciu wielu obrazéw z programu Adobe Bridge w module Camera Raw.

Uwaga: Funkcja Podglad obrazu nie jest dostepna w przypadku importu wielu plikbw do programu After Effects.

Obrazy w panelu Podglad moga miec¢ trzy typy stanow: niezaznaczone, zaznaczone (ale nieaktywne) i aktywne (réwnoczesnie zaznaczone). Na

0gol, dopasowanie jest stosowane do wszystkich zaznaczonych obrazow.

Mozesz tez zsynchronizowac ustawienia, aby zastosowac ustawienia obrazu aktywnego do wszystkich obrazéw zaznaczonych. Mozesz szybko
zastosowac zestaw korekt do catego zestawu obrazéw — np. wszystkich zdje¢ zrobionych w tych samych warunkach — a pézniej dopracowacé

pojedyncze zdjecia, kiedy juz zdecydujesz, ktore z nich zamierzasz ostatecznie wykorzysta¢. Synchronizowa¢ mozna zaréwno ustawienia korekt
globalnych, jak i lokalnych.

« Aby zaznaczy¢ obraz, kliknij jego miniaturke. Aby zaznaczyé zakres obrazoéw, kliknij z wcisnietym klawiszem Shift dwie miniaturki. Aby dodac¢

do zaznaczenia kolejny obraz, kliknij jego miniaturke z wcisnietym klawiszem Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS).
« Aby zmieni¢ obraz aktywny bez zmiany zestawu zaznaczonych obrazoéw, kliknij strzatke %1 na dole okna podgladu.

« Aby zastosowac¢ ustawienia obrazu aktywnego do wszystkich obrazéw zaznaczonych, kliknij przycisk Synchronizuj na gérze okna Tasma
filmowa i wybierz, ktére ustawienia chcesz synchronizowac.

» Aby zastosowac ocene gwiazdkami, kliknij pole ocena pod miniaturkg obrazu.
« Aby oznakowa¢ w celu usunigcia zaznaczone obrazy, kliknij Oznakuj w celu usuniecia .

Nad obrazem oznaczonym do usuniecia wyswietla sie czerwony znak X. Po zamknigciu okna dialogowego Camera Raw pliki zaznaczone do
usuniecia sg wysytane do Kosza (Windows) lub folderu Trash (Mac OS). (Jesli okaze sie, ze obraz wybrany do usuniecia nie wymaga jednak

usuwania, przed zamknieciem okna dialogowego Camera Raw przejdz do panelu Podglad i kliknij ponownie ikong Oznakuj w celu
usuniecia).

Samouczek dotyczacy synchronizacji zmian edycyjnych w réznych zdjeciach Camera Raw mozna obejrze¢ na stronie Synchronizacja edycji w
programie Adobe Camera Raw (autor: Dan Moughamian).

Automatyzacja przetwarzania obrazu

Mozesz utworzy¢ zadanie, aby zautomatyzowac¢ przetwarzanie plikow z obrazami w module Camera Raw. Automatyzacja moze dotyczy¢ edycji

Do gory

plikéw, a takze zapisywania plikéw formatach TIFF, PSD, JPEG, Large Document Format (PSB) oraz PDF. W programie Photoshop dostepne sa

takze polecenia Wsad, Procesor obrazéw oraz Utworz droplet, ktére umozliwiajg przetwarzanie wiecej niz jednego pliku. Procesor obrazéw jest
szczegOlnie przydatny wtedy, gdy w jednej sesji przetwarzania pliki sg zapisywane w réznych formatach.

Automatyzujac przetwarzanie plikéw camera raw, warto mie¢ na uwadze nastepujace wskazoéwki:
» Nagrywajac operacje, najpierw wybierz polecenie Ustawienia obrazu w menu Ustawienia Camera Raw:=. w oknie dialogowym Camera Raw.

Dzieki temu podczas odtwarzania operacji bedg uzywane ustawienia poszczegdlnych obrazéw (pobierane z bazy danych modutu Camera
Raw lub z towarzyszacych plikéw XMP).

« Jezeli operacja ta bedzie uzywana w przetwarzaniu wsadowym, to warto uzy¢ polecenia Zapisz jako i wybra¢ format pliku, w ktérym beda
zapisywane obrazy camera raw.

e Gdy plik camera raw jest otwierany w zadaniu, stosowane sg takie ustawienia okna dialogowego Camera Raw, jakie byty ustawione
w momencie nagrywania tego zadania. Warto zatem utworzy¢ rézne zadania do otwierania plikéw przy réznych ustawieniach.

» Uzywajac polecenia Wsad, wybierz opcje Przeston polecenia operacji ,Otworz”. Wystepujace w operacji polecenia Otworz bedg wtedy
stosowane do plikow przetwarzanych wsadowo, a nie do plikéw o nazwach okreslonych w zadaniu.Usun zaznaczenie opcji Przeston
polecenia ,Otwérz” operacji tylko wtedy, gdy chcesz, aby operacja byta stosowana do otwartych plikéw, albo gdy operacja bedzie uzywata
polecenia Otworz do pobierania informacji.

« Aby podczas wsadowego przetwarzania plikow dla kazdego z plikdw nie byty wyswietlane osobne okna dialogowe Camera Raw, zaznacz
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opcje Ukryj okna dialogowe opc;ji otwierania plikow.

« Aby uzy¢ instrukcji ,Zapisz jako” z polecenia Wsad zamiast instrukcji ,Zapisz jako” z operacji, nalezy zaznaczy¢ opcje Przeston polecenia
+Zapisz jako” operacji. Opcje te mozna zaznaczy¢ tylko wtedy, gdy operacja zawiera polecenie Zapisz jako (polecenie Wsad nie powoduje
bowiem automatycznego zapisywania plikow zrodtowych). Niezaznaczenie opcji Przeston instrukcje zadania,Zapisz jako” powoduje, ze pliki
przetwarzane za pomocg polecenia Wsad sg zapisywane w miejscach okreslonych w oknie dialogowym Wsad.

» Tworzac droplet, nalezy zaznaczy¢ opcje Ukryj okna dialogowe opcji otwierania plikéw w sekcji odtwarzania okna dialogowego Utworz
droplet. Dzigki temu w trakcie przetwarzania poszczegélnych plikéw camera raw nie bedg wyswietlane osobne okna dialogowe Camera Raw.

. . , Do gor
Otwieranie obrazéw oo
e Aby przetwarza¢ obrazy w formacie pierwotnym (raw) w module Camera Raw, zaznacz co najmniej jeden plik w tym formacie w programie
Adobe Bridge. Nastgpnie wybierz polecenie Plik > Otwérz w Camera Raw lub wcisnij klawisze Ctrl+R (Windows) albo Command+R
(Mac OS). Po zakonczeniu dopasowan w oknie dialogowym Camera Raw kliknij przycisk Gotowe, aby zaakceptowa¢ zmiany i zamkna¢
okno. Mozesz takze klikna¢ przycisk Otworz obraz, aby otworzy¢ kopie dopasowanego obrazu w programie Photoshop.

Aby przetwarza¢ obrazy JPEG lub TIFF w module Camera Raw, zaznacz przynajmniej jeden plik w takim formacie w programie Adobe
Bridge, a nastepnie wybierz polecenie Plik > Otw6rz w Camera Raw lub wcisnij klawisze Ctrl+R (Windows) albo Command+R (Mac OS). Po
zakonczeniu dopasowan w oknie dialogowym Camera Raw kliknij przycisk Gotowe, aby zaakceptowa¢ zmiany i zamknaé okno. Mozesz
zdecydowac, czy obrazy JPEG lub TIFF z ustawieniami Camera Raw majg by¢ automatycznie otwierane w Camera Raw w sekcji Obstuga
preferencji Camera Raw plikéw JPEG i TIFF.

Aby zaimportowac¢ obrazy w formacie pierwotnym aparatu fotograficznego do programu Photoshop, zaznacz przynajmniej jeden taki plik
w programie Adobe Bridge, a nastepnie wybierz polecenie Plik > Otw6rz w > Adobe Photoshop CS5. (Mozesz takze wybrac polecenie Plik >
Otworz w programie Photoshop, a nastepnie wybrac¢ pliki w formacie pierwotnym aparatu fotograficznego). Po zakonczeniu wprowadzania
dopasowan w oknie dialogowym Camera Raw kliknij opcje Otworz obraz, aby zaakceptowaé zmiany i otworzyé dopasowany obraz
w programie Photoshop. Nacisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS), aby otworzy¢ kopie dopasowanego obrazu i nie zapisywac
korekt w metadanych obrazu oryginalnego. Aby otworzy¢ obraz jako inteligentny obiekt w programie Photoshop, przytrzymaj wcisniety
klawisz Shift i kliknij opcje Otworz obraz. W dowolnym momencie mozna dwukrotnie klikng¢ na warstwie inteligentnego obiektu zawierajacej
plik raw, aby dopasowac jego ustawienia.
Przytrzymaj klawisz Shift i dwukrotnie kliknij miniaturke w programie Adobe Bridge, aby otworzy¢ obraz w formacie pierwotnym
w programie Photoshop bez otwierania okna dialogowego Camera Raw. Przytrzymaj klawisz Shift, wybierajgc polecenie Plik > Otworz,
aby otworzy¢ wiele zaznaczonych obrazéw.

Aby zaimportowac¢ obrazy w formacie pierwotnym aparatu fotograficznego do programu After Effects za pomocg programu Adobe Bridge,
zaznacz przynajmniej jeden taki plik w programie Adobe Bridge, a nastgpnie wybierz polecenie Plik > Otwoérz za pomoca > Adobe After
Effects CS5. (Mozesz takze wybra¢ polecenie Plik > Importuj w programie After Effects i wybrac¢ pliki camera raw). Po zakonczeniu
dopasowan w oknie dialogowym Camera Raw, kliknij przycisk OK aby zaakceptowa¢ zmiany.

Aby zaimportowac pliki TIFF i JPEG do programu After Effect za pomocg modutu Camera Raw, wybierz w programie After Effects polecenie
Plik > Importuj. z menu Wigcz w oknie dialogowym Importuj wybierz polecenie Wszystkie pliki (Mac OS) lub Pliki typu (Windows). Wybierz
plik do zaimportowania. z menu Format wybierz opcje Camera Raw i kliknij przycisk Otworz.

Aby zaimportowa¢ obrazy w formacie Camera Raw do programu After Effects jako sekwencje, wybierz polecenie Plik > Importuj do programu
After Effects. Zaznacz obrazy, zaznacz pole Sekwencja Camera Raw, a nastepnie kliknij Otwérz. Ustawienia Camera Raw uzyte

w pierwszym importowanym pliku camera raw stosowane sg w pozostatych plikach sekwencji chyba, ze do jakiegokolwiek z kolejnych plikow
tej sekwencji dotgczony jest plik pomocniczy XMP. W takim wypadku ustawienia pliku XMP lub DNG zostajg uzyte w tej konkretnej ramce
danej sekwencji. Wszystkie pozostate ramki majg takie same ustawienia jak okreslono w pierwszym pliku tej sekwenc;ji.

W przypadku problemdéw z otwieraniem plikow Camera Raw warto zapoznac sie z nastepujgcym artykutem: \Why doesn't my version of
Photoshop or Lightroom support my camera?

. . . . Do gory
Zaplsywanle obrazu camera raw w nnym formacie

Okno dialogowe Camera Raw umozliwia zapisywanie plikéw camera raw (format pierwotny aparatu fotograficznego) w formatach PSD, TIFF,
JPEG oraz DNG.

W przypadku uzycia polecenia Zapisz obraz w oknie dialogowym Camera Raw pliki sg umieszczane w kolejce, w ktdrej oczekujg na ostateczne
przetworzenie i zapisanie. Metoda taka jest przydatna, gdy wiele réznych plikéw trzeba zapisa¢ w tym samym formacie.

1. Kliknij przycisk Zapisz obraz w lewym dolnym rogu okna dialogowego Camera Raw.
Aby podczas zapisywania plikow byto pomijane okno dialogowe Opcje zapisu modutu Camera Raw, kliknij opcje Zapisz, przytrzymujgc
wcisniety klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS).
2. Ustaw nastepujace opcje w oknie dialogowym Opcje zapisu.
Cel Okresla miejsce zapisania pliku. Jesli zachodzi taka potrzeba, kliknij przycisk Wybierz folder i przejdz do odpowiedniego miejsca.

Nazywanie pliku Okresla nazwe pliku uzywajac konwencji nazw zawierajacej elementy takie jak data i numer seryjny aparatu. Uzywanie
nazw plikéw zawierajacych wiele informaciji, opartych o jedng konwencje nazw utatwia uporzadkowanie plikéw z obrazami.

3. Wybierz format pliku z menu Format.
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Digital Negative Kopia pliku camera raw zostanie zapisana w formacie DNG.
Zgodnos¢ Okresla wersje programoéw Camera Raw i Lightroom, ktére moga odczytaé dany plik.

Jesli wybierzesz opcje Wtasna, to okresl, czy chcesz zapewni¢ zgodnos$é¢ z wersjg formatu DNG 1.1, czy DNG 1.3. Podczas
konwersji domysinie uzywana jest kompresja bezstratna, co oznacza, ze przy redukcji rozmiaru pliku nie dochodzi do utraty zadnych
danych. Wybranie opcji Liniowy (bezmozaikowy) zapisuje dane obrazu w formacie interpolowanym. Taki plik moze by¢

interpretowany przez inne programy nawet wtedy, gdy nie majg one dostepu do profilu aparatu cyfrowego, ktérym zrobione byto
zdjecie.

Podglad JPEG Osadzanie podglad JPEG w pliku DNG. Jesli zdecydujesz sie na osadzenie podgladu JPEG, mozesz wybraé jego
wielkos¢. Podglady JPEG umozliwiajg przegladanie zawartosci plikow DNG bez konieczno$ci parsowania danych camera raw.

Osadz oryginalny plik raw Zapisywanie wszystkich danych obrazu camera raw w pliku DNG.

JPEG Kopia pliku camera raw zostanie zapisana w formacie JPEG (Joint Photographic Experts Group). Stopien kompresji danych mozesz
okresli¢ liczbowo (w zakresie od 0 do 12) lub wybraé¢ z menu. Wprowadzenie odpowiednio wysokiej wartosci albo wybor ustawienia Wysoka
lub Maksymalna zapewnia wysoka jako$¢ obrazu (czyli mniejszy stopien kompresiji), lecz zwigksza rozmiar pliku. Format JPEG jest uzywany
powszechnie do wyswietlania fotografii i innych obrazéw z ciggtym rozktadem tonéw w internetowych galeriach fotograficznych, pokazach
slajdéw, prezentacjach i innych ustugach sieciowych.

TIFF Umozliwia zapisanie kopii plikow camera raw w formacie TIFF (Tagged-Image File Format). Zdecyduj, czy plik ma zosta¢ zapisany bez
kompresiji, czy tez z zastosowaniem kompresji LZW lub ZIP. TIFF jest elastycznym formatem obrazéw rastrowych, obstugiwanym przez
praktycznie wszystkie programy graficzne i aplikacje DTP. Format TIFF charakteryzuje wieksza kompresja i zgodno$¢ z innymi aplikacjami
niz format PSD.

Photoshop Kopia pliku camera raw zostanie zapisana w formacie PSD. Zdecyduj, czy w pliku PSD majg zosta¢ zapisane przyciete dane
obrazka.

4. Kliknij przycisk Zapisz.
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Wersje procesu w module Camera Raw

Wersja procesu to technologia wykorzystywana w programie Camera Raw do dopasowywania i renderowania fotografii. W zaleznosci od uzywane;j
wersji procesu dostepne sg do wyboru rézne opcje i ustawienia w zaktadce Podstawowe oraz podczas wprowadzania korekt lokalnych.

Wersja procesu 2012 W przypadku obrazéw, ktére nie byty edytowane w wersjach wczesniejszych niz Camera Raw 7, nalezy uzy¢ wersji
procesu 2012. Wersja PV2012 oferuje nowe kontrolki tonu i nowe algorytmy mapowania tonu dla obrazéw o wysokim kontrascie. Umozliwia
réwniez dostosowanie w panelu Podstawowe takich wartosci, jak Swiatta, Cienie, Biate, Czarne, Ekspozycja i Kontrast. Mozna réwniez
zastosowac korekcje lokalne dla balansu bieli (Temperatura i Tinta), Swiatet, Cieni, Szumu i Mory.

Wersja procesu 2010 W przypadku obrazéw edytowanych w programie Camera Raw 6 domysinie uzywana byta wersja PV2010. Zapewnia ona
lepsze wyostrzanie i udoskonalong redukcje szumoéw w poréwnaniu z wersjg PV2003.

Wersja procesu 2003 Poczatkowy mechanizm przetwarzania uzywany w programie Camera Raw w wersjach 5.x i wcze$niejszych.
Aby wykorzysta¢ nowsze mozliwosci przetwarzania, mozna zaktualizowa¢ wczesniej edytowane fotografie do biezacej wersji procesu.
Aby zaktualizowa¢ zdjecie do wersji procesu Camera Raw 7 (PV2012), wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

 Kiliknij przycisk Zaktualizuj do biezacego procesu (ikona wykrzyknika), ktéry znajduje sie w prawym dolnym rogu podgladu obrazu.
« W zaktadce Kalibracja aparatu wybierz polecenie Proces > 2012 (biezacy).

Aby zastosowac¢ starsza wersje procesu do obroébki zdjecia, przejdz do zaktadki Kalibracja aparatu i wybierz polecenie Proces > 2010 lub Proces >
2003.

Samouczek wideo
e Co nowego w module Camera Raw 7

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Dopasowywanie kolorow i tonéw w module Camera Raw

Histogram i poziomy RGB

Podglad przycinania swiatet i cieni

Opcje sterujace balansem bieli

Dopasowywanie tonow

Dostrajanie krzywych tonalnych

Opcje sterujace przejrzystoscia, jaskrawoscia i nasyceniem

Opcje HSL/Skala szarosci

Dopasowywanie koloru lub tonu przy uzyciu narzedzia Korekta ukierunkowana
Dostosowywanie tonéw obrazu w skali szarosci

Edytowanie obrazéw HDR w module Camera Raw

. . . Do g6
Histogram i poziomy RGB e
Histogram przedstawia liczbe pikseli dla kazdej wartosci jasnosci obrazu. Histogram majacy niezerowe wartosci dla kazdej wartosci jasnosci
oznacza obraz wykorzystujacy peing skale tonéw. Histogram niewykorzystujacy petnej skali tonéw odpowiada obrazowi matowemu,
pozbawionemu kontrastu. Histogram majacy pik z lewej strony oznacza odciecie cienia; histogram majacy pik z prawej strony oznacza odciecie
Swiatta.

Wybierz polecenie Cienie albo Swiatta, aby zobaczyé w podgladzie, ktére piksele sg odcinane. Wiecej informacji znajduje sie na stronie
Podglgd odciecia Swiatta i cienia w module Camera Raw.

Czestym zadaniem dopasowania obrazu jest rozproszenie wartosci pikseli bardziej rownomiernie od lewej do prawej strony histogramu, aby
zredukowac ich skupiska.

Histogram skfada sie z trzech warstw koloréw reprezentujacych kanaty koloréw: czerwony, zielony i niebieski. Kolor biaty pojawia sie, gdy
wszystkie trzy kanaty pokrywaja sie, zétty, karmazynowy i niebiesko-zielony — gdy dwa kanaty RGB pokrywaja sie (zotty = czerwony + zielony,
karmazynowy = czerwony + niebieski, niebiesko-zielony = niebieski + zielony).

Zmiana ustawien w oknie dialogowym Camera Raw powoduje automatyczne uaktualnienie histogramu.

Pod histogramem widoczne sg wartosci RGB piksela pod kursorem (w podgladzie obrazu).

Mozesz takze uzywac narzedzia Prébnik koloréw Ei, aby umiesci¢ w obrazie do dziewieciu prébnikéw koloréw. Nad okienkiem podgladu
pojawig sie odczyty wartosci RGB dla poszczegdinych probnikéw. Aby usungc prébniki koloru, kliknij go z wcisnietym klawiszem Alt (Windows) lub
Option (Mac OS). Aby usungc¢ probniki koloréw, kliknij przycisk Wyczy$¢ probniki.

Uwaga:

f25 1/125s
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w (:knie dialogowym Camera Raw sg wys$wietlane warto$ci RGB pikseli potozonych pod kursorem.

. . 2 e . . . Do gor
Podglad przycinania swiatet i cieni o
Obcinanie wystepuje wtedy, gdy wartosci koloréw pikseli sg wyzsze od maksymalnej lub nizsze od minimalnej wartosci, jaka moze by¢
wys$wietlona w obrazie. Wartos$ci zbyt jasne sg obcinane do bieli, a zbyt ciemne do czerni. W efekcie nastepuje utrata szczegoétow obrazu.

« Aby zobaczyé, ktdre piksele beda odcinane razem z reszta przegladanego obrazu, wybierz u géry histogramu opcje Cienie lub Swiatta. Aby
zobaczy¢ obciecie cienia, naci$nij klawisz U; aby zobaczy¢ obciecie $wiatta, naci$nij klawisz O.

« Aby zobaczy¢ tylko piksele, ktére bedg odciete, przeciagnij suwak Ekspozycja, Odzyskiwanie lub Czarny z wcisnietym klawiszem Alt
(Windows) lub Option (Mac OS).

W przypadku suwakow Ekspozycja i Odzyskiwanie obraz zostaje zaciemniony, a wyciete obszary zostajg wybielone. W przypadku suwaka Czarne
obraz zostaje wybielony, a wyciete obszary zostajg zaczernione. Kolorowe obszary oznaczajg wyciecie w kanale jednokolorowym (czerwonym,
zielonym, niebieskim) lub dwukolorowym (niebiesko-zielonym, karmazynowym, zo6ttym).

Uwaga: Czasami efekt odciecia pojawia sie, poniewaz przestrzen koloréw, z ktérq pracujesz, jest zbyt mata. Jesli pojawia sie efekt odciecia
koloréw, rozwaz prace z wiekszg przestrzenig koloréw, takg jak ProPhoto RGB.



. . T Do gor
Opcje sterujace balansem bieli ger
W celu dopasowania balansu bieli nalezy okresli¢, ktére obiekty na obrazie powinny miec kolor neutralny (biaty lub szary), a nastepnie dopasowac
kolory tak, aby obiekty te miaty kolor neutralny. Biaty lub szary obiekt na planie przyjmuje kolor dominanty Swiatta otoczenia lub flesza

wykorzystanego przy robieniu zdjecia. Gdy uzywa sie narzedzia Balans bieli , aby wskazac¢ obiekt, ktéry ma by¢ biaty lub szary, modut Camera
Raw moze okreslic, jaki byt kolor $wiatta na planie podczas wykonywania zdjecia i na tej podstawie automatycznie dopasowac oswietlenie planu.

Miarg oswietlenia planu jest temperatura kolorow (w Kelwinach), poniewaz naturalne i zarowe zrédfa swiatta emitujg Swiatto o rozktadzie
okreslonym przez ich temperature.

Cyfrowy aparat fotograficzny zapisuje balans bieli zarejestrowany w momencie naswietlenia jako pozycje w zestawie metadanych. Wtyczka
Camera Raw rejestruje te wartos¢ jako ustawienie poczatkowe, wybierane po otwarciu pliku w oknie dialogowym Camera Raw. Na ogot ustawienie
to odpowiada wtasciwej temperaturze koloréw (lub jest jej bliskie). Jezeli balans bieli jest nieprawidtowy, mozesz go skorygowac.

Uwaga: Nie wszystkie kolorowe poswiaty sq wynikiem niewtasciwego balansu bieli. Uzyj programu DNG Profile Editor, aby poprawic¢ poswiate
koloru pozostatg po dopasowaniu balansu bieli. Zobacz Dopasowanie renderowania koloru do aparatu w module Camera Raw.

Zaktadka Podstawowe w oknie dialogowym Camera Raw zawiera trzy kontrolki, ktére umozliwiajg korekte kolorowej poswiaty obrazu:

Balans bieli Modut Camera Raw stosuje ustawienia balansu bieli i zmienia odpowiednio wtasciwosci Temperatura oraz Tinta w zaktadce
Podstawowe. Uzyj tych kontrolek, aby dopasowac balans bieli.

Jak na ujeciu Korzystanie z ustawien balansu bieli aparatu, jezeli s dostepne.

Automatycznie Obliczanie balansu bieli na podstawie danych obrazu.

Pliki camera raw oraz DNG posiadajg dodatkowo nastepujace ustawienia balansu bieli: Swiatto dzienne, Zachmurzenie, Cien, Swiatto zaréwki,
Swiatto fluorescencyjne, Flesz.

Uwaga: Jesli modut Camera Raw nie rozpoznaje ustawien balansu bieli aparatu, wybranie opcji Jak na ujeciu dziata tak samo jak wybranie opcji
Automatycznie.

Temperatura Dostrajanie balansu bieli do wybranej temperatury koloréw. Zmniejsz Temperature, aby skorygowaé fotografie zrobiong przy
oswietleniu o niskiej temperaturze koloréw; wtyczka Camera Raw spowoduje, ze kolory obrazu stang sie bardziej niebieskie, co pozwoli
skompensowac zéttawe Swiatto otoczenia (o niskiej temperaturze). Zwieksz natomiast Temperature aby skorygowac¢ fotografie zrobione przy
oswietleniu o wyzszej temperaturze koloréw; kolory obrazu stang sie cieplejsze (bardziej zoétte), co pozwoli skompensowaé niebieskawe $wiatto
otoczenia (0 wysokiej temperaturze).

Uwaga: Zakres i jednostki kontrolek Temperatury i Tinty sq inne, gdy dopasowujesz obraz w formacie TIFF lub JPEG. Przyktadowo Camera Raw
pozwala dopasowywac pliki raw w petnej skali temperatur od 2000 do 50 000 kelwinéw. W przypadku plikéw JPEG i TIFF modut Camera Raw
probuje podac przyblizong warto$¢ temperatury innego koloru lub balansu bieli. Poniewaz jednak oryginalne wartos$ci zostaly uzyte do zmiany
danych pikseli w pliku, nie podaje prawdziwej temperatury w skali Kelwina. W takich przypadkach zamiast skali temperatury uzywa sie skali
orientacyjnej od -100 do 100.

Temperatura 2800

‘ Balans bisll: |Jak na ujeciu -

-
B gl
Balans bieli: | Jak na ujeciu -
Temperatura 7650

Temperatura 300
—

Korygowanie balansu bieli ‘
A. Przesuniecie suwaka Temperatura w prawo koryguje fotografie wykonang przy $wietle o wyzszej temperaturze B. Przesuniecie suwaka
Temperatura w lewo koryguje fotografie wykonang przy $wietle o nizszej temperaturze C. Fotografia po dopasowaniu temperatury

Tinta Ustawianie balansu bieli w celu wyeliminowania zielonej lub purpurowej tinty. Zmniejsz Tinte, aby dodac¢ kolor zielony do obrazu; zwieksz
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Tinte, aby dodac¢ kolor karmazynowy.

Aby szybko dopasowac balans bieli, wybierz narzedzie Balans bieli , a nastepnie kliknij na takim obszarze obrazka, ktory ma byc¢ biaty lub
w kolorze neutralnej szaro$ci. Wtasciwosci Temperatura i Tinta zostang dostosowane w taki sposob, aby wybrany kolor byt catkowicie
neutralny (jezeli to mozliwe). Jezeli wskazujesz biel, to wybierz istotny biaty szczegdt, a nie odbtysk $wiatta. Dwukrotne klikniecie przycisku
Balans bieli powoduje przywrdcenie ustawienia Balans bieli na warto$¢ ,Jak na ujeciu”.

. , Di .
Dopasowywanie tonéw oo

Skale tonalng obrazu dopasowuje sie, uzywajac opcji w zaktadce Podstawowe.

Gdy klikniesz przycisk Automatycznie u gory sekcji kontrolek tonu w zakladce Podstawowe, modut Camera Raw przeanalizuje obraz
i automatycznie dopasuje kontrolki tonu.

Ustawienia automatyczne mozna réwniez zastosowaé oddzielnie dla pojedynczych kontrolek tonu. Aby zastosowa¢ automatyczne dopasowanie do
pojedynczych kontrolek tonu, takich jak Ekspozycja lub Kontrast, naci$nij klawisz Shift i kliknij dwukrotnie dany suwak. Aby cofna¢ pojedynczg
kontrolke do oryginalnego ustawienia, kliknij dwukrotnie jej suwak.

Gdy automatycznie dopasowujesz tony, modut Camera Raw ignoruje wszelkie ustawienia zrobione wczes$niej w innych zaktadkach (na przyktad
dopasowanie tonu w zaktadce Krzywe tonu). Z tego powodu nalezy wiec zastosowac¢ w pierwszej kolejnosci automatyczne dopasowanie — jesli
chcesz je w ogole zastosowa¢ — aby uzyskaé wstepne przyblizenie najlepszych ustawien obrazu. Jesli podczas robienia zdje¢ dbasz o szczegoty
i specjalnie wybierasz rézne naswietlania, prawdopodobnie nie bedzie Cie interesowata utrata uzyskanych efektéw spowodowana automatycznym
dopasowaniem tonéw. Z drugiej strony jednak zawsze mozesz klikng¢ przycisk Automatycznie, a nastepnie cofng¢ dopasowania, jesli nie beda Ci
sie podobac.

Funkcja podgladu w programie Adobe Bridge® korzysta z domysinych ustawien obrazu. Jesli chcesz, aby domysine ustawienia obrazu zawieraty
automatyczne dopasowania tonéw, zaznacz opcje ,Zastosuj automatyczne dopasowanie tondw” w sekcji Ustawienia domysine obrazu w oknie
preferencji modutu Camera Raw.

Uwaga: Poréwnujgc obrazy na podstawie ich podgladéw w programie Adobe Bridge, wytacz opcje Zastosuj automatyczne dopasowanie tonéw
(domysinie jest ona wytgczona). W przeciwnym wypadku bedziesz porownywac obrazy juz dopasowane.

Wykonujac dopasowania, uwazaj na konce histogramu albo uzywaj podgladéw odciecia cienia i Swiatta.

Przesuwajgc suwaki kontrolek tonu, wcisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS), aby obejrze¢ miejsca odciecia Swiatta i cienia.
Przesuwaj suwak do chwili, gdy rozpocznie sie odcinanie, a nastepnie troche go cofnij. (Wiecej informacji znajduje sie na stronie Podglad
odciecia Swiatta i cienia w module Camera Raw).

« Aby recznie dopasowac kontrolke tonu, przeciagnij suwak, wpisz liczbe lub zaznacz warto$¢ w polu i nacisnij klawisz Strzatka w gore lub
Strzatka w dét.

* Aby przywrdéci¢ wartos¢ domysing, kliknij dwukrotnie kontrolke suwaka.

Uwaga: Kontrolki tonu, ktére sg widoczne w panelu Podstawowe, zalezg od tego, czy uzywasz wersji procesu 2012, 2010 czy 2003 (opisano je
wczesniej).

Ekspozycja (wszystko) Dopasowuje 0godlng jasnos¢ obrazu. Przesuwaj suwak do momentu, w ktérym zdjecie bedzie wygladaé dobrze, a jego
jasnos¢ bedzie odpowiednia. Wartosci ekspozycji zwiekszajq sie skokowo, proporcjonalnie do wartosci przystony (wielkosci przystony) aparatu.
Zmiana wartosci o +1,00 odpowiada otwarciu przystony o 1 skok. Zmiana wartosci o -1,00 odpowiada zwezeniu przystony o 1 skok.

Kontrast (wszystko) Zwiekszanie lub zmniejszanie kontrastu obrazu wptywa gtdwnie na pétcienie. Gdy zwiekszasz kontrast, obszary obrazu od
Srednich od ciemnych stajg sie ciemniejsze, a od srednich od jasnych stajq sie jasniejsze. Zwiekszanie kontrastu obrazu wptywa w sposéb
odwrotnie proporcjonalny na tony obrazu.

Swiatta (PV2012) Dopasowuje jasne obszary obrazu. Przeciggnij w lewo, aby przyciemni¢ $wiatta i odzyska¢ szczegoéty z obszaréw
Lprzeswietlonych”. Przeciagnij w prawo, aby rozjasni¢ swiatta podczas ograniczania odciecia.

Cienie (PV2012) Dopasowuje ciemne obszary obrazu. Przeciggnij w lewo, aby przyciemni¢ cienie podczas ograniczania odciecia. Przeciggnij w
prawo, aby rozjasni¢ cienie i odzyska¢ szczegoty z obszardéw cieni.

Biate (PV2012) Dopasowuje odciecie bieli. Przeciggnij w lewo, aby zmniejszy¢ odciecie Swiatet. Przeciagnij w prawo, aby zwiekszy¢ odciecie
Swiatet. (Zwiekszone odciecie moze by¢ konieczne w przypadku odbtyskéw Swiatta, na przyktad gdy $wiatto odbija sie od metalowych
powierzchni).

Czarne (PV2012) Dopasowuje odciecie czerni. Przeciagnij w lewo, aby zwiekszy¢ odcigcie czerni (mapuj wiecej cieni na czystg czern).
Przeciagnij w prawo, aby zmniejszy¢ odciecie cieni.

Czarne (PV2010 i PV2003) Okresla, ktore wartosci obrazu majg by¢ odwzorowane na czern. Przesunigcie suwaka w prawo rozszerza obszary,
ktére majg by¢ czarne, co czasami sprawia wrazenie zwiekszonego kontrastu obrazu. Najwiekszy efekt wystepuje w obszarach cienia, znacznie
mniejsze sg zmiany pofcieni i Swiatet.

Odzyskiwanie (PV2010 i PV2003) Proba odzyskania szczegotow przeswietlonych. Modut Camera Raw moze odtworzy¢ niektore szczegoty
w obszarach przyciecia do bieli w jednym lub dwéch kanatach koloru.
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Wypetnij swiatto (PV2010 i PV2003) Proba odzyskania niedoswietlonych szczegétéw bez rozjasniania czerni. Modut Camera Raw moze
odtworzy¢ niektore szczegdty w obszarach przyciecia do czerni w jednym lub dwdch kanatach koloru. Dziatanie funkcji Wypetnij swiatto
przypomina dziatanie sekcji cieni w oknie filtru Cien/Podswietlenie programu Photoshop® lub efektu Cienie/Podswietlenia w programie After
Effects®.

Jasnos¢ (PV2010 i PV2003) Podobnie jak wtasciwos¢ Ekspozycja, opcja ta umozliwia rozjasnianie lub przyciemnianie obrazu. Zamiast jednak
odcina¢ $wiatta lub cienie obrazu, przy przesuwaniu suwaka w prawo kontrolka Jasno$¢ powoduje skompresowanie $wiatet i rozszerzenie cieni.
Zwykle najlepszym sposobem wykorzystania tej kontrolki jest ustawienie catkowitej skali tonéw najpierw przez ustawienie Ekspozyciji,
Odzyskiwania i Czarne, a nastepnie Jasnosci. Duze dopasowania Jasnosci mogg spowodowac odciecie cienia lub $wiatta, tak wiec po
dopasowaniu Jasnosci ponownie dopasuj wtasnosci Ekspozycja, Odzyskiwanie lub Czarne.

Dowiedz sie wiecej: obejrzyj samouczek wideo zatytutowany Co nowego w module Camera Raw, ktérego autorem jest Matt Kloskowski.

. . Do gor
Dostrajanie krzywych tonalnych aon
Po zakonczeniu dopasowywania tondéw w zaktadce Podstawowe mozna uzy¢ kontrolek w zaktadce Krzywa tonalna, aby jeszcze precyzyjniej
dostosowac obrazy. Krzywe tondéw przedstawiajg zmiany dokonane w skali tonacji obrazu. O$ pozioma odpowiada oryginalnym wartosciom tonéw
obrazu (wartosci wejsciowe), przy czym czern jest z lewej strony, a w prawg strong sg coraz jasniejsze wartosci. O$ pionowa odpowiada
wartosciom tonéw zmienionych (wartosci wyjsciowe), z czernig na dole przechodzacg do bieli na gorze.

Przesuwanie punktu krzywej w gore rozjasnia ton wyjsciowy; przesuwanie w doét przyciemnia. Linia prosta nachylona pod katem 45 stopni oznacza
krzywg odpowiedzi bez zmiany tonéw: oryginalne wartosci wejsciowe sa doktadnie rowne wartosciom wyjsciowym.

Uzyj krzywej tondw w zagniezdzonej zaktadce Parametryczne, aby dopasowac¢ wartosci w konkretnym zakresie tonéw obrazu. Obszary krzywej,
na ktére maja wptyw wiasciwosci regionu (Swiatta, Jasne, Ciemne i Cienie) zalezg od tego, gdzie ustawisz kontrolki podziatu na dole wykresu.
Wiasciwosci regionu $rodkowego (Ciemne i Jasne) wplywaja gtéwnie na srodkowy obszar krzywej. Wiasciwo$é Swiatta i Cienie wplywajg gtownie
na konce zakresu tonow.
« Aby dopasowac krzywg tonéw wykonaj dowolng z ponizszych czynnosci:
« Przeciagnij suwak Swiatta, Jasne, Ciemne lub Cienie w zagniezdzonej zakladce Parametryczne. Mozesz rozszerzyé lub zawezié obszar
krzywej, na ktory wptywajg suwaki, przeciggajac kontrolki podziatu obszaru wzdtuz osi poziomej wykresu.
« Przeciagnij punkt krzywej w zagniezdzonej zaktadce Punkt. W trakcie przeciggania punktu krzywej ponizej krzywej tonow wyswietlajg sie
wartosci tonow Wejsciowa i Wyjsciowa.
« Wybierz opcje w menu Krzywa w zagniezdzonej zaktadce Punkt. Wybrane ustawienie bedzie ustawione w zaktadce Punkt, a nie
w zaktadce Parametrycznie. Domysinym ustawieniem jest Sredni kontrast.

« Wybierz narzedzie Korekta ukierunkowana krzywej parametrycznej z paska narzedziowego i przeciggnij po obrazie. Narzedzie
Korekta ukierunkowana krzywej parametrycznej dopasowuje obszar krzywych Podswietlenie, Jasne, Ciemne lub Cienie stosownie do
wartosci obrazu w miejscu klikniecia.

Uwaga: Narzedzie Korekta ukierunkowana nie ma wptywu na krzywe punktowe.

. . . , . . P . Do gory
OpCje sterujace przejrzystoscia, jaskrawoscia i nasyceniem
Mozesz zmieni¢ nasycenie wszystkich koloréw za pomoca kontrolek Przejrzystos¢, Jaskrawos¢ i Nasycenie w zaktadce Podstawowe. (Aby
dopasowac nasycenie konkretnego zakresu koloréw, uzyj kontrolek z zaktadki HSL/Skala szarosci).

Przejrzystos¢ Dodaje gtebie do obrazu poprzez miejscowe zwiekszenie kontrastu z wiekszym naciskiem na poéicienie. Ustawienie to dziata
podobnie jak filtr maska wyostrzajgca o duzym promieniu. Korzystajgc z tego ustawienia, dobrze jest uzywac powiekszenia 100% lub wigkszego.
Aby uzyska¢ maksymalny efekt, zwieksz to ustawienie tak, by przy szczegétach na krawedzi obrazu zobaczy¢ otoczki, a nastepnie lekko je
zmniejsz.

Jaskrawos¢ Dostosowuje nasycenie w taki sposob, ze wyciecie jest minimalizowane, gdy kolory zblizajg si¢ do petnego nasycenia. To ustawienie
zmienia nasycenie koloréw stabiej nasyconych i ma mniejszy wptyw na kolory lepiej nasycone. Wibracja chroni takze tony skory przed
przesyceniem.

Nasycenie Pozwala dopasowac¢ jednoczes$nie nasycenie wszystkich koloréw obrazu od -100 (catkowicie monochromatyczny) do +100 (nasycenie
podwajne).
Do gory

Opcje HSL/Skala szarosci

Mozesz korzysta¢ z kontrolek w zaktadce HSL / Skala szarosci, aby dopasowac¢ pojedyncze zakresy koloréw. Na przyktad jesli czerwony obiekt
jest zbyt jaskrawy i denerwujgacy, mozna zmniejszy¢ wartosci czerwieni w zagniezdzonej zaktadce Nasycenie.

Ponizsze zaktadki zagniezdzone zawierajg kontrolki dopasowujgce sktadniki koloréw w pewnym zakresie koloréw:

Barwa Zmiana koloru. Na przyktad mozesz zmienia¢ kolor btekitnego nieba (oraz wszystkich innych niebieskich obiektéw) od niebiesko-zielonego
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do purpurowego.

Nasycenie Zmienia stopien jaskrawosci lub czystosci koloru. Mozesz na przyktad zmienia¢ kolor btekitnego nieba, poczgwszy od szarego do
bardzo nasyconego niebieskiego.
Luminancja Zmiana jasnosci zakresu koloréw.

Jesli zaznaczysz pole Konwertuj na skale szarosci, zostanie wyswietlona tylko jedna zagniezdzona zaktadka.

Mieszanie skali szarosci Uzyj kontrolek w tej zaktadce, aby okresli¢ wktad poszczegdlnych zakreséw koloréw do wersji obrazu w skali szarosci.

. . . . . Do gor
Dopasowywanie koloru lub tonu przy uzyciu narzedzia Korekta ukierunkowana o
Narzedzie Korekta ukierunkowana umozliwia wprowadzanie poprawek tonéw i koloréw przez przecigganie bezposrednio na zdjeciu. Za pomocg
narzedzia Korekta ukierunkowana mozna przeciggng¢ w dot na niebieskim niebie, aby zmniejszy¢ jego nasycenie, lub przeciggna¢ do goéry na
czerwonej kurtce, aby zwigkszy¢ intensywnos$c jej barwy.
1. Aby dopasowac kolory za pomocg narzedzia Korekta ukierunkowana , kliknij to narzedzie w pasku narzedziowym i wybierz typ korekgji:
Barwa, Nasycenie, Luminancja lub Mieszanie skali szarosci. Nastepnie przeciagnij narzedziem po obrazie.

Przeciagniecie w goére lub w lewo zwieksza wartosci; przeciggniecie w dét lub w lewo zmniejsza wartosci. Przeciggniecie narzedziem
Korekta ukierunkowana moze wptywac¢ na suwaki wiecej niz jednego koloru. Wybér narzedzia Korekta ukierunkowana z opcjg Mieszanie
skali szarosci powoduje przekonwertowanie obrazu na skale szarosci.

2. Aby wprowadzi¢ dopasowania krzywych za pomocg narzedzia Korekta ukierunkowana , kliknij to narzedzie w pasku narzedziowym
i wybierz opcje Krzywa parametryczna. Nastepnie przeciagnij narzedziem po obrazie.

Narzedzie Korekta ukierunkowana krzywej parametrycznej dopasowuje obszar krzywych Podswietlenie, Jasne, Ciemne lub Cienie stosownie
do wartosci obrazu w miejscu klikniecia.

Skrét klawiaturowy T wigcza ostatnio uzywang opcje narzedzia Korekta ukierunkowana.

. . . , . Do gor
Dostosowywanie tonéw obrazu w skali szarosci o

Za pomocg opcji dostepnych w zaktadce Rozdziel tonowanie mozna pokolorowac obraz w skali szarosci. Mozesz dodac¢ jeden kolor do catego
zakresu tonéw, aby dostac efekt sepii, albo zastosowac rozdzielanie tondéw, w ktérym inne kolory sg uzywane dla cieni, a inne dla Swiatet.
Maksymalne cienie i $wiatta pozostajg czarne i biate.

Do obrazu kolorowego mozesz réwniez zastosowac specjalne podejscie, takie jak efekt przetwarzania krzyzowego.

1. Zaznacz obraz w skali szarosci. (Moze to by¢ obraz przekonwertowany na skale szaros$ci przez wybranie opcji Konwertuj na skale szarosci
w zaktadce HSL / Skala szarosci).

2. W zakfadce Rozdziel tonowanie dopasuj wtasciwosci Barwa i Nasycenie dla $wiatet oraz cieni. Wtasnos$¢ Barwa okresla kolor danego tonu;

Nasycenie okresla jego wartosc¢.

3. Dopasuj kontrolke Balans, aby zréwnowazy¢ wptyw kontrolek Swiatto i Cien. Wartosci dodatnie zwiekszaja wptyw kontrolek Swiatto; wartosci
ujemne zwiekszajg wptyw kontrolek Cien.

Edytowanie obrazéw HDR w module Camera Raw PO g0

W module Camera Raw 7.1 lub nowszym mozna pracowac z 16-, 24- i 32-bitowymi obrazami zmiennoprzecinkowymi okreslanymi jako obrazy
HDR. Obrazy te obstugiwane sg zaréwno w formacie TIFF, jak i DNG. Nalezy upewnic¢ sie, ze w wersji procesu 2012 takie obrazy sg obstugiwane.
(Zobacz Wersje procesu).

Do edycji obrazéw HDR stuzg kontrolki w zaktadce Podstawowe. W przypadku obrazéw HDR kontrolka Ekspozycja w zakltadce Podstawowe ma
rozszerzony zakres (od +10 do -10).

Po zakonczeniu edycji nalezy klikng¢ przycisk Gotowe albo Otworz obraz, aby otworzy¢ obraz w programie Photoshop. W zaleznosci od zestawu
Opcje obiegu pracy obraz jest otwierany w formacie 16- lub 8-bitowym.

Aby otworzy¢ obraz HDR w module Camera Raw, wykonaj nastepujace kroki:

« W programie Bridge wybierz obraz i kliknij polecenie Plik > Otwérz w module Camera Raw. W programie Mini Bridge kliknij obraz prawym
przyciskiem myszy (w systemie MAC wcisnij klawisz Ctlr i kliknij obraz) i wybierz pozycje Otwdrz za pomocg > Camera Raw.

Wiecej informacji na temat obrazéw HDR zawiera artykut Obrazy HDR znajdujacy sie w Pomocy programu Photoshop.
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Wprowadzanie korekt lokalnych w module Camera Raw

Korekty lokalne — informacje

Wprowadzanie korekt lokalnych za pomoca narzedzia Pedzel dopasowania w module Camera Raw
Wprowadzanie korekt lokalnych za pomoca narzedzia Filtr stopniowy w module Camera Raw
Zapisywanie i stosowanie ustawien domysinych korekt lokalnych

Korekty lokalne — informacije Do gon

Kontrolki znajdujace sie w zaktadkach dostosowywania obrazu modutu Camera Raw pozwalajg zmieniaé¢ kolor i ton catego zdjecia. Aby
dopasowac okreslone miejsce na zdjeciu, rozéwietlajac lub przyciemniajac je, mozna uzy¢ narzedzia Pedzel dopasowania oraz narzedzia Filtr
stopniowy w module Camera Raw.

Narzedzie Pedzel dopasowania pozwala na selektywne uzycie dopasowan tonalnych, takich jak Ekspozycja, Jasnos¢, Przejrzystos¢ i inne, przez
,namalowanie” ich na zdjeciu.

Narzedzie Filtr stopniowy pozwala na stopniowe wprowadzanie dostosowan tego samego rodzaju na danym obszarze zdjecia. Obszar ten moze
by¢ tak szeroki lub tak waski, jak chce tego uzytkownik.

Do kazdej fotografii mozna stosowac oba typy korekt lokalnych. Mozna réwniez zsynchronizowac¢ ustawienia korekt lokalnych pomiedzy wieloma
zaznaczonymi obrazami. Mozna takze tworzy¢ ustawienia domysine korekt lokalnych, co pozwala szybko wprowadzac czesto wykorzystywane
efekty.

Uzyskanie wtasciwych lokalnych dopasowan koloru w module Camera Raw wymaga pewnego eksperymentowania. Zalecany cykl pracy polega na
wybraniu narzedzia i okresleniu jego opcji, a nastepnie wprowadzeniu dostosowania na zdjecie. P6zniej mozna powrdci¢ i dokona¢ edycji korekty
lub wprowadzi¢ nowa.

Podobnie jak w przypadku innych korekt wprowadzanych w module Camera Raw, korekty lokalne mozna zawsze cofng¢. Nigdy nie sg one
nanoszone na zdjecie na state. Korekty lokalne sg zapisywane wraz z obrazem w pliku towarzyszagcym XMP lub w bazie danych aparatu (w
zaleznosci od ustawien preferencji modutu Camera Raw).

Wprowadzanie korekt lokalnych za pomoca narzedzia Pedzel dopasowania w module Camera Pogo

Raw

1. Z paska narzedzi wybierz narzedzie Pedzel dopasowania (lub nacisnij klawisz K).

Modut Camera Raw otworzy opcje narzedzia Pedzel dopasowania pod histogramem i ustawi tryb maski na ,Nowa”.

2. W opcjach narzedzia Pedzel dopasowania wybierz typ dopasowania, ktére chcesz wprowadzi¢, przeciggajac suwak efektdw.

Uwaga: Dostepne efekty zalezg od tego, czy uzywasz wersji procesu 2012, 2010 lub 2003, ktére opisano wcze$niej. Aby zaktualizowac
zdjecie do wersji PV2012, kliknij ikone wykrzyknika, ktora znajduje sie w prawym dolnym rogu podglgdu obrazu.

Temperatura (PV2012) Dopasowuje temperature koloru obszaru obrazu, dzieki czemu kolor staje sie cieplejszy lub chtodniejszy. Efekt
temperatury filtra stopniowego pozwala ulepszaé zdjecia zrobione w warunkach mieszanego oswietlenia.

Tinta (PV2012) Kompensuje poswiate koloru zielonego lub karmazynowego.

Ekspozycja (wszystko) Ustawia ogdlng jasnos¢ obrazu. Zastosowanie korekcji lokalnej Ekspozycja pozwala osiggna¢ efekty podobne do
tradycyjnego rozswietlania lub przyciemniania.

Swiatta (PV2012) Odzyskuje szczegdty w przeswietlonych obszarach obrazu.

Cienie (PV2012) Odzyskuje szczegoty w niedo$wietlonych obszarach obrazu.

Jasnos¢ (PV2010 i PV2003) Dopasowuje jasnos¢ obrazu, bardziej wptywajac na pétcienie.
Kontrast (wszystko) Dopasowuje kontrast obrazu, bardziej wptywajgc na potcienie.

Nasycenie (wszystko) Zmienia jaskrawosc¢ lub czystos¢ koloru.
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Przejrzystos¢ (wszystko) Zwieksza gtebie obrazu poprzez miejscowe zwiekszenie kontrastu.

Ostros¢ (wszystko) Wzmacnia definicje krawedzi, aby uwypukli¢ szczegoty na zdjeciu. Warto$¢ ujemna zmniejsza ostrosc.

Redukcja szumow (PV2012) Redukuje szum luminancji, ktéry moze sta¢ sie widoczny po otwarciu obszaréw cieni.

Redukcja mory (PV2012) Usuwa artefakty mory lub aliasowanie kolorow.

Usun otoczke (PV2012) Usuwa kolory otoczki wzdtuz krawedzi. Zobacz Usuwanie lokalnych kolorowych otoczek.

Kolor (wszystko) Powoduje natozenie tinty na wybrany obszar. Zaznacz barwe, klikajac pole koloru znajdujace sie po prawej stronie nazwy

efektu.

Kliknij ikone Plus (+) lub Minus (-), aby zwiekszyc¢ lub zmniejszy¢ efekt o warto$¢ ustawienia wstepnego. Kliknij kilka razy, aby wybrac
mocniejsze dopasowanie. Kliknij dwukrotnie suwak, aby wyzerowac efekt.

3. Okresl opcje pedzla:

Rozmiar Okresla srednice koncéwki pedzla w pikselach.

Wtapianie Kontroluje twardo$¢ pociagniecia pedzlem.

Przeplyw Kontroluje tempo naktadania dopasowania.

Gestos¢ Kontroluje wartos$¢ przezroczystosci w pociggnieciu.

Maskowanie automatyczne Ogranicza pociggniecia pedzla do obszaréw o podobnym kolorze.

Pokaz maske Przetgcza widoczno$é naktadki maski w podgladzie obrazu.
4. Umies¢ narzedzie Pedzel dopasowania nad obrazem.
Krzyzyk wskazuje punkt nanoszenia. Kétko okresla rozmiar pedzla. Czarno-biate kétko okresla warto$¢ wtapiania.

Uwaga: Jesli opcja Wtapianie jest ustawiona na 0, czarno-biate kétko okresla rozmiar pedzla. Przy bardzo matych wartosciach wtapiania
kotko moze nie byc widoczne.

5. Malowanie za pomocg narzedzia Pedzel dopasowania w obszarze, ktéry ma by¢ dopasowany.

Po zwolnieniu przycisku myszy w punkcie nanoszenia pojawia sie ikona pinezki B opcjach narzedzia Pedzel dopasowania tryb maski
przetacza sie na Dodaj.

6. (Opcjonalnie) Popraw dopasowanie, wykonujgc dowolng z nastepujacych czynnosci:
e Przesun dowolny z suwakéw efektu w opcjach narzedzia Pedzel dopasowania, aby dostosowa¢ efekt na obrazie.

« Nacisnij V, aby ukry¢ lub pokaza¢ ikone pinezki.

« Aby przetacza¢ widocznos¢ naktadki maski, uzyj opcji Pokaz maske, nacisnij klawisz Y lub umies¢ kursor nad ikong pinezki.
Aby dostosowac kolor naktadki maski, kliknij probke koloru obok opcji Pokaz maske. Nastepnie wybierz kolor z probnika koloréw.

« Aby cofng¢ czes¢ dopasowania, w opcjach narzedzia Pedzel dopasowania kliknij opcje Wymaz i uzyj jej na dopasowaniu.

Aby utworzy¢ pedzel wymazujgcy o wtasciwosciach innych niz biezgce ustawienia narzedzia Pedzel dopasowania, kliknij przycisk menu
Ustawienia dopasowan lokalnych i wybierz opcje Odrebny rozmiar gumki. Nastepnie okre$l pozgdane parametry rozmiaru, wtapiania,
nacisku i gestosci dla gumki.

« Aby usuna¢ dopasowanie catkowicie, zaznacz pinezke i nacisnij klawisz Delete.
« Nacisnij klawisze Ctrl+Z (Windows) lub Command+Z (Mac OS), aby cofna¢ ostatnio wprowadzone zmiany.

» U dotu opcji narzedzia Pedzel dopasowania kliknij opcje Wyczys¢ wszystko, aby usuna¢ wszystkie efekty narzedzia i ustawi¢ tryb maski
na Nowa.

7. (Opcjonalnie) Kliknij opcje Nowa, aby zastosowa¢ dodatkowe dopasowanie narzedzia Pedzel dopasowania i popraw go, postepujac tak, jak
opisano to w punkcie 6.

Uwaga: Pracujgc z wieloma dopasowaniami narzedzia Pedzel dopasowania upewnij sie, ze wigczony jest tryb Dodaj, aby przetgczac sie
miedzy nimi. Kliknij ikone pinezki, aby wybrac¢ dopasowanie i popraw je.

Wprowadzanie korekt lokalnych za pomoca narzedzia Filtr stopniowy w module Camera Raw Pogo

1. Z paska narzedzi wybierz narzedzie Filtr stopniowy (lub nacisnij klawisz G).

Modut Camera Raw otworzy opcje narzedzia Filtr stopniowy pod histogramem i ustawi tryb maski na ,Nowa”.
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2. Wybierz typ dopasowania, ktére chcesz wprowadzi¢ w opcjach narzedzia Filtr stopniowy, przeciggajac suwak dla kazdego z nastepujacych
efektow:

Uwaga: Dostepne efekty zalezg od tego, czy uzywasz wersji procesu 2012, 2010 lub 2003, ktére opisano wczesniej. Aby zaktualizowac

zdjecie do wersji PV2012, kliknij ikone wykrzyknika, ktora znajduje sie w prawym dolnym rogu podglgdu obrazu.

Temperatura (PV2012) Dopasowuje temperature koloru obszaru obrazu, dzieki czemu kolor staje sie cieplejszy lub chiodniejszy. Efekt
temperatury filtra stopniowego pozwala ulepszaé¢ zdjecia zrobione w warunkach mieszanego oswietlenia.

Tinta (PV2012) Kompensuje poswiate koloru zielonego lub karmazynowego.

Ekspozycja (wszystko) Ustawia ogding jasnos¢ obrazu. Zastosowanie filtra stopniowego Ekspozycja pozwala osiggna¢ efekty podobne do
tradycyjnego rozswietlania lub przyciemniania.

Swiatta (PV2012) Odzyskuje szczegdty w przeswietionych obszarach obrazu.

Cienie (PV2012) Odzyskuje szczegoéty w niedoswietlonych obszarach obrazu.

Jasnos¢ (PV2010 i PV2003) Dopasowuje jasno$¢ obrazu, bardziej wptywajac na péfcienie.

Kontrast (wszystko) Dopasowuje kontrast obrazu, bardziej wptywajgc na péicienie.

Nasycenie (wszystko) Zmienia jaskrawos¢ lub czystosé koloru.

Przejrzystos¢ (wszystko) Zwieksza gtebie obrazu poprzez miejscowe zwiekszenie kontrastu.

Ostros¢ (wszystko) Wzmacnia definicje krawedzi, aby uwypukli¢ szczegéty na zdjeciu. Warto$¢ ujemna zmniejsza ostros$c.
Redukcja szumoéw (PV2012) Redukuje szum luminanciji, ktéry moze sta¢ sie widoczny po otwarciu obszaréw cieni.
Redukcja mory (PV2012) Usuwa artefakty mory lub aliasowanie koloréw.

Usun otoczke (PV 2012) Usuwa kolor otoczki wzdtuz krawedzi. Zobacz Usuwanie lokalnych kolorowych otoczek.

Kolor (wszystko) Powoduje natozenie tinty na wybrany obszar. Zaznacz barwe, klikajac pole koloru znajdujace sie po prawej stronie nazwy
efektu.

Kliknij ikone Plus (+) lub Minus (-), aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ efekt o predefiniowang wartosc. Kliknij dwukrotnie suwak, aby
wyzerowac efekt.

3. Przeciagnij na zdjecie, aby na okreslonym obszarze zastosowac filtr stopniowy.

Dziatanie filtru rozpoczyna sie od czerwonej kropki i czerwonej kropkowanej linii. Filtr kontynuuje dziatanie za zielong kropka i zielong
kropkowang linia.

Tryb maski w opcjach narzedzia Filtr stopniowy przetgcza sie na wartos¢ Edycja.

4. (Opcjonalnie) Popraw filtr, wykonujac dowolng z nastepujacych czynnosci:
» Przeciagnij ktorykolwiek z suwakéw w opcjach narzedzia Filtr stopniowy, aby dostosowac¢ dany filtr.

* Aby przetaczy¢ widocznos¢ naktadki linii pomocniczych, wybierz opcje Pokaz naktadke (lub nacisnij klawisz V).
« Przeciagnij zielong lub czerwong kropke, aby swobodnie rozszerzaé¢, zawezaé lub obraca¢ efekt dziatania filtru.
» Przeciagnij czarno-biatg przerywana linie, aby przesung¢ efekt.

« Umiesc¢ kursor nad zielono-biatg lub czerwono-biatg przerywang linig w poblizu zielonej lub czerwonej kropki, w taki sposoéb, aby pojawita
sie strzatka o dwoch grotach. Nastepnie przeciagnij, aby rozszerzy¢ lub zawezic efekt filtru na koncu zakresu.

« Umies¢ kursor nad zielono-biatg lub czerwono-biatg przerywang linig z dala od zielonej lub czerwonej kropki tak, aby pojawita sie
zakrzywiona strzatka o dwoch grotach. Nastepnie przeciagnij, aby obrocic¢ efekt.

« Usun filtr, naciskajac klawisz Delete.
« Nacisnij klawisze Ctrl+Z (Windows) lub Command+Z (Mac OS), aby cofna¢ ostatnio wprowadzone zmiany.

« Aby usung¢ wszystkie efekty narzedzia Filtr stopniowy i ustawi¢ tryb maski na Nowa, kliknij opcje Wyczy$¢ wszystko u dotu opcji
narzedzia.

5. (Opcjonalnie) Kliknij ikone Nowa, aby zastosowa¢ dodatkowy efekt narzedzia Filtr stopniowy i popraw go, postepujac tak jak to opisano
w punkcie 4.

Uwaga: Podczas pracy z wieloma efektami Filtra stopniowego kliknij naktadke, aby zaznaczyc¢ efekt i poprawic go.
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Zapisywanie i stosowanie ustawien domysinych korekt lokalnych Do gon

Korekty lokalne mozna zapisywa¢ w postaci ustawien domysinych, co pozwala szybko je stosowac¢ w innych obrazach. Ustawienia domysine
korekt lokalnych tworzy sie, wybiera i obstuguje za pomocg menu Ustawienia Camera Raw A\, opcjach narzedzia Pedzel dopasowania lub Filtr
stopniowy. Aby wykorzystac¢ ustawienie domysine korekt lokalnych, nalezy uzy¢ narzedzia Pedzel korekty lub narzedzia Filtr stopniowy (2]}

Uwaga: Korekt lokalnych nie mozna zapisywac wraz z ustawieniami domysinymi obrazu Camera Raw.

« W opcjach narzedzia Pedzel dopasowan lub Filtr stopniowy w oknie dialogowym Camera Raw kliknij przycisk menu Ustawienia Camera

.'

Raw l!i. Nastepnie wybierz jedno z nastepujacych polecen:

Nowe ustawienie korekcji lokalnej Zapisuje biezacy efekt korekty lokalnej w postaci ustawien domysinych. Wpisz nazwe i kliknij przycisk
OK. Zapisane ustawienia domys$Ine sg wyswietlane w menu Ustawienia korekt lokalnych i mozna je zastosowa¢ do dowolnego obrazu
otwartego w module Camera Raw.

Usun nazwe ,,nazwa ustawien domysinych” Usuwa zaznaczone ustawienia domysine korekt lokalnych.

Zmien nazwe ,nazwa ustawien domysinych” Zmienia nazwe zaznaczonych ustawien domysinych korekt lokalnych. Wpisz nazwe i kliknij
przycisk OK.
Nazwa ustawien domysinych Wybierz ustawienia domysine, aby uzy¢ ich dla narzedzia Pedzel dopasowania lub narzedzia Filtr stopniowy.

Uzywajac ustawien domysinych korekt lokalnych, nalezy pamieta¢ o nastepujacych kwestiach:

« W danym momencie moze by¢ wybrany tylko jeden zbiér ustawien domysinych korekt lokalnych.

» Gdy stosuje sie ustawienia domysine korekt lokalnych za pomoca narzedzia Pedzel korekty, mozna regulowa¢ opcje pedzla, takie jak
rozmiar, wtapianie, nacisk i gesto$¢. Ustawienia domysine wprowadzajg parametry efektu dla wybranego rozmiaru pedzla.

« Po zastosowaniu domysinych korekt lokalnych mozna dostosowac¢ uzyskany efekt do wiasnych potrzeb.

« Te same ustawienia efektéw sa dostepne zaréwno dla narzedzia Pedzel dopasowania, jak i narzedzia Filtr stopniowy. Dzieki temu zbior
ustawien domysinych korekt lokalnych mozna zastosowac za pomoca dowolnego narzedzia, niezaleznie od tego, ktérego narzedzia uzyto do
utworzenia tych ustawien domysinych.

Samouczek wideo
e Co nowego w module Camera Raw 7

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Obracanie, kadrowanie i1 retuszowanie obrazow w module Camera
Raw

Obracanie obrazéw

Prostowanie obrazow

Kadrowanie obrazéw

Usuwanie efektu czerwonych oczu
Usuwanie plamek

. 3 -
Obracanie obrazéw 0 gory

 Kiliknij przycisk Obro¢ obraz o 90° w lewo D (lub nacisnij L).
 Kiliknij przycisk Obro¢ obraz o 90° w prawo o (lub nacisnij R).

Uwaga: Polecenia menu Edycja réwniez umoZliwiajg obracanie obrazéw w programie Adobe Bridge bez otwierania okna dialogowego Camera
Raw.

. . Do g6
Prostowanie obrazéw oo
1. W oknie dialogowym Camera Raw wybierz narzedzie Wyréwnaj & (lub nacisnij A).
2. Aby wyréwnac obraz, przeciagnij kursor narzedzia Wyréwnaj w okienku podgladu i okresl w ten sposdb poziom lub pion obrazu.
Uwaga: Narzedzie Kadrowanie uaktywnia sie zaraz po uzyciu narzedzia Wyréwnaj.
Do gory

Kadrowanie obrazow
1. W oknie dialogowym Camera Raw wybierz narzedzie Kadrowanie 7 (lub nacisnij klawisz C).

Aby ograniczy¢ wyjsciowy obszar kadrowania do konkretnych proporcji, przytrzymaj przycisk myszy, wybierajac narzedzie Kadrowanie =
i wybierz odpowiednig opcje z menu. Aby na wczesniej uzyte kadrowanie natozy¢ ograniczenie, kliknij kadr z wcisnietym klawiszem Citrl
(Mac OS) lub prawym przyciskiem myszki (Windows).

2. Przeciggnij w oknie podgladu aby narysowa¢ obszar kadrowania.

3. Aby przesungg¢, przeskalowac lub obréci¢ obszar kadrowania, przeciggnij obszar kadrowania lub jego uchwyty.
Uwaga: Aby anulowac operacje kadrowania, nacisnij ESC przy aktywnym narzedziu Kadrowania albo kliknij i przytrzymaj przycisk
narzedzia Kadrowania i wybierz z menu polecenie Wyczys¢ kadrowanie. Klikniecie na przycisku Anuluj lub usuniecia zaznaczenia narzedzia
Kadrowanie i naci$niecie ESC powoduje cofniecie operacji kadrowania, a ponadto zamkniecie okna dialogowego Camera Raw (bez
modyfikowania otwartego w nim pliku camera raw).

4. Po uzyskaniu zadowalajgcego kadru nacisnij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS).

Wykadrowany obraz zostanie przeskalowany i wypetni caty obszar podgladu. tacze do opcji obiegu pracy pod obszarem podgladu bedzie
wyswietla¢ nowe wymiary i wielkos¢ obrazu.

. o
Usuwanie efektu czerwonych oczu ooy

1. Ustaw stopien powiekszenia/zmniejszenia przynajmniej na 100%.

2. W pasku narzedziowym wybierz narzedzie Usuwanie czerwonych oczu ® (lub nacisénij E).
3. Kiiknij i przeciagnij, by zaznaczy¢ obszar zdjecia wokoét czerwonych oczu.

Modut Camera Raw dopasuje zaznaczony obszar do rozmiaru zrenicy. Mozesz dopasowaé rozmiar zaznaczonego obszaru przeciagajac
jego krawedzie.

4. W opcjach narzedzi w oknie Histogram przeciggnij suwak Rozmiar zrenicy w prawo, aby zwiekszy¢ rozmiar korygowanego obszaru.
5. Przeciagnij w prawo suwak Zaczernienie, aby przyciemni¢ obszar zrenicy na zaznaczonym obszarze i obszar przestony poza nim.

Odznacz polecenie Pokaz naktadke, aby wytaczy¢ zaznaczony obszar i sprawdzi¢ poprawke.

Uwaga: Mozesz przenosic sie miedzy wieloma zaznaczonymi obszarami czerwonych oczu, klikajgc wybrany obszar.



. Do g6r
Usuwanie plamek o

Za pomocg narzedzia Usuwanie plamek'ﬂ’; mozna dokonac¢ naprawy zaznaczonego obszaru obrazu przez pobranie prébki z innego obszaru.

1. Z paska narzedziowego wybierz narzedzie Usuwanie plamek j
2. Wybierz jedng z nastepujacych opcji z menu Typ:
Skoryguj Dopasowuje teksture, o$wietlenie i cieniowanie obszaru, z ktérego pobrano prébke do wybranego obszaru.

Powiel Na wybrany obszar nanosi obszar, z ktérego pobrano prébke.

3. (Opcjonalnie) w opcjach narzedzi w oknie Histogram przesun suwak opcji Promien, aby okresli¢ rozmiar obszaru, na ktory oddziatywa¢ ma
narzedzie Usuwanie plamek.

4. Przenie$ kursor narzedzia Usuwanie plamek na zdjecie i kliknij te cze$¢ zdjecia, ktdrg chcesz retuszowaé. Nad zaznaczonym obszarem
pojawi sie kétko w biate i czerwone ukos$ne pasy. Zielono-biaty okrag kreskowy wskazuje obszar zdjecia, z ktérego pobrano prébke
wykorzystang do powielenia lub skorygowania.

5. Wykonaj dowolng z nastepujgcych czynnosci:
« Aby okresli¢ probkowany obszar, przeciggnij wewnatrz zielono-biatego okregu, aby przenies¢ go w inne miejsce obrazu.
« Aby okresli¢ wybrany obszar do powielenia lub skorygowania, przeciagnij wewnatrz czerwono-biatego kregu.

» Aby dopasowacé rozmiar kregoéw przesun kursor nad krawedz kazdego kregow i gdy zmieni sie w strzatke o dwdch grotach, kliknij
i przeciagnij go, by powiekszy¢ lub zmniejszy¢ obydwa kregi.

« Aby anulowac te czynnos$¢, nacisnij Backspace (Windows) lub Delete (Mac OS).

Powtorz tg procedure dla kazdego obszaru obrazu, ktéry wymaga retuszowania. Aby usung¢ wszystkie probkowane obszary i zacza¢ od nowa,
kliknij przycisk Wyczy$¢ wszystko w opcjach narzedzia.

(@) ev-rvo-sn |
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Automatyczna korekcja perspektywy w module Camera Raw |
Photoshop CC

Prostowanie geometrycznych ksztattow wypaczonych w wyniku znieksztatcenia obiektywu

Uzycie nieodpowiedniego obiektywu lub potrzasniecie aparatem moze spowodowac przechylenie lub wypaczenie perspektywy na zdjeciu.
Perspektywa moze zosta¢ znieksztatcona. Jest to bardziej widoczne na zdjeciach zawierajgcych pionowe linie i ksztatty geometryczne.

Modut Adobe Camera Raw zawiera cztery tryby korekty Upright, ktére stuzg do automatycznej naprawy perspektywy. Dostepna pozostaje tez
mozliwos$¢ recznego wprowadzania korekt. Po zastosowaniu korekty Upright obraz mozna dopasowac¢ doktadniej, recznie modyfikujac ustawienia
za pomocg suwaka.

Uwaga: Przed zastosowaniem jednego z czterech nowych ustawien predefiniowanych zalecane jest zastosowanie profili korekcji obiektywu
dostepnych dla kombinacji aparatu i obiektywu . Zastosowanie profilu korekcji obiektywu przygotowuje obraz do skuteczniejszej analizy pod katem
korekcji znieksztatcen.

Reczne korygowanie znieksztatcen wprowadzanych przez obiektyw za pomoca ustawien Pogo

predefiniowanych Upright

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
» Otworz plik camera raw.
* Majac otwarty obraz w programie Photoshop, kliknij przycisk Filtr > Filtr Camera Raw.

2. W oknie modutu Camera Raw przejdz do karty Korekcja znieksztatcen obiektywu.

3. (Opcjonalnie) Na karcie Korekcja obiektywu > Profil zaznacz pole wyboru Wigcz korekcje profilu obiektywu.
Wigczenie korekcji profilu obiektywu na podstawie kombinacji aparatu i obiektywu jest szczegolnie zalecane przed przetworzeniem
zdjecia z zastosowaniem ustawiert domysinych Upright.
4. Na karcie Korekcja obiektywu > Reczny dostepne sa cztery tryby korekty Upright. Kliknij tryb, aby zastosowac¢ korekcje zdjecia.
Automatycznie: zastosowany zostaje zrbwnowazony zestaw korekt perspektywy.
Poziom: zastosowana zostaje korekta perspektywy majaca na celu wyréwnanie obrazu.
Pionowo: zastosowana zostaje korekta perspektywy w poziomie i pionie.
Pelny: zastosowana zostaje korekta perspektywy wyréwnania w poziomie oraz pionu i poziomu.

Przestroga: Jesli podczas wyprébowywania czterech trybow Upright zaznaczysz lub usuniesz zaznaczenie opcji Wtgcz korekcje profilu
obiektywu, (Korekcja obiektywu > Profil), kliknij tagcze Przeanalizuj ponownie umieszczone pod przyciskami ustawien predefiniowanych
Upright.
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Wybierz tryb Upright i dokonaj doktadniejszych korekt za pomocq suwakoéw

5. Przegladaj tryby Upright do momentu znalezienia najlepszego z nich.

Cztery tryby Upright korygujg znieksztatcenia i btedy perspektywy oraz pozwalajg nimi zarzgdzac. Nie istniejg ustawienia zalecane lub
preferowane. Najlepsze ustawienie zalezy od rodzaju zdjecia. Poeksperymentuj z czterema trybami Upright przed wybraniem najlepszego
dla swojego zdjecia.

6. Uzyj suwakow Przeksztat¢, aby dokona¢ dalszych modyfikacji, stosownie do potrzeb. W module Camera Raw wprowadzono nowy suwak
(Proporcije).

* Przesun suwak Proporcje w lewo, aby dopasowac perspektywe poziomg zdjecia.
* Przesun suwak Proporcje w prawo, aby dopasowac perspektywe pionowa zdjecia.

Do gory

Przyktadowe obrazy

Obraz bez korekt (po lewej), obraz z korekcjg Automatyczng (w $rodku) i obraz z korekcjg Poziom (po praweyj).



Obraz bez korekt (po lewej), obraz z korekcjg Pion (w $rodku) i obraz z korekcjg Petng (po prawej).
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Filtr promieniowy w Camera Raw | Photoshop CC

Podswietlanie czesci zdjecia i udoskonalanie okreslonych obszaréw zlokalizowanymi korekcjami

Stosowanie filtra promieniowego do ulepszania zdjecia
Skroty klawiaturowe narzedzia Filtr promieniowy i ich modyfikatory

Aby w petni kontrolowa¢, gdzie na zdjeciu skupi sie uwaga widza, mozna podswietlic temat zdjecia. Umozliwiajg to niektére filtry tworzace efekt
winietowania. Wymagajg one jednak, aby gtéwny temat znajdowat sie posrodku zdjecia.

Filtry promieniowe w module Adobe Camera Raw 8.0 umozliwiajg skupienie uwagi na poszczegolnych fragmentach obrazu. Mozesz na przyktad
uzy¢ narzedzia filtra promieniowego do narysowania ksztattu elipsy dookota tematu zdjecia i zwiekszenia naswietlenia i przejrzystosci wewnatrz
zaznaczonego obszaru. Spowoduje to zwrdcenie wiekszej uwagi na temat zdjecia. Temat nie musi znajdowac sie posrodku zdjecia.

Gtéwny obieg pracy stuzgcy modyfikacji zdjecia przy pomocy filtréw promieniowych przedstawiono ponize;.
1. Otworz zdjecie w module Adobe Camera Raw.
2. Wskaz jeden lub wiecej tematoéw, ktdre majg skupi¢ uwage odbiorcy
3. Konfiguracja:
* (Opcjonalnie) Filtr promieniowy majacy rozmy¢ tto
« Filtr promieniowy majacy wyrézni¢ temat
» Dodatkowe filtry promieniowe, jesli wystepuje wiecej niz jeden temat do wyréznienia

Temat zdjecia nie jest wyraznie widoczny na oryginale (po lewej), ale zostaje wyrdzniony przy uzyciu filtra promieniowego (po prawej)

. - . . . . . Do gor
Stosowanie filtra promieniowego do ulepszania zdjecia o

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

* Otworz plik camera raw lub

» Majgc otwarty obraz w programie Photoshop, kliknij przycisk Filtr > Filtr Camera Raw.
2. Z paska narzedzi wybierz narzedzie Filtr promieniowy.

Naciskaj klawisz J, aby przetagczac narzedzie Filtr promieniowy.
3. Skorzystaj z przyciskow opcji Nowy i Edytuj, aby wybra¢, czy chcesz utworzy¢ nowy filtr czy edytowac istniejacy.

4. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Aby utworzy¢ Filtr promieniowy, kliknij i przeciggnij mysza przez obszar, a nastepnie narysuj okragty lub eliptyczny ksztait. Okresla on
obszar, ktory bedzie objety zmianami, ktére zamierzasz wykonac, lub bedzie z nich wytgczony.

* Aby edytowac Filtr promieniowy, kliknij dowolny szary uchwyt na zdjeciu. Zaznaczony uchwyt zmienia kolor na czerwony.

5. Aby okresli¢, ktory obszar zdjecia jest modyfikowany, wybierz opcje Efekt (ponizej suwakow).

« Na zewnatrz. Wszystkie modyfikacje zostang zastosowane poza wybranym obszarem.
« Wewnatrz. Wszystkie modyfikacje zostang zastosowane wobec zaznaczonego obszaru.

6. Dopasuj rozmiar (szerokos$¢ i wysokos¢) i orientacje dodanego Filtra promieniowego. Wybierz filtr i:



Kliknij $rodek filtra i przeciagnij go, aby zmieni¢ jego pozycje.
» Umies¢ wskaznik nad dowolnym z czterech uchwytoéw filtra, a gdy jego ikona zmieni wyglad, kliknij i przeciagnij ja, aby zmienic¢ wielkos¢
filtra.

* Umies¢ wskaznik przy krawedzi filtra, a gdy jego ikona zmieni wyglad, kliknij i przeciagnij krawedz filtra, aby zmieni¢ orientacje.

Filtr promieniowy przedstawiony jest za pomocgq ksztaftu elipsy

7. Uzyj suwakow, aby zmodyfikowaé¢ zaznaczony obszar Filtra promieniowego. Za pomoca suwaka Wtapianie mozna dostosowac site
wtopienia.

Filtr
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Opcje narzedzia filtra promieniowego umozliwiajg zastosowanie efektéw w obszarze maski o ksztafcie elipsy

8. Wykonaj kroki od 3 do 6, kontynuujac dodawanie lub edytowanie filtréw promieniowych.

9. Usun zaznaczenie pola Pokaz naktadke, aby wyswietli¢ podglad gotowego zdjecia. Jesli chcesz usunaé wszystkie filtry promieniowe i
rozpocza¢ od samego poczatku, kliknij Wyczys¢ wszystko (tej operacji nie mozna cofngg).

Skréty klawiaturowe narzedzia Filtr promieniowy i ich modyfikatory Pooor



Nowe dostosowania

« Nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift i przeciagnij, aby utworzy¢ dostosowanie ograniczone okregiem.

« Podczas przeciggania nacisnij i przytrzymaj klawisz spacji, aby przesunag¢ elipse; zwolnij spacje, aby powrdéci¢ do definiowania ksztattu
nowego dostosowania.

Edycja dostosowan

» Podczas przeciggania wewnatrz dostosowania, aby je przesunac¢, nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift, aby ograniczy¢ ruch w poziomie lub
pionie.

» Podczas przeciggania jednego z czterech uchwytéw w celu zmiany rozmiaru dostosowania nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift, aby zachowaé
proporcje ksztattu dopasowania.

» Podczas przeciggania krawedzi dostosowania, aby je obrdci¢, nacisnij klawisz Shift, aby wykonywac¢ obroét w inkrementacjach co 15 stopni.

» Po zaznaczeniu dostosowania nacisnij klawisz X, aby zmieni¢ kierunek efektu (na przyktad od zewnatrz do wewnatrz).

Usuwanie dostosowania

* Przy zaznaczonym dostosowaniu nacisnij klawisz Delete, aby je usuna¢.
» Nacisnij klawisz Option/Alt i kliknij zaznaczone dostosowanie, aby je usungg¢.

Dostosowania o maksymalnym zasiegu

» Wocisnij klawisz Command/Control i kliknij dwukrotnie puste pole, aby utworzy¢ dostosowanie wysrodkowane i obejmujace obszar
wykadrowanego obrazu.

» Wecisnij klawisz Command/Control i kliknij dwukrotnie wewnatrz istniejgcego dopasowania, aby rozszerzy¢ je tak, aby obejmowato obszar
wykadrowanego obrazu.
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Ulepszone Narzedzie do usuwania plam w Camera Raw | Photoshop
CC

Usuwanie wszystkich niepotrzebnych aspektow zdjecia w prostych krokach za pomoca Narzedzia do usuwania plam, ktére teraz

dziala jak pedzel korygujacy

Korzystanie z Narzedzia do usuwania plam
Czyszczenie zdjecia za pomoca funkcji Wyswietl plamy

Narzedzie do usuwania plam w module Camera Raw pozwala naprawi¢ wybrany obszar obrazu poprzez natozenie w to miejsce probki pobranej z
innego obszaru tego samego obrazu. Narzedzie przypomina Pedzel korygujacy dostepny w programie Photoshop. Zachowaniem domysinym
Narzedzia do usuwania plam jest oznaczanie obszarow zdjecia do zretuszowania poprzez przeciggniecie pedzlem. Mozesz na przyktad usunaé
czes¢ liny, ktora taczy kask i przewdd znajdujacy sie nad postacia, aby nie zakiécata widoku btekitnego nieba.

Korzystanie z Narzedzia do usuwania plam na obrazie raw wigze sie z przetwarzaniem surowych danych obrazu. Praca bezposrednio z surowymi
danymi obrazu moze zapewni¢ lepsze dopasowania operacji retuszowania (naprawy lub klonowania). Dodatkowo, ze wzgledu na to, ze wszelkie
zmiany i modyfikacje plikdbw camera raw sg przechowywane w plikach pomocniczych, proces ten ma charakter niedestruktywny.

Lina, ktéra wydaje sie taczy¢ drut i kask (obraz po lewej) zostata usunieta (obraz po prawej)

. . . Do gor
Korzystanie z Narzedzia do usuwania plam o

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Otworz plik camera raw lub
* Majac otwarty obraz w programie Photoshop, kliknij przycisk Filtr > Filtr Camera Raw.

2. Na pasku narzedzi wybierz Narzedzie do usuwania plam (1}

3. Wybierz jedng z nastepujacych opcji z menu Typ:
Napraw Dopasowuje teksture, oswietlenie i cieniowanie obszaru, z ktérego pobrano probke do zaznaczonego obszaru.
KlonujNanosi pobrang probke na zaznaczony obszar.
4. (Opcjonalnie) w obszarze opcji Narzedzia do usuwania plam w oknie Histogram przesun suwak opcji Wielko$¢, aby okresli¢ rozmiar
obszaru, na ktéry ma oddziatywac¢ Narzedzie do usuwania plam.
Uzyj klawiszy nawiasoéw kwadratowych na klawiaturze, aby zmieni¢ rozmiar pedzila

» Lewy nawias kwadratowy ([) zmniejsza promien narzedzia
e Prawy nawias kwadratowy (]) zwigksza promien narzedzia.

5. Kiiknij i przeciagnij czes¢ zdjecia przeznaczong do retuszowania.

» Biato-czerwona ramka zaznaczania (czerwony uchwyt) wyznacza obszar zaznaczenia.
» Biato-zielona ramka zaznaczania (zielony uchwyt) wyznacza obszar probkowania.



Wskaz czes¢ obrazu do naprawy, a nastepnie uzyj Narzedzia do usuwania plam do zamalowania tego obszaru. Uzyj czerwonych i zielonych
uchwytéw (obraz po prawej) do zmiany pozycji zaznaczonego i prébkowanego obszaru

6. (Opcjonalnie) Aby zmieni¢ domyslnie wybrany obszar probkowania, wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

« Automatycznie. Kliknij uchwyt zaznaczonego obszaru i naci$nij klawisz ukosnika (/). Prébkowany jest nowy obszar. Naciskaj klawisz
ukosnika az do znalezienia najlepiej pasujgcego obszaru probkowania.

+ Recznie. Uzyj zielonego uchwytu, aby przesung¢ probkowany obszar.
Podczas zaznaczania wiekszych fragmentow obrazu przy uzyciu dfuzszych pociggnie¢ dopasowanie wiasciwego obszaru probkowania

nie bedzie natychmiastowe. Aby eksperymentowac z réznymi opcjami, kliknij uko$nik (/), a narzedzie automatycznie dokonana za Ciebie
probkowania kilku obszarow .

7. Aby usung¢ wszystkie dopasowania wprowadzone przy pomocy Narzedzia do usuwania plam, kliknij Wyczys¢ wszystko.

Skroty klawiaturowe i ich modyfikatory
Okragta plamka:

« Control/Command + kliknigcie, aby utworzyé¢ okragta plamke; przeciagnij, aby ustawi¢ zrédto plamki.
« Command/Control + Option/Alt + kliknigecie, aby utworzy¢ okragta plamke; przeciagnij, aby okresli¢ wielko$¢ plamki.
Zaznaczenie prostokatne:

« Kiliknij Option/Alt + przeciagnij, aby zdefiniowa¢ prostokatne zaznaczenie. Wszystkie plamki w tym zaznaczeniu (podswietlone na czerwono)
zostang usuniete po zwolnieniu przycisku myszy.

Rozszerzanie zaznaczonego obszaru lub plamki:
« Shift + klikniecie rozszerza aktualnie zaznaczong plamke na zasadzie ,potacz kropki”.
Usuwanie zaznaczonego obszaru lub plamki:

« Wybierz czerwony lub zielony uchwyt i nacisnij klawisz Delete, aby usuna¢ zaznaczone dostosowanie.
« Wcisnij Option/Alt i kliknij uchwyt, aby go usunac.

. . . . P . Do gor
Czyszczenie zdjecia przy pomocy funkcji Wyswietlania plam o
Pracujac na ekranie komputera, mozesz zidentyfikowac najbardziej widoczne plamki i niedoskonatosci. Jednak podczas drukowania zdjecia w jego
petnej rozdzielczosci wynik drukowania moze zawiera¢ wiele niedoskonatosci, ktére nie byly widoczne na ekranie komputera. Te niedoskonatosci
mogq by¢ réoznorodne — kurz na czujniku aparatu, niedoskonato$ci skéry portretowanej osoby, drobne obtoki chmur na btekitnym niebie. W petnej
rozdzielczosci te niedoskonatosci wizualnie rozpraszajg uwage.

Nowa funkcja Wyswietlania plam umozliwia wyszukiwanie niedoskonatosci, ktére moga nie by¢ widoczne na pierwszy rzut oka. Po zaznaczeniu
pola wyboru Wys$wietl plamy (widocznego w opcjach Narzedzia do usuwania plam), obraz zostanie odwrécony. Mozna teraz uzy¢ Narzedzia do
usuwania plam w trybie Wyswietlania plam do oczyszczenia obrazu zgodnie z wtasnymi wymaganiami.
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Pole wyboru Wyswietlanie plam jest opcjg dostepng w Narzedziu do usuwania plam

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Otworz plik camera raw lub
* Majac otwarty obraz w programie Photoshop CC, kliknij przycisk Filtr > Filtr Camera Raw.

2. Wybierz Narzedzie do usuwania plam z paska narzedzi, a nastepnie zaznacz pole wyboru Wyswietlanie plam.

Obraz zostaje odwrécony, a kontury jego elementow stajq sie lepiej widoczne.

Ponizej widok Wyswietlania plam jest wtgczony, a zbedne elementy, takie jak drobne chmury (po lewej) zostaty usuniete (po prawej)

Powyzej widok Wyswietlania plam jest wytgczony, a zbedne elementy, takie jak drobne chmury (po lewej) zostaty usuniete (po prawej)



3. Za pomoca suwaka Wyswietlania plam mozesz zmieni¢ prog kontrastu odwréconego obrazu. Przesun suwak do réznych pozioméw
kontrastu, aby obejrze¢ niedoskonatosci, takie jak kurz, kropki i inne niepotrzebne elementy.

Przy zaznaczonym polu wyboru Wizualizacja plamek, aby zmienic¢ prég uwidocznienia:

o Zwiekszenie: Nacisnij . (kropka)

» Zwiekszenie (w wiekszych inkrementacjach): Nacisnij Shift + .
e Zmniejszenie: Nacisnij , (przecinek)

e Zmniejszenie (w wiekszych inkrementacjach): Nacisnij Shift + ,

4. Uzyj Narzedzia do usuwania plam, aby sklonowa¢ lub uzdrowi¢ niechciany element fotografii. Usun zaznaczenie pola Wyswietl plamy, aby
obejrze¢ obraz wynikowy.

5. Powtérz kroki 2, 3i 4.
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Wyostrzanie i redukcja szumu w module Camera Raw

Wyostrzanie fotografii
Redukcja szumu

. .. Do g6
Wyostrzanie fotografii oo
Kontrolki ostrosci znajdujace sie w zaktadce Szczegoty umozliwiajg zwigkszenie precyzji krawedzi na obrazie. Podczas stosowania wyostrzania
lokalnego narzedzie Pedzel dopasowania i narzedzie Filtr stopniowy uzywajg wartosci Promien, Szczegot i Maskowanie.

Uzyj opcji ,Zastosuj wyostrzanie do” w preferencjach Camera Raw, aby okresli¢, czy wyostrzanie ma by¢ stosowane do wszystkich obrazéw, czy
tylko do podgladéw.

Aby otworzyc¢ preferencje w module Camera Raw, kliknij przycisk Otwérz okno dialogowe Preferencje w pasku narzedziowym.

1. Ustaw stopien powiekszenia/zmniejszenia podgladu na minimum 100%.
2. W zakfadce Szczegdty dostosuj ponizsze kontrolki:

Stopien Dostosowuje definicje krawedzi. Zwieksz warto$¢ w polu Stopien, aby zwiekszy¢ stopien wyostrzenia. Warto$¢ zerowa (0)
powoduje wytaczenie funkcji wyostrzania. Na ogot nizsze wartosci opcji Stopien zapewniajg czystsze obrazy. Sposéb dopasowania ostrosci
jest pewng modyfikacjg metody skojarzonej z filtrem Maska wyostrzajgca w programie Photoshop, ktéra polega na wyszukiwaniu pikseli
réznigeych sie od otoczenia na podstawie zadanego progu i zwiekszaniu ich kontrastu o zadang warto$¢. Podczas otwierania pliku camera
raw wtyczka Camera Raw oblicza warto$¢ tego progu na podstawie modelu aparatu, czutosci i kompensacji naswietlenia.

Promien Dostosowuje rozmiar szczegotow, ktére podlegaja wyostrzeniu. W zdjeciach o wyraznych szczegotach powinno uzywac sie
nizszych ustawien. W zdjeciach o wigkszych detalach mozna uzywac¢ wigkszego promienia. Uzycie zbyt duzego promienia moze
doprowadzi¢ do tego, ze obraz nie bedzie wygladat naturalnie.

Szczeg6t Dostosowuje ilos¢ informaciji o wysokiej czestotliwosci, jakie majg zosta¢ wyostrzone w obrazie oraz to, jak bardzo proces
wyostrzania ma podkresla¢ krawedzie. Nizsze ustawienia wyostrzajg gtéwnie krawedzie, by usung¢ rozmycia. Wyzszych wartosci uzywa sie
do podkreslenia wyrazistosci tekstur obrazu.

Maskowanie Kontroluje maske krawedzi. Przy wartosci zero (0) caty obraz wyostrzony jest w takim samym stopniu. Przy wartosci 100
wyostrzenie ograniczone jest do obszaréw o najwyrazniejszych krawedziach. Nacisnij Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i przesun ten
suwak, by zobaczy¢ obszary, ktére bedg wyostrzone (biate) na tle obszaréw zamaskowanych (czarne).

3. (Opcjonalnie) Aby zastosowaé najnowsze algorytmy wyostrzania, kliknij przycisk Uaktualnij do biezacego procesu (2012) , ktéry znajduje
sie w prawym dolnym rogu podgladu obrazu.

. Do 46
Redukcja szumu e
Sekcja Redukcja szumu w zakladce Szczegdty zawiera kontrolki umozliwiajace redukcje szumu na obrazie, czyli widocznych wtretéw, ktére
pogarszajg jakos¢ obrazu. Szum obrazu obejmuje szum luminancji (w odcieniach szarosci), ktéry nadaje obrazowi ziarnisty wyglad, oraz szum
chromatyczny (w kolorach), ktéry na ogét przyjmuje postaé kolorowych wtretow na obrazie. Zdjecia wykonane za pomocg gorszych aparatéw
fotograficznych lub przy uzyciu wyzszych szybkosci ISO zawierajg wiecej szumu.

Uwaga: Przed wprowadzeniem dopasowar zwigzanych z redukcjg szumu ustaw stopient powiekszenia podgladu obrazu na przynajmniej 100%.
Pozwoli to obserwowacé podglad efektéw redukcji.
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Suwaki Kolor i Kolor — szczegoty umozliwiajg zredukowanie kolorowego szumu przy zachowaniu szczegotow obrazu (po prawej na dole).

Uwaga: Jesli suwaki Luminancja — szczegdty, Luminancja — kontrast oraz Kolor — szczegdty sq niedostepne, kliknij przycisk Uaktualnij do
biezgcego procesu (2012) iﬂi, ktory znajduje sie w prawym dolnym rogu podgladu obrazu.
Luminancja Redukuje szum luminancji.

Luminancja — szczegoly Steruje progiem szumu luminanciji. Jest to opcja przydatna w przypadku fotografii o0 duzym poziomie szumu. Im
wyzsza wartos¢, tym wiecej szczegotow zostanie zachowanych — jednoczesnie zwiekszy sie jednak poziom szumu. Nizsze wartosci dajg mniejszy
szum, ale mogag spowodowac utrate niektérych szczegotow.

Luminancja — kontrast Steruje kontrastem luminancji. Jest to opcja przydatna w przypadku fotografii o duzym poziomie szumu. Wyzsze
wartosci umozliwiajg zachowanie kontrastu, ale moga spowodowac wystgpienie plam szumu lub efektu cetek. Nizsze wartosci zmniejszajg szum,
ale moga rowniez obnizy¢ kontrast.

Kolor Redukuje szum kolorowy.

Kolor — szczegoly Steruje progiem szumu kolorowego. Wyzsze wartosci chronig cienkie, precyzyjne krawedzie w kolorze, ale mogg powodowac
powstanie kolorowych plam. Nizsze wartosci usuwajg kolorowe plamki, ale mogg powodowac rozmycie granic koloréw.

Samouczki wideo o redukcji szumu w module Camera Raw mozna obejrze¢ na stronach:

e Lepsza redukcja szumu w programie Photoshop® CS5 (autor: Matt Kloskowski)
» Korekcja obiektywu i redukcja szumu w programie Adobe® Camera Raw (autor: Russell Brown)

e Photoshop CS5 — Camera Raw 6.0 (autor: Justin Seeley)
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Korekcja znieksztatcenia obiektywu w module Camera Raw

Informacje o korekcjach obiektywu

Automatyczna korekcja perspektywy obrazu oraz ustawien obiektywu
Kilka stéw od specjalisty

Reczna korekcja perspektywy obrazu oraz ustawien obiektywu
Korekcja odchylenia chromatycznego w module Camera Raw 7.1

Informacje o korekcjach obiektywu Pogo

Obiektywy aparatéw fotograficznych moga powodowac rézne znieksztatcenia w zaleznosci od ogniskowej, wielkos$ci przestony oraz gtebi ostrosci.
Tego typu widoczne znieksztatcenia mozna skorygowac za pomocg zaktadki Korekcja obiektywu w oknie dialogowym programu Camera Raw.

Winietowanie sprawia, ze brzegi zdjecia, a szczegodlnie jego rogi, sg ciemniejsze niz $rodek. Opcje w sekcji Winietowanie obiektywu na zaktadce
Korekcja obiektywu umozliwiajg kompensacje efektu winietowania.

Znieksztatcenie beczkowe sprawia, ze linie proste wydajg sie wyginac tukowato na zewnatrz kadru.

Znieksztafcenie poduszkowe sprawia, ze linie proste wydajg sie wyginac tukowato do $rodka kadru.

Odchylenie chromatyczne jest to typowy defekt spowodowany przez obiektyw aparatu, ktdry nie jest w stanie skupi¢ promieni swietlnych o réznych
kolorach w tym samym punkcie. Jednym z typowych objawéw tego defektu jest wyostrzenie wszystkich koloréw z jednoczesnym zaburzeniem
wielkosci odpowiadajacych im obszaréw. Inny typ witretu chromatycznego ma wptyw na krawedzie odbtyskéw Swiatta takich jak te, ktore pojawiajg
sie, gdy Swiatto odbija sie od wody lub wypolerowanego metalu. W takiej sytuacji wokot kazdej otoczki Swiatta pojawia sie zwykle purpurowa
krawedz.

. . . Do g6
Automatyczna korekcja perspektywy obrazu oraz ustawien obiektywu oo
Opcje w zagniezdzonej zaktadce Profil, ktéra znajduje sie w zaktadce Korekcja obiektywu w oknie dialogowym modutu Camera Raw, korygujg
czesto wystepujace znieksztatcenia obiektywu. Profile bazujg na metadanych EXIF. Metadane te identyfikujg rodzaj aparatu fotograficznego oraz
obiektywu, ktérym zostato wykonane zdjecie. Na tej podstawie profile dokonujg stosownych korekc;ji.

Kilka stéw od specjalisty Pogo

Russell Brown pokazuje, w jaki sposob R
N T i B ) ussell Brown (autor)
uzywac opcji korekgcji obiektywu i redukcji
szumoéw w programie Camera Raw 6
(05:55)... Wiecej informac;ji Podziel sie swoja wiedza

ze spotecznoscia Adobe
http://av.adobe.com/russellbrown/ACRWhatsNew._...
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1. W zagniezdzonej zaktadce Profil, ktéra znajduje sie w zaktadce Korekcja obiektywu, wybierz opcje Wtacz korekcje profilu obiektywu.
2. Jesli modut Camera Raw nie znajdzie automatycznie odpowiedniego profilu, wybierz marke, model i profil.

Uwaga: Niektore aparaty majq tylko jeden obiektyw, a niektére obiektywy tylko jeden profil. Dostepne obiektywy zalezg od tego, czy
dopasowywany jest plik nieprzetworzony (raw), czy przetworzony. Liste obstugiwanych obiektywéw mozna znalez¢ w artykule Obstuga profili
obiektywow | Lightroom 3, Photoshop CS5, Camera Raw 6. Do tworzenia wtasnych profili stuzy program Adobe Lens Profile Creator.

3. Jezeli istnieje taka potrzeba, dostosuj zastosowang przez profil korekcje za pomocg suwakow llos¢:
Znieksztatcenie Wartos¢ domysina 100 oznacza 100% korekgji znieksztatcen w profilu. Wartosci powyzej 100 oznaczajg wiekszg korekcje

znieksztatcen; wartosci ponizej 100 oznaczajg mniejsza korekcje znieksztatcen.

Aberracja chromatyczna Warto$¢ domysina 100 oznacza 100% aberracji chromatycznej w profilu. Wartosci powyzej 100 oznaczajg
wigkszg korekcje otoczek; wartosci ponizej 100 oznaczajg mniejsza korekcje otoczek.

Winietowanie Warto$¢ domysina 100 oznacza 100% winietowania w profilu. Wartosci powyzej 100 oznaczajg wieksze winietowanie;
wartosci ponizej 100 oznaczajg mniejsze winietowanie.

4. (Opcjonalnie) Aby zastosowac zmiany domysinych ustawien profilu, wybierz Ustawienia > Zapisz nowe wartosci domysine dla profilu
obiektywu.

Reczna korekcja perspektywy obrazu oraz ustawien obiektywu Poaory

Korekcje przeksztatcen oraz winiety moga by¢ zastosowane w przypadku oryginalnych i obrobionych zdje¢. Winieta dostosowuje wartosci
ekspozycji, aby rozjasni¢ ciemne narozniki.
1. Kliknij zagniezdzong zaktadke Recznie, ktora znajduje sie w zakladce Korekcja obiektywu w oknie programu Camera Raw.
2. W zakfadce Zmien zmodyfikuj jedno z nastepujacych ustawien:
Znieksztatcenie Przeciggnij na prawo, aby poprawi¢ znieksztatcenie beczkowe oraz wyprostowac linie, ktére wyginajg sie na zewnatrz

kadru. Przeciagnij na lewo, aby poprawi¢ znieksztatcenie poduszkowe oraz wyprostowac linie, ktére wyginajg sie do srodka kadru.

Pionowa Koryguje perspektywe, ktéra powstata na skutek przechylania aparatu w dot i w gére. Sprawia, ze linie pionowe sg wyswietlane
jako réwnolegte.

Pozioma Koryguje perspektywe, ktéra powstata na skutek przechylania aparatu na lewo i prawo. Sprawia, ze linie poziome sg wyswietlane
jako réwnolegte.

Obroé Koryguje przechylenie aparatu.
Skaluj Dostosowuje skale obrazu w kierunku dét-géra. Pomaga usung¢ puste obszary, powstate na skutek korekc;ji i znieksztatcen
perspektywy. Wyswietla obszary obrazu, ktére przekraczajg krawedzie kadrowania.

3. W zakfadce Aberracja chromatyczna zmien jedno z nastepujacych ustawien:

Usun czerwona/niebieskozielong otoczke Pozwala dostosowac wielko$¢ kanatu czerwonego wzgledem kanatu zielonego.

Usun niebieska/zé6tta otoczke Pozwala dostosowac wielko$¢ kanatu niebieskiego wzgledem kanatu zielonego.

Powieksz obszar zawierajgcy bardzo ciemny lub czarny element na bardzo jasnym lub biatym tle. Sprawdz, gdzie wystepujg kolorowe
otoczki. Aby wyrazniej widziec¢ kolorowe otoczki, przesun suwak, trzymajgc wcisniety klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS), w celu
ukrycia wszystkich otoczek skorygowanych przez inne suwaki kolorow.

Usun otoczke Wybierz opcje Wszystkie krawedzie, aby skorygowac¢ otoczki wokét wszystkich krawedzi facznie z kazdg gwattowng zmiang
w wartosciach kolorow. Jesli po wybraniu polecenia Wszystkie krawedzie pojawig sie cienkie szare linie lub inne niepozadane efekty,
wybierz polecenie Podswietl krawedzie, aby skorygowaé kolorowe otoczki tylko na krawedziach podswietlenia, czyli tylko tam, gdzie istnieje
najwieksze prawdopodobienstwo pojawienia sie otoczek. Wybierz opcje Wytacz, aby wylaczy¢ usuwanie otoczek.

4. W zaktadce Winietowanie obiektywu zmien nastepujgce ustawienia:
llo§¢ Przesun suwak llo$¢ do prawej (wartosci dodatnie), aby rozjasni¢ narozniki zdjecia. Przesun suwak llo$¢ do lewej (warto$ci ujemne),

aby przyciemni¢ narozniki zdjecia.

Punkt srodkowy Przesun suwak Punkt Srodkowy do lewej (warto$ci nizsze), aby zastosowaé dopasowanie lloéci do wiekszego obszaru
znajdujacego sie dalej od nich. Przeciagniecie suwaka w prawo (wartosci wyzsze) ogranicza dopasowanie do obszaru znajdujacego sie
blizej naroznikow.
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. . Do g6
Korekcja odchylenia chromatycznego w module Camera Raw 7.1 coe
W module Camera Raw 7.1 dostepne jest pole wyboru umozliwiajace automatyczng korekcje niebiesko-zottych i czerwono-zielonych otoczek
(boczna aberracja chromatyczna). Za pomocg suwakéw mozna korygowac¢ purpurowag/karmazynowg oraz zielong aberracje chromatyczng (katowa
aberracja chromatyczna). Kgtowa aberracja chromatyczna wystepuje czesto na obrazach wykonanych z duzymi warto$ciami przystony.

Usuwanie czerwono-zielonych i niebiesko-zéitych przesunie¢ kolorow
« W zaktadce Kolor panelu Korekcja obiektywu zaznacz pole wyboru Usun aberracje chromatyczna.

Globalne usuwanie purpurowych/karmazynowych i zielonych otoczek

W zaktadce Kolor panelu Korekcja obiektywu nalezy za pomoca suwakoéw llos¢ dostosowac kolory purpurowy i zielony. Im wiekszg warto$¢
pokazuje suwak llos¢, tym bardziej kolorowa jest otoczka. Nalezy pamietac, aby nie uzy¢ dopasowania majgcego wptyw na purpurowe lub zielone
obiekty obrazu.

Suwaki Barwa purpury i Barwa zieleni pozwalajg dopasowac zakres barw purpurowe;j i zielonej. Nalezy w tym celu przeciagna¢ suwak w strone
punktu koncowego, aby rozszerzy¢ lub zmniejszy¢ zakres wybranych koloréw. Przecigganie suwaka miedzy punktami koncowymi pozwala
przesuwac zakres barw. Minimalny odstep miedzy punktami koncowymi wynosi dziesie¢ jednostek. W celu ochrony zielonych i zéttych kolorow
obrazu, na przyktad kolorow lisci, domysiny odstep dla suwakow koloru zielonego jest nieduzy.

Uwaga: Krawedzie purpurowych i zielonych obiektéw mozna chroni¢ za pomocq pedzla korekt lokalnych.

Nacisniecie klawisza Alt/Option i przecigganie dowolnego z suwakoéw pozwala skorzysta¢ z wizualizacji dopasowania. Kiedy uzytkownik przesuwa
suwak w celu usunigcia koloru, kolor otoczki staje sie neutralny.

Usuwanie lokalnych kolorowych otoczek
Lokalny pedzel i dopasowania gradientu pozwalajg usung¢ otoczki we wszystkich kolorach. Lokalne usuwanie otoczek jest dostepne tylko w wers;ji
procesu 2012.

« Wybierz pedzel lub narzedzia gradientu i przeciagnij po obrazie.

» Dopasuj suwak Usun otoczke. Wartos¢ dodatnia powoduje usuniecie kolorowej otoczki. Wartosci ujemne chronig obszary obrazu podczas
globalnego usuwania otoczek. Warto$¢ ujemna 100 chroni obszar obrazu przed jakimkolwiek usunieciem otoczki. Przyktadowo globalne,
zaawansowane usuniecie purpurowej otoczki moze spowodowaé zmniejszenie nasycenia lub zmiane krawedzi purpurowych obiektéw na
obrazie. Pomalowanie tych obszaréw przy uzyciu opcji usuwania otoczki o wartosci -100 chroni oryginalne kolory.

W celu osiggniecia jak najlepszych efektéw nalezy przed lokalnym usunieciem kolorowych otoczek wprowadzi¢ dowolne korekcje znieksztatcen
obiektywu w zaktadce Zmien.

Wiadomosci serwisow Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Dopasowanie renderowania koloru do aparatu w module Camera
Raw

Zastosowanie profilu aparatu

Okreslenie domysinego profilu aparatu

Zastosowanie profilu na grupie obrazéw

Tworzenie ustawienia wstepnego profilu aparatu
Dostosowanie profili za pomoca programu DNG Profile Editor

Dla kazdego obstugiwanego modelu aparatu, modut Camera Raw uzywa profili koloréw do przetwarzania obrazéw raw. Profile te sg tworzone
poprzez fotografowanie kolorowych celéw w standardowych warunkach oswietlenia i nie sg profilami koloréw ICC.

ACR [wersja] Te profile sg zgodne ze starszg wersjg modutu Camera Raw i programu Lightroom. Wersja oznacza wersje modutu Camera Raw,
w ktorej po raz pierwszy pojawit sie dany profil. Profile ACR umozliwiajg zachowanie spéjnosci ze starszymi fotografiami.

Standardowe profile Adobe Standardowe profile znaczaco poprawiajg rendering koloréw, a zwtaszcza cieptych tonéw, takich jak czerwienie,
z6kcienie i pomarancze, w poréwnaniu ze starszymi profilami Adobe dla aparatéw.

Dopasowanie do aparatu Profile Dopasowane do aparatu probujg odtworzy¢ wyglad koloru okreslony przez producenta aparatu przy okreslonych
ustawieniach. Profili z grupy Dopasowane do aparatu nalezy uzywac wtedy, gdy preferowany jest sposéb renderowania koloréw wtasciwy dla
oprogramowania udostepnionego przez producenta aparatu.

Zarowno profile Adobe Standard, jak i Dopasowane do aparatu zapewniajg punkt wyjscia dla kolejnych dopasowan obrazu. Dlatego oprocz
wyboru profilu nalezy skorzysta¢ réwniez z opcji tonu w zaktadkach dostosowania obrazu, takich jak Podstawowe, Krzywa tonalna, HSL / Skala
szarosci i inne.

Aby dokonac¢ recznej instalacji profili aparatu, umies¢ je w nastepujacych miejscach:
Windows XP C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\Adobe\CameraRaw\CameraProfiles
Windows Vista C:\ProgramData\Adobe\CameraRaw\CameraProfiles

Windows 7 C:\ProgramData\Adobe\CameraRaw\CameraProfiles
Mac OS /Library/Application Support/Adobe/CameraRaw/CameraProfiles

. . Do gor
Zastosowanie profilu aparatu o
< Aby zastosowac profil aparatu, wybierz go z wysuwanego menu Profil aparatu w zaktadce Kalibracja aparatu okna dialogowego Camera Raw.
Nazwy standardowych profili Adobe zawierajg przedrostek Adobe Standard. Nazwy profili dopasowanych do aparatu zawierajg przedrostek
Camera. Wyskakujace menu Profil aparatu wyswietla tylko profile odpowiednie dla aparatu fotograficznego uzytkownika.

Jesli w menu Profil aparatu jest widoczny tylko profil Osadzony, oznacza to, ze wybrano obraz TIFF lub JPEG. Profile Adobe Standard
i Dopasowane do aparatu sg dostepne tylko dla obrazéw nieprzetworzonych (raw).

Uwaga: Jesdli po wybraniu pliku raw w wyskakujgcym menu Profile aparatu nie ma profili Standardowe profile Adobe i Dopasowane do aparatu,
pobierz najnowszg aktualizacje modutu Camera Raw ze strony Obstuga plikéw cyfrowych camera raw.

- - - . Do gor
Okreslenie domysinego profilu aparatu o
1. Wybierz profil z wyskakujacego menu Profil aparatu w zaktadce Kalibracja aparatu w oknie dialogowym Camera Raw.
2. Kliknij przycisk menu Ustawienia Camera Raw:=. i wybierz polecenie Zapis nowych ustawienn domysinych Camera Raw z menu.
. . . , Do gory
Zastosowanie profilu na grupie obrazéw
1. Zaznacz obrazy na podgladzie.
2. Wybierz profil z wysuwanego menu Profil aparatu w zaktadce Kalibracja aparatu w oknie dialogowym Camera Raw.
3. Kiliknij przycisk Synchronizuj.
4. Wybierz polecenie Synchronizuj > Kalibracja aparatu w oknie dialogowym Synchronizuj, a nastepnie kliknij przycisk OK.
Do gory

Tworzenie ustawienia wstepnego profilu aparatu
Jesli czesto stosujesz ten sam profil, mozesz usprawni¢ prace tworzac i korzystajac z ustawienia wstepnego.

1. Wybierz profil z wysuwanego menu Profil aparatu w zaktadce Kalibracja aparatu w oknie dialogowym Camera Raw.


http://www.adobe.com/go/learn_ps_cameraraw_pl

Kliknij przycisk menu Ustawienia Camera Raw :=. i wybierz polecenie Zapisz ustawienia.
Woybierz polecenie Podzbior > Kalibracja aparatu w oknie dialogowym Zapisz ustawienia, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Nadaj nazwe swojemu ustawieniu domysinemu i kliknij przycisk Zapisz.

a s v

Aby zastosowac ustawienie wstepne na grupie obrazéw, zaznacz je, a nastepnie wybierz polecenie Zastosuj ustawienie wstepne >Nazwa
ustawienia wstepnego w oknie dialogowym Ustawienia Camera Raw.

Dostosowanie profili za pomoca programu DNG Profile Editor Po g0

Samodzielne narzedzie DNG Profile Editor umozliwia dostrajanie sposobu renderowania koloru i dostosowywanie profilu aparatu. Za pomoca
programu DNG Profile Editor mozna na przyktad skorygowac¢ niepozadane barwne pos$wiaty w profilu lub zoptymalizowac¢ kolory pod katem
okreslonego zastosowania, np. zdje¢ studyjnych lub ukazujgcych jesienne liscie.

Program DNG Profile Editor wraz z dokumentacjg mozna znalez¢ w serwisie Adobe Labs.

Wazne: Dopasowujgc profile aparatu za pomocg programu DNG Profile Editor, suwaki zaktadki Kalibracja aparatu pozostaw ustawione na 0.
Wiecej tematéw Pomocy


http://labs.adobe.com/wiki/index.php/DNG_Profiles
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Zarzgdzanie ustawieniami modutu Camera Raw

Zapisywanie standéw obrazu w postaci migawek

Zapisz, wyzeruj i wczytaj ustawienia modutu Camera Raw
Okresl miejsce przechowywania ustawien Camera Raw
Kopiowanie i wklejanie ustawien modutu Camera Raw
Zastosuj zapisane ustawienia Camera Raw
Eksportowanie ustawien Camera Raw i podgladow DNG
Okreslenie opcji przeptywu pracy modutu Camera Raw

. . , . . Do gor
Zaplsywanle standw obrazu w postaci mlgawek gery

Stan obrazu mozna nagra¢ w dowolnej chwili, tworzac migawke.Migawki to zapisane wersje obrazu zawierajace peten zestaw modyfikac;ji
wprowadzonych do chwili utworzenia danej migawki. Tworzgac migawki danego obrazu na réznych etapach jego edycji mozna w fatwy sposob
poréwnac efekty wprowadzonych dopasowan. Mozesz tez wréci¢ do weczesniejszego stanu, jesli cheiatbys uzy¢ go innym razem. Kolejng zaletg
migawek jest to, ze mozna pracowac na wielu wersjach danego obrazu bez koniecznosci tworzenia kopii oryginatu.

Migawki tworzone sg i zarzgdzane przy uzyciu zaktadki Migawki okna dialogowego Camera Raw.

1. Kliknij przycisk Nowa migawka &l u dotu zaktadki Migawki, aby utworzy¢ migawke.
2. Wopisz nazwe w oknie dialogowym Nowa migawka i kliknij OK.

Migawka pojawia sie na liscie zaktadki Migawki.

Pracujac z migawkami, mozesz wykona¢ dowolng z nastepujacych czynnosci:

Aby zmieni¢ nazwe migawki, kliknij nig prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wcisnietym klawiszem Control (Mac OS) i wybierz
polecenie Zmien nazwe.

Kliknij migawke, aby zmieni¢ ustawienia biezacego obrazu na ustawienia zaznaczonej migawki. Podglad obrazu zostanie odpowiednio
uaktualniony.

Aby zaktualizowac¢ lub nadpisa¢ istniejaca migawke biezgcymi ustawieniami obrazu, kliknij migawke prawym przyciskiem myszy (Windows)
lub wcisnij klawisz Control (Mac OS) i wybierz polecenie Uaktualnij zgodnie z biezagcymi ustawieniami.

Aby cofng¢ zmiany wprowadzone w migawce, kliknij Anulu;.

Wazne: Klikajac Anuluj w celu cofniecia zmian w migawce nalezy zachowac ostroznosc. Wszystkie dopasowania obrazéw dokonane
w czasie biezgcej sesji zostang réwniez utracone.

Aby usunaé migawke, zaznacz jg i kliknij przycisk Kosz @ u dotu zaktadki. Mozna rowniez klikngé prawym przyciskiem myszy (Windows) lub
z wcisnietym klawiszem Control (Mac OS) dang migawke i wybra¢ polecenie Usun.

Pojawig sie migawki zastosowane w programie Photoshop Lightroom, ktére mozna poddac edycji w oknie dialogowym Camera Raw. Podobnie,
migawki utworzone w module Camera Raw pojawiajg sie w programie Lightroom, w ktérym mozna je edytowac.

. .. . . . Do g6r
Zapisz, wyzeruj i wezytaj ustawienia modutu Camera Raw o
Mozesz ponownie uzy¢ dopasowan zastosowanych do obrazu. Mozesz zapisa¢ wszystkie biezace ustawienia obrazu modutu Camera Raw, albo
tylko ich czes¢, jako ustawienia wstepne albo jako nowe ustawienia domysine. Ustawienia domysine stosowane sg do konkretnego modelu
aparatu, konkretnego numeru seryjnego aparatu albo konkretnych ustawien ISO w zaleznosci od ustawien w sekcji Ustawienia domysine obrazu
w preferencjach modutu Camera Raw.

Nazwy ustawien domysinych sg wyswietlane w zaktadce Ustawienia domysine, w menu Edycja > Ustawienia projektowania programu Adobe
Bridge, w menu kontekstowym obrazéw camera raw w programie Adobe Bridge oraz w podmenu Stosowanie ustawienn domysinych menu
Ustawienia Camera Raw w oknie dialogowym Camera Raw. Ustawienia domysine nie sg wyswietlane, jesli nie zostaty zapisane w folderze
ustawien modutu Camera Raw. Niezaleznie od tego mozna uzy¢ polecenia Wczytaj ustawienia, ktére pozwala odszukac¢ i zastosowac ustawienia
zapisane w dowolnym miejscu.

Ustawienia mozna zapisywac i usuwac, uzywajgc przyciskow u dotu zaktadki Ustawienia domysine.

+* Kliknij przycisk menu Ustawienia Camera Raw:=. i wybierz polecenie z menu:

Zapisz ustawienia Zapisywanie biezgcych ustawien jako ustawien wstepnych. Wybieranie ktére ustawienia majg by¢ zapisane jako ustawienia
wstepne i ich zapis.

Zapis nowych ustawien domysinych Camera Raw Umozliwia zapisanie ustawien biezacych jako nowych ustawien domysinych innych zdje¢
zrobionych tym samym aparatem, tym samym modelem aparatu albo przy tych samych ustawieniach ISO. Wybierz odpowiednie opcje w sekcji



Ustawienia domysine obrazu w preferencjach modutu Camera Raw, aby okresli¢, czy ustawienia domysine majg zosta¢ powigzane z konkretnym
numerem seryjnym aparatu czy z ustawieniami 1SO.

Wyzeruj domysine ustawienia Camera Raw Powoduje przywrdcenie oryginalnych ustawien domysinych biezacego aparatu, modelu aparatu lub
ustawien 1SO.

Weczytaj ustawienia Otwiera okno dialogowe Wczytaj ustawienia konwersji formatu Raw, w ktorym mozna odszukac¢ wybrany plik ustawien,
zaznaczy¢ go i klikng¢ przycisk Wczyta;.

- .. . . Do g6r
Okresl miejsce przechowywania ustawien Camera Raw o
Kwestie te reguluje specjalna preferencja. Pliki XMP sg przydatne wtedy, gdy pliki obrazéw majg by¢ przeniesione lub zapisane, ale przy tym
chcesz zachowac ustawienia camera raw. W oknie dialogowym Camera Raw jest dostepne polecenie Eksportuj ustawienia, ktére pozwala
skorzysta¢ z bazy danych modutu Camera Raw i skopiowa¢ zapisane w niej ustawienia do towarzyszacych plikéw XMP lub osadzi¢ je w plikach
DNG (Digital Negative).

Ustawienia plikéw przetwarzanych za pomocg modutu Camera Raw sg zapisywane w dwoch miejscach: w pliku bazy danych modutu Camera Raw
albo w pomocniczym pliku XMP. Ustawienia pliku DNG przetwarzanego w module Camera Raw sg zapisywane w samym pliku DNG. Opcjonalnie
mogaq zosta¢ zapisane réwniez w towarzyszacym pliku XMP. Ustawienia plikow TIFF i JPEG sg zawsze zapisywane w tych samych plikach.

Uwaga: Podczas importowania serii plikbw camera raw w programie After Effects ustawienia pierwszego pliku bedg stosowane do wszystkich
tych plikow w serii, ktére nie majg wiasnych plikow towarzyszacych XMP. Program After Effects nie przeglada bazy danych Camera Raw.
Mozesz ustawi¢ preferencje okreslajacg gdzie majg by¢ zapisywane ustawienia. Dlatego tez, po ponownym otwarciu pliku camera raw wszystkie
ustawienia sg takie, jak przed ostatnim zamknigciem pliku. W ustawieniach nie sg zapisywane atrybuty obrazu (profil docelowej przestrzeni
koloréw, gtebia bitowa, rozmiar w pikselach oraz rozdzielczosc).

1. W programie Adobe Bridge wybierz polecenie Edycja > Preferencje Camera Raw (Windows) lub Bridge > Preferencje Camera Raw
(Mac OS). Mozesz tez klikng¢ przycisk Otwdrz okno dialogowe preferencji *= w oknie dialogowym Camera Raw lub w programie Photoshop
wybrac¢ polecenie Edycja > Preferencje > Camera Raw (Windows) lub Photoshop > Preferencje > Camera Raw (Mac OS).

2. W oknie dialogowym Preferencje Camera Raw wybierz jedng z nastepujacych opcji z menu Zapisz ustawienia obrazu w:
Baza danych Camera Raw Zapisywanie ustawien w pliku bazy danych Camera Raw w folderze Dokumenty i ustawienia/[nazwa
uzytkownika]/Application Data/Adobe/CameraRaw (Windows) lub Users/[nazwa uzytkownika]/Library/Preferences (Mac OS). Baza danych
jest indeksowana wedtug zawartosci pliku, zatem ustawienia pozostajg przyporzadkowane do obrazka, nawet jezeli przeniesie sie albo
zmieni nazwe pliku camera raw.

Pliki towarzyszace ,,.XMP” Zapisywanie ustawien w oddzielnym pliku XMP w tym samym folderze co plik camera raw (pod tg samg nazwa,
ale z rozszerzeniem .xmp). Jest to opcja przydatna do dtugotrwatej archiwizacji plikéw camera raw wraz z odpowiadajacymi im ustawieniami
w $rodowiskach wielodostepowych. Te same pliki XMP moga zawiera¢ dane IPTC (International Press Telecommunications Council) oraz
inne metadane powigzane z plikiem camera raw. Jezeli pliki camera raw sg umieszczone na nosniku tylko do odczytu, np. dysku CD lub
DVD, przed otwarciem skopiuj je na twardy dysk. Wtyczka Camera Raw nie moze zapisac¢ pliku XMP na no$niku tylko do odczytu. w takiej
sytuacji ustawienia zostang zapisane w pliku bazy danych modutu Camera Raw. Do wyswietlania plikow XMP w programie Adobe Bridge
stuzy polecenie Widok > Pokaz pliki ukryte.

Wazne: Korzystajgc z systemu kontroli wersji do zarzgdzania plikami i zapisujgc ustawienia w towarzyszgcych plikach XMP, nalezy
pamietac, ze w przypadku wprowadzania zmian w plikach camera raw trzeba pobierac do edycji i odktadac na serwer rowniez pliki
towarzyszgce. Pliki towarzyszagce XMP muszg rowniez podlega¢ wszystkim innym modyfikacjom (takim jak zmiana nazwy, przeniesienie,
usuniecie) wraz z odpowiadajgcymi im plikami camera raw. Programy Adobe Bridge, Photoshop, After Effects oraz Camera Raw
przeprowadzajg takg synchronizacjg plikow, gdy uzytkownik pracuje lokalnie.

Jesli ustawienia plikéw Camera Raw sq przechowywane w bazie danych modutu Camera Raw, a zachodzi potrzeba przeniesienia ich

w inne miejsce (na dysk CD, na dysk DVD, na inny komputer itp.), mozna skorzystac z polecenia Eksportuj ustawienia do XMP i za jego

pomocq wyeksportowac ustawienia plikow do plikow towarzyszgcych XMP.

3. Jesli chcesz zapisa¢ wszystkie dostosowania wprowadzone w pliku DNG w tym samym pliku, zaznacz opcje Ignoruj pliki towarzyszace
»XMP” w sekcji Obstuga pliku DNG okna dialogowego Preferencje Camera Raw.

- .. - - . Do gor
Kopiowanie i wklejanie ustawien modutu Camera Raw o

Program Adobe Bridge umozliwia skopiowanie ustawien dotyczacych danego pliku camera raw i wklejenie go w innym pliku camera raw.

1. W programie Adobe Bridge zaznacz plik i wybierz polecenie Edycja > Ustawienia projektowania > Kopiuj ustawienia Camera Raw.

2. Zaznacz jeden lub kilka plikéw i wybierz polecenie Edycja > Ustawienia projektowania > Wklej ustawienia Camera Raw.
Polecenia kopiowania i wklejania mozna wybrac réwniez z menu kontekstowego, ktére jest wyswietlane po kliknieciu plikéw obrazéw
prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wcisnietym klawiszem Control (Mac OS).

3. W oknie dialogowym Wklej ustawienia Camera Raw wybierz ustawienia, ktére maja zosta¢ zastosowane.

. . . . Do gor
Zastosu1 Zaplisane ustawienia Camera Raw ger

1. W programie Adobe Bridge albo w oknie dialogowym Camera Raw zaznacz jeden lub kilka plikbw.



2. W programie Adobe Bridge wybierz polecenie Edycja > Ustawienia projektowania lub kliknij prawym przyciskiem myszy wybrany plik.
Mozesz tez w oknie dialogowym Camera Raw klikngé Menu ustawien Camera Raw :=..

3. Wybierz jedno z nastepujacych polecen:
Ustawienia obrazu Zostang uzyte ustawienia wybranego obrazu camera raw. Opcja ta jest dostepna tylko w menu Ustawienia Camera Raw
w oknie dialogowym Camera Raw.

Ustawienia domysine Camera Raw Uzycie zapisanych ustawien domysinych konkretnego aparatu, modelu aparatu lub ustawien ISO.

Poprzednia konwersja Zostang uzyte ustawienia, ktére obowigzywaty w przypadku poprzedniego obrazu z tego samego aparatu, modelu
aparatu lub z tymi samymi ustawieniami ISO.

Nazwa ustawien domysinych Wykorzystanie ustawien (by¢é moze tylko niektoérych ustawien obrazu) zapisanych jako ustawienia wstepne.
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Zastosowanie ustawien wstepnych

Uwaga: Mozesz takze zastosowac ustawienia wstepne w zaktadce Ustawienia predefiniowane.

. . . . Do g6
Eksportowanie ustawien Camera Raw i podgladéw DNG ooy
W oknie dialogowym Camera Raw jest dostepne polecenie Eksportuj ustawienia do XPM, ktore pozwala skorzysta¢ z bazy danych modutu
Camera Raw i skopiowac¢ zapisane w niej ustawienia do towarzyszacych plikéw XMP lub osadzi¢ je w plikach DNG. Dzieki wyeksportowaniu
ustawien zyskuje sie pewnosé, ze ustawienia plikéw Camera Raw bedg zachowywane mimo przenoszenia plikéw w rézne miejsca.

Mozesz réwniez uaktualnia¢ podglady JPEG osadzone w plikach DNG.

1. Otworz pliki w oknie dialogowym Camera Raw
2. Jesli chcesz wyeksportowac ustawienia lub podglady wielu plikow, zaznacz ich miniaturki w widoku tasmy filmowe;.
3. W menu Ustawienia Camera Raw :=. wybierz polecenie Eksport ustawien do XMP lub Uaktualnij podglad DNG.

Pliki pomocnicze XMP sg tworzone w tym samym folderze, w ktérym sg przechowywane pliki camera raw. Jesli pliki camera raw zostaty
zapisane w formacie DNG, eksportowane ustawienia sg osadzane w tych plikach DNG.

- . . Do gor
Okreslenie opcji przeptywu pracy modutu Camera Raw o
Opcje przeptywu pracy okreslajg ustawienia dla wszystkich plikéw wyjsciowych modutu Camera Raw, wliczajac w to gtebie bitowa, przestrzen
koloréw, wyostrzanie materiatu wyjsciowego i rozmiar. Opcje obiegu pracy decydujg o tym, w jaki sposob program Photoshop bedzie otwierat te
pliki, ale nie majg wptywu na importowanie plikow camera raw w programie After Effects. Ustawienia opcji obiegu pracy nie wptywajg na dane pliku
camera raw.

Mozesz okresli¢ ustawienia opcji obiegu pracy, klikajac podkreslony tekst w dolnej czesci okna dialogowego Camera Raw.

Przestrzen Okreslanie profilu kolorow. Na ogoét nalezy ustawiaé profil koloru Przestrzen na taka, jakiej uzywa sie w przestrzeni roboczej RGB

w programie Photoshop. Profilem zrédtowym plikéw camera raw jest zwykle przestrzen koloréow wtasciwa dla danego aparatu. Profile wyswietlane
w menu Przestrzen sa wbudowane w modut Camera Raw. Aby uzywacé przestrzeni koloréw, ktérej nie ma w menu Przestrzen, wybierz polecenie
ProPhoto RGB, a nastepnie przekonwertuj do przestrzeni roboczej, ktéra wybierzesz przy otwieraniu pliku w programie Photoshop.

Gtebia Opcja decyduje o tym, czy plik zostanie otwarty w programie Photoshop jako obraz o 8 czy 16 bitach na kanat.

Rozmiar Okreslanie rozmiaréw obrazu w pikselach do importu w programie Photoshop. Ustawieniem domysinym jest ta sama wielkos¢, ktorej
uzyto przy wykonywaniu fotografii. Aby ponownie dokonaé¢ probkowania obrazu, uzyj menu Rozmiar kadru.

W przypadku aparatéw o pikselach kwadratowych, gdy planujesz wykonanie mniejszego obrazu koncowego, wybranie rozmiaru mniejszego niz



rozmiar wiasny aparatu skraca czas przetwarzania. Wybor wiekszego rozmiaru daje efekt podobny do probkowania w gore (w programie
Photoshop).

W przypadku aparatéw generujgcych piksele nie kwadratowe rozmiar wtasciwy to taki, ktéry najlepiej zachowuje taczng liczbe pikseli. Wybor
innego rozmiaru skutkuje mniejszym stopniem ponownego prébkowania, a w konsekwencji wyzsza jakoscig obrazu. Rozmiar odpowiadajgacy
najwyzszej jakosci jest oznaczony w menu Wielko$¢ gwiazdka (*).

Uwaga: Rozmiar obrazu w pikselach mozna zawsze zmienic¢ po otwarciu go w programie Photoshop.

Rozdzielczo$¢ Okreslanie rozdzielczosci z jakg bedzie drukowany obraz. Ustawienia te nie wptywajg na rozmiary w pikselach. Na przyktad,
obrazek o wymiarach 2048 x 1536 wydrukowany z rozdzielczoscig 72 dpi bedzie miat wielko$¢ okoto 72,4 cm x 54 cm. Po zmianie rozdzielczosci
na 300 dpi ten sam obrazek zajmie w druku okoto 17 cm x 13 cm. Mozna tez uzy¢ polecenia Rozmiar obrazu, aby dopasowac rozdzielczosé

w programie Photoshop.

Wyostrzenie dla Umozliwia wyostrzanie materiatu wyjsciowego zgodnie z jego przeznaczeniem: dla ekranu, papieru matowego lub papieru
btyszczacego. Jesli zastosujesz wyostrzanie materiatu wyjsciowego, mozesz zmieni¢ wartos¢ w wysuwanym menu Stopien na Niska lub Wysoka,
aby zmniejszy¢ lub zwigkszy¢ stopien uzytego wyostrzania. W wiekszosci przypadkow mozesz pozostawi¢ domysing, standardowg warto$¢ opcji
Stopien.

Otwieranie w programie Photoshop jako obiektow inteligentnych Po kliknieciu przycisku Otworz obrazy Camera Raw otwierane sg one

w programie Photoshop jako warstwa obiektéw inteligentnych, a nie warstwa tta. Przytrzymaj wcisniety klawisz Shift klikajac Otwérz, by zastapi¢ te
preferencje wybranych obrazéw.

(@) ev-re-s |
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Efekty winiety i ziarna w module Camera Raw

Symulacja ziarna btony filmowej
Stosowanie winiety pokadrowej

. . . . Do g6
Symulacja ziarna btony filmowej e
Sekcja Ziarno na zaktadce Efekty steruje symulacjq ziarna btony filmowej. Pozwala to nadawac obrazom efekty stylistyczne przypominajace
konkretne marki bton. Za pomocg efektu Ziarno mozna réwniez zamaskowac¢ artefakty wynikajace z duzego powiekszania. Jest to przydatne przy
sporzadzaniu wydrukéw wielkoformatowych.

Opcje Rozmiar i Nieréwnos$¢ tacznie okreslajg charakterystyke ziarna. Skontroluj ziarno na réznych poziomach powiekszenia, aby upewnic sie, ze
ma pozadang charakterystyke.

Samouczek wideo o uzywaniu efektu Ziarno w module Camera Raw mozna obejrze¢ na stronie Nowa funkcja Ziarno w wersji CS5 (autor: Matt
Kloskowski) lub Ziarno czarno-biatej btony filmowej w programie Photoshop i Lightroom (autor: Dan Moughamian).

Bez ziarna (na goérze), po zastosowaniu efektu ziarna (na dole).

Stopien Steruje intensywnoscig ziarna wprowadzanego do obrazu. Przeciagnij w prawo, aby zwiekszy¢ ilos¢. Ustaw na zero, aby wytaczyc
ziarno.

Rozmiar Steruje wielko$cig poszczegodlnych ziaren. Przy rozmiarach rownych lub wiekszych od 25, obraz moze sta¢ sie rozmyty.

Nieréwnosci Steruje regularnoscig ziaren. Przeciggniecie w lewo powoduje, ze ziarna s bardziej jednolite. Przeciagniecie w prawo powoduje, ze
ziarna stajg sie bardziej nieréwne.

. .. . Do g6r
Stosowanie winiety pokadrowe;j o
Aby zastosowaé winietowanie w wykadrowanym obrazie w celu uzyskania efektu artystycznego, uzyj funkcji Winietowanie pokadrowe.

Samouczek wideo o tworzeniu winiety pokadrowej w module Camera Raw mozna zobaczy¢ na stronie Winietowanie w module Camera Raw CS5
(autor: Matt Kloskowski).
1. Wykadruj obraz. Zobacz Kadrowanie obrazow.

2. Wybierz styl w obszarze Winieta pokadrowa na zaktadce Efekty.
Priorytet swiatet Nadaje winiete pokadrowg, zachowujac kontrast w obszarach $wiatet. Moze jednak prowadzi¢ do zmian koloréw
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w przyciemnionych obszarach obrazu. Opcja przydatna w przypadku obrazéw, ktére zawierajg wazne obszary Swiatet.

Priorytet koloru Nadaje winiete pokadrowg, zachowujgc barwy. Moze jednak prowadzi¢ do utraty szczegétdéw w obszarach jasnych
Swiatet.

Nakladka farby Nadaje winiete pokadrowg, mieszajac kolory oryginalnego obrazu z czernig lub bielg. Jest to opcja przydatna, gdy chce sie
uzyskac delikatny efekt. Moze jednak zmniejsza¢ kontrast w obszarach Swiatet.

. Efekt mozna dostroi¢, modyfikujac ustawienia nastepujacych suwakow:

Stopien Wartosci dodatnie rozjasniajg narozniki, a ujemne przyciemniajg je.

Punkt srodkowy WyzZsze wartosci ograniczajg mozliwo$¢ dostosowywania do obszaru znajdujacego sie blizej naroznikéw, a nizsze
rozszerzajg te mozliwosci do wiekszego obszaru znajdujgcego sie dalej od nich.

Zaokraglenie Wartosci dodatnie czynig efekt bardziej okragtym, a ujemne — owalnym.

Wtapianie Wyzsze wartosci zwiekszajg zmiekczanie miedzy efektem, a otaczajgcymi go pikselami, natomiast nizsze wartosci —
zmniejszaja.

Swiatta (Opcja dostepna dla efektu Priorytet $wiatta lub Priorytet koloru, gdy opcje Stopien ustawiono na warto$é ujemna). Steruje stopniem
~przebijania” swiatet w jasnych obszarach obrazu (np. blasku latarni lub innego zrédta jasnego $wiatta).
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