ADOBE PREMIERE ELEMENTS

Hjalp och sjalvstudiekurser




Nyheter



Nyheter i Adobe Premiere Elements 13

Adobe Premiere Elements 13 innehaller nya funktioner och forbattringar som hjélper dig att enkelt skapa fantastiska filmer. Las vidare for att fa en
snabb introduktion till nyheter, &ndringar och féraldrade funktioner och hitta snabblankar till resurser med mer information.

Skapa en videoberattelse om en viktig handelse i ditt liv
Markera och extrahera dina favoritstunder fran en video
Stabilisera skakiga tagningar med Skakningsstabilisering
Guidad redigering for att 1agga till en effektmask

Guidad redigering for att 1agga till en video i titeln
Inbyggd inspiration och hjélp via webben med eLive
Ovriga forbattringar

Borttagna funktioner

Adobe Premiere Elements innehdller Elements Organizer, som du kan anvanda for att ordna resurser. Information om de nya funktionerna i
Elements Organizer finns i Nyheter i Elements Organizer 13.

Overst pé sidan

Skapa en videoberéattelse om en viktig handelse i ditt liv

&# Nyheter i Adobe Premiere Elements 13

Med den nya funktionen Videoberéttelse kan du nu skapa en intressant beréattelse om en handelse med egna videoklipp och foton. Du kan till
exempel visa ett antal festfilmer och foton pa ett snyggt och strukturerat satt med funktionen Videoberéttelse. | Adobe Premiere Elements 13 far du
hjalp att skapa en videoberéattelse med berattarrost, bildtexter med mera i steg som &r enkla att folja. Du kan ocksa vélja en fordefinierad stamning
(till exempel Kanslosamt) och ett utseende (till exempel Natt) och lagga till musik for att ge liv at videon.
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Skapa en videoberéttelse i steg som ar enkla att folja

Mer information finns i Skapa en videoberattelse.


http://idiom-q-win-1/se/elements-organizer/using/whats-new.html
http://idiom-q-win-1/se/premiere-elements/using/video-story.html

Overst péa sidan

Markera och extrahera dina favoritstunder fran en video

(2] Nyheter i Adobe Premiere Elements 13

Du kan nu markera dina favoritstunder i en video. Adobe Premiere Elements extraherar dessa favoritstunder till ett enda Kklipp eller flera separata
klipp, som du sedan kan redigera eller dela. Du kan markera favoritstunder i bade snabbvyn och expertvyn. Om du markerar alternativet Markera
stunder automatiskt identifieras stunderna automatiskt i Adobe Premiere Elements.

Favaorite Momeants

To Mark your
Favorite Moments:

Play your video and
click on the Mark
Moment button to
start marking the
momert. Click again
to stop marking your
moment.

You can add as many
MaMEnts &8 you
want.

After marking your
maments, click Done
to extract them to

the timeline

Flera markerade favoritstunder i ett videoklipp

Mer information finns i Markera och extrahera favoritstunder.

Overst pa sidan

Stabilisera skakiga tagningar med Skakningsstabilisering

[2] Nyheter i Adobe Premiere Elements 13

Med funktionen Skakningsstabilisering kan du forvandla skakiga handfilmade sekvenser till jamna klipp. Skakningsstabilisering tar bort skakningar
som orsakas av kamerarorelse och du far ett professionellt resultat. Klicka pa Justera > Skakningsstabilisering for att starta stabiliseringen.


http://idiom-q-win-1/se/premiere-elements/using/favorite-moments.html
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Stabilisera skakiga tagningar med Skakningsstabilisering

Mer information finns i Skakningsstabilisering.

Overst pa sidan

Guidad redigering for att lagga till en effektmask

[2] Nyheter i Adobe Premiere Elements 13

En ny guidad redigering for att anvanda en effektmask hjélper dig att anvanda effekten pa specifika delar av videon. Ett vanligt
anvandningsomrade for effektmasker ar for att sudda ut en persons ansikte och pa sa satt skydda dennes identitet. Du kan maskera en persons
ansikte genom att anvanda effekten Oskéarpa eller Mosaik.

Den guidade redigeringen Anvanda en effektmask i videon ar bara tillganglig i expertvyn. Om du vill lagga till en effektmask i videoklippet klickar
du pa Expert och sedan pa& Guidad. Valj alternativet Anvanda en effektmask i videon i listan éver guidade redigeringar.

Effektmask som anvénts med hjélp av guidad redigering

Mer information finns i Anvanda en effektmask i videon.

Overst pa sidan

Guidad redigering for att lagga till en video i titeln

(7] Nyheter i Adobe Premiere Elements 13


http://idiom-q-win-1/se/premiere-elements/using/shake-stabilizer.html
http://idiom-q-win-1/se/premiere-elements/using/adding-effect-mask.html

Den nya guidade redigeringen Lagga till video i en titel visar hur du lagger till en video i en titel och ger den ett distinkt utseende. Anvand denna
guidade redigering for att lagga till rérelse i filmtitlar och lagga till dramatik med effekter eller oskéarpa som drar uppméarksamheten till en viss del av
scenen.

Den guidade redigeringen Lagga till video i en titel ar bara tillgangligt i expertvyn. Klicka p& Expert och sedan pa Guidad att borja lagga till en
video i en titel. Valj Lagga till video i en titel i listan 6ver guidade redigeringar.

Video i en titel — en video spelas upp i en titel

Mer information finns i Lagga till video i en titel.

Overst pé sidan

Inbyggd inspiration och hjalp via webben med eLive

Nyheter i Adobe Premiere Elements 13

Adobe Premiere Elements 13 har en ny flik som heter eLive. Med eLive kan du nu komma &t ett antal resurser direkt frdn arbetsytan for att fa
kreativa idéer for videofilmer och bli skickligare pa att anvanda Adobe Premiere Elements. De har resurserna, som ar ordnade i kanaler, hamtas
direkt fran webben, s att du kan halla dig uppdaterad utan att lamna ditt favoritprogram for videoredigering.

Glom inte att klicka pa fliken eLive for att fa inspiration, nyheter och hjalp fran resurser som Adobe har samlat ihop nar du testar de olika
funktionerna i Adobe Premiere Elements och skapar oférglomliga filmer.

Overst péa sidan

Ovriga forbattringar

. Forbattrad synkronisering av mobilvideo: Det ar enklare &n ndgonsin att synkronisera mobilvideofilmer med Elements for att frigéra

minne pa telefonen och gora roliga omformningar. Nu kan du enkelt synkronisera dina Elements-filmer med mobilen, sa att du kan komma &t
filmer och foton oavsett var du ar. Nu &r det annu enklare att dela videofilmer via e-post. Du skickar bara en lank till ett privat webbgalleri,
dar bara mottagaren kan visa materialet.

. Forbattrade bildspel: Du kan nu skapa battre bildspel. Beratta din beréttelse ur alla vinklar med flera foton pa varje bildruta. Du kan till
och med dela dem som filmer.

. Stod for HiDPI i Windows och Retina-skarmar p& Mac: Du kan nu visa foton med hog upplosning.

Overst pa sidan

Borttagna funktioner

Foljande funktioner &r inte langre tillgangliga i Adobe Premiere Elements 13:
. @Dv-hémtning

. @ HDV-hamtning


http://idiom-q-win-1/se/premiere-elements/using/adding-video.html

. @'Tidsfbrdr('jjning(Stop motion-hamtning)
. @ web DVD

. @' Exportera till FLV

@' Ansikte som ett filter i Panorering och zoomning

. @ Operativsystem som stods:
« Microsoft Windows XP
« Microsoft Windows Vista
¢ Mac OSX 10.7

Mer information finns i Borttagna funktioner och filformat som inte stods.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av villkoren i Creative Commons-licensen.

Juridiska meddelanden | Onlinesekretesspolicy


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/sv_SE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_se
http://idiom-q-win-1/se/premiere-elements/kb/removed-features-formats-elements.html

Nyheter i Elements Organizer 13

Elements Organizer 13 kommer med nya funktioner och forbattringar som gor det lattare for dig att arbeta med digitala media. Las for att fa en
snabb presentation av de nya funktionerna och lankar till resurser med ytterligare information.

Elements Organizer ér tillgangligt med Adobe Photoshop Elements och Adobe Premiere Elements. For mer information om nya funktioner i
dessa produkter, ga till:

* Nyheter i Adobe Premiere Elements 13
« Nyheter i Adobe Premiere Elements 13

Overst pé& sidan

Nytt arbetsflode for att skapa bildspel

ﬂ Forbattrat i Elements Organizer

Med Elements Organizer 13 kan du enkelt skapa bildspel och anpassa dem med teman, musik, text, bildtexter och annat. Nar du har skapat ett
bildspel kan du vélja att spara et som en MP4-video eller dela det.

Med Elements 13 gar det att skapa bildspel till bdde Mac och Windows. Nar du 6ppnar bildspel som skapats i tidigare versioner av Elements i
Elements 13 blir du ombedd att uppgradera dem.

For mer information, g ill Skapa bildspel.

The road not taken

Forhandsvisning av bildspel

Overst pa sidan

Forbattrade e-postfunktioner

& Nyheter i Elements Organizer

Med Elements Organizer 13 kan du dela filer via e-post pa alla tre plattformar som stéds — 32-bitars Windows, 64-bitars Windows och Mac. Du
kan anvanda ditt e-postkonto pad Gmail, Yahoo!, AOL eller Microsoft, eller ndgon annan tjanst, for att dela filer.

For mer information, ga till Dela filer och bildspel via e-post.


http://idiom-q-win-1/se/photoshop-elements/using/whats-new.html
http://idiom-q-win-1/se/premiere-elements/using/whats-new.html
http://idiom-q-win-1/se/elements-organizer/using/create-slide-shows.html
http://idiom-q-win-1/se/elements-organizer/using/share-files-via-email.html

Overst pa sidan

Anpassat rutnat

ﬁ Nyheter i Elements Organizer

Elements Organizer 13 har en helt ny version av medierutnatet — anpassat rutnat. Det anpassade rutnatet radar upp medierna kant till kant och
fyller hela rutnatets yta somldst. Mediernas bildformat bibehalls och distraherande luckor undviks.

Det anpassade rutnétet visar fler medier i det tillgangliga utrymmet for rutnatet jamfért med det vanliga rutnatet. Filinformation, till exempel filnamn,
taggar, datum/tid, aloumassociationer och s vidare, visas inte i den anpassade rutnatsvyn.

Om du vill véaxla till den anpassade rutnatvyn trycker du pa Ctrl+D (Windows) eller Cmd+D (Mac).
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Anpassat rutnat i Elements Organizer 13

Overst pé& sidan

Ovriga forbattringar

. ﬁ Stod for HIDPI och Retina-skarmar
. ﬁ Stod for 64-bitars Windows
%4

. ﬂ Tillagg till taggpanelen

Forbattra mappvy

Overst pé& sidan

Borttagna funktioner

. @' Avancerad sokwidget
. @ Photomail-tjansten
. @ Smarta taggar

. @' Vissa funktioner till Canon/Epson PIM-skrivare

{ec Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av villkoren i Creative Commons-licensen.


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Juridiska meddelanden | Onlinesekretesspolicy


http://help.adobe.com/sv_SE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_se

Komma igang med sjalvstudiekurser

Lar dig Premiere Elements med videosjélvstudier

Adobe TV (16 januari 2013)

Referens

Léar dig grunderna i Adobe Premiere Elements med sjélvstudiekurserna Komma igéng och Nya funktioner fr&n vara produktexperter.


http://tv.adobe.com/show/learn-premiere-elements-12/

Laget Guidad

Introduktion
Navigation
Guidad redigering

. Tillbaka till borjan
Introduktion ' noo

Guidat lage hjalper dig att redigera filmer genom att vagleda dig genom en serie av steg. Detta lattanvanda lage hjalper dig att redigera filmklipp
och anvianda olika effekter pa ett strukturerat satt. Guidad redigering hjalper dig att férvandla dina videoklipp till professionellt redigerade filmer.

Det guidade arbetsflodet i det har laget hjalper dig att utféra komplicerade uppgifter, fran att trimma bort oonskade bildrutor till att lagga till
bakgrundsmusik i filmen.

Om du vill utforska och anvanda de guidade redigeringarna i Guidat lage ska du klicka pa fliken Guidad.

Expert

l GUIDADE REDIGERINGAR: Gora battre flmer, steg for bitgr

Guidat lage

i i Tillbaka till bori
Navigation illbaka till borjan

Det finns ett antal guidade redigeringar i form av guidade arbetsfléden i guidat lage. Navigera fran redigeringslagena Snabb till Expert nar du vill
utforska arbetsflodena.

Stegen som visas i varje guidade redigering baseras pa det lage som du vaxlade till Guidat lage fran, Snabb eller Expert. Stegen i
redigeringslagena Snabb och Expert skiljer sig at med andra ord.

Snabb Guidad Expert

I GUIDADE REDIGERINGAR: Gora battre filmer, steg for steg.

Byta till guidat lage

Fran snabbt lage Nar du ar i laget Snabb ska du klicka pa fliken Guidad och vélja en guidad redigering om du vill starta den i laget Snabb.

Fran expertlage Na&r du &r i laget Expert ska du klicka pa fliken Guidad och valja en guidad redigering om du vill starta den i laget Expert.

Tillbaka till borjan

Guidad redigeringar

Guidad redigering hjalper dig att latt utfora videoredigeringsuppgifter. Guidade redigeringar hjalper dig att férbattra dina videoklipp, fran att trimma
bort odnskade bildsekvenser till att animera grafik.

Nedan visas en lista dver arbetsfloden for guidad redigering i Adobe Premiere Elements. Klicka pa en guidad redigering nar du vill lasa mer om
den och utforska den:

« Komma igang med Premiere Elements: Den har guidade redigeringen ar en sjalvstudie hur du utfor grundlaggande redigering i videoklipp.
Du lar dig hur du lagger till klipp i en video, arrangerar klippen i sekvens, delar dem och trimmar klippen. Nar du har gatt igenom dessa
grundlaggande redigeringsuppgifter vagleds du genom publiceringen av det redigerade klippet.

« Trimma o6skade bildrutor: Nar du spelat in/filmat videoklipp finns det ibland tillfallen d& du upptécker att delar av klippet inte behovs. Den
har guidade redigeringen visar hur du trimmar bort o6nskade bildsekvenser.

» Lagga till 6vergangar mellan videoklipp: Nar tva olika videoklipp placeras bredvid varandra blir det en plétslig vaxling nar du spelar upp
filmen. Du kan géra véxlingen jamnare genom att lagga till en 6vergdng mellan de tva klippen.

o Lagga till musikspar i filmen: Du kan lagga till musikspar i dina videoklipp for att forhéja stamningen i videon.



Justera ljusstyrka + kontrast och farg: Anvand denna guidade redigering for att justera farg och ljussattning i videoklippet.
« Lagga till en titel i filmen: Du kan lagga till titlar i dina videoklipp och vélja olika teckensnitt och farger.

« Lagga till berattarrost i filmen: Ibland ar en film ofullstandig utan en berattelse. Denna guidade redigering hjélper dig att lagga till en
beréttelse i videoklippen.

« Skapa en bild i bild: Den guidade redigering fér bild i bild hjalper dig att 6verlagra grafik eller videoklipp i filmen. Overlagringen visas éver
klippet nér videon spelas upp i bakgrunden.

« Animera grafik enkelt: Du kan l&gga till animeringar i grafiska element i dina videor med den héar guidade redigeringen.
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Guidade redigeringar

Twitter™- och Facebook-meddelanden omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/sv_SE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_se

Komma igang med sjalvstudiekurser

Installera Premiere Elements

i

Fraga en expert i ett forum

Organisera videofilmer
Importera videofilmer
Redigera videofilmer W Folj @AdobeElements
Skapa titlar

Spara och dela


http://helpx.adobe.com/se/photoshop-elements/topics.html
http://helpx.adobe.com/se/premiere-elements/topics.html
http://forums.adobe.com/community/creative_cloud
http://forums.adobe.com/community/premiere_elements
https://twitter.com/AdobeElements
https://twitter.com/AdobeElements
https://twitter.com/AdobeElements

Arbetsyta



Arbetsyta

Valkomstskarm

Snabbvy

Guidad vy

Expertvy

Panelen Lagg till media
Tidslinjen i snabbvyn
Tidslinjen i expertvyn
Atgardsfalt

Panelen Justera

Panelen Anvéanda effekter
Panelen Skapa

Panelen Publicera och dela

Arbetsytan i Adobe Premiere Elements ar ett enkelt och lattanvant granssnitt for videoentusiaster. Har sorteras funktioner i snabbvyn och
expertvyn utifran deras komplexitet.

| snabbvyn samlas grundlaggande funktioner, som den ovane anvandaren ofta anvander for att snabbt redigera videotagningar och dela dem med
andra. Har optimeras de vanligaste atgarderna som du utfor pa klippen, till exempel redigering, skapa menyer for dvd- och Blu-ray-skivor samt
dela filmer.

Expertvyn innehdller avancerade funktioner och verktyg, som ljudmixning och tidsstrackning, som anvands av proffsen for att utféra avancerade
videoredigeringsuppgifter.

I den guidade vyn far du hjalp att redigera filmer i en serie av steg.

Med fliken eLive kan du nu komma &t ett antal resurser direkt fran arbetsytan for att fa kreativa idéer for videofilmer och bli skickligare pa att
anvénda Adobe Premiere Elements.

Overst péa sidan

Valkomstskarm
Nar du forsta gangen 6ppnar Adobe Premiere Elements visas valkomstskarmen.

Klicka pa videoredigeringsprogrammet for att 6ppna ett befintligt projekt eller skapa ett projekt pa arbetsytan.

Oppna Elementets Organizer for att ordna, tagga och utféra grundlaggande redigeringsuppgifter pa dina mediefiler, innan du importerar dem till
Adobe Premiere Elements.

Anpassa startalternativ

Som standard 6ppnas valkomstskarmen nar du startar Adobe Premiere Elements forsta gangen.
Klicka pa knappen Instaliningar i namnlisten for att ange fonster eller program som ska visas nar du éppnar Adobe Premiere Elements.
Valj ett av féljande startalternativ:

« Valkomstskarm: Oppnar véalkomstskarmen varje gang du éppnar Adobe Premiere Elements. Alternativet &r som standard markerat.

« Sorteraren: Valj det har alternativet om du anvéander Elements Organizer for att ordna dina medier innan du redigerar dem i Adobe Premiere
Elements.

« Videoredigerare: Valj det har alternativet om du vill att Adobe Premiere Elements-arbetsytan ska 6ppnas varje gang du startar Adobe
Premiere Elements.

Overst pé& sidan

Snabbvy



Anvand alternativen i snabbvyn for att lagga till titlar, effekter och 6vergangar, bakgrundsmusik samt grafik i dina klipp. Panorera eller zooma dina

klipp, om det behovs, eller anvand Smart Trim for att fa tygligare videofilmer. Anvand Direktfilm om du vill automatisera stegen for att skapa en
film.

Snabbvyn innehaller panelen L&gg till media, Tidslinjen i snabbvyn, Atgérdsfalt, panelen Justera, panelen Anvanda effekter och panelen Dela.

Overst pa sidan

Guidad vy

Den guidade vyn visar information om hur du utfor olika atgarder i bade snabbvyn och expertvyn. Valj en guidad redigering pa fliken Guidad i
nagon av vyerna och félj instruktionerna.

Overst pé& sidan

Expertvy

Forutom paneler som ér tillgangliga i snabbvyn, innehaller expertvyn panelen Projektresurser.

Panelen innehéller de mediefiler som du importerar till Premiere Elements-projektet. Anvand panelalternativen for att organisera filerna som en
lista eller i ett rutnat. P& stodrastervyn visas en miniatyrbild for varje fil. Om du lagger till en medieresurs pa tidslinjen, visas en gron ikon under
miniatyrbilden for resursen.

Overst péa sidan

Panelen Lagg till media

P& panelen Lagg till media kan du lagga till mediefiler fran olika kéllor pa tidslinjen i snabbvyn sa att du kan flytta och redigera dem.

Anvand panelen Lagg till media for att l1agga till mediefiler fran kallor s& som videokameror, Flip, webbkameror, digitala stillbildskameror,
mobiltelefoner och mappar pa harddisken.
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Lagga till media

Overst péa sidan

Tidslinjen i snabbvyn

P4 tidslinjen i snabbvyn finns foljande spar:
« Video: Redigera dina videoklipp och bilder i detta spar
« Titlar: L&agg till texttitlar till dina hér klipp
e Ljud: Lagg till bakgrundsmusik och andra ljud i filmen
« Berattarrost: Inkludera inspelade berattarroster for filmen har



Tidslinjen i snabbvyn

Pa tidslinjen i snabbvyn visas varje klipp som en serie bildrutor som strécker sig 6ver hela klippets langd. Du kan trimma o6nskade delar i enskilda
bildrutor och ordna om dem. Du kan ocksa byta positionen for ett klipp med andra for att skapa en med sammanhangande filmfoljd.

Overst pé sidan

Tidslinjen i expertvyn

Om du behdéver utféra mer avancerat redigeringsarbete anvander du tidslinjen i expertvyn. P& tidslinjen i expertvyn visas filmprojekten som video-
och ljudklipp ordnade i lodréta staplade spar. Nar du hamtar video fran en digital videoenhet visas klippen i tur och ordning.

Tidslinjen i expertvyn

P4 tidslinjen i expertvyn anvands en tidslinjal for att visa filmens bestandsdelar och hur de hanger ihop 6ver tiden. Du kan trimma och lagga till
scener, markera viktiga bildrutor med markarer, lagga till 6vergangar och styra hur klipp blandas eller l4ggs ovanpa varandra. Jamfort med
tidslinjen i snabbvyn innehaller tidslinjen i expertvyn fler spar.

Overst péa sidan

Atgéardsfalt

Atgardsfaltet innehaller alternativ som ger enkel &tkomst till vanliga funktioner som du anvander for redigeringsuppgifter. Anvand alternativen for
att lagga till titlar, 6vergangar, specialeffekter, grafik, musik och markérer i dina klipp.

Atgéardsfaltet innehaller foljande alternativ:
Sorteraren: Oppnar Elements Organizer déar du kan ordna och hantera dina mediefiler

Verktyg: Visar alternativ som gor att du kan lagga till haftiga effekter i dina videofilmer. Du kan till exempel anvéanda Tidsféréandring och Smart Mix
for att lagga till avancerade rérelseeffekter i videofilmen. Om du valjer Smart Trim kan du automatiskt redigera dina tagningar for att f& mer skarpa
i dem.

Overgéangar: Ger tillgang till dvergadngar som du kan anvanda mellan dina filmklipp. Kontextreglaget for vergangar 6ppnas automatiskt néar du
tillampar en 6vergang for forsta gdngen. Du anvander det for att &ndra 6vergéngsegenskaperna. Dubbelklicka pa évergangen om du vill 6ppna
kontextreglaget for Gvergangar senare. | expertvyn finns fler 6vergangseffekter jamfort med snabbvyn.

Titlar och text: Innehaller forformaterade titelmallar som du kan anvanda i filmer. Kontextreglaget for titlar visas automatiskt nar du anvander en
titel for filmen forsta gadngen. Du anvander det for att andra titelegenskaperna. Dubbelklicka du pa titeln om du vill 6ppna kontextreglaget for titlar
senare. | expertvyn finns fler titelmallar jamfért med snabbvyn.

Effekter: Visar specialeffekter och forinstallningar som du kan tillampa pa klipp i filmen. Om du vill redigera en effekt, efter att ha anvant den, ska
du klicka pa Anvanda effekter for att andra egenskaperna pa panelen Anvanda effekter. Jamfort med snabbvyn innehaller expertvyn fler effekter
organiserade i olika kategorier.

Ljud: Anvands for att lagga till temamusik i filmen. Det finns flera musikklipp att valja mellan har och de spelas upp i den ordning som du véljer



dem. Klicka pa Smart Sound for att valja musik fran tredje part.

Bilder: Gor sa att du kan lagga till grafiska bilder sa som clipart och pratbubblor i vissa delar i klippen.

Overst péa sidan

Panelen Justera

Med panelen Justera kan du justera klippets interna egenskaper, till exempel farg och ljus. Du kan ocksa anvéanda verktyget Smart korrigering for
att forbattra kvaliteten pa videon.
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Panelen Justera

Visa panelen Justera genom att vélja klippet och sedan klicka pa Justera till hoger. Om du lagger till en titel i ditt klipp anvander du panelen
Justera for att andra dess egenskaper, om det skulle behévas.

Overst péa sidan

Panelen Anvanda effekter

Panelen Anvéanda effekter anvander du for att visa effektegenskaper som du redan anvander i ditt klipp. Panelen innehaller olika alternativ som gor
att du kan andra effekterna.
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Panelen Anvanda effekter

Om du vill visa panelen Anvanda effekter ska du markera klippet som effekterna tillampats pa och sedan klicka p& Anvanda effekter till hoger.

Overst péa sidan

Panelen Skapa

« Videoberattelse: Skapa en strukturerad berattelse om handelser i ditt liv och krydda den med lite magi.

« Direktfilm: Automatisk vagledning i arbetet med att skapa en film. Du kan snabbt vélja filmmallar och redigera klipp. Med Direktfilm kan du
aven lagga till temabaserade effekter, titlar, dvergangar och ljud i dina filmer. Du kan &ndra instéllningar som du vill.



Overst pa sidan
Panelen Publicera och dela
Anvand panelen Dela for att spara och dela (exportera) det fardiga projektet.
Du kan spara projektet for att visa det pa webben, en mobiltelefon, en dator, en dvd- eller Blu-ray-skiva med mera.

Privat webbalbum: For att dela videofilmer online, privat med dina vanner.
Sociala webbplatser: For videofilmer som kan overforas till webbplatser for videodelning, till exempel Facebook, YouTube och Vimeo

Skiva: For kopiering av film till dvd-, Blu-ray- eller AVCHD-skivor

Dator: For videofilmer som kan visas pé datorer
Mobiltelefoner och spelare: For videofiimer som kan spelas upp pa& mobiltelefoner och andra enheter

Twitter™- och Facebook-inldgg omfattas inte av villkoren i Creative Commons-licensen.
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Skapa ett videoprojekt



Skapa en videoberattelse

Du kan anvanda egna foton och videofilmer for att skapa en effektfull berattelse om en viktig handelse i ditt liv. Med alternativet Videoberéattelse pa
menyn Skapa far du hjélp att presentera dina foton och videofilmer frdn en handelse (till exempel ett bréllop) i ett berattelseformat med
strukturerade stegvisa anvisningar. Du vagleds genom de steg som kravs for att ordna resurser i kapitel och lagga till en berattarrést, bildtexter,
musik och andra element.

Du kan bland annat valja en stimning pa den inbyggda menyn (till exempel Kanslosam eller Klassisk) och pa sa sétt forvandla videoberattelsen till
nagot utéver det vanliga.
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Skapa en videoberattelse

Overst pa sidan

Skapa en videoberattelse

Folj de har stegen for att skapa en videoberattelse:
1. Klicka p& Skapa > Videoberéttelse.

2. Det visas tips om hur du skapar en videoberdattelse i Adobe Premiere Elements. Du kan klicka p& vénster- och hégerpilarna och visa tipsen.

« Nar du har visat tipsen och vill borja skapa videoberattelsen klickar du pa Hoppa over.
« Klicka pa Avsluta for att avsluta arbetsflodet med videoberéttelsen och aterga till arbetsytan i programmet.

Obs! Stang och starta om programmet om du vill visa tipsen igen.




Stegvisa anvisningar for videoberattelse

. Valj en kategori for att borja skapa videoberéattelsen. Klicka pa Allmant om du vill skapa videoberattelsen med ett allmant tema.
. Klicka pa vanster-/hdgerknapparna for att bladdra igenom de tillgangliga temana. Bilden visar en férhandsgranskning av det valda temat.

Markera Anvand media frdn min tidslinje om du vill importera videoklipp och foton frén tidslinjen eller klicka pa Kom igang for att starta
medieimporten.

Om innehallet fér temat inte ar tillgangligt hamtas onlineinnehallet och férloppet visas i rutan Hamta onlineinnehall.
. Klicka pa en mediekalla bland de tillgangliga importalternativen for att importera resurser du vill ha med i beréattelsen. De tillgangliga
mediekallor fran vilka du kan importera foton, videofilmer och ljudfiler &r:

« Elements Organizer: Klicka for att importera videofilmer och foton fran Elements Organizer.

« Videofilmer fran Flip eller kameror: Klicka for att importera videofilmer fran FLIP, AVCHD-videokameror eller andra minnes-/diskenheter.
« Foton fran kameror eller enheter: Klicka for att importera foton fran digitalkameror, telefoner eller flyttbara enheter.

« Filer och mappar: Klicka for att importera videofilmer, foton och ljudfiler fran datorns harddisk.
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Importera media som resurser for berattelser

Valj mediet i dialogrutan Lagg till media och klicka pa Oppna.

Lagga till media

. Klicka pa en video om du vill férhandsgranska klippet. Klicka for att markera en fil och klicka sedan pa Ta bort for att ta bort filen fran
berattelsens resurser. Tryck pa Ctrl + A for att markera alla klipp och klicka sedan p& Ta bort for att ta bort dem frdn den markerade
beréttelseresursen. Filen tas inte bort fran den plats dar den sparas.

Klicka pa Nasta. Alla filer som visas i vyn Resurser for berattelser inkluderas i videoberattelsen.

Obs! Vissa delar av klippet har markerats automatiskt efter kapitlets stdmning. Du kan justera dem om det behdvs.

7. Nu kan du ordna videofilmer i kapitel p& ett mer strukturerad sétt. Beréattelsen bestar av flera kapitel.
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Vyn Oversikt dver berattelse

Ordna videofilmer och foton for att strukturera och hantera videoberattelsen i kapitel. Dra och slapp resurser frdn den vanstra rutan till dnskat
kapitel. Du kan till exempel dra videoklippet som visar festférberedelserna och slappa det pa kapitlet som handlar om férberedelserna. Andra
atgarder som du kan utféra i vyn Oversikt dver berattelse &r:

« Lagg till media: Klicka pa Lagg till media i delen Resurser for berattelser for att importera fler videofilmer och foton.

« Berattelsens titel och Berattelsens medarbetare: En video med berattelsens titel anvands som titelkapitlet. Din videoberattelse borjar med
den har videon. Pa liknande satt ar Berattelsens medarbetare den sista videon i berattelsen. Du kan lagga till s& manga videoklipp du
vill i de andra kapitlen, men i kapitlen Beréattelsens titel och Berattelsens medarbetare kan du bara lagga till en video.

Obs! Tryck pa Ctrl + S for att spara ditt arbete med videoberéttelsen kontinuerligt.

8. Du kan hantera kapitlen i vyn Oversikt 6ver beréttelse. Lagg till, dolj eller ta bort for att ordna beréttelsens flode:

« Dolj kapitel: Klicka pa Dolj for att dolja kapitlen med beréttelsens titel och dess medarbetare. Du kan inte délja andra kapitel.

« Lagg till kapitel: Klicka pa Lagg till kapitel i atgardsfaltet for att lagga till ytterligare ett kapitel eller klicka pa Lagg till kapitel i vyn Oversikt
Over beréttelse. Du kan ordna om klippen i ett kapitel och &ven ordna om kapitel for att &ndra beréattelsens forlopp.

» Forhandsgranska videoklipp: Klicka pa uppspelningsknappen i ett videoklipp som lagts till i ett kapitel om du vill forhandsgranska klippet.
« Angra och Gér om: Klicka p& Angra eller Gér om i &tgardsféaltet for att &ngra eller géra om en &tgard.

Klicka pa Nasta. Autoanalyseraren analyserar och bearbetar klippen.
Om du vill &ndra den ordning i vilken Klipp spelas upp drar och slépper du klippen inuti kapitlen.

9. Kapitlen visas i en linjar vy i detaljvyn. | detaljvyn kan du redigera kapitlen genom att férhandsgranska videofilmerna, aterge dem, markera
favoritstunder, lagga till bildtexter och en berattarrost i kapitlen och sa vidare.

Om du snabbt vill délja, ta bort eller visa en 6versikt éver klipp i olika kapitel véaxlar du till Oversikt i den dversta delen.

10. Du kan utfora foljande atgarder i detaljvyn:

« Berattelsens titel: Redigera videoberattelsens titel. Alla kapitel har en titel som du kan redigera.

« Berattelsens kapitel: Du kan andra den ordning i vilken kapitel visas. Dra och slapp ett kapitel for att &ndra dess plats i rutan Berattelsens
kapitel.

« Resurser for berattelser: Klicka for att Iagga till media i ett kapitel.

« Markera favoritstund: Hall musen 6ver ett videoklipp. Klicka pa stjarnikonen for att starta favoritstunder. Du kan markera de basta
stunderna i ett videoklipp. Du hittar mer information i Markera favoritstunder. Du kan inte markera favoritstunder i det inledande klippet
av det kapitlet.

« Ta bort videofilmer och foton: Klicka for att markera ett foto eller en videofilm och klicka pa Ta bort for att ta bort fotot eller videofilmen
fran kapitlet.

« L&gg till kapitel: Klicka pa Lagg till kapitel i atgardsfaltet for att l1agga till ett kapitel i videoberéttelsen.

o L&gg till bildtext: Klicka pa Lagg till bildtext for att 6ppna bildtextvyn och lagga till eller redigera en bildtext i kapitlet. Du hittar mer
information i avsnittet Lagga till bildtext och berattarrost i arbetsflodet.

o Lagg till berattarrost: Klicka pa Lagg till berattarrost for att 1agga till eller redigera en berattarrost i kapitlet. Du hittar mer information i
avsnittet Lagga till bildtext och beréttarrdst i arbetsflodet.

» Sinnesstamning i kapitel: Klicka p& Sinnesstamning i kapitel for att valja en stamning for kapitlet. Du hittar mer information i avsnittet
Andra kapitlets installning for stamning.
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11. Du kan utféra olika atgarder pa kapitel i 6versiktsvyn, till exempel:

« Dolj kapitel: Klicka for att dolja ett kapitel fran filmen.

« Redigera kapitel: Klicka for att redigera kapitlet.

« Ta bort kapitel: Klicka for att ta bort ett kapitel fran videoberattelsen.

« Beréttelsens titel: Redigera videoberattelsens titel. Alla kapitel har en titel som du kan redigera.

« Ta bort videofilmer och foton: Klicka pa ikonen Ta bort for att ta bort ett foto eller en videofilm fran kapitlet.
« Lagg till kapitel: Klicka pa Lagg till kapitel i atgardsfaltet for att lagga till ett kapitel i videoberattelsen.

Jsarser e bexicher = B Dty ! [P

(%) e bt )

- e P B e g # Rty ki

o (5) restig amning
i | - I { |i

P 1A

M‘ " m

R

[#) fos _='.uw°ll—

Oversiktsvy

12. Klicka pa Foérhandsgranska film for att forhandsgranska den videoberéttelse du har skapat.

13. Klicka pa Publicera film for att publicera videoberéttelsen. Valj bland alternativen fér Publicera+Dela.

Lagga till bildtext och berattarrost i arbetsflodet

Du kan lagga till en bildtext eller en beréttarrdst i arbetsflodet. Bildtexter och en beréattarrost ger berattelsen storre djup och sammanhang. Folj de
héar stegen for att lagga till en bildtext eller en beréttarrost i arbetsflodet:

1. Markera ett kapitel i detaljvyn.
2. Klicka pa Lagg till bildtext eller Lagg till berattarrost i atgardsfaltet.

3. Flytta indikatorn for aktuell tid till den bildruta i videoklippet dar du vill lagga till eller redigera en bildtext.
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Léagg till en bildtext

Klicka pa Lagg till/Redigera bildtext for att lagga till eller redigera bildtexterna.

4. Du kan ocksa klicka pa Lagg till berattarrost i det foregdende steget for att lagga till en beréattarrést.
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Léagg till berattarrost

Klicka pa Spela in for att borja spela in.

Andra kapitlets instéllning fér stamning

Du kan vélja en fordefinierad stamning genom att klicka pa installningsikonen bredvid listrutan Sinnesstamning i kapitel. Markera ett kapitel i
detaljvyn och valj stamning i listrutan.
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Vibwerande

Vélja en stamning for videoberéttelsen

Du kan klicka pa installningarna om du vill &ndra musikspar eller utseende eller om du vill redigera hastigheten for videoklippet.

Twitter™- och Facebook-inldgg omfattas inte av villkoren i Creative Commons-licensen.
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Skapa ett projekt

Projekt

Granska projektforinstéliningar och instéliningar
Starta ett nytt projekt

Oppna ett projekt

Overst pa sidan

Projekt

I Adobe Premiere Elements skapas en projektfil for varje nytt projekt som du vill publicera eller spara for att arbeta med senare. Du kan ocksa
skapa ett projekt innan du importerar media.

Projektfiler refererar till media som du lagger till i ett projekt sdsom video, bilder, titlar och teman.

Projektfiler ar inte stora. De innehaller titelfiler och referenser till kallfilerna som du hamtar eller importerar. Eftersom projektfilerna lagrar referenser
bor du undvika att flytta, byta namn pa eller ta bort kallfiler s& att Premiere Elements inte kan hitta dem.

Overst péa sidan

Granska projektforinstaliningar och instéllningar

Nar du skapar ett projekt kan du férhandsgranska standardférinstaliningen och instéllningar genom att klicka pa knappen Andra installningar i
dialogrutan Nytt projekt. | Adobe Premiere Elements justeras automatiskt projektinstallningarna utifrdn den typ av media som du importerar.

1. | Adobe Premiere Elements valjer du Arkiv > Nytt > Projekt.

2. Klicka pa Andra instéllningar.

Overst pé& sidan
Starta ett nytt projekt
1. Gor nagot av féljande:

« Klicka pa valkomstskarmen och sedan pa Videoredigerare och Nytt projekt.

+ Om Adobe Premiere Elements &ar oppet valjer du Arkiv > Nytt > Projekt.
2. (Valfritt) Om du vill &ndra projektinstaliningar klickar du p& Andra instéliningar, markerar en annan férinstéllning och klickar sedan pa OK.
Obs! Néar du har andrat dina projektinstallningar kan du inte &ndra dem senare.

Om du inte andrar projektinstallningarna kommer instéllningarna fran tidigare projekt att anvandas i Adobe Premiere Elements. Alternativt
kan ett HD-projekt for NTS/PAL AVCHD utifran dina regioninstaliningar skapas.

Du kan importera ett klipp vars instéllningar inte matchar installningarna for ett tomt projekt. | Adobe Premiere Elements skrivs
projektinstaliningarna éver med installningar for ditt klipp nar du slapper det pa tidslinjen i expertvyn.

Som standard sparas aven atergivna forhandsgranskningar, anpassade ljudfiler samt hamtat ljud och hamtad video i mappen dar du sparar
projektet. De har filerna ar stora s& du bor spara dem pa den storsta och snabbaste harddisken. Om du vill lagra filerna atskilda fran projekten
véljer du Redigera > Instéllningar > Virtuellt minne.

Overst pa sidan

Oppna ett projekt

Du kan bara 6ppna ett projekt i taget. For att ett befintligt projekt sakert ska kunna 6ppnas i Adobe Premiere Elements maste du se till att bade



projektfilen (.PRE) och Kallfilerna &r tillgangliga pa datorn.
» GOr nagot av foljande:

« Klicka pa Videoredigerare pa véalkomstskarmen och sedan pa Befintliga projekt. Valj projektnamnet. (Om projektet inte visas klickar du pa
Oppna, markerar projektfilen och klickar sedan pa Oppna.)

« Om Adobe Premiere Elements &r igang valjer du Arkiv > Oppna projekt eller Oppna senaste projekt, markerar projekifilen och klickar
sedan pa Oppna.

« Dubbelklicka pa projektfilen i Windows.

Obs! Du kan i Adobe Premiere Elements 6ppna projekt som du skapat i tidigare versioner. Du kan emellertid inte 6ppna projekt som du
skapat i senare versioner i en tidigare version. Om du har flera versioner av Adobe Premiere Elements installerade éppnar du ett projekt
inifrdn programmet. Du kan &ven vélja att hogerklicka/Ctrl-klicka pa filen och sedan vélja programmet.

Twitter™- och Facebook-inldgg omfattas inte av villkoren i Creative Commons-licensen.
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Spara och sakerhetskopiera projekt

Spara ett projekt
Sékerhetskopiera ett projekt med Spara automatiskt
Oppna ett projekt som sparats automatiskt

Spara ett projekt Hogst upp

Nar du sparar ett projekt sparas dina redigeringsbeslut, referenser till kallfiler och det senaste arrangemanget av paneler. Skydda arbetet genom
att spara ofta.

« Om du vill spara det aktuella projektet valjer du Arkiv > Spara.

« Om du vill spara en kopia av ett projekt valjer du Arkiv > Spara som och anger ett filnamn. Klicka sedan p& Spara.

« Du sparar en kopia av ett projekt och fortsétter att arbeta med det ursprungliga projektet genom att valja Arkiv > Spara en kopia, ange en
plats och ett filnamn. Klicka sedan pa Spara.
Stall in ett virtuellt minne for att ange var Premiere Elements sparar projektrelaterade filer, till exempel hamtad video och ljud samt
ljudférhandsgranskningar.

Sakerhetskopiera ett projekt med Spara automatiskt Hogstupp

Aktivera alternativet Spara automatiskt for att ompréva olika redigeringsbeslut eller for att aterstélla ett projekt efter en krasch. Med det har
alternativet sparas automatiskt sakerhetskopierade projektfiler i mappen Spara automatiskt i Adobe Premiere Elements med angivet tidsintervall.
Du kan till exempel stalla in Premiere Elements sa att en sakerhetskopiera sparas var 15:e minut.

Spara automatiskt ar ett alternativ till kommandot Angra, beroende p& hur mycket projektet &ndras mellan varje sparoperation. Eftersom projektfiler
ar sma jamfort med kallvideofiler, innebar arkivering av manga versioner av ett projekt att relativt lite diskutrymme forbrukas.

1. Valj Redigera > Instéllningar > Spara automatiskt.
2. Gor nagot av foljande och klicka sedan pa OK:

« Valj Spara projekt automatiskt och ange i minuter med vilket intervall som projektet ska sparas i Adobe Premiere Elements.

« Skriv ett nummer for Hogsta antal projektversioner for att ange hur manga versioner av varje projektfil som du vill spara. Om du
exempelvis skriver 5 sparas fem versioner av varje projekt som du 6ppnar i Premiere Elements.

Obs! Varje gang du éppnar ett projekt ska du spara det minst en gang for att Spara automatiskt ska aktiveras.

Oppna ett projekt som sparats automatiskt Hogstupp

1. Gor nagot av féljande:
» Starta Adobe Premiere Elements. Klicka pa Videoredigerare pa véalkomstskarmen och sedan pa Befintliga projekt.
« Valj Arkiv > Oppna Projekt i Adobe Premiere Elements.

2. Oppna filen i mappen Spara automatiskt i projektmappen i Adobe Premiere Elements. (Om det inte finns nagra tillgangliga filer kan
instéliningen Spara automatiskt vara inaktiverad.)
Obs! Nar du startar Premiere Elements efter en krasch visas ett meddelande déar du tillfrdgas om du vill 6ppna den senaste sparade
versionen av ditt projekt.
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Projektinstallningar och forinstallningar

Om projektinstallningar och forinstallningar
Dynamisk sekvensférinstallning

Skapa eller andra projektets foérinstallningar
Kontrollera dina projektinstéallningar

Om projektinstallningar och forinstallningar Hogstupp

Med projektinstaliningarna bestammer du vilka egenskaper som ska galla fér videoklipp och ljud. Du bestdmmer till exempel format (DV, HDV eller
AVCHD), kéllan (harddisk eller Flash-minne fran videokamera) och proportionen (standard eller bredbildsvideo). Projektinstaliningar kan aven avse
bildrutefrekvensen, ljudsamplingsfrekvensen, dvre eller nedre faltet forst och bitdjup for projektet.

Nar du startar ett nytt projekt anvands en forinstallining automatiskt pa projektet i Premiere Elements. En projektforinstalining &r en samling
forkonfigurerade projektinstéllningar. Du kan anvanda standardprojektfrinstéllningen for att vélja tv-standarden for den version av Premiere
Elements som &r installerad pa datorn.

NTSC (National Television Standards Committee) ar den tv-standard som géaller i Amerika, Vastindien, Japan, Sydkorea och Taiwan.

PAL (Phase Alternating Line) ar den tv-standard som géaller i Europa, Ryssland, Afrika, Mellandstern, Indien, Australien, Nya Zeeland,
Stillahavsomradet och andra delar av Asien.

Eftersom du inte kan andra projektforinstallningen néar du val har startat projektet bor du kontrollera kallmaterialets format innan du valjer en
projektforinstallining.

Om du anger lagre kvalitetsinstéliningar for dina utdata (till exempel for direktuppspelning av webbvideo) ska du inte andra dina
projektinstallningar. Andra i stéllet exportinstaliningarna.

. e . .. . Hogst
Dynamisk sekvensforinstalining ostee

Nar du lagger till ett filmklipp pa tidslinjen i expertvyn, &ndrar Adobe Premiere Elementets automatiskt dina projektinstaliningar i bakgrunden sa att
de matchar klippegenskaperna. De innehaller matt, fps, pixelproportioner och faltordning.

Skapa eller andra projektets forinstallningar Hogstupp

Adobe Premiere Elements innehaller forinstaliningar fér standardprojekt fér media fran vanliga kéallor sdsom DV-videokameror, kameror, dvd-skivor
och mobiltelefoner. Du kan sedan du valt en forinstéllning och pabarjat ett projekt inte skapa egna forinstallningar for projektet eller andra en
projektforinstalining.

Om du vill &ndra projektférinstaliningar nar du paborjar ett nytt projekt ska du klicka p& knappen Andra instéliningar i dialogrutan Nytt projekt. Valj
den forinstéllning som dverensstammer med tagningen.

Ett meddelande visas om du lagger till ett filmklipp vars forinstallning inte matchar projektets férinstallning pa tidslinjen i expertvyn. Klicka pa Ja sa
att projektinstéllningarna andras i Adobe Premiere Elements och att narmast tillgangliga forinstélining anvands. Mer information finns i Dynamisk
sekvensforinstallning.

Valja en projektforinstélining
| Premiere Elements anvands som standard en AVCHD-forinstéllning for den tv-standard du valde nér du installerade programmet. Valj en ny
forinstallning for att skapa projekt i ett annat format, tv-standard eller bildruteproportion.

Den forinstéllning du valjer blir standard och anvands for alla nya projekt, tills du véljer en annan forinstalining. Om du valjer en tillfallig
forinstallning ska du &ndra den nar du har anvant den klart.

1. Starta Premiere Elements.

2. Klicka pa Videoredigerare pa valkomstskarmen och sedan pa Nytt projekt. (Du kan dven vélja Arkiv > Nytt > Projekt.)
3. | dialogrutan Nytt projekt klickar du p& Andra installningar.
4

. Valj en forinstallning som matchar formatet och standarden for det material du vill redigera. Valj till exempel HDV 1080i 30 eller HDV 1080i
25 for att redigera de flesta HDV-tagningarna fran 1080i-videokameror.

Klicka pa OK.
6. Ange ett namn och en plats for ditt projekt, och klicka sedan pa OK.

o



Andra instéllningarna for ett 6ppet projekt
Néar du har skapat ett projekt kan du bara gora smarre bildskarmsrelaterade andringar i projektinstallningarna.

Obs! Du kan inte &ndra redigeringslaget och formatet for forhandsvisningsfiler sedan du skapat ett projekt.
1. Valj Redigera > Projektinstallningar > Allmant.
2. Ange projektinstallningar for Allmant, Hamtning och Videoatergivning i dialogrutan Projektinstallningar.
3. Klicka pa OK.

. . . il Hogst
Kontrollera dina projektinstallningar ostapD
Projektforinstallningar innehaller projektinstaliningar under tre kategorier: Allmant, Hamtning och Videoatergivning. Nar du har startat ett projekt gar
de flesta instéllningarna inte langre att &ndra, till exempel bildrutefrekvens, storlek och proportioner. Du kan emellertid kontrollera att instaliningarna
ar kompatibla med det medium du vill lagga till i projektet.

% Oppna projektet i Premiere Elementsoch vélj redigera > Projektinstaliningar > [kategori].
Obs! Medfoljande tredjepartsprodukter, som exempelvis datorer, minneskort och maskinvara, innehaller ibland egna forinstallningar. Mer
information finns i dokumentation for tredjepartsprodukten.

NTSC-forinstéllningar jamfort med PAL-forinstallningar

NTSC-férinstaliningar foljer NTSC-standarden dar varje videobildruta bestér av 525 vagrata linjer som visas med 29,97 bildrutor per sekund.
Standardférinstallningen for NTSC galler for tagningar med 4:3-proportionen. Standardforinstallningen for bredbilds-NTSC galler fér tagningar med
16:9-proportionen.

PAL-forinstallningar foljer PAL-standarden déar varje videobildruta bestar av 625 linjer som visas med 25 bildrutor per sekund.

Allméanna installningar

Med Allmanna installningar (Redigera > Projektinstallningar > Allméant) kontrollerar du de grundlaggande egenskaperna for ett projekt. De
innehaller redigeringslagen for videobearbetning, bildrutestorlek, proportioner, tidsrakning (Visningsformat) och uppspelningsinstalliningar
(Tidsvéarde). Dessa instéllningar éverensstammer med de flesta kalimedier i ditt projekt. Anvand till exempel DV om du i merparten av dina
tagningar anvander redigeringslaget for DV-uppspelning. Kvaliteten i din video kan férsémras om du &ndrar dessa installningar godtyckligt.

Allménna instéllningar inkluderar foljande alternativ.

Redigeringsléage Identifierar projektets tv-standard och format. Du kan inte &ndra férhandsvisningsinstéllningarna Tidsvérde, Bildrutestorlek,
Pixelproportioner, Falt och Samplingsfrekvens. Det ar redigeringslaget som bestammer dessa instéllningar.

Obs! Instéallningarna for redigeringslage representerar specifikationerna for kallmediet, inte de slutgiltiga utdatainstallningarna. Ange
utgangsinstallningar nar du exporterar ett projekt.

Tidsvarde Anger den tidsindelning som anvands for att berakna tidspositionen for varje redigering (PAL: 25, NTSC: 29.97).
Uppspelningsinstaliningar Den hér knappen &r tillganglig nér du anvander en DV-férinstéllning, ett redigeringsléage for DV eller installerar ett
plugin-program som tillhandahaller ytterligare uppspelningsfunktioner. For ett DV-redigeringslage anger du med det har alternativet var du vill att
dina forhandsgranskningar ska spelas upp. Mer information om uppspelningsinstallningar for plugin-program fran tredje part finns i respektive
dokumentation.

Bildrutestorlek Anger bildrutepixlarna for uppspelningen av ditt projekt. | de flesta fall dverensstammer bildrutestorleken for projektet med
bildrutestorleken for kallmediet. Du kan inte andra bildrutestorleken for att kompensera en langsam uppspelning. Du kan emellertid justera
uppspelningsinstalliningarna: Hogerklicka/Ctrl-klicka pa bildskarmen och valj Uppspelningsinstallningar. Justera bildrutestorleken for dina utdata
genom att andra exportinstéllningarna.

Pixelproportioner Stéller in proportioner for pixlar. Videoformatet (PAL eller NTSC) bestammer proportionerna. Om du anvander en
pixelproportion som inte 6verensstammer med din video, kan videon férvrangs nar du aterger och spelar upp den.

Falt Anger faltdominans, eller visningsordningen for tvd sammanflatade falt i varje ruta. Premiere Elements hamtar DV-film med falt, &ven om
filmen spelades in som en progressiv skanning.

Visningsformat (video) Anger hur tiden visas under projektet. Tidvisningsalternativet motsvarar standarder for redigering av video och film. Valj
drop frame-tidskod p& 30 fps for DV NTSC-video. Valj tidskod pa 25 fps fér DV PAL-video.

Titelsaker yta Anger omradet for bildrutekanten for att markera den som en saker zon for titlar, sa att titlar inte klipps av i tv-apparater som
zoomar in bilden. En rektangel med korsstreck markerar titelns sakerhetszon nar du klickar pa knappen Sakerhetszoner pa monitorn. Titlar kraver
en bredare saker zon an atgarder.

Rorelseséker yta Anger omradet for bildrutekanten for att markera den som en saker zon for atgard s att tv:n som zoomar in bilden inte
exkluderar atgarden. En rektangel markerar atgardens sakra zon nar du klickar pd knappen for sdkra zoner pa monitorn.

Samplingsfrekvens Identifierar ljudsamplingsfrekvensen for projektforinstallningen. | allmanhet ger hgre frekvenser battre ljudkvalitet i projekt,
men de kraver mer diskutrymme och bearbetning. Spela in ljud med en samplingsfrekvens med hég kvalitet och hamta ljud med den frekvens som
det spelades in.

Visningsformat (ljud) Anger om ljudtidsvisningen méts genom anvandning av ljudsamplingar eller millisekunder. Som standard visas tiden i
ljudsamplingar. Du kan emellertid visa tiden i millisekunder for samplingnivaprecisionen nar du redigerar ljud.

Hamtningsinstallningar
Hamtningsinstaliningar (Redigera > Projektinstallningar > Hamta) kontrollerar hur video och ljud 6verfors direkt fran ett kassettdack eller DV-



videokamera. (Ovriga projektinstéllningspaneler paverkar inte hamtning.)

Installningar for Videoatergivning
Instéllningarna for videoatergivning styr den bildkvalitet, de komprimeringsinstaliningar och det fargdjup som anvéands i Premiere Elements nar du
spelar upp video fran tidslinjen i expertvyn.

Du kommer &t installningarna genom att vélja Redigera > Projektinstallningar > Videoatergivning. Instéllningarna har féljande alternativ:

Hogsta bitdjup Anger att upp till 32-bitars bearbetning kan anvéandas i Premiere Elements, &ven om projektet anvander ett lagre bitdjup. Om du
markerar det har alternativet 6kas precisionen men prestanda minskas.

Filformat Specificerar format pa férhandsgranskningsvideon.

Kompressor ldentifierar den kodek (komprimerare/expanderare) som anvands i Premiere Elements nar du skapar forhandsgranskningar for
filmer. Projektforinstéllningen definierar kodeken. Du kan inte &ndra den eftersom den maste Gverensstamma med DV-standarden.

Obs! Om du inte anvander effekter i dina klipp eller &ndrar dess bildrute-tids-egenskaper kommer klippets ursprungliga kodek att anvandas for
uppspelning i Adobe Premiere Elements. Om dina andringar innebar att en bildruteomrakning maste géras kommer den kodek som identifieras har
att anvandas i Adobe Premiere Elements.

Optimera stillbilder Markera det har alternativet om du vill anvanda stillbilder effektivt i projekt. Du kan till exempel anvanda en bild som har en
varaktighet pa 2 sekunder i ett projekt med 30 bildrutor per sekund (fps). | Premiere Elements skapas en 2 sekunder lang bildruta i stéllet for 60
bildrutor, dar var och en har en varaktighet pa 1/30-sekund. Avmarkera det har alternativet om projekt uppvisar uppspelningsproblem nér stillbilder
visas.
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Visa filer i ett projekt

Oversikt 6ver panelen Projektresurser
Byta namn pda en kallfil i ett projekt
Soka efter ett objekt i ett projekt
Hitta filer som saknas i ett projekt

Ta bort ett klipp

Oversikt 6ver panelen Projektresurser osapp

P& panelen Projektresurser kan du forhandsgranska kallmaterial for dina projekt. Valj expertvyn och klicka sedan pa Projektresurser.
Du kan i listvyn eller stodrastervy visa innehdllet i ett projekt. Anvand panelens alternativmeny for att vaxla mellan olika vyer.

| stodrastervyn visas en 6gonblicksbild av videon som du importerade till projektet. P& panelen Projektresurser visas filer som du anvander pa
tidslinjen i expertvyn med en gron ikon. Anvand sokrutan for att soka efter filer pa panelen.

Visa och ordna medieobjekt

Pa panelen Projektresurser kan du visa objekt i listvyn. Med listvyn kan du visa fler objekt samtidigt samt soka och sortera dem efter egenskaper,
till exempel medietyp och langd.

« Du sorterar objekt i listvyyn genom att klicka pa kolumnrubriken som du vill sortera objekten efter. (Klicka t.ex. pa Medietyp om du vill sortera
objekt efter typ.) Om mapparna ar expanderade sorteras objekt fran den éversta nivan och nedat i hierarkin pa panelen Projektresurser. Du
vander pa sorteringsordningen genom att klicka p& kolumnrubriken igen.

o Om du vill se mer av kolumnrubrikerna i listvyn drar du den hogra sidan av panelen Projektresurser at héger. Du kan ocksa dra
rullningslisten, langst ned pa panelen, at hoger.

Ordna Kklipp i mappar

Panelen Projektresurser kan innehdlla mappar, som du anvander for att ordna projektinnehall p& ungefar samma sétt som i Windows Utforskaren.
Mappar kan innehalla mediefiler eller undermappar. Du bér anvanda mappar for att ordna olika typer av mediefiler, t.ex. DV-hamtningar, Adobe
Photoshop Elements-stillbilder och ljudfiler.

% GOr nagot av féljande pa panelen Projektresurser:
Obs! Om du vill 6ppna panelen Projektresurser, valjer du Projektresurser i expertvyn.

o Om du vill lagga till en mapp klickar du pa knappen Ny mapp langst ned pa panelen Projektresurser. Om du i listvyn klickar pa Ny mapp flera
ganger i rad kapslas varje ny mapp inuti den féregdende, nya mappen.

« Du flyttar ett objekt till en mapp genom att dra objektet till mappikonen. Du kan dra mappar till andra mappar for att kapsla dem.

« Du visar innehallet i en mapp genom att dubbelklicka p& mappen. Du kan i listvyn &ven klicka pa triangeln bredvid mappikonen for att
expandera mappen.

» Klicka pa den aktuella ikonen for att navigera till 6verordnade mappar. Om du haller den har knappen intryckt visas en lista dver alla mappar
ovanfor den aktuella mappen. Det gar ocksa att hoppa till en mapp genom att markera den och slappa musknappen.

o m ap s . Hogst
Byta namn pa en kallfil i ett projekt gerapp
« Du byter namn pa ett klipp genom att markera det, vélja Klipp > Byt namn, skriva det nya namnet och trycka pa Retur. (Andringen paverkar
bara referenser som anvands i projektet. Namnet pa den ursprungliga kallfilen i arbetsytan Projekt och i Windows &ndras inte.)
o Om du vill byta namn pa en originalkallfil stanger du Premiere Elements och byter namn pa filen i Windows. Nasta gang du 6ppnar projektet i
Premiere Elements uppmanas du att leta reda pa filen.
Du kan ockséa byta namn pa ett markerat klipp genom att klicka pa dess namn en gang for att markera texten, skriva det nya namnet och
trycka pa Retur.

Soka efter ett objekt i ett projekt Hogstupp

%+ Hogerklicka pa ett objekt pa tidslinjen i expertvyn och valj Visa i Projekt.
Om du vill sdka efter ett objekt pa harddisken hogerklickar du pa klippet, valjer Egenskaper och noterar sokvagen langst upp pa
egenskapspanelen.



. . . . Hoégstu
Hitta filer som saknas i ett projekt geriep
Originalkallfiler lagras inte i ett projekt i Premiere Elements, utan i stéllet skapas det en referens till namnet och platsen for varje kallfil som du
importerar. Om du senare flyttar, byter namn pa eller tar bort en kallfil i Windows 6ppnas dialogrutan Var &r filen nar du 6ppnar projektet nasta
gang.

Forutom kallfiler refererar projekt aven till férhandsgranskningsfiler. Med férhandsgranskningsfiler kan du férhandsgranska effekter i realtid utan att
behova aterge dem (vilket kan ta flera timmar). Forhandsgranskade filer kan skapas pa nytt om det skulle behévas.

Obs! Nar du har skapat den slutgiltiga filmen kan du ta bort kallfilerna om du inte tdnker anvanda dem. Om du vill redigera om filmen i framtiden
arkiverar du projektet med Projektarkivering innan du tar bort kallfilerna.

#* Markera ett av foljande alternativ i dialogrutan Var ér filen:

Visa endast exakta namnmatchningar Visar enbart de filer som éverensstammer med namnet pa filen som saknades nar projektet senast
avslutades. Om du vet att namnet for en fil har andrats avmarkerar du det héar alternativet.

Markera Ersatter den saknade filen med original- eller ersattningsfilen.

Sok Startar sékfunktionen i Windows XP.

Hoppa 6ver férhandsgranskningar Ignorerar saknade forhandsgranskningsfiler s& att du inte ombeds att s6ka efter dem.

Hoppa over Ersatter den saknade filen med en offline-fil. Offlinefilen fungerar som platshallare for relaterade klipp p& panelen Projektresurser och
pa tidslinjen i expertvyn.

Hoppa 6ver alla Ersatter alla saknade klipp med offlinefiler utan att frdga dig om bekréftelse.

Ta bort ett klipp Hogst upp

Eftersom Premiere Elements inte lagrar mediefilerna i projektet, forsvinner alla instanser i filmen om du tar bort ett klipp fran ett projekt. Men
Premiere Elements tar inte bort klippets kallfil frin datorn. Om du behover spara diskutrymme tar du bort kalffilen.
Gor nagot av foljande for att ta bort en mediefil fran projektarbetsytan:

« Markera filen pa panelen och klicka sedan pa ikonen Ta bort.

» Hogerklicka/Ctrl-klicka p& den pa tidslinjen i expertvyn och valj sedan Ta bort. Du kan ocksé ta bort en fil genom att markera den och trycka
pa tangenten Delete. Filen tas bort frdn Elements Organizer, men den tas inte bort fran harddisken.
Om du vill identifiera oanvanda objekt i ett projekt tittar du i kolumnerna Videoanvandning och Ljudanvandning i listvyn. Visa dessa
kolumner genom att rulla at héger. En gron bock (listvy) och en gron punkt (stodrastervy) visar att resursen anvands i projektet.
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Angra andringar

Angra férandringar inkrementellt
Angra en tidigare andring

Overst pé& sidan

Angra férandringar inkrementellt

Om du andrar dig ang&ende en redigering eller effekt finns flera sétt att &ngra arbetet p& i Adobe Premiere Elements. Du kan bara angra de
atgarder som andrar videoinnehall. Du kan t.ex. angra en redigering, men inte att du har rullat i en panel.

< Om du vill &ngra eller géra om den senaste andringen véljer du Redigera > Angra. (Du kan sekventiellt &ngra en serie med senaste
andringar.)

e Om du vill angra en andring och alla efterféljande andringar som utférts sedan du senast éppnade ett projekt tar du bort den andringen fran

historikpanelen.

Om du vill stoppa en andring som bearbetas i Adobe Premiere Elements (till exempel nar du ser en forloppsindikator) trycker du pa Esc-

tangenten.

Du &ngrar alla &ndringar som har gjorts sedan du senast sparade projektet genom att valja Arkiv > Atergé.

Du angrar andringar som har gjorts innan du senast sparade ett projekt genom att forstka éppna en tidigare version i mappen Spara
automatiskt i Adobe Premiere. Valj sedan Arkiv > Spara som for att spara projektet utanfor mappen Spara automatiskt i Adobe Premiere.
Antalet andringar som du kan angra beror pa installningarna for Spara automatiskt.

Overst péa sidan

Angra en tidigare andring

P& historikpanelen registreras andringarna som du gor i ett projekt. Varje gang som du lagger till ett klipp, infogar en markor eller anvander en
effekt laggs atgarden till i listan pa historikpanelen. Verktyget eller kommandot som du har anvant visas pa panelen tillsammans med en
identifieringsikon. Du kan anvanda panelen for att snabbt angra flera andringar. Nar du valjer en andring pa panelen atergar projektet till den
status som gallde vid tidpunkten for andringen. De senare andringarna blir gra och forsvinner nar du gér annu en andring.

P& historikpanelen registreras andringar endast for den aktuella sessionen. Om du stanger ett projekt eller valjer kommandot Atergé rensas
historikpanelen. De flesta andringar visas pa panelen, dock inte individuella andringar i vissa paneler, och inte heller programomfattande andringar
som instéllningar i Instéllningar.

» Visa historikpanelen genom att vélja Fénster > Historik.

 Valj en andring pa historikpanelen genom att klicka pa den.

o Om du vill ta bort en markerad andring klickar du och klickar sedan pa OK.

« Du flyttar runt pa historikpanelen genom att dra i skjutreglaget eller rullningslisten pa panelen. Du kan ocksa vélj Stega framat eller Stega
bakéat pa historikpanelens meny.

o Om du vill ta bort alla andringar fran historikpanelen valjer du Rensa historik pa historikpanelens meny och klickar sedan pa OK.

Twitter™- och Facebook-inldagg omfattas inte av villkoren i Creative Commons-licensen.
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Visa Klippets egenskaper

Visa en oversikt 6ver grundlaggande klippegenskaper
Visa omfattande filinformation

Anpassa egenskaper for listvyn

Visa detaljer om effektegenskaper

Visa en oéversikt 6ver grundlaggande klippegenskaper Hogstupp

Om du vill visa de grundlaggande egenskaperna for ett klipp hogerklickar/Ctrl-klickar du pa klippet pa panelen Projektresurser och valjer
Egenskaper.

Visa omfattande filinformation HogStLpp

Premiere Elements innehaller verktyg som du kan anvanda nar du vill utvardera en fil i ett format som stods, oavsett om filen finns i eller utanfor
ett projekt. Du kan exempelvis faststélla om ett klipp som du har exporterat har en lamplig datahastighet for Internet-distribution.
Videofilsegenskaper kan innehalla filstorlek, antalet videoklipp och ljudspar, langd, genomsnittlig bildhastighet, samplingshastighet for ljud,
videodatahastighet och komprimeringsinstaliningar. Dessutom innehaller de information om uteslutna bildrutor i hamtade Klipp.

Anvand funktionen Hamta egenskaper nar du vill soka efter uteslutna bildrutor i ett klipp som du har hamtat. Anvand diagrammen for Analys av
datahastighet nar du vill utvardera hur val utdatahastigheten stammer 6verens med kraven for leveransmediet. Diagrammen anger
atergivningsnyckelrutefrekvensen, skillnaden mellan komprimeringsnyckelrutor och differensbildrutor (bildrutor som finns mellan nyckelrutor). De
visar ocksa datahastighetsnivaerna vid varje bildruta.

# GOr nagot av foljande:
» Om Klippet finns pa tidslinjen i expertvyn markerar du det och valjer Arkiv > Hamta egenskaper for > Markering.

» Om Klippet inte finns i projektet valjer du Arkiv > Hamta egenskaper for > Fil. Leta reda pa klippet som du vill analysera och klicka sedan pa&
Oppna.

- e
Anpassa egenskaper for listvyn ostapp

Du kan anpassa listvyn sa att endast den information du vill se visas. Du kan ocksa byta namn pa kolumner, lagga till egna kolumner, ordna om
kolumner och &ndra kolumnbredden.

Ange vilka egenskaper som ska visas i listvyn

Som standard visas egenskapen Namn, som anger klippnamnet pa disken. Du kan inte ta bort egenskapen Namn med dialogrutan Redigera
kolumner. Du kan andra namnet som anvéands for ett klipp i projektet.

1. Oppna panelen Projektresurser.
2. Hogerklicka/Ctrl-klicka i medievyn och valj Redigera kolumner. Klicka pa ett omrade utanfor raden med resursen.

3. Vdlj vilka av foljande egenskaper du vill visa i medievyn och klicka sedan pa OK:
Anvands Visar en bockmarkering om klippet anvands i projektet.

Medietyp Media, till exempel Film eller Stillbild.
Bildrutefrekvens Bildrutefrekvens pa klipp, t.ex. 29,97 fps.

Medielangd Langden pa hamtade media pa disken, uttryckt i det visningsformat som anges i delen Allmant i dialogrutan
Projektinstéllningar.

Obs! De langder som visas pa panelerna i Premiere Elements omfattar de bildrutor som anges av in- och utgangspunkten. T.ex. om du
stéller in in- och utgangspunkten pad samma samma ruta blir langden en ruta.

Videolangd Langden pa klippet som definieras av videons in- och utgdngspunkter. Aven eventuella justeringar som gjorts i Premiere
Elements tas med, till exempel &ndringar i klipphastigheten.

Ljudlangd Langden pa klippet som definieras av ljudets in- och utgéngspunkter. Aven eventuella justeringar som gjorts i Premiere Elements
tas med, till exempel andringar i klipphastigheten.

Information om video Bildrutestorlek och proportioner for klippet. Dessutom anges om en alfakanal finns.

Information om ljud Ljudspecifikationerna for klippet.



Videoanvandning Antalet ganger som videokomponenten for ett klipp anvands i en film.

Ljudanvandning Antalet ganger som ljudkomponenten for ett klipp anvands i en film.

Status Anger om ett klipp ar online eller offline. Om ett klipp &r offline anger detta alternativ ocksa varfor.

Kund Falt dar du kan lagga till en kunds namn eller annan information.

Justera kolumner i listvyn
Anvand listvyn nar du snabbt vill utvardera, soka efter eller ordna klipp baserat pa& sarskilda egenskaper.

1. Oppna panelen Projektresurser.

2. Gor nagot av foljande:

Visa detaljer om effektegenskaper

Om du vill andra bredden pa en kolumn placerar du pekaren éver en delningslinje mellan kolumnrubriker tills ikonen for storleksandring
av kolumn visas. Dra sedan vagratt.

Om du vill skapa en ny kolumn hogerklickar/Ctrl-klickar du och valjer Redigera kolumner, klickar p& Lagg till och véljer ett kolumnnamn
(darefter visas den nya kolumnen). Skriv ett namn och vélj en typ fér den nya kolumnen. Klicka pd OK. Textkolumner kan innehalla all
typ av text som du anger. | booleska kolumner finns en kryssruta.

Om du vill visa en kolumn hogerklickar/Ctrl-klickar du och véljer Redigera kolumner, och sedan klickar du pa rutan bredvid namnet pa
den kolumn som du vill visa.

Om du vill sortera kolumner i stigande eller fallande ordning klickar du pa rubrikerna.

Om du vill ordna om kolumner hégerklickar/Ctrl-klickar du och véljer Redigera kolumner, markerar ett kolumnnamn och klickar pa& Flytta
upp eller Flytta ned.

Obs! Premiere Elements laser alla kolumnattribut. Du kan inte hitta eller &ndra dessa attribut i dialogrutan Redigera kolumner. Du kan
till exempel andra namn pa kolumner som du har lagt till, men inte namn p& kolumner som &r inbyggda i Premiere Elements.

Hogst upp

1. Vvalj ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.

2. Klicka pa knappen Anvanda effekter och visa egenskaperna pa panelen Anvanda effekter.

(@) v-ro-sn |
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Forhandsgranska filmer

Forhandsgranska en video pd monitorpanelen
Forhandsgranska i helskarmslage
Forhandsgranska pa en tv-skarm

Aterge ett omréde for forhandsgranskning

Ta bort férhandsgranskningsfiler

s . o - H t
Forhandsgranska en video p& monitorpanelen osapp
Du kan forhandsgranska hela eller delar av filmer pa monitorpanelen. Nar en film ska forhandsgranskas forbereds klippen i Adobe Premiere
Elements for visning, effekter anvands och instéllningar for rorelse, opacitet och volym anges. Videokvaliteten och bildrutefrekvensen justeras
dynamiskt sa att filmen kan férhandsgranskas i realtid. Filmer som bara anvéander klippningar mellan klipp férhandsgranskas vanligtvis med normal
kvalitet och bildrutefrekvens. Komplexa filmer (med effekter samt video och ljud i lager) kan behéva renderas innan du kan férhandsgranska dem.

Monitorpanelen
A. Aktuell tid B. Uppspelningskontroller

+ Gor nagot av féljande pa monitorpanelen:
» Forhandsgranska en film genom att klicka p& knappen Spela upp eller trycka pa blankstegstangenten.
Obs! Placera indikatorn for aktuell tid vid filmens inledning genom att trycka pa tangenten Home.

» Om du vill &ndra uppspelningskvaliteten hdgerklickar/Ctrl-klickar du i monitorpanelen. Valj Uppspelningskvalitet > Hogsta. Datorns
processoranvandning okar, liksom RAM-anvandningen, nar du andrar installningen till Hogsta.

e Om du vill pausa foérhandsgranskningen klickar du p& knappen Paus eller trycker p& blankstegstangenten.

« Du kan styra hastigheten pa foérhandsgranskningen genom att dra spolningsreglaget at hoger. Ju langre du drar spolningsreglaget, desto
snabbare spelas klippet upp.

» Spela upp filmen baklanges genom att dra spolningsreglaget at vanster. Ju langre du drar spolningsreglaget, desto snabbare spolas klippet
tillbaka.

e Om du vill ga framat en bildruta klickar du p& knappen Stega framat. Skift-klicka p& knappen Stega framat for att ga framét fem rutor.
e Om du vill g& bakéat en bildruta klickar du pa knappen Stega bakat. Skift-klicka pa knappen Stega bakat for att g& bakat fem rutor.

e Om du vill hoppa till en annan bildruta klickar du pa den aktuella tiden och skriver in en ny tid. (Kolon eller semikolon kravs inte. Tank
emellertid pa att i Adobe Premiere Elements tolkas tal under 100 som bildrutor.)

» Om du vill ga till slutet av féregaende klipp (klippgréans eller redigeringspunkt) klickar du p& knappen Ga till foregdende redigeringspunkt.



» Om vill ga till borjan av nasta klipp klickar du p& knappen Ga till nasta redigeringspunkt.

Forhandsgranska ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn
+ Dubbelklicka pa klippet pa tidslinjen i snabbvyn.

Bladdra pa tidslinjen i expertvyn under férhandsgranskning
Du kan stélla s& att tidslinjen i expertvyn rullar automatiskt frdn hoger till vanster nar en sekvens ar stérre &n den synliga tidslinjen. Om du gor det
behdver du inte zooma ut for att kunna se hela sekvensen.

1. Valj Redigera > Instéllningar > Allmant p& Windows®. Valj Adobe Premiere Elements 11 > Instéllningar > Allméant pa Mac® OS.
2. VA4lj ett alternativ p& menyn Automatisk rullning i tidslinjeuppspelning.

Ingen rullning Tidslinjen i expertvyn rullar inte.

Sidrullning Den synliga delen av tidslinjen i expertvyn rullas en sida i taget.

Mjuk rullning Tidslinjen i expertvyn rullas medan indikatorn for aktuell tid halls kvar i mitten av den synliga tidslinjen.

Visa sakra omraden p& monitorpanelen

Du kan visa marginaler for sakra omraden (stodlinjer) pa monitorpanelen for att kontrollera om text eller objekt i projektet hamnar utanfor det séakra
omradet. Om nagot material hamnar utanfor det sakra omradet kanske det inte syns helt vid uppspelning pa vissa skarmar. Marginalerna fungerar
som referenser och inkluderas inte i férhandsgranskningar och exporter.

= Markera

A _ap

S8l in pnarkér for tidslinje »
G4 till markor for tidslinje r
Radera markér fir tidslinje »

Uppspelningskvalitet L3
Forstoring 13

v Marginaler fir sikra ytor

Uppspelningsinstillningar ...

Sakra omraden pa monitorpanelen
A. Marginal for rorelseséker yta B. Marginal for titelséaker yta

++ Hogerklicka/Ctrl-klicka p& monitorpanelen och valj Marginaler for sakra ytor. En bock bredvid namnet visar att sakerhetmarginalerna ar

aktiverade.
Standardmarginalerna for sékra rorelser och titlar ar 10 respektive 20 procent. Du kan dock dndra storlek p& marginalerna i dialogrutan

Projektinstallningar.

.. . . . Hogst
Forhandsgranska i helskarmslage gerapp

Om du vill se s& mycket detaljer som mojligt i ett klipp eller en film férhandsgranskar du i helskarmslage. | det har laget visas videofilmen p& hela
skarmen, vilket ger en battre bild av hur det skulle se ut pa en tv. Férhandsgranskning i helskarmslage gor att du enkelt kan dela ditt arbete med
andra i rummet.

Forhandsgranska en film i helskarmslage
# Klicka pa knappen Spela upp i helskarmslage i programmets évre hégra hérn. Férhandsgranskningen fyller skarmen och uppspelningen startar

automatiskt.

Pausa och spola tillbaka/framéat under forhandsgranskning i helskarmslage
Utover att spela upp och pausa en férhandsgranskning i helskarmslage kan du aven spela tillbaka eller framét i steg om en bildruta.

1. Om du vill visa faltet med kontroller flyttar du pekaren langst ned pa skarmen.



—_— R

Om du anvander helskarmslage flyttar du pekaren éver skarmen, sa visas uppspelningskontrollerna.

2. Klicka pa Paus, Stega bakat eller Stega framat.

Avsluta helskarmslage
1. Om du vill visa faltet med kontroller flyttar du pekaren langst ned pé skarmen.
2. Klicka pa Avsluta till héger om kontrollfaltet.

. o . Hogstu
Forhandsgranska p& en tv-skarm e

Du kan forhandsgranska filmen pa en tv- eller videoskarm via manga videokameror och AV-DV-konverterare. Dialogrutan Projektinstallningar
innehaller alternativ for forhandsgranskning via DV-enheter. Innan du anger dessa installningar maste du kontrollera att maskinvaran ar ratt
konfigurerad.

Obs! Kontrollera att tv:n eller videoskarmen &ar ansluten till videokameran eller den analog-digitala konverteraren. Kontrollera dessutom att
enheten ar korrekt ansluten till datorn, vanligtvis via en IEEE 1394-port. Stéll in enheten sa att analogt ljud och analog video skickas till skarmen.
For vissa enheter maste du vélja ett menyalternativ, medan andra enheter identifierar skarmen automatiskt. (Det finns mer information i
dokumentationen for enheten.)

1. Vvalj Redigera > Projektinstéllningar > Allmant och klicka pa knappen Uppspelningsinstaliningar.
2. Markera foljande alternativ i delen Uppspelning i realtid:

« Markera alternativet Skrivbordsvideo visas under uppspelning om du vill forhandsgranska via monitorpanelen och tv-skarmen. Avmarkera
det har alternativet om uppspelningen pa monitorpanelen ar mycket hackig.

e Under Extern enhet véljer du det alternativ som motsvarar den videokamera eller AV-DV-konverterare som du anvander till tv-skarmen.
« Valj Maskinvara (om sadan stods) vid Konvertering av proportioner.

« Valj Ljud for extern enhet om du vill kéra ljud saval som video via tv-skarmen. Det har alternativet ser till att ljud och video synkroniseras
vid uppspelning.

Obs! Med alternativet Uppspelning i realtid visas forhandsgranskningarna direkt i full kvalitet. Om du anvander atergivningsfri redigering
kan du andra redigeringsatgarder direkt, vilket gor att du kan experimentera mer. Du far bast bildrutefrekvens vid uppspelning om du
anvander en dator med en Pentium® 4-processor pa 3 GHz eller snabbare.

3. Valj om du vill exportera till den angivna enheten i Extern enhet under Exportera. Det har alternativet paverkar inte uppspelningen.

4. Valj Accelererade GPU-effekter i delen Skrivbordsvisningslage om bildskarmskortet har stod for DirectX®. | annat fall valjer du Kompatibel
eller Standard, beroende pa vilket som ger bast uppspelningsresultat pa det aktuella systemet.

5. Lat resten av uppspelningsinstéliningarna vara och klicka pa OK.
6. Klicka pa OK i dialogrutan Projektinstallningar.

° g . HBgst
Aterge ett omrade for férhandsgranskning ostee
Komplexa filmer och direktfilmer (med effekter och video och ljud i lager) kraver langre behandlingstid for att kunna visas korrekt. Om ett omrade
inte kan visas med full hastighet och kvalitet visas en tunn réd linje pa tidslinjalen pa tidslinjen i expertvyn.

Om du vill forhandsgranska ett sddant omrade aterger du det forst. Under atergivningen behandlas lager och effekter och férhandsgranskningen
sparas i en fil, som kan anvandas i Adobe Premiere Elements for att férhandsgranska filmen. Ett omrade som aterges behover inte aterges pa
nytt, sdvida du inte &ndrar det. (Atergivna omréden markeras med en gron linje pa tidslinjen i expertvyn.)



Obs! Om du gor storre andringar i ett atergivet omrade kan inte férhandsgranskningsfilen anvandas langre och den grona linjen blir rod. Om du
vill férhandsgranska komplexa effekter med full bildrutefrekvens maste du aterge omradet pa nyit.

Du anger omradet som ska aterges med hjalp av arbetsytefaltet pa tidslinjen i expertvyn.

Ange det omrade som ska aterges

» Dra arbetsytefaltets mitt (med textur) till det avsnitt som du vill forhandsgranska. Se till att du drar i mitten av arbetsyteféltet. Om du inte gor
det flyttas indikatorn for aktuell tid.

« Om arbetsytefaltets mitt (med textur) inte visas, kan du Alt-dra faltet till avsnittet som du vill forhandsgranska.

» Placera indikatorn for aktuell tid och tryck pa Alt+[ for att ange arbetsytans borjan.

« Placera indikatorn for aktuell tid och tryck pa Alt+] for att ange arbetsytans slut.

« Hall ned Alt och dubbelklicka pa arbetsytefaltet for att andra filmens bredd.

« Dubbelklicka pa arbetsytefaltet for att andra storlek pa det sa att det matchar bredden pa tidslinjalen eller Iangden pa hela filmen. Valj det
alternativ som &r kortast.

Placera pekaren Over arbetsytefaltet sa att ett verktygstips visas med starttidskod, sluttidskod och langd for arbetsytefaltet.

Aterge en férhandsgranskning
% Placera arbetsytefaltet 6ver omradet som du vill férhandsgranska och klicka sedan p& knappen Atergivning eller vélj Tidslinje > Aterge
arbetsyta. (Tidsatgangen for atergivningen beror p& datorns resurser och segmentets komplexitet.)

Du kan aven aterge en forhandsgranskning genom att placera arbetsytefaltet och trycka pa Retur (Windows) eller Home (Mac).

Ta bort férhandsgranskningsfiler Hoostupe

Nar du spelar upp en film kombineras sparen och effekterna i bakgrunden automatiskt, medan filmen spelas upp pa monitorpanelen.

Om du véljer att &terge filmen skapas férhandsgranskningsfiler som sparas pa harddisken. Atergivna férhandsgranskningsfiler kan spelas upp
direkt, eftersom det inte kravs ndgon ny bearbetning av spar och effekter. Férhandsgranskningsfiler kan ocksa vara tidsbesparande nar du
exporterar filmen, eftersom informationen i filerna kan anvandas i stéllet for att filmen aterges pa nyit.

# Aktivera tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn och vélj sedan Tidslinje > Ta bort atergivna filer. Klicka pa OK nar du ombeds goéra det.

Obs! Det &r viktigt att du tar bort férhandsgranskningsfiler med kommandot Ta bort atergivningsfiler och inte direkt i Windows.
Forhandsgranskningsfiler anvands pa ungefar samma séatt som kallmedier i projekt. Om du flyttar eller tar bort forhandsgranskningsfiler utan att
anvanda kommandot ombeds du ange filernas plats ndsta gang du 6ppnar projektet i Adobe Premiere Elements.

Fler hjalpavsnitt
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Skapa direktfilmer

Skapa direktfilm fran arbetsytan
Redigera en direktfilm
Fran en expert: Grunderna i direktfilmer

Med direktfilmer kan du snabbt skapa en proffsig, redigerad film med titlar, ljudspar, effekter och évergadngar genom att anvanda en enkel (och
snabb) process steg for steg. Nar du skapar en direktfilm analyserar Adobe Premiere Elements dina klipp (om de inte redan har analyserats).
Smarta taggar anvands om det behovs, klippen redigeras och ett tema du véljer anvands. Du kan gora temat mer personligt genom att anvanda
en egen titel och egna eftertexter. Dessutom kan du anvénda egen musik eller egna effekter.

Analysalternativet ar som standard aktiverat. Om du har inaktiverat analysen anvands inte smarta taggar.

Filmteman skapar filmer med ett visst utseende. Temat Broéllopsduvor, till exempel, ger en elegant inledning och avslutning med flygande vita
duvor och bréllopsmusik i bakgrunden. Temat Serietidning ger en rolig barnkalasvideo med snygga effekter, sdsom fargrelief och stora konstfulla
typsnitt i titeln. Varje tema har en unik redigeringsstil for att vélja ut, trimma och placera klipp i sekvenser.

Standardlangden for ett tema ar 4 till 6 minuter. Du kan anvanda direktfilm fér alla klipp i filmen. Du kan dven anvanda den pa en del av klippet for
att skapa ett montage eller en specialfunktion i borjan eller i slutet av en dvd.

Du kan valja mellan olika teman. Du kan anvanda alla egenskaper i ett tema eller valja att lagga till endast en del av dem. Du kan pad samma satt
lagga till ett tema till en hel sekvens pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn. Du kan ocksa vélja att lagga till endast ett klipp.

Overst pa sidan
Skapa direktfilm fran arbetsytan
1. Valj klippet som du vill inkludera i filmen frén tidslinjen i snabbvyn eller tidslinjen i expertvyn.
2. Klicka pa Direktfilm i &tgardsfaltet.

3. Valj ett tema for filmen eller hamta en mall. S& har hamtar du en onlinemall for en direktfilm:

Om du vill férhandsgranska ett filmtema fér du markoren éver temats miniatyrbild for att visa beskrivningen. Klicka pa Spela upp om du vill
titta pa en forhandsgranskning. Klicka pa Nasta.

a. Hogerklicka/Ctrl-klicka pa filmtemamallen.

b. Klicka pa Hamta nu for att hamta den valda mallen. Klicka pa Hamta alla om du vill hamta alla mallar.

c. (Valfritt) Klicka p& knappen Hamta i bakgrunden om du vill utféra hamtningen i bakgrunden medan du fortsatter att arbeta i Adobe
Premiere Elements.

4. Ange egenskaperna for filmen efter dina behov:



Anpassa en film
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» Inledande och avslutande titlar: Inledande och avslutande titlar kan uppta flera rader. Du far emellertid bast resultat om du later den
inledande titeln uppta en rad.

« Direktfilm: Det har alternativet anger om du vill redigera automatiskt. Dina klipp trimmas automatiskt och laggs till i projektet utifran de
smarta taggarna. Det anger aven om klippen ska analyseras och fa smarta taggar.

« Anvand for: Anger om temat ska anvandas pa hela projektet eller pa de valda klippen pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i
expertvyn.

« Musik: Det héar alternativet anger om du vill anvanda temamusiken, din egen musik (klicka pa Bladdra for att soka efter filen och 6ppna
den) eller ingen musik alls. Det finns flera musikklipp att vélja mellan och de spelas upp i den ordning som du véljer dem. Dra
skjutreglaget mellan Musik/ljudeffekter och Mina klipp for att ange hur mycket ljud fran ljudspar och ljudeffekter respektive ljud fran Klipp
som ska anvandas. Direktfilm synkroniseras med taktslagen i musiken s& om du andrar musiken sa kan du fa ett mycket annorlunda
resultat. Om du dessutom andrar musikens langd &ndras aven filmens langd for att matcha den nya musiken.

« Hastighet och intensitet: Du kan kontrollera klippets hastighet och hur stor effekten ska vara. Klicka pa triangeln bredvid alternativet
Hastighet och intensitet och anvand reglaget for att justera klippens hastighet och effekterna.

o Langd:Anger langden for den fardiga filmen. Med hjalp av Matcha musik far du en film som ar lika lang som temamusiken. Med den har
parametern kan du ange den exakta tidslangden genom att dra timmar, minuter och sekunder. Med alternativet Anvand alla klipp
anvander du alla klipp. Filmens langd bestams utifrn klippens langd.

Obs! Om du anger en langd som &r langre &n temamusiken repeteras musiken. Om filmens langd &r kortare an langden pa temamusiken
slutar musiken efter det sista klippet.

« Sekvens: Anger om klippen ar ordnade enligt tid-/datumstampeln eller enligt temats redigeringsregler.

« Temainnehall: Anger vilka aspekter av temat som ska ingd i den fardiga filmen. Markera eller avmarkera villa alternativ du vill. Om
nagra av dina klipp har effekter som redan anvands kan du vélja att behalla effekterna eller att ta bort dem och anvéanda temats effekter i
stallet.

« Aterge forhandsgranskning: Om det hér alternativet &r markerat aterges direktfilmen nar den har skapats och placerats pé tidslinjen.
Atergivning férbattrar bildrutehastigheten fér filmen vid uppspelningen.

Overst péa sidan

Redigera en direktfilm

Néar du skapar en direktfilm kombineras alla klipp i Adobe Premiere Elements till ett enskilt klipp. Du kan dela upp det har klippet om du vill
redigera eller ersatta nagot enskilt klipp. Anvand kommandot Ersétt klipp for att snabbt ersétta ett klipp med ett annat utan att behéva trimma och
redigera det nya klippet sa att det passar. Du kan &ven &andra effekterna eller évertackningarna som tillampats pa klippet.

Eftersom en direktfilm skapas med slagidentifiering for det tillagda musikklippet kan synkroniseringen av videofilmen férsémras om du &ndrar
ljudklippet.
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Arbeta med virtuellt minne

Om virtuellt minne

Typer av virtuellt minne

Stalla in ett virtuellt minne

Maximera prestanda for virtuellt minne

Overst pa sidan

Om virtuellt minne

Nar du redigerar ett projekt anvands diskutrymmet for att lagra virtuella minnesfiler for projektet i Adobe Premiere Elements. Dessa innehaller
hamtade video- och ljudfiler, anpassat ljud och férhandsgranskningsfiler. Anpassade ljudfiler och férhandsgranskningsfiler anvands i Adobe
Premiere Elements for att optimera prestanda, vilket mojliggor redigering i realtid, hog bearbetningskvalitet och effektiva utdata. Alla virtuella
minnesfiler bevaras éver arbetssessioner. Om du tar bort anpassade ljudfiler aterskapas de automatiskt i Adobe Premiere Elements. Om du
daremot tar bort forhandsgranskningsfiler aterskapas dessa inte automatiskt.

Som standard lagras virtuella minnesfiler nar du sparar ett projekt. Det virtuella minnesutrymme som kravs 6kar nar filmen blir langre och mer
komplex. Om du har tillgang till flera diskar véaljer du Redigera > Instéllningar > Virtuellt minne/Adobe Premiere Elements 13 > Instéllningar >
Virtuellt minne. Ange diskarna som anvands i Premiere Elements for dessa filer. For att fa basta maéjliga resultat bor du stalla in det virtuella minnet
i borjan av projektet, innan du boérjar hamta eller redigera material.

Overst pa sidan

Typer av virtuellt minne

Du kan forbattra prestanda genom att ange olika diskar for de olika typerna av virtuellt minne, men du kan ocks& ange mappar pa samma disk.
Valj Redigera > Instéllningar > Virtuellt minne/Adobe Premiere Elements 13 > Instélliningar > Virtuellt minne for att ange foljande alternativ for
virtuellt minne.

Hamtad video Mapp eller disk dar videofiler som du hamtar med hamtningspanelen lagras.
Inspelat ljud Mapp eller disk dar ljudfiler som du hamtar med hamtningspanelen lagras.

Férhandsgranskningar av video Mapp eller disk fér videoférhandsgranskningsfiler. Dessa filer skapas nar du véljer Tidslinje > Aterge arbetsyta
och exporterar till en filmfil eller till en DV-enhet. Om det férhandsgranskade omréadet innehaller effekter aterges effekterna med full kvalitet i
forhandsgranskningsfilen.

Férhandsgranskningar av ljud Mapp eller disk fér ljudférhandsgranskningsfiler. Filerna skapas nar du véljer Tidslinje > Aterge arbetsyta. De
skapas ockséa nar du valjer Klipp > Ljudalternativ > Aterge och ersétt och exporterar till en filmfil eller DV-enhet. Om det férhandsgranskade
omradet innehaller effekter aterges effekterna med full kvalitet i forhandsgranskningsfilen.

Mediecache Mapp eller disk for toppvardesfiler for ljud, filer for anpassat ljud, videoindexfiler och andra filer som skapas i Premiere Elements for
béttre prestanda vid lasning av mediefiler.

Dvd-kodning Mapp eller disk for kodade video- och ljudfiler som skapas nar du skapar en dvd.

Obs! | Adobe Premiere Elements placeras forhandsgranskningsfiler, kodade filer, mediecachefiler och andra typer av filer i undermappar inuti den
mapp du anger for de olika filtyperna. Varje undermapp far ett namn som motsvarar den typ av virtuella minnesfiler den innehaller.

Overst pa sidan

Stalla in ett virtuellt minne



Du konfigurerar virtuellt minne i delen Virtuellt minne i dialogrutan Instéliningar. Se rutan till hdger om sékvéagen for att kontrollera méngden ledigt
diskutrymme pa den valda volymen. Om sokvagen ar for lang for att lasa placerar du pekaren 6ver sokvagen och hela visas i ett verktygstips.

1. Valj Redigera > Instéllningar > Virtuellt minne/Adobe Premiere Elements 13 > Instéllningar > Virtuellt minne.

2. For varje typ av virtuellt minne anger du en diskplats dar motsvarande filer sparas i Premiere Elements. Valj ett av foljande alternativ pa
snabbmenyn:

Mina dokument Lagrar virtuella minnesfiler i mappen Mina dokument.

Samma som projekt Lagrar virtuella minnesfiler i samma mapp som projektet lagras.

Anpassad Anger att den aktuella sokvagen inte finns pa snabbmenyn. Den aktuella s6kvagen andras inte forran du klickar pa Bladdra for
att ange en tillganglig diskplats.

Overst pé sidan

Maximera prestanda for virtuellt minne

« Om datorn endast har en harddisk bor du lata alla alternativ for virtuellt minne vara pa standardinstéllningarna.

e Om den har fler an en harddisk valjer du stora, sekundara harddiskar for det virtuella minnet i stallet for den huvudsakliga startdisken. |
Premiere Elements kan du placera varje typ av virtuell fil pa en egen disk. Du kan till exempel kopiera videon till en disk och ljudet till en
annan.

» Defragmentera virtuella minnen regelbundet med hjalp av verktyget Diskdefragmenteraren i Windows eller ndgot program frdn en annan
tillverkare. Om du vill anvanda verktyget Diskdefragmenteraren valjer du Start > Program > Tillboehor > Systemverktyg >
Diskdefragmenteraren. Mer information hittar du i dokumentationen for Windows eller fér det program du anvander.

» Ange den snabbaste harddisken for hamtning av media och lagring av virtuella minnesfiler. Du kan anvanda en langsammare disk for
ljudférhandsgranskningsfiler och projektfilen.

» Ange endast diskar som ar inkopplade till datorn. En harddisk i ett natverk ar for langsam. Undvik att anvanda flyttbara medier som virtuellt
minne, eftersom de virtuella minnesfilerna alltid maste vara tillgangliga for Adobe Premiere Elements. Virtuella minnesfiler bevaras for varje
projekt, aven nar du stanger projektet. Dessa filer ateranvands i Adobe Premiere Elements nar du dppnar det projekt som ar kopplat till dem
pa nytt. Om virtuella minnesfiler lagras pa flyttbara media, och dessa media kopplas fran enheten, ar det virtuella minnet inte langre
tillgangligt for Premiere Elements.

» Du kan dela upp en disk i partitioner och konfigurera varje partition som en virtuell disk. Partitioneringen forbéttrar emellertid inte prestandan
eftersom det ar endiskstekniken som ar flaskhalsen. Konfigurera virtuella minnesvolymer pa fysiskt separata enheter for basta resultat.

Twitter™- och Facebook-inldgg omfattas inte av villkoren i Creative Commons-licensen.
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Importera och lagga till media

Networks and removable media with Digital Video
Felstkning (23 september 2013)



Enheter och filformat som stods

Enheter som stdds
Filtyper som stods for import

Kontrollera att Adobe Premiere Elements har stod for filformatet och den enhet som du importerar filen fran.

Hogst upp

Enheter som stods

Se hitp://kb2.adobe.com/cps/873/cpsid_87347.html fér en lista 6ver enheter som stdds.

Hogst upp

Filtyper som stods for import

Du kan hamta tagningar, men ocksa importera bade bild-, video- och ljudfiler. Du kan lagga till filer frAin mappar pa datorn, extra harddiskar och
mobiltelefoner. Du kan ocksa lagga till filer fran dvd-skivor, Blu-ray-skivor, cd-skivor, digitalkkameror, andra enheter eller Internet. Adobe
Premiere Elements 12.0 kan hantera DV-, HDV-, WDM- och AVCHD-formaterad video.

Filer som du lagger till i ett projekt visas pa panelen Projektresurser i expertvyn. Adobe Premiere Elements laggs automatiskt till i Elements
Organizer.

Obs! Vissa filformat kraver att du aktiverar komponenterna innan du kan lagga till dem i ett projekt.

Videoformat som stdds

» Adobe Flash (.swf)

o AVI-film (.avi)

e AVCHD (.m2ts, .mts, .m2t)
e DV-strom (.dv)

 MPEG-film (.mpeg, .vob, .mod, .ac3, .mpe, .mpg, .mpd, .m2v, .mpa, .mp2, .m2a, .mpv, .m2p, .m2t, .m1lv, .mp4, .m4v, .m4a, .aac, 3gp,
.ave, .264)

e QuickTime-film (.mov, .3gp, .392, .mp4, .m4a, .m4v)
e TOD (.tod)
* Windows Media (.wmv,.asf) — endast Windows

Obs! Om du vill importera video fran mobiltelefoner (.3gp och .mp4) maste du ha den senaste versionen av QuickTime installerat.

Bildformat som stdds

» Adobe Photoshop® (.psd)

« Adobe Premiere Elements-titel (.prtl)

Bitmapp (.bmp, .dib, .rle)
« CompuServe GIF® (.gif)


http://kb2.adobe.com/cps/873/cpsid_87347.html

JPEG® (.jpg..jpe, .jpeg,.gif)

Pixar Picture (.pxr)

Portable Network Graphic (.png)

o RAW (.raw, .raf, .crw, .cr2, .mrw, .nef, .orf, .dng)

Ljudformat som stods

« Advanced Audio Coding (.aac)

» Dolby® AC-3 (.ac3)

* Macintosh®-ljud AIFF (.aif, .aiff)

e MP3®-ljud (.mp3)

« MPEG®-ljud (.mpeg, .mpg, .mpa, .mpe, .m2a)
e QuickTime (.mov, .m4a)

* Windows Media (.wma) — endast Windows

« Windows WAVE (.wav)

Obs! Dolby AC-3 importeras som en fristdende .ac3-fil eller som del av en kodad ljudfil i .vob- (dvd) eller .mod-format (JVC® Everio), men
exporteras endast som en Dolby Digital Stereo-fil.

Aktivera en komponent for import

Vissa filformat, till exempel MPEG-2, MPEG4(SP), och AMR, kraver att komponenten aktiveras innan du kan lagga till dem i ett projekt. Om du
ar ansluten till internet, sker komponentaktivering automatiskt. Om du inte ar ansluten till Internet visas dialogrutan Aktivera komponent.

1. Anslut till Internet nar dialogrutan Aktivera komponent visas.

2. Klicka pa Kopiera for att kopiera serienumret i dialogrutan Aktivera komponent.

3. Klicka pa webbadressen for att ga till webbplatsen for aktivering.

4, Klistra in serienumret i ID-rutan pd webbplatsen.

P& webbplatsen visas en upplasningsnyckel.

5. Kopiera nyckeln, Klistra in den i dialogrutan Aktivera komponent och klicka sedan p& OK.

{ec Twitter™- och Facebook-meddelanden omfattas inte av Creative Commons villkor.
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Riktlinjer for att lagga till filer

Riktlinjer for att lagga till videofiler

Riktlinjer for att lagga till ljudfiler

Riktlinjer for att lagga till bildfiler

Riktlinjer for att l&agga till en animering eller stillbildssekvens

Hogst upp

Riktlinjer for att lagga till videofiler

Du kan lagga till flera olika videofilformat i ett projekt. Importerade video- och sekvensfiler kan ha bildrutestorlekar pa upp till 4 096 x 4 096 pixlar.

Innan du lagger till videofiler som du inte har hamtat sjélv bor du kontrollera att du kan visa dem utanfér Premiere Elements. Om du dubbelklickar
pa en videofil dppnas vanligtvis ett uppspelningsprogram, t.ex. Windows Media Player eller QuickTime. (Se till att du har den senaste versionen av
Windows Media Player.) Om du kan spela upp filen i uppspelningsprogrammet kan du oftast ocksa anvanda den i Premiere Elements.

Obs! Om du vill spela upp VOB-filer (Video Object) anvander du den dvd-spelare som foljde med dvd-brannaren.

Nar du lagger till videofiler bor du tanka pa foljande:
MPEG-kompatibilitet
Du kan importera och spela upp en MPEG-fil med Premiere Elements om den uppfyller féljande krav:
« Filen maste ha ett format som stods i Premiere Elements.
« Den komprimerare som anvandes for att skapa filen maste vara kompatibel med expanderaren i Premiere Elements.

Kompatibilitetskraven fér uppspelning av komprimerade filer &r inte lika strdnga som for redigering. MPEG-filer som spelas upp i Windows Media
Player och QuickTime kan importeras och spelas upp i Premiere Elements om de uppfyller kompatibilitetskraven.

Obs! Forsta gangen du importerar en MPEG-2-fil aktiveras komponenterna automatiskt i Premiere Elements, om du &r ansluten till Internet. Om
du inte &r ansluten till Internet uppmanas du att aktivera MPEG-2-komponenten. Aktiveringsinstruktioner visas i dialogrutan Aktiverar komponent.

Atergivningskrav fér AVi-filer av typ 1

Aterge dessa filer innan du férhandsgranskar dem i DV-videokameran. Om du vill terge ett AVI-klipp av typ 1 lagger du till det pa tidslinjen i
snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn. Skapa en forhandsgranskningsfil av den delen av tidslinjen genom att trycka pa Retur. Om klippet maste
aterges visas en rdd linje ovanfor klippet pa tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn.

Skyddade dvd-filer

Om dvd-skivan ar en kopieringsskyddad filmskiva kan du inte lagga till filerna.

Hogst upp

Riktlinjer for att lagga till ljudfiler

Nar du lagger till ljudfiler i ett projekt anpassas de till den ljudsamplingsfrekvens som du har angett i dialogrutan Projektinstéllningar. Under den
processen visas en forloppsindikator i det nedre hdgra hornet av programfonstret. Du kan spela upp anpassat ljud direkt med hog kvalitet eftersom
det &r forenligt med allt annat ljud i projektet.

Som standard lagras anpassat ljud pa platsen C:\Users\<anvandarnamn>.<doman> \ AppData \ Roaming \ Adobe \ common \. Du kan &ndra
standardplats for mediecachen genom att vélja nagot av féljande alternativ:

« (Windows) Redigera > Installningar > Virtuellt minne.

e (Mac OS) Adobe Premiere Elements 12 > Instéllningar > Virtuellt minne.

Obs! Nér du véal har anpassat ett ljudklipp behéver du inte anpassa det p& nytt, om du inte tar bort motsvarande fil i mappen Mediecache. Om du
tar bort anpassade ljudfiler aterskapas de i Premiere Elements nasta gang du 6ppnar relaterade projekt.



Nar du lagger till ljudfiler bor du tanka pa foljande:

Stereo- och monofiler Du kan lagga till manga stereoljudfiler som kan 6ppnas i andra ljudspelare, t.ex. Windows Media Player, i projekt. Nar en
stereoversion skapas av en monofil kopieras monokanalen till bade den hogra och vanstra kanalen i det nya stereosparet. | detta fall innehaller
bada kanalerna samma information.

5.1 Surround Sound-filer Om du importerar klipp med 5.1-ljud laggs ett 5.1-kanalsljudspar till i projektet.

mp3- och WMA-filer Format som mp3 och WMA &r komprimerade med hjalp av en metod som reducerar den ursprungliga ljudkvaliteten en
aning. Vid uppspelning av komprimerat ljud maste filens samplingsfrekvens expanderas och eventuellt andras i Premiere Elements (precis som i
de flesta videoredigeringsprogram). Komprimering kan férsamra ljudkvaliteten.

Cd-filer Om du vill lagga till ljud fran en cd-skiva kopierar, eller rippar, du forst ljudsparen till harddisken med ett annat program. Detta kan du
gora med Windows Media Player, som ingar i Windows XP. Du kan dven anvanda Adobe Audition for att rippa cd-skivan med olika
kvalitetsinstallningar och utféra komplicerade ljudbearbetningsatgarder pa filen. Om du planerar att séanda eller distribuera filmen méaste du ha
copyrightrattigheter eller ha licensierat copyrightrattigheter for cd-ljudet.

Internet-filer Du kan hamta musik fran Internet for dina projekt. WMA-filer (Windows Media Audio) och AAC-filer (QuickTime) kan ha forkodade
installningar som gor att de inte kan spelas upp i Premiere Elements.

Hogst upp

Riktlinjer for att lagga till bildfiler

Som standard skalas bilder i Premiere Elements sa att de passar projektets bildrutestorlek. Du kan asidosatta detta och i stéllet lagga till filerna i
den storlek med vilken de skapades. Du kan aven ange standardlangd for alla bilder som du lagger till genom att &ndra véardet i Allménna
installningar.

Du kan lagga till stillbilder med bildrutestorlekar pa upp till 4 096 x 4 096 pixlar. Skapa filer med samma bildrutestorlek eller med stérre
bildrutestorlek an videon. Genom att vélja ratt bildrutestorlek forsakrar du dig om att bilden inte férstoras i Premiere Elements. Néar du skalar upp
en bild blir den ofta pixeliserad, s& skapa darfor den med en storre bildrutestorlek an projektets. Om du exempelvis tanker skala upp en bild 200 %
skapar du bilden med dubbelt sa stor bildrutestorlek som projektet innan du lagger till den.

Du kan ocksa lagga till animeringar, som sparas som en sekvens med numrerade stillbildsfiler.

Nar du lagger till stillbildsfiler bér du tanka pa féljande:

Photoshop Elements-filer Premiere Elements fungerar bra med bilder och videomallar som du skapar i Photoshop Elements.

JPEG-filer Om du inte kan importera JPEG-filer till Premiere Elements kan du éppna dem i Photoshop Elements och spara om dem. Sedan kan
du prova att importera dem igen.

TIFF-bilder Du kan lagga till filer frAn Photoshop 3.0 eller senare. Premiere Elements saknar dock stod for 16-bitars TIFF-bilder som skapats i
Photoshop eller andra program. Tomma (genomskinliga) omraden i Photoshop-filer med lager visas som genomskinliga i Premiere Elements,
eftersom genomskinligheten lagras som en alfakanal.

RGB-lage Nar du redigerar eller skapar stillbilder ser du till att gora allt arbete i RGB-lage. Mer information om farghantering finns i produktens
anvandarhandbok. | RGB-laget skapas farger som ar lampliga for video.

Hogst upp

Riktlinjer for att lagga till en animering eller stillbildssekvens

Bildrutorna i en animering ritas som grafik, och ar darfor inte scener fran en verklig handelse som i en konventionell digital video. En sekvens med
numrerade stillbildsfiler kan ocksa laggas till och automatiskt kombineras till ett enda klipp i Premiere Elements, dar varje numrerad fil motsvarar
en bildruta. | vissa program, t.ex. Adobe After Effects®, kan en numrerad sekvens av stillbilder genereras. Bilder i en stillbildssekvens kan
innehalla lager. Sammanslagna bilder som ingar som en del i en sekvens. Information om lager och sammanslagning av lager finns i



dokumentationen till det program filen skapades i.

Obs! Om du &ndrar standardlangden pa stillbilder i dialogrutan Installningar paverkas inte langden pa stillbilder som ingar i en sekvens.

Nar du skapar tredimensionella bilder eller animeringar for anvandning i Premiere Elements anvander du foljande riktlinjer nar sa ar mojligt:

» Anvand sandningssakra farger. | de flesta program som du skapar animeringar i (t.ex. Adobe After Effects) kan du soka efter sdndningssakra
farger. Mer information finns i programdokumentationen.

« Anvand pixelproportionerna och bildrutestorleken som anges i projektinstéllningarna i Premiere Elements.
« Anvand lampliga féltinstallningar som matchar projektet.

+ Du kan anvanda ett Adobe-program (till exempel Photoshop) for att skapa sekvensen. Vélj Embed Project Link (Badda in projektlank) for att
Oppna sekvensen i programmet som anvandes for att skapa den. VAlj till exempel en PSD-fil p& panelen Projektresurser i Premiere
Elements. Vélj sedan Redigera > Redigera original for att 6ppna filen i Photoshop med de ursprungliga lagren intakta.

{ec Twitter™- och Facebook-meddelanden omfattas inte av Creative Commons villkor.
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Lagg till media i Adobe Premiere Elements

Lagga till media via den inbaddade Elements Organizer

Lagga till media fran filer och mappar

Importera foton fran digitalkameror, telefoner eller flyttbara enheter
Importera fran Flip, AVCHD, kameror, telefoner eller flyttbara enheter
Hamta video fran webbkameror och WDM-enheter

Du kan lagga till media i Adobe Premiere Elements pa foljande satt:
o Hamta fran livekallor eller inspelade kéllor
» Importera filer fran andra typer av lagringsenheter
 Lé&gga till frAn panelen Projektresurser

« Spela in berattarroster fran en mikrofon

Nar du lagger till mediefiler i Adobe Premiere Elements laggs de till pa tidslinjen i bade snabbvyn och expertvyn. Dessutom laggs de till pa
panelen Projektresurser i expertvyn.

Miniatyrbild, ett klipp, representerar varje fil pa panelen Projektresurser. Du anvander klipp, vare sig de innehéller ljud, video eller stillbilder, som
byggstenar nar du skapar filmer.

Om du vill Iagga till nya media i Adobe Premiere Elements klickar du pa L&agg till media.

Anvand nagot av foljande alternativ pa panelen Lagg till media for att lagga till mediefiler:

Elements Organizer Valj det har alternativet for att lagga till media fran album i Elements Organizer. Dra video eller bilder fran Elements
Organizer till tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn eller till panelen Projektresurser.

Filer och mappar Importera videofiler, foton och ljudfiler fran datorns harddisk.

Foton fran kameror eller enheter Importera foton frdn en kamera, en mobiltelefon eller via USB. Med det har alternativet éppnas fonstret Adobe
Premiere Elements — Mediehdmtaren. Dessutom importeras media fran enheter som lagrar videofiler pa ett Flash-minne eller pa en disk

Videofiler fran Flip-enheter eller kameror Lagg till media frdn enheter som lagrar videofiler i ett Flash-minne eller pa en disk. Bland dessa
enheter finns Flip-enheter och andra kompaktvideokameror, AVCHD-, DVD-, DSLR-kameror och andra stillbildskameror samt mobiltelefoner.

Webbkamera eller WDM Hamta video fran en webbkamera eller en WDM-kompatibel hamtningsenhet. Med det har alternativet 6ppnas fonstret
Hamta.

DVD-kamera eller datorenhet Importera video fran dvd-baserade AVCHD-kameror eller fran datorns dvd-enhet. Du kan importera mediefiler i
AVCHD-format fran en DVD-videokamera. Med det har alternativet éppnas fonstret Adobe Premiere Elements — Videoimporteraren.

Obs! Dvd-enheten identifieras inte i Mac OS.

Overst pé& sidan
Lagga till media via den inbdddade Elements Organizer
1. Klicka pa Lagg till media och valj Elements Organizer. Alternativen for den inbaddade Elements Organizer visas.
2. Leta upp albumet med dina mediefiler pa arbetsytan i den inbaddade Elements Organizer.

3. Dra en eller flera mediefiler till tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn i Adobe Premiere Elements.

Du kan importera mediefiler (foton och videofilmer) som &verforts till bibliotek i Adobe Revel till redigeraren i Adobe Premiere Elements. Media



som Overforts till Adobe Revel finns i delen Mobila album i den inbaddade Elements Organizer och i menyalternativen i Adobe Revel. Alternativet
Adobe Revel finns under L&agg till media. Folj de har stegen for att importera media till arbetsytan i Premiere frdn Adobe Revel:

1. Klicka pa Léagg till media > Adobe Revel.

2. Klicka pa Mobila album. De bibliotek som skapats i Adobe Revel visas under Mobila album. Klicka pa ett aloum for att visa media som finns
i albumet i dialogrutan for Adobe Revel. Du kan klicka pa albumet igen om du vill avmarkera det. Detta uppdaterar media som visas i Adobe
Revel och visar alla mediefiler som finns i Adobe Revel-biblioteket.

3. Klicka pa en fil for att markera den. Klicka pa Lagg till filer for att lagga till den i tidslinjen.

Du kan markera flera filer och lagga till dem i tidslinjen. Du kan aven dra och slappa media pa specifika punkter i videon pa tidslinjen.

4. Klicka pa Klar nar du har importerat filerna fran Adobe Revel.

Overst pa sidan

Lagga till media fran filer och mappar

« Klicka pa Lagg till media och sedan pa Filer och mappar. Leta upp och valj de filer som du vill anvanda och klicka sedan pa Oppna. Lagg till
en hel mapp genom att markera den och klicka p& Importera mapp.

o Dra filer eller mappar fran Windows Utforskaren till panelen Projektresurser.
« Dra filer fran Windows Utforskaren till tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn.

Obs! Du kan ocksa anvanda Elements Organizer for att komma at filer som lagras pa harddisken. Filer som du har lagt till i Elements Organizer
frdn antingen Adobe Premiere Elements eller Adobe Photoshop Elements visas.

Overst pa sidan

Importera foton fran digitalkameror, telefoner eller flyttbara enheter
1. Anslut digitalkameran eller mobiltelefonen till datorn.
Obs! Installera eventuella drivrutiner som kréavs for enheten. Las anvéandarhandboken.

2. | Adobe Premiere Elements valjer du Lagg till media > Foton frdn kameror eller enheter och klickar sedan pa dialogrutan Avancerat.

Adobe Premiere Elements — Fotohamtare (Dialogrutan Avancerat)

3. Vaélj enhet pa snabbmenyn Hamta foton fran. Miniatyrbilder av alla filer som kan importeras visas i dialogrutan.
4, GOr nagot av foljande om du vill ange var filerna ska sparas:

e Om du vill spara filer i standardmappen for Adobe @ndrar du inte platsen i dialogrutan.

« Om du vill ange en annan plats klickar du pa Bladdra (Windows)/Valj (Mac OS) och véljer en mapp. Du kan aven klicka pd Skapa ny
mapp (Windows)/Ny mapp (Mac OS) for att skapa en mapp och ge den ett namn.

« Skapa en eller flera undermappar for att gruppera filer efter villkor genom att klicka pa triangeln intill faltet Skapa undermapp. VAlj ett av
alternativen pa snabbmenyn for att namnge undermappen.

e Om du vill byta namn pa filerna i mappen (s att alla har samma grundnamn) klickar du pa triangeln bredvid faltet Byt namn pa filer. Valj
ett av alternativen pa snabbmenyn for att namnge filerna. Filnamnet blir som standard det mappnamn du anger. Nar filerna laggs till i
mappen och panelen Projektresurser far filnamnen ett stigande tillaggsvéarde fran 0001 och uppat. Om du till exempel skriver "sommar"
andras filnamnen till sommar0001.vob, sommar0002.vob och sa vidare.

5. Valj de filer som ska laggas till p& panelen Projektresurser. En bockmarkering under filens miniatyrbild anger att filen har markerats. Som
standard markeras alla filer. Klicka pa ett alternativ om du vill ta bort bocken och utesluta filen. Du kan ocksa markera eller avmarkera alla
filer med knappen Markera alla respektive Avmarkera alla.



6. Om du anvander metadata kan du vélja Bibehall nuvarande filnamn i XMP.
7. Klicka pa triangeln bredvid Anvand metadata, valj en mall och fyll i falten Skapare och Copyright.
8. Klicka pd Hamta media. Du kan klicka pa Avbryt i férloppsdialogrutan nar som helst om du vill avbryta processen.

Obs! Om du inte vill anvanda alla filer du lagger till kan du ta bort dem fran panelen Projektresurser. Om du tar bort filer frAn panelen tas de inte
bort frAn harddisken.

Overst pé& sidan

Importera fran Flip, AVCHD, kameror, telefoner eller flyttbara enheter

Manga andra typer av enheter, utéver webbkameror och WDM-enheter, kan spela in och lagra video.

Med videoimportfunktionen kan du importera videoklipp fran videokameror som inte anvander band, FLIP- och AVCDHD-kameror, flyttbara
minnesenheter och mobila enheter.

Du kan ocksa importera filer fran flyttbara medier, till exempel dvd-skivor, minneskort och multimediakort. Dessa filer kopieras till den plats p&
harddisken som du anger. Filerna laggs aven till pa panelen Projektresurser.

Obs! | Mac OS visas inte externa dvd-enheter i Videoimporteraren. Anvand en intern SuperDrive i sa fall.

Du kan lagga till Klipp direkt p tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn utan att forst skapa ett projekt. Nar du lagger till ett klipp pa nagon tidslinje,
andrar Adobe Premiere Elementets automatiskt dina projektinstéllningar sa att de matchar klippegenskaperna.

Om du emellertid lagger till ett klipp i ett befintligt projekt vars forinstallning inte matchar klippets forinstalining, visas ett meddelande. Klicka pa Ja
sa att projektinstallningarna &ndras i Adobe Premiere Elements och att narmast tillgangliga forinstalining anvands.

Obs! Bildfiler kan inte importeras med det har alternativet. Om du vill importera foton anvander du alternativt Foton frdn kameror eller enheter pa
panelen Lagg till media.

1. Gor nagot av féljande:

« Satti dvd-skivan i datorns dvd-enhet.
« Anslut kortlasaren, till exempel for SD-kort eller Memory Stick-kort, till datorn.

« Anslut digitalkameran, mobiltelefonen eller enheten till datorn via USB 2.0-porten.
=
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USB 2.0-port
Obs! Installera eventuella drivrutiner som kravs for enheten. Las anvandarhandboken.
2. Klicka pa Lagg till media.
3. Klicka pa enheten som du vill importera fran:

« Videofiler fran Flip-enhet eller kamera
« DVD-kamera eller datorenhet
Dialogrutan Videoimporterare visas.

Obs! Videoimporteraren kan inte importera mediefiler fran externa harddiskar. Om du vill importera media fran en extern harddisk
anvander du alternativet Filer och mappar pa panelen Lagg till media.

4. Valj den enhet fran vilken du vill hamta filmklipp pad menyn Kalla.

Enhetens innehdll visas p& panelen nedanfér menyn Kélla. Antalet filer och innehallets storlek visas langst ned pa panelen med innehallet.



5. Gor nagot av foljande:

e Om du vill importera allt innehall som visas pa panelen klickar du p& Markera alla.

o Om du bara vill importera ett fatal klipp klickar du pa Avmarkera alla och markerar endast de klipp du vill importera.
Obs! Klicka pa ett klipp om du vill forhandsgranska det. Klicka pa uppspelningsknappen pa férhandsgranskningspanelen.
6. GOr nagot av foljande om du vill ange var filerna ska sparas:

e Om du vill spara filer i standardmappen for Adobe andrar du inte platsen i dialogrutan.

e Om du vill ange en annan plats klickar du pa Bladdra (Windows)/Valj (Mac OS) och véljer en mapp. Du kan ocksa klicka pa Skapa ny
mapp (Windows)/Ny mapp (Mac OS) for att skapa och namnge en ny mapp.

7. Valj hur de hamtade filerna ska namnges pa menyn Forinstallningar.

Filnamn Behaller filnamnen som tilldelas i videokameran.
Mappnamn — nummer Om mappen heter Brollopsbilder far klippen namnen Brollopsbilder — 001, Bréllopsbilder — 002 och sa vidare.

Datum - filnamn L&gger till en tidsstampel till filnamnet som tilldelas i videokameran. Tidsstampeln &ar det aktuella datumet och den aktuella
tidpunkten, d.v.s. datum och tid da filmerna 6verfordes till datorn.

Obs! Om du vill andra namn pa filer tar du bort dem fran panelen Projektresurser i expertvyn och importerar dem sedan pa nytt.

Anpassat namn —nummer Ange ett eget namn i faltet Namn. Om du till exempel skrev Semesterresa i faltet far klippen namnen
Semesterresa-001, Semesterresa-002 och s& vidare.

8. (Valfritt) Om du vill ta bort de markerade filerna pa kameran efter importen markerar du Ta bort original efter kopiering.

9. (Valfritt) Avmarkera Lagg till pa tidslinje om du inte vill Iagga till de importerade klippen pa tidslinjen i snabbvyn/expertvyn efter importen. De
importerade klippen laggs bara till pa panelen Projekt.

10. (Valfritt) Om du vill skapa en direktfilm med de markerade klippen markerar du Skapa direktfilm.
11. Klicka pa Hamta media. Du kan klicka pa Avbryt i forloppsdialogrutan nar som helst om du vill avbryta processen.

Obs! Om du inte vill anvanda alla filer du lagger till kan du ta bort dem frdn panelen Projektresurser. Om du tar bort filer frdn panelen tas de inte
bort frdn harddisken. Detta rekommenderas for stora VOB-filer.

Overst pa sidan

Hamta video fran webbkameror och WDM-enheter

Enheter som webbkameror och WDM-enheter spelar in livevideo.

| fonstret Hamtning kan du spela in videofiler fran dessa enheter och kopiera videoklippen till den plats pa harddisken som du anger.

Du kan lagga till dessa klipp i Adobe Premiere Elements genom att dra dem fr&n Windows Utforskaren till tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn.
Du kan ocksa dra Klipp till panelen Projektresurser i expertvyn.

Du kan aven anvanda alternativet Filer och mappar i Lagg till media for att l1agga till klippen pa tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn.
1. Gor nagot av féljande:

» Satt pad webbkameran for att starta inspelningen

* Anslut WDM-enheten till datorn via FireWire-porten (IEEE 1394).
=
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FireWire-port
Obs! Installera eventuella drivrutiner som kréavs for enheten. Las anvéandarhandboken.
2. Klicka pa Lagg till media.
3. Vélj Webbkamera eller WDM-enhet pa panelen Lagg till media. Hamtningsfonstret 6ppnas.

4, Valj den enhet fran vilken du vill hamta videoklipp pa menyn Hamtningskalla. Videofilen som enheten hamtar visas pa panelen under menyn
Hamtningskalla.

Obs! Du kan extrahera bildrutor med full rérelse fran den integrerade kamerans webbkameraflode.
5. Klicka pa knappen Hamtning.
6. Ange ett namn for den hamtade videon.
7. Gor nagot av foljande for att ange en plats for filerna:

e Om du vill spara filer i standardmappen for Adobe &ndrar du inte platsen i dialogrutan.

« Om du vill ange en annan plats klickar du pa Bladdra (Windows)/Valj (Mac OS) och véljer en mapp. Du kan ocksa klicka pa Skapa ny
mapp (Windows)/Ny mapp (Mac OS) for att skapa och namnge en ny mapp.

8. Klicka pa Lagg till media och valj Filer och mappar.
9. Bladdra till den plats dar du sparade videofilerna och lagg till dem pa tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn.

Obs! Du kan ocksa anvanda Windows Utforskaren for att hitta de sparade videofilerna och dra dem till Adobe Premiere Elements.
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Skapa specialklipp

Lagga till fargstaplar och en 1 kHz-ton
Skapa och lagga till ett svart videoklipp
Skapa en fargprojektionsyta for en bakgrund
Andra tonnivan for klipp

Du skapar specialklipp med panelalternativen pa panelen Projektresurser. De visas pa panelen Projektresurser tillsammans med tillagda klipp.

Du kan skapa generella nedrakningsfilmer, fargkartor, 1-kHz-ton, svart video och fargade bakgrunder for ditt projekt. Anvand specialklipp for att
kalibrera videon eller enbart som en tagning.

Hogst upp

Lagga till fargstaplar och en 1 kHz-ton

Du kan anvanda fargstaplar och 1 kHz-tonklipp tillsammans i bérjan av videon. Fargstaplar ar flerfargade, lodréata staplar i borjan av
sandningsvideoklipp och hjéalper séndare att kalibrera fargen for en video.

1 kHz-tonen ar en kort ton (frekvens 1 kHz) som sands ut att justera ljudnivaer. Utsandarna staller in den pa en viss referensniva och sedan okas
eller minkas ljudnivan for att matcha frekvensen. Eftersom vissa ljudarbetsfloden kalibreras pa en sarskild tonniva, kan du anpassa tonnivan sa att
den stammer 6verens med ljudarbetsflodet.

1. Klicka pa Projektresurser.

2. Klicka pa panelen Projektresurser pa Nytt objekt i panelalternativen och valj sedan Staplar och ton.
Ett staplar-och-ton-klipp placeras pa panelen Projektresurser och pa tidslinjen i expertvyn.

Hogst upp

Skapa och lagga till ett svart videoklipp
Du kan lagga till svarta videoklipp for att skilja pa olika filmer eller skapa pauser i en film. Du kan ocksad anvanda ett svart videoklipp som titel.
1. Klicka pa Projektresurser.

2. Klicka pa panelen Projektresurser pa Nytt objekt i panelalternativen och valj sedan Svart video.

Hogst upp

Skapa en fargprojektionsyta for en bakgrund

Du kan skapa ett klipp som bestar av en projektionsyta med heltdckande farg, som du kan anvanda som heltdckande bakgrund for titlar eller
animerade Klipp.

Ljust fargade projektionsytor kan anvandas som temporara bakgrunder for att du tydligare ska kunna se genomskinlighet nar du justerar en
transparenseffekt.

1. Klicka pa Projektresurser.



2. Klicka pa panelen Projektresurser pa Nytt objekt i panelalternativen och valj sedan Fargprojektionsyta.
3. Markera en farg i dialogrutan Fargvéljaren och klicka pa OK.

Ett fargprojektionsyteklipp placeras bade p& panelen Projektresurser och pa tidslinjen i expertvyn.

Hogst upp

Andra tonnivan for klipp

1. Valj ett klipp pa nagot av foljande satt:

« Klicka pd Nytt objekt i panelalternativen pa panelen Projektresurser for att ange nivan for alla nya klippinstanser. Vélj sedan alternativet
Staplar och ton.

e Om du vill ange nivan for endast en klippinstans markerar du klippet pa tidslinjen i expertvyn.
2. Valj Klipp > Ljudalternativ > Ljud6kning.

3. Gor nagot av foljande i dialogrutan Klippforstarkning och klicka pa OK:

« Dra vardekontrollen at vanster om du vill minska volymen eller &t hoger om du vill 6ka den.
« Markera vardekontrollen och skriv in ett tal for att 6ka eller minska volymen. Positiva tal 6kar den. Negativa tal minskar den.

« Alternativet Normalisera justerar toppamplituden i de valda klippen till det varde som angetts av anvandaren. Till exempel justeras
okningen med detta alternativ i ett klipp med en maximal amplitud av -6 dB till +6 dB. Kontrollera att Normalize All Peaks To
(Normalisera alla spetsar till) stélls in p& 0,0 dB.
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Importera 5.1-ljud

Dra klipp till fonstret Monitor

Med Adobe Premiere Elements &r det lattare att importera och spela upp klipp med 5.1-ljud i samma format som projektets forinstéllningar. Du kan
skapa filmer genom att kombinera AVCHD-video och stereoljud samt 5.1-ljud och stereoljud. Du kan flytta klipp mellan olika spar pa tidslinjen i
expertvyn oavsett om det ar 5.1- eller stereoljud. Om du importerar en 5.1-ljudfil till stereokanalen konverteras den till 5.1 och vice versa. Om du
vill skapa ett 5.1-kanalsspar drar du ett 5.1-ljud till det tomma omradet pa tidslinjen i expertvyn for ett stereoprojekt. Du kan ocksa valja att endast
dra ett kanalljudsignalvideoklipp eller ett 5.1-kanalsljud. Ett 5.1-kanalsspar skapas i ett stereoprojekt. Om du vill skapa ett stereospar i ett 5.1-
kanalsprojekt drar och sléapper du ett stereoklipp i det tomma omradet pa tidslinjen i expertvyn. Ett stereospar skapas i ett 5.1-kanalsprojekt.

1. Gor nagot av féljande:

o Klicka pa Nytt projekt p& valkomstskarmen.

« Om Adobe Premiere Elements ar dppet véljer du Arkiv > Nytt projekt.
2. Klicka pa Andra instéllningar for att &ndra forinstéallningarna. Valj Full HD 1080i 30 5.1-kanal frAin AVCHD-mappen och klicka pa OK.

3. Ange ett namn och en plats for projektet i dialogrutan Nytt projekt och klicka p& OK.

Pa tidslinjen i expertvyn visas 5.1 bredvid ljudsparen. Du kan nu infoga Klipp i projektet. Ljudet mappas dock till olika kanaltyper beroende pa
hur du infogar mediefilen.

Hoégst upp

Dra Klipp till fonstret Monitor

Om du drar Klipp till fonstret Monitor mappas ljudet till kanaltypen for sparet Ljud 1.

Nar du emellertid drar till fonstret Monitor visas féljande alternativ. Ljudet mappas olika beroende pa vilket alternativ du véljer.

Infoga efter denna scen Ljud mappas till sparet Ljud 1 och klippet infogas i sparet Video 1/Ljud 1. Klippet infogas i slutet av det befintliga klippet.

Dela och infoga Ljud mappas till sparet Ljud 1 och klippet infogas i sparet Video 1/Ljud 1. Det aktuella klippet delas déar indikatorn for aktuell tid
finns. Klippet infogas.

Placera 6verst Om det finns ett tomt spar ovanfor Video 1/Ljud 1 infogas det valda klippet p& det sparet och mappas till kanaltypen for
motsvarande spar. Om det inte finns nagot tomt spar skapas ett nytt spar som matchar kanaltypen for det valda klippet. Adobe Premiere Elements
placerar videoklippet pa indikatorn, i ett spar ovanfor det befintliga videoklippet. Den nya videofilen éverlappar det befintliga videoklippet.

Bild-i-bild Om det finns ett tomt spar ovanfor Video 1/Ljud 1 infogas det valda klippet p& det sparet och mappas till kanaltypen fér motsvarande
spar. Om det inte finns nagot tomt spar skapas ett nytt spar som matchar kanaltypen for det valda klippet. Adobe Premiere Elements placerar de
befintliga och de infogade videoklippen samtidigt. Anvandaren kan se bada videoklippen.

Placera 6verst och anvand Videomerge Om det finns ett tomt spar ovanfor Video 1/Ljud 1 infogas det valda klippet pa det sparet och mappas
till kanaltypen for motsvarande spar. Om det inte finns nagot tomt spér skapas ett nytt spar som matchar kanaltypen for det valda klippet. Adobe
Premiere Elements placerar videoklippet pa indikatorn for aktuell tid, i ett spar ovanfor det befintliga videoklippet och anvander effekten for
videosammanfogning for det nya videoklippet. De videoklipp som ligger under och dverst visas.



Ersétt klipp Klippet erséatts och mappningen matchar kanaltypen for det ersatta klippets spar.

Obs! Om du slapper ett klipp med endast ljud i fonstret Monitor placeras det i ljudsparet och mappas till stereo.
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Lagga till numrerade bilder som ett enskilt klipp

1. Kontrollera att alla stillbilder har ratt filnamnstillagg. Alla filnamn i sekvensen maste innehalla samma antal siffror fore tillagget, till exempel
fil000.bmp, fil0O1.bmp och s& vidare.

2. Gor nagot av foljande:

 Klicka pa Lagg till media och vélj Filer och mappar.

 Valj Arkiv > Lagg till media fran > Filer och mappar.

3. Leta upp och valj den forsta bilden i sekvensen. Valj Numrerade stillbilder pd menyn Filformat och klicka pd Oppna.

De numrerade filerna tolkas alla som en enda sekvens i Premiere Elements.

Obs! Mer information om att andra langden for bilder finns i "Ange langden for importerade bilder" i hjalpen.

Twitter™- och Facebook-inldgg omfattas inte av villkoren i Creative Commons-licensen.

Juridiska meddelanden | Onlinesekretesspolicy


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/sv_SE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_se

Ange langd for importerade stillbilder

Andra standardlangden pa stillbilder
Ange en unik langd for en stillbild

Nar du lagger till en stillbild kan du ange en sarskild langd for den. Langden anger hur mycket tid bilden upptar pa tidslinjen i snabbvyn eller pa
tidslinjen i expertvyn. Du kan ange en standardlangd for alla stillbilder som du lagger till, och du kan dven &ndra deras langd pa tidslinjen i
snabbvyn eller expertvyn.

Projektets bildrutefrekvens avgér hur mycket tid ett visst antal bildrutor upptar. Om du anger 30 bildrutor for ett NTSC-projekt med 29,97 bildrutor
per sekund (fps) far varje stillbild en langd pa cirka en sekund. Om du anger 25 bildrutor for ett PAL-projekt med 25 bildrutor per sekund (fps) far
varje stillbild pa tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn en langd pa en sekund.

Overst péa sidan
Andra standardlangden pa stillbilder
1. Gor nagot av féljande:

« Valj Redigera > Instéllningar > Allméant p& Windows. Valj Adobe Premiere Elements 12 > Instéllningar > Allmant pa Mac OS.

» Hogerklicka/Ctrl-klicka p& panelen Projektresurser och Stillbildslangd.
2. Ange det antal bildrutor du vill anvénda som Standardlangd for stillbild.

Obs! Nar du andrar standardtiden for stillbilder paverkas inte tiden for stillbilder som redan finns pa tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn eller
pa panelen Projektresurser. Om du vill anvanda en ny standardlangd pa alla stillbilder i projektet tar du forst bort dem fran panelen
Projektresurser och aterimporterar dem sedan till projektet.

Overst pa sidan

Ange en unik langd for en stillbild
« Gor nagot av foljande:

« Placera i expertvyn markeringsverktyget éver ndgon @nde av bilden och dra.

« Markera Klippet och valj Klipp > Tidsstrackning. Ange en ny langd och klicka pa OK.
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Arbeta med bildproportioner och faltalternativ

Om proportioner

Hamta eller I&agga till olika proportioner

Visa ett projekts bildproportioner

Justera pixelproportionerna for en stillbild eller ett kallklipp
Anvanda filer med fyrkantiga pixlar i ett D1- eller DV-projekt
Ange faltalternativ for importerad sammanflatad video

Hogst upp

Om proportioner

Proportionerna anger forhallandet mellan bredd och hojd. Videobildrutor har proportioner (bildruteproportioner) och det har aven pixlarna som utgor
bildrutan (pixelproportioner). Vissa videokameror kan spela in en méngd olika bildruteproportioner, och videostandarderna NTSC och PAL
anvander olika pixelproportioner. Om en bild pa en cirkel visas ovalformad har det uppstatt en felmatchning mellan bildproportionerna och ditt
projekt.

Premiere Elements forsoker automatiskt att identifiera och kompensera for pixelproportionerna i kéllklipp sa att ingen forvrangning intraffar. Om ett
klipp ser ut att vara forvrangt i Premiere Elements kan du &ndra dess pixelproportioner manuellt. Det ar viktigt att ta hansyn till pixelproportioner
innan du gor en avstamning mot bildruteproportioner. Feltolkning av ett kallklipps proportioner orsakar felaktiga bildruteproportioner.

Bildruteproportioner

Bildruteproportionerna beskriver forhallandet mellan bredd och héjd i en bilds matt. DV NTSC har till exempel bildruteproportionerna 4:3 (eller 4,0
bredd med 3,0 hojd). | jamforelse har en typisk widescreen-bildruta bildruteproportionerna 16:9. Manga videokameror som har ett widescreen-lage
kan spela in med dessa proportioner. Manga filmer spelas in med @nnu bredare proportioner.

4:3-bildruteproportioner (vanster) och bredare 16:9-bildruteproportioner (héger)

Nar du lagger till Klipp i ett projekt som har en annan bildruteproportion maste du bestamma dig for hur du ska hantera de olika vardena. Du kan
visa en bredbildsfilm med 16:9-bildruteproportion pa en vanlig tv med bildruteproportion 4:3 pa tva satt. Anvand breviadeformatstekniken for att
anpassa bredden for 16:9-bildrutan i en svart 4:3-bildruta. Svarta band visas éver och under bredbildsbildrutan.

Du kan &ven anvanda panorerings- och sokningstekniken for att fylla 4:3-bildrutan med endast ett markerat omrade av 16:9-bildrutan. Med denna
metod elimineras de svarta remsorna, men aven en del bildinformation tas bort. 16:9-tagningar som du lagger till i ett projekt med 4:3-proportioner
andras automatiskt till letterbox-format i Premiere Elements.

Pixelproportioner

Pixelproportionerna beskriver forhallandet mellan bredd och hojd i en enstaka pixel i en bildruta. Pixelproportionerna varierar eftersom olika
videosystem gor olika antaganden om antalet pixlar som kravs for att fylla en bildruta. Manga datorvideostandarder definierar t.ex. en bildruta med
4:3-proportioner som 640 x 480 pixlar. Fyrkantiga pixlar, som har proportionerna 1:1, fyller perfekt ut det vagrata och lodrata utrymmet som
definieras av bildrutan. Videostandarder som exempelvis DV NTSC (standard for DV-videokameror i USA) definierar en 4:3-bildruta som har 720 x
480 pixlar. For att alla dessa pixlar ska fa plats i bildrutan maste pixlarna darfor vara smalare &n de fyrkantiga pixlarna. Dessa smala pixlar kallas
rektanguléara pixlar, och de har proportionerna 0,9:1, eller 0,9 som de vanligtvis kallas. DV-pixlar orienteras lodrétt i system som skapar NTSC-
video och vagratt i system som skapar PAL-video. Ett klipps pixelproportioner visas bredvid klippets miniatyrbild pa panelen Projektresurser i



Premiere Elements.

Om du visar rektanguldra pixlar pa en bildskarm med fyrkantiga pixlar ser bilder ut att vara forvrangda, t.ex. ser cirklar ovala ut. Om du emellertid

visar dem pa en sandningsbildskarm ser bilderna ut att ha ratt proportioner, eftersom rektanguléara pixlar anvands pa sandningsbildskarmar. Klipp

med olika pixelproportioner exporteras utan forvrangning i Premiere Elements. Pixelproportionerna for ditt projekt justeras automatiskt till klippens
pixelproportioner. Du kan raka ut for forvrangda klipp om pixelproportionerna tolkas felaktigt i Premiere Elements. Korrigera forvrangningen genom
att manuellt ange kallklippets pixelproportion.
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Pixel- och bildruteproportioner
A. Fyrkantiga pixlar och 4:3-bildruteproportioner B. Ej fyrkantiga pixlar och 4:3-bildruteproportioner C. Ej fyrkantiga pixlar utan korrigering pa en
bildskarm med fyrkantiga pixlar

Hogst upp

Hamta eller lagga till olika proportioner

Premiere Elements forsoker att automatiskt kompensera for pixelproportioner och bevara bildrutestorleken pa bilder som laggs till. Bilder som du
lagger till behandlas pa foljande satt:

» Lagg till video med D1-uppldsning 720 x 486 eller DV-upplésning 720 x 480. Premiere Elements stéller automatiskt in videofilens
pixelproportion till D1/DV NTSC (0,9). Fér en tagning med D1- eller DV-upplésning p& 720 x 576 stélls pixelproportionen in pa D1/DV PAL
(1,067) i Premiere Elements. Det underlattar emellertid att visa panelen Projektresurser eller dialogrutan Tolka tagning for att sékerstélla att
alla filer tolkas korrekt.

« Filer tilldelas automatiskt pixelproportioner i Premiere Elements med hjalp av filen Interpretation Rules.txt i mappen Premiere Elements/Plug-
ins. Om en viss typ av bilder alltid feltolkas (forvrangs), ska du andra posterna i filen Interpretation Rules.txt. Om du vill dsidosétta
pixelproportionstolkningen for filer som redan finns i ett projekt anvander du kommandot Tolka tagning.

e Om du vill &ndra storleken pa ett klipp i Premiere Elements markerar du klippet och andrar skalegenskapen for rorelseeffekten. Effekten
Rorelse visas i egenskapsvyn néar klippet ar markerat pa tidslinjen i expertvyn.

Hogst upp

Visa proportioner for ett projekt

Den forinstéllning som du véljer nar du startar ett projekt staller in pixelproportionerna for projektet. Nar du val har stéllt in proportionerna kan du
inte andra dem.

« Valj Redigera > Projektinstéllningar > Allmant.

Hogst upp

Justera pixelproportioner for en stillbild eller ett kallklipp

Om du vill kombinera olika tagningar i ett projekt och generera utdata utan forvrangda kallbilderna kontrollerar du att alla filer tolkas korrekt.

Obs! Stall in pixelproportionerna for en fil pa originalproportionerna, inte proportionerna for projektets slutgiltiga utdata.
1. Klicka pa Projektresurser i expertvyn.

2. Markera stillbilden eller kallklippet.



3. Valj Arkiv > Tolka tagning.

4. | avsnittet Pixelproportioner markerar du Anvand pixelproportioner frén fil for att anvanda filens ursprungliga proportioner. Du kan ocksa vélja
nagot av féljiande pa menyn Anpassa till:

Fyrkantiga pixlar Anvander 1,0-pixelproportioner. Anvand den hér instaliningen om kallklippet har bildrutestorleken 640 x 480 eller 648 x
486. Du kan ocksa anvanda den har installningen om filen exporterades fran ett program som bara har stod for fyrkantiga pixlar.

D1/DV NTSC Anvander 0,9-pixelproportioner. Anvand den har installningen om kallklippet har bildrutestorleken 720 x 480 eller 720 x 486.
Med den hér installningen kan du behélla 4:3-bildruteproportionen for klippet. Anvand den hér instaliningen for klipp som exporterats frén ett
program som hanterar icke-fyrkantiga pixlar, till exempel ett 3D-animeringsprogram.

Obs! Mer information om D1 finns i ordlistan i hjalpen for Premiere Elements.

D1/DV NTSC Widescreen Anvander 1,2-pixelproportioner. Anvand den hér instéllningen om kallklippet har bildrutestorleken 720 x 480 eller
720 x 486. Med den har instéllningen kan du behalla 16:9-bildruteproportionen.

D1/DV PAL Anvander 1,0666-pixelproportioner. Anvand den har installningen om kallklippet har en bildrutestorlek pa 720 x 576 och du vill
att det ska behalla 4:3-bildruteproportioner.

D1/DV PAL Widescreen Anvander 1,4222-pixelproportioner. Anvand den har installningen om kallklippet har en bildrutestorlek pa
720 x 576 och du vill att det ska behalla 16:9-bildruteproportioner.

Anamorfisk 2:1 Anvander 2,0-pixelproportioner. Anvand den har instéllningen om kéllklippet har 6verforts anamorfiskt fran en filmbildruta
med 2:1-proportioner.

HD Anamorfisk 1080 Anvander 1,333-pixelproportioner.

Hogst upp

Anvanda filer med fyrkantiga pixlar i ett D1- eller DV-projekt

Du kan anvanda tagningar med fyrkantiga pixlar i ett DV-projekt och skapa utdata som inte ser férvrangda ut. Upplésningen pa en fil som inte
stammer 6verens med projektets bildrutestorlek "samplas upp" (6kas) eller "samplas ned" (minskas) automatiskt i Premiere Elements.
Nedsampling resulterar i en bild med hogre kvalitet. Skapa filer som &r stérre an projektets bildrutestorlek sa att de inte behéver samplas upp och
forstoras i Premiere Elements.

« Forbered filen genom att anvénda en av féljande metoder och hamta eller lagg sedan till filen i Premiere Elements:

« Om slutgiltiga utdata ar DV (NTSC) skapar du och sparar dessa med bildrutestorleken 720 x 540. Spara med denna bildrutestorlek for att
forhindra uppsamling eller med 640 x 480 for att forhindra faltférvrangning i en faltatergiven fil.

« Om slutgiltiga utdata ar DV (PAL) skapar du och sparar dessa med bildrutestorleken 768 x 576. Spara med denna bildrutestorlek for att
forhindra uppsamling och faltforvrangning i en faltatergiven fil.

+ Om slutgiltiga utdata ar D1 (NTSC) skapar och sparar du dessa med bildrutestorleken 720 x 540.

« Bildrutestorleken for en fyrkantig pixelbild kan matcha bildrutestorleken for ditt projekt (till exempel 720 x 480). Om de emellertid har olika
pixelproportioner ska du géra om bilden med en annan bildrutestorlek (till exempel 720 x 540). En ny design krévs nar programmet som
du anvander for att bearbeta filen saknar stdd for pixlar som inte ar fyrkantiga.

Hoégst upp

Ange faltalternativ for importerad sammanflatad video

| de flesta videoklipp bestar varje bildruta av tva falt. Ett falt innehaller de udda numrerade linjerna i bildrutan och det andra innehaller de jamnt



numrerade linjerna. Falten sammanflatas, eller kombineras, for att skapa hela bilden. Adobe Photoshop Elements innehdller en forinstéllning for
inverterad faltordning for video som importerats fran en harddisk eller en videokamera med Flash-minne som anvander Ovre falt forst. Du kan
fanga kalltagningen med 6vre faltet forst. Kontrollera for den har tagningen att projektet antingen anvander standard- eller bredbildsférval fran
forinstallningsmappen Flash Memory Camcorders.

Vanligtvis &ar inte sammanflatningen uppenbar for tittaren. Varje falt fangar emellertid féremalet vid olika tidpunkter. P& grund av tidskillnaden blir de
bada falten urskiljbara nar du valjer langsam uppspelning eller skapar en fryst bildruta. Du méarker samma effekt nar du exporterar en bildruta som
en stillbild. For att undvika detta kan du &ndra bilden till Ej sammanflatning. Ej sammanflatning tar bort ett félt och duplicerar eller interpolerar
linjerna i det kvarvarande féltet.

Nar du inverterar faltdominansen (den ordning i vilken faltet spelas in och visas) kan uppspelningsproblem forekomma. Nar faltdominansen
inverteras blir rorelsen ryckig, eftersom falten inte visas kronologiskt langre. Falten inverteras nar faltdominansen i originalvideon ar motsatt till
faltdominansen for videoinspelningskortet som anvandes for att hamta klippet. Falt inverteras aven néar faltdominansen i originalvideon och
videoredigeringsprogrammet ar motsatta. Invertering kan &dven ske nar du anger att ett sammanflatat klipp ska spelas upp baklanges.

For att undvika dessa problem kan du &ndra bilden till Ej sammanflatning. Ej sammanflatning tar bort ett falt och duplicerar eller interpolerar
linjerna i det kvarvarande faltet. Du kan dven ange faltalternativ for ett sammanflatat klipp sa att klippets bild- och rérelsekvalitet bevaras i vissa
situationer. Dessa inbegriper att &ndra klipphastigheten, exportera ett bildband, spela upp klipp baklanges eller att frysa en videobildruta.

1. Markera ett klipp pa tidslinjen i expertvyn och valj Klipp > Videoalternativ > Faltalternativ.

2. Markera Invertera faltdominans om du vill &ndra den ordning i vilken Kklippets félt visas. Det har alternativet ar anvandbart néar klippets
faltdominans inte stammer dverens med utrustningen eller nér du spelar upp ett klipp baklanges.

3. Vaélj ndgot av foljande vid Bearbetningsalternativ och klicka pa OK.

Ingen Klippets falt bearbetas inte.

Sammanflata bildrutor i foljd Konverterar par med (ej sammanflatade) bildrutor (med progressiv genomsokning) i foljd till sammanflatade
falt. Det har alternativet &r anvandbart for konvertering av 60 fps-animeringar med progressiv skanning till sammanflatad video med 30 fps,
eftersom manga animeringsprogram inte skapar sammanflatade bildrutor.

Sammanflata alltid Sammanflatade falt konverteras till hela bildrutor med progressiv skanning. Sammanflatningen tas bort i Premiere
Elements genom att ett falt tas bort och ett nytt falt interpoleras, baserat pa linjerna i det kvarvarande faltet. Det falt som anges i alternativet
Faltinstallningar i Projektinstaliningar behalls. Om du har angett Inga falt behalls det 6vre faltet i Premiere Elements, savida du inte har
markerat Invertera faltdominans. | sa fall behalls det undre faltet. Det har alternativet &r anvandbart nar du fryser en bildruta i klippet.

Ta bort flimmer Forhindrar att tunna, vagrata detaljer i en bild flimrar genom att de tva falten ges en viss oskérpa. Ett objekt som &r s tunt
som en skanningslinje flimrar eftersom det endast visas i vartannat falt.
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Ange langd for importerade stillbilder

Andra standardlangden pa stillbilder
Ange en unik langd for en stillbild

Nar du lagger till en stillbild kan du ange en sarskild langd for den. Langden anger hur mycket tid bilden upptar pa tidslinjen i snabbvyn eller pa
tidslinjen i expertvyn. Du kan ange en standardlangd for alla stillbilder som du lagger till, och du kan dven &ndra deras langd pa tidslinjen i
snabbvyn eller expertvyn.

Projektets bildrutefrekvens avgér hur mycket tid ett visst antal bildrutor upptar. Om du anger 30 bildrutor for ett NTSC-projekt med 29,97 bildrutor
per sekund (fps) far varje stillbild en langd pa cirka en sekund. Om du anger 25 bildrutor for ett PAL-projekt med 25 bildrutor per sekund (fps) far
varje stillbild pa tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn en langd pa en sekund.

Overst péa sidan
Andra standardlangden pa stillbilder
1. Gor nagot av féljande:

« Valj Redigera > Instéllningar > Allméant p& Windows. Valj Adobe Premiere Elements 12 > Instéllningar > Allmant pa Mac OS.

» Hogerklicka/Ctrl-klicka p& panelen Projektresurser och Stillbildslangd.
2. Ange det antal bildrutor du vill anvénda som Standardlangd for stillbild.

Obs! Nar du andrar standardtiden for stillbilder paverkas inte tiden for stillbilder som redan finns pa tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn eller
pa panelen Projektresurser. Om du vill anvanda en ny standardlangd pa alla stillbilder i projektet tar du forst bort dem fran panelen
Projektresurser och aterimporterar dem sedan till projektet.

Overst pa sidan

Ange en unik langd for en stillbild
« Gor nagot av foljande:

« Placera i expertvyn markeringsverktyget éver ndgon @nde av bilden och dra.

« Markera Klippet och valj Klipp > Tidsstrackning. Ange en ny langd och klicka pa OK.
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Lagga till numrerade bilder som ett enskilt klipp

1. Kontrollera att alla stillbilder har ratt filnamnstillagg. Alla filnamn i sekvensen maste innehalla samma antal siffror fore tillagget, till exempel
fil000.bmp, fil0O1.bmp och s& vidare.

2. Gor nagot av foljande:

 Klicka pa Lagg till media och vélj Filer och mappar.

 Valj Arkiv > Lagg till media fran > Filer och mappar.

3. Leta upp och valj den forsta bilden i sekvensen. Valj Numrerade stillbilder pd menyn Filformat och klicka pd Oppna.

De numrerade filerna tolkas alla som en enda sekvens i Premiere Elements.

Obs! Mer information om att andra langden for bilder finns i "Ange langden for importerade bilder" i hjalpen.
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Dela filer mellan Adobe Premiere Elements och Adobe Photoshop
Elements

Du kommer at alla bilder i en Photoshop Elements-katalog direkt frdn Elements Organizer-arbetsytan i Premiere Elements. Du kan aven lagga till,
redigera och hantera dina bilder och sedan dra dem till tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn i Adobe Premiere Elements for att anvanda dem i ditt
projekt.

Adobe Photoshop Elements och Premiere Elements ar utformade for att fungera tillsammans, vare sig du képer produkterna var for sig eller i ett
paket. Programmen kombinerar smidigt funktioner for digitalfotografering och videoredigering, sé att du kan skapa spannande videoprojekt. De tva
programmen stéder manga likadana filtyper, vilket innebar att det ar enkelt och effektivt att verfora de flesta filer mellan dem. Du kan till exempel
katalogisera PSD-filer i Photoshop Element och sedan lagga till dem pa tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn direkt fran Elements Organizer i
Premiere Elements.

Obs! Elements Organizer i Photoshop Elements visar klipp av AVI-ljudfiler med brutna ikoner fér videominiatyrbilder. De spelas emellertid upp
korrekt. Photoshop Elements Editor kan importera enskilda videobildrutor fran ASF-, AVI-, MPEG- och Windows Media-filer. (Valj Arkiv >
Importera > Bildruta fran video.)

Har ar nagra satt som du kan dela filer pA mellan Photoshop Elements och Premiere Elements:

» Ordna dina foton, videoklipp och ljudklipp i antingen Premiere Elements eller Photoshop Elements. Hitta resurser med Elements Organizer i
respektive program och lagg till dem i ett projekt.

« Hamta video i Premiere Elements och 6éppna den i Elements Organizer for att skapa och redigera stillbilder fran videon.

» (Endast Windows) Skapa ett bildspel i Photoshop Elements 6.0 eller senare med rubriker, évergangar, effekter, musik, berattarrost, grafik och
titlar. Importera bildspelet till Premiere Elements for att redigera det ytterligare eller branna det pa dvd-skiva. Du kan &ven importera enskilda
foton till Premiere Elements och skapa bildspelet dar.

Obs! Kommandot Skicka till Adobe Premiere Elements i Photoshop Elements fungerar bara nar du anvander Photoshop Elements 6.0 eller
senare med Adobe Premiere Elements 4.0 eller senare.

« Anpassa menymallar i Photoshop Elements och anvand dem sedan i Premiere Elements-projektet. (Menymallar & PSD-filer som sparas i
programmappen for Premiere Elements.)

« Skapa en Photoshop Elements-fil med videoprojektets instéllningar, forbattra den i Photoshop Elements och anvand den sedan i Premiere
Elements.
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Arbeta med offlinefiler

Om offlinefiler
Redigera en offlinefil
Ersatta en offlinefil med en fil p& datorn

Hogst upp

Om offlinefiler

En offlinefil & en platshallare for en kallfil som Premiere Elements inte kan hitta pa harddisken. Offlinefiler innehaller information om de saknade
kallfiler de representerar. Om en offlinefil visas pa tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn visas ett "Media ar offline"-meddelande p& bildskarmen och
pa tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn.

Hogst upp

Redigera en offlinefil
1. Klicka pa Projektresurser i expertvyn.

2. Dubbelklicka pa offlinefilen pa panelen Projektresurser. Dialogrutan Var &r filen [namn pa filen] visas. Hitta kallfilen, markera filen och klicka
pa Valj.

3. Hogerklicka/Ctrl-klicka pa filen och valj Redigera original om du vill redigera filen.

Hogst upp

Ersatta en offlinefil med en fil pa datorn
1. Klicka pa Projektresurser i expertvyn.
2. Markera en eller flera offlinefiler pa panelen Projektresurser.
3. Vélj Redigera > Sok efter media.
4, Hitta och markera den faktiska kallfilen och klicka pa Valj.

Obs! Om du har valt mer an en offlinefil visas dialogrutan Vilka mediefiler vill du bifoga for varje fil som du har valt. Observera
offlinefiinamnet i dialogrutans namnlist sa att du lankar om ratt kallfil till ratt offlinefil.
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Arbeta med virtuellt minne

Om virtuellt minne

Typer av virtuellt minne

Stalla in ett virtuellt minne

Maximera prestanda for virtuellt minne

Overst pa sidan

Om virtuellt minne

Nar du redigerar ett projekt anvands diskutrymmet for att lagra virtuella minnesfiler for projektet i Adobe Premiere Elements. Dessa innehaller
hamtade video- och ljudfiler, anpassat ljud och férhandsgranskningsfiler. Anpassade ljudfiler och férhandsgranskningsfiler anvands i Adobe
Premiere Elements for att optimera prestanda, vilket mojliggor redigering i realtid, hog bearbetningskvalitet och effektiva utdata. Alla virtuella
minnesfiler bevaras éver arbetssessioner. Om du tar bort anpassade ljudfiler aterskapas de automatiskt i Adobe Premiere Elements. Om du
daremot tar bort forhandsgranskningsfiler aterskapas dessa inte automatiskt.

Som standard lagras virtuella minnesfiler nar du sparar ett projekt. Det virtuella minnesutrymme som kravs 6kar nar filmen blir langre och mer
komplex. Om du har tillgang till flera diskar véaljer du Redigera > Instéllningar > Virtuellt minne/Adobe Premiere Elements 13 > Instéllningar >
Virtuellt minne. Ange diskarna som anvands i Premiere Elements for dessa filer. For att fa basta maéjliga resultat bor du stalla in det virtuella minnet
i borjan av projektet, innan du boérjar hamta eller redigera material.

Overst pa sidan

Typer av virtuellt minne

Du kan forbattra prestanda genom att ange olika diskar for de olika typerna av virtuellt minne, men du kan ocks& ange mappar pa samma disk.
Valj Redigera > Instéllningar > Virtuellt minne/Adobe Premiere Elements 13 > Instélliningar > Virtuellt minne for att ange foljande alternativ for
virtuellt minne.

Hamtad video Mapp eller disk dar videofiler som du hamtar med hamtningspanelen lagras.
Inspelat ljud Mapp eller disk dar ljudfiler som du hamtar med hamtningspanelen lagras.

Férhandsgranskningar av video Mapp eller disk fér videoférhandsgranskningsfiler. Dessa filer skapas nar du véljer Tidslinje > Aterge arbetsyta
och exporterar till en filmfil eller till en DV-enhet. Om det férhandsgranskade omréadet innehaller effekter aterges effekterna med full kvalitet i
forhandsgranskningsfilen.

Férhandsgranskningar av ljud Mapp eller disk fér ljudférhandsgranskningsfiler. Filerna skapas nar du véljer Tidslinje > Aterge arbetsyta. De
skapas ockséa nar du valjer Klipp > Ljudalternativ > Aterge och ersétt och exporterar till en filmfil eller DV-enhet. Om det férhandsgranskade
omradet innehaller effekter aterges effekterna med full kvalitet i forhandsgranskningsfilen.

Mediecache Mapp eller disk for toppvardesfiler for ljud, filer for anpassat ljud, videoindexfiler och andra filer som skapas i Premiere Elements for
béttre prestanda vid lasning av mediefiler.

Dvd-kodning Mapp eller disk for kodade video- och ljudfiler som skapas nar du skapar en dvd.

Obs! | Adobe Premiere Elements placeras forhandsgranskningsfiler, kodade filer, mediecachefiler och andra typer av filer i undermappar inuti den
mapp du anger for de olika filtyperna. Varje undermapp far ett namn som motsvarar den typ av virtuella minnesfiler den innehaller.

Overst pa sidan

Stalla in ett virtuellt minne



Du konfigurerar virtuellt minne i delen Virtuellt minne i dialogrutan Instéliningar. Se rutan till hdger om sékvéagen for att kontrollera méngden ledigt
diskutrymme pa den valda volymen. Om sokvagen ar for lang for att lasa placerar du pekaren 6ver sokvagen och hela visas i ett verktygstips.

1. Valj Redigera > Instéllningar > Virtuellt minne/Adobe Premiere Elements 13 > Instéllningar > Virtuellt minne.

2. For varje typ av virtuellt minne anger du en diskplats dar motsvarande filer sparas i Premiere Elements. Valj ett av foljande alternativ pa
snabbmenyn:

Mina dokument Lagrar virtuella minnesfiler i mappen Mina dokument.

Samma som projekt Lagrar virtuella minnesfiler i samma mapp som projektet lagras.

Anpassad Anger att den aktuella sokvagen inte finns pa snabbmenyn. Den aktuella s6kvagen andras inte forran du klickar pa Bladdra for
att ange en tillganglig diskplats.

Overst pé sidan

Maximera prestanda for virtuellt minne

« Om datorn endast har en harddisk bor du lata alla alternativ for virtuellt minne vara pa standardinstéllningarna.

e Om den har fler an en harddisk valjer du stora, sekundara harddiskar for det virtuella minnet i stallet for den huvudsakliga startdisken. |
Premiere Elements kan du placera varje typ av virtuell fil pa en egen disk. Du kan till exempel kopiera videon till en disk och ljudet till en
annan.

» Defragmentera virtuella minnen regelbundet med hjalp av verktyget Diskdefragmenteraren i Windows eller ndgot program frdn en annan
tillverkare. Om du vill anvanda verktyget Diskdefragmenteraren valjer du Start > Program > Tillboehor > Systemverktyg >
Diskdefragmenteraren. Mer information hittar du i dokumentationen for Windows eller fér det program du anvander.

» Ange den snabbaste harddisken for hamtning av media och lagring av virtuella minnesfiler. Du kan anvanda en langsammare disk for
ljudférhandsgranskningsfiler och projektfilen.

» Ange endast diskar som ar inkopplade till datorn. En harddisk i ett natverk ar for langsam. Undvik att anvanda flyttbara medier som virtuellt
minne, eftersom de virtuella minnesfilerna alltid maste vara tillgangliga for Adobe Premiere Elements. Virtuella minnesfiler bevaras for varje
projekt, aven nar du stanger projektet. Dessa filer ateranvands i Adobe Premiere Elements nar du dppnar det projekt som ar kopplat till dem
pa nytt. Om virtuella minnesfiler lagras pa flyttbara media, och dessa media kopplas fran enheten, ar det virtuella minnet inte langre
tillgangligt for Premiere Elements.

» Du kan dela upp en disk i partitioner och konfigurera varje partition som en virtuell disk. Partitioneringen forbéttrar emellertid inte prestandan
eftersom det ar endiskstekniken som ar flaskhalsen. Konfigurera virtuella minnesvolymer pa fysiskt separata enheter for basta resultat.
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Ordna filmklipp



Ordna klippen pa tidslinjen i snabbvyn

Oversikt av tidslinjen i snabbvyn

Lagga till klipp pa tidslinjen i snabbvyn

Flytta ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn

Kopiera och klistra in klipp pa tidslinjen i snabbvyn
Zooma in eller ut tidslinjen i snabbvyn

Ta bort ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn

Videosjalvstudien ger dig en oversikt dver hur du anvander tidslinjen i snabbvyn i Adobe Premiere Elements 11.

Oversikt av tidslinjen i snabbvyn Hogstupp

P4 tidslinjen i snabbvyn finns en scen dar du snabbt kan ordna klipp till en film. Den visar varje klipp som en serie bildrutor som stracker sig dver
hela klippets langd. Flytta reglaget at héger om du vill zooma ut och se hela videon. Flytta skjutreglaget at vanster om du vill zooma in och se ett
klipp mer i detalj. P4 tidslinjen i snabbvyn finns féljande spar:

« Titel: Lagg till en titel for klippet pa detta spar
« Video: Redigera din video p& detta spar
e Ljud: Montera bakgrundsmusik och andra ljud

» Berattarrost: Lagg till en berattarrost for klippet i detta spar

Anvand tidslinjen i snabbvyn for att snabbt montera dina klipp till en film. Klicka p& saxsymbolen for den aktuella tidsindikatorn for att dela ett klipp
och ta bort en del som inte ska vara kvar. Du kan ocksa anvanda panelerna i atgardsfaltet for att lagga till titlar, 6vergangar, specialeffekter och
musik i dina Klipp.

4
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Tidslinjen i snabbvyn

Lagga till klipp pa tidslinjen i snabbvyn Hogstupp

Dra klipp direkt till tidslinjen i snabbvyn fran Windows Utforskaren (Finder i Mac OS). Du kan &ven anvanda panelen Lagg till media for att lagga
till klipp pa tidslinjen i snabbvyn fran olika kallor.

Nar du lagger till klipp kan du anvanda tidslinjen i snabbvyn for att sortera om dem. Du kan infoga ett klipp fore och efter ett annat, eller dela det
innan du infogar.

Montera ett klipp patidslinjen i snabbvyn
1. Dra ett klipp frdn Windows Utforskaren (Finder i Mac OS) till tidslinjen i snabbvyn. Nar du drar klippet éver tidslinjen i snabbvyn visar en
vertikal gron linje droppzonen dar du kan placera klippet. Slapp musknappen nér pekaren andras till ikonen Infoga.

2. Dra Klippet fran Windows Utforskaren (Finder i Mac OS) till monitorpanelen. Klippet placeras automatiskt pa tidslinjen i snabbvyn.

Infoga ett klipp fore andra pa tidslinjen i snabbvyn
+# Dra klippet frin Windows Utforskaren (Finder i Mac OS) till ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn.

Det nya klippet visas framfor det klipp pa vilket du slappte det, och alla efterféljande klipp flyttas at hoger.

Infoga ett klipp efter ett annat pa tidslinjen i snabbvyn
1. Markera det klipp efter vilket du vill infoga det nya klippet pa tidslinjen i snabbvyn.
2. Dra klippet fran Utforskaren (Finder i Mac OS) till monitorpanelen eller tidslinjen i snabbvyn.

Det nya klippet visas till hdger om det markerade klippet och efterféljande klipp flyttas till héger.

Flytta ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn rogstupp



1. Dra ett klipp frén en plats pa tidslinjen i snabbvyn till en annan plats fore eller efter ett annat klipp. Placera klippet i droppzonen (anges med
en vertikal gron linje) nar pekaren andras till infogaikonen.

2. Slapp musknappen.
Klippet flyttas till den nya platsen, och alla efterfoljande klipp flyttas at hoger.

Kopiera och klistra in klipp pa tidslinjen i snabbvyn Hogstupp

Du kan ordna om klipp i en film genom att kopiera och klistra in dem inom projektet. Du kan kopiera och Klistra in flera klipp &t gdngen, och
antingen infoga dem mellan befintliga klipp eller tacka éver befintliga bildrutor. Klippens inbérdes avstand i tiden bibehalls.

Adobe® Premiere® Elements 11 Klistrar in klipp i sparet Video 1 eller Ljud 1 vid indikatorn for aktuell tid. Men om du vill kan du undvika den har
atgarden genom att manuellt kopiera klipp pa flera spar. Nar du Klistrar in ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn flyttas indikatorn for den aktuella tiden
till slutet av klippet. Med den har funktionen hanterar du upprepade inklistringsatgarder enkelt och effektivt.

1. Markera ett eller flera klipp i filmen pa tidslinjen i snabbvyn. Om du vill markera endast ljud eller video i ett lankat klipp haller du ned Alt-
tangenten och klickar pa det énskade klippet.

2. Valj Redigera > Kopiera.
3. Placera indikatorn for aktuell tid p& den plats pa tidslinjen i snabbvyn dar du vill klistra in och gor nagot av foljande:

« Om du vill tacka 6ver klippen och ersatta befintliga tagningar i sparet valjer du Redigera > Klistra in.
» Om du vill klistra in klippen och flytta befintliga tagningar véljer du Redigera > Klistra in och flytta.

Du kan aven kopiera ett klipps attribut — rérelse, opacitet, volym och andra effekter — och klistra in dem i ett annat klipp.

. . - . Hogstu
Zooma in eller ut tidslinjen i snabbvyn geabe

Nar du zoomar in tidslinjen i snabbvyn, forstoras den runt indikatorn for aktuell tid sa att du enklare kan granska materialet mer i detalj. Du kan
ocksa zooma in nar du lagger till klipp sa att omradet runt pekaren forstoras i stéllet for omradet runt indikatorn for aktuell tid. Denna teknik gor det

enklare att se infogningens exakta placering innan du slapper musknappen.
Om du i stéllet zoomar ut visas mer av tidslinjen i snabbvyn och du far en battre éverblick dver filmen.
# Gor nagot av féljande pa tidslinjen i snabbvyn:

e Om du vill zooma in eller ut nar du lagger till ett klipp drar du ett klipp till tidslinjen i snabbvyn. Hall ned musknappen och tryck pa lika med
(=) eller minustecknet (-) for att 0ka respektive minska zoomfaktorn.

e Om du vill zooma in tidslinjen i snabbvyn drar du zoomreglaget at hoger eller klickar p& knappen Zooma in.
o Om du vill zooma ut fran tidslinjen i snabbvyn drar du zoomreglaget at vanster eller klickar pa knappen Zooma ut.

Klicka pa ikonen Anpassa till synlig tidslinje nar du vill vaxla mellan att visa hela filmen pa tidslinjen i snabbvyn och med den tidigare
zoomnivainstalliningen. Du kan &ven trycka pa Backslash-tangenten (\). Kontrollera att tidslinjen i snabbvyn &ar aktiverad innan du trycker ned
Backslash-tangenten (\). Du kan ocksa zooma in och ut genom att trycka pa knapparna lika med- (=) eller minustecknet (-) pa tangentbordet

(inte p& det numeriska tangentbordet).
Obs! Stegen som beskrivs for att zooma in och zooma ut pa tidslinjen i snabbvyn géller aven for tidslinjen i expertvyn.

Ta bort ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn rogstupp

1. Markera ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn.

2. Hogerklicka/Ctrl-klicka pa klippet och valj sedan nagot av foljande:
Ta bort och stang mellanrum Tar bort klippet och mellanrummet genom att justera positionen for ett eller flera klipp

Ta bort ljud Tar bort ljudet fran filmen.
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Ordna klippen pa tidslinjen i expertvyn

Oversikt av tidslinjen i expertvyn

Lagga till klipp pa tidslinjen i expertvyn

Ersatta ett klipp pa tidslinjen i expertvyn

Valj, flytta, justera och ta bort klipp pa tidslinjen i expertvyn
Duplicera ett klipp pa tidslinjen i expertvyn

Visa langden for markerade klipp pa tidslinjen i expertvyn
Anpassa tidslinjespar i expertvyn

Videosjalvstudien ger dig en dversikt éver hur du anvander tidslinjen i expertvyn i Adobe Premiere Elements 11.

Oversikt av tidslinjen i expertvyn Hoostupe

P4 tidslinjen i expertvyn visas filmprojekten som video- och ljudklipp ordnade i lodréta staplade spar. Nar du hamtar video fran en digital
videoenhet visas klippen i tur och ordning.

P4 tidslinjen i expertvyn anvands en tidslinjal for att visa filmens bestandsdelar och hur de hanger ihop 6ver tiden. Du kan trimma och lagga till
scener, markera viktiga bildrutor med markoérer, lagga till 6vergangar och styra hur klipp blandas eller laggs ovanpa varandra.

Med zoomreglagen pa tidslinjen i expertvyn kan du zooma ut s att du ser hela videon eller zooma in sa att du ser fler detaljer i klippen. Du kan
ocksa andra hur klippen visas i sparen och andra storlek pa spar och sparhuvud.
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Tidslinjen i expertvyn
A. Indikator for aktuell tid B. Tidslinjal C. Zoomreglage D. Videospar E. Ljudspar

Spar patidslinjen i expertvyn

Med hjalp av spar kan du skapa lager med video och ljud, lagga till sammanséttnings- och bild-i-bildeffekter, tacka over titlar, lagga till ljudspar
m.m. Om du har flera ljudspar kan du lagga en berattarrost pa ett spar och bakgrundsmusik pa ett annat. Den fardiga filmen ar en
sammanstéllning av alla video- och ljudspar.

Tidslinjen i expertvyn innehdller som standard tre spar for video (eller bilder) och ljud, ett berattarrostspar och ett ljudspar. Du kan dra lankade
klipp (Klipp som innehaller bade ljud och video) till ett spar.

For lankade klipp visas video- och ljudkomponenterna tillsammans (video direkt ovanfor ljud) i deras respektive spar (till exempel Videol och
Audiol). Om du vill se alla sparen kan du behdéva rulla uppat eller nedat pa tidslinjen i expertvyn.

Ett nytt spar infogas om du drar och slapper ett klipp pa det dversta videosparet. Det finns ingen begransning for hur manga spar ett projekt kan
innehalla. Du kan lagga till eller ta bort spar nar som helst, aven innan du lagger till klipp.

I en film maste det finnas minst ett spar av varje typ (sparet kan dock vara tomt). Videosparens ordning ar viktig, eftersom alla klipp som finns i
Video 2 aven tacker dver Video 1-sparet. Ljudspar kombineras vid uppspelning sa sparordningen har ingen betydelse.
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Standardspar
A. Video 2-spar B. Ljud 2-spér C. Video 1-spar D. Ljud 1-spar E. berattarrostspar F. Ljudspar

Du kan ange standardvarden for antal spar och spartyp i nya filmer.

Verktyg patidslinjen i expertvyn

Anvand verktygen hogst upp pa tidslinjen i expertvyn for att spela upp ett klipp, pausa uppspelning eller &ndra uppspelningshastighet. Anvand
panelerna i atgardsfaltet for att lagga till titlar, dvergangar, specialeffekter och musik. Du kan aven lagga till markeringar, spara musikrytmer,
Oppna Ljudmixning eller l1agga till en berattarrost.

Forflyttning pa tidslinjen i expertvyn
Nar du monterar och ordnar klipp pa tidslinjen i expertvyn, ska du flytta indikatorn for aktuell tid till lamplig plats. Pa tidslinjalen motsvarar
indikatorn for aktuell tid den bildruta som visas pa monitorpanelen.

En lodrat linje gar fran indikatorn for aktuell tid genom alla sparen. Genom att zooma in och ut tidslinjen i expertvyn kan du hitta exakt ratt plats att
placera ett klipp eller redigera.

# Gor nagot av féljande pa tidslinjen i expertvyn:
o Dra indikatorn for aktuell tid.
« Klicka i tidslinjalen dar du vill placera indikatorn for aktuell tid.

« Hall ned Skift-tangenten nar du drar indikatorn for aktuell tid for att fasta den vid kanten av det narmaste klippet eller den narmaste
markoren.

» Dra tidsvisningen (under monitorpanelen) till 6nskat tidsvarde.

« Klicka pa tidsvisningen (langst ned pa monitorpanelen), skriv in en giltig tid och tryck sedan pa Retur. (Du behéver inte skriva inledande
nollor, kolon eller semikolon. Tank emellertid p& att i Adobe Premiere Elements tolkas tal under 100 som bildrutor.)

Du kan anvanda tangenterna Home eller End pa tangentbordet for att ga till borjan eller slutet av filmen. Med Page Up- och Page Down-
tangenterna flyttar du indikatorn for aktuell tid till foregdende och nasta klipp. Vanster- eller hogerpilstangenterna flyttar indikatorn for aktuell tid
framat eller bakat med en bildruta. Nar du trycker pa Skift+hégerpil eller Skift+vansterpil flyttas indikatorn for aktuell tid framat eller bakat med
fem bildrutor varje gang.

Lagga till klipp pa tidslinjen i expertvyn Hoostupe

Nar du infogar ett klipp pa tidslinjen i expertvyn, flyttas intilliggande klipp i alla spar for att ge plats for det nya klippet. | och med att alla klipp flyttas
tillsammans forblir de befintliga klippens ljud och bild synkroniserade.

Ibland vill du emellertid inte att alla klipp ska flyttas med varje infogning. Du vill till exempel inte att klippen ska flyttas nar du lagger till
bakgrundsmusik som ligger dver hela filmen.

Tryck pa Alt-tangenten nar du infogar specifika klipp samtidigt. Du kan flytta specifika klipp samtidigt hogst tva spér i taget. Dessa innehaller sparet
som tar emot infogningen och sparet som innehaller det lankade ljudet eller den lankande videon (om nagon). De berérda sparen flyttas samtidigt
och forblir justerade. Klippen pa andra spar paverkas inte.

Infoga ett klipp, skifta klipp pa tidslinjen i expertvyn
# Gor nagot av féljande:

» Dra Klippet fran panelen Projektresurser till onskad plats pa tidslinjen i expertvyn. Slapp musknappen nar pekaren andras till ikonen Infoga.

« Flytta indikatorn for aktuell tid till 6nskad plats pa tidslinjen i expertvyn. Markera sedan klippet i panelen Projektresurser och valj Klipp >
Infoga.



Infoga ett klipp, skifta klipp endast pa malet och lankade spar

“ Alt-dra klippet frAn panelen Projektresurser till énskad plats pa tidslinjen i expertvyn. Slapp musknappen nar pekaren dndras till ikonen Infoga.
Om du drar ett klipp till det tomma omradet ovanfor det 6versta videosparet (for videoklipp) eller nedanfor det understa ljudsparet (for ljudklipp)
skapas ett nytt spar for klippet. Om klippet innehaller bade ljud och video skapas bade ett nytt videospar och ett nytt ljudspar.

Tack over ett klipp patidslinjen i expertvyn

Det enklaste sattet att ersétta en videosekvens ar att tdcka dver den med andra tagningar. Nar du técker over ett klipp ersatts bildrutorna av det
klipp som du lagger till, med bérjan pa den plats som du anger.

Om det nya klippet ar 40 bildrutor langt, tacks 40 bildrutor av det befintliga klippet. Eventuella bildrutor efter 6vertackningen finns kvar pad samma
platser i sparet. Filmens langd paverkas inte av 6vertackningar, om inte dessa stracker sig utanfor filmens slut.

<« GOr nagot av foljande:

 Ctrl-/Cmd-dra klippet fran panelen Projektresurser till den forsta bildrutan som du vill tdcka 6ver. Slapp musknappen nar pekaren andras till
ikonen for dvertackning.

« Flytta indikatorn for aktuell tid till den forsta bildrutan som du vill tacka 6ver. Markera klippet p& panelen Projektresurser och valj sedan Klipp
> Overtackning.

Placera ett klipp ovanpa ett annat pa tidslinjen i expertvyn.

Du kan placera ett klipp ovanpa ett annat utan att ersatta det underliggande klippet, som &r fallet med 6vertackning. Du kan anvanda klipp som
staplats pa det har sattet med exempelvis olika transparenseffekter.

1. Dra indikatorn for aktuell tid pa tidslinjen i expertvyn till en punkt ovanfor ett videoklipp dar du vill tacka over ett annat klipp.
2. Skift-dra ett klipp fran panelen Projektresurser och slapp det pa monitorpanelen.
3. Valj Placera overst.

Det andra klippet slapps pa det forsta tillgangliga videosparet vid indikatorn for aktuell tid.

Ersatta ett klipp pa tidslinjen i expertvyn Hogstupp

Om du vill ersétta ett klipp mitt pa tidslinjen i expertvyn, utan att andra langden eller andra effekter eller 6vertackningar, anvander du kommandot
Ersatt klipp. Det har alternativet ar praktiskt nar du redigerar expanderande direktfilmer.

1. Valj pa panelen Projektresurser klippet som du vill anvanda.

2. Hogerklicka/Ctrl-klicka pa det klipp som du vill ersatta pa tidslinjen i expertvyn och valj Ersatt klipp i Projektresurser.
Om det inkommande klippet &r langre trimmas det fran slutet for att matcha langden pa det utgdende klippet.

Om Klippet du vill satta in ar kortare an det ursprungliga visas ett varningsmeddelande dar du har alternativen att avbryta atgarden eller
anvanda tomma bildrutor for att fylla platsen.

valj, flytta, justera och ta bort klipp p& tidslinjen i expertvyn Hogstupp

Nar du har lagt till ett klipp till din film behdver du eventuellt ordna om klipp, kopiera och klistra in scener och ta bort vissa klipp. Du kan markera
enstaka klipp, ett antal klipp eller endast ljud- eller videodelen av ett lankat klipp pa flera olika satt.

Markera klipp pa tidslinjen i expertvyn
# Anvand musmarkdren och gor nagot av féljande:

» Om du vill markera ett enstaka klipp klickar du pa klippet pa tidslinjen i expertvyn. Om du klickar pa ett klipp som ar lankat eller grupperat
markeras aven de andra lankade eller grupperade klippen.

« Om du vill markera endast ljud- eller videosekvensen av ett lankat klipp haller du ned Alt-tangenten och klickar pa 6nskat klipp.
« Om du vill markera ett enstaka klipp i en grupp haller du ned Alt-tangenten och klickar pa onskat klipp.

e Om du vill markera flera klipp, hall ned skift-tangenten och klicka pa de klipp som du vill markera. (Lat skift-tangenten vara nedtryckt och
klicka pa ett markerat klipp om du vill avmarkera det.)

e Om du vill markera klipp i foljd drar du en markeringsram runt de klipp som du vill markera.

o Om du vill lagga till flera olika Klipp till den aktuella markeringen haller du ned Skift-tangenten och drar en markeringsram runt klippen.
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Markera flera olika klipp genom att dra en markeringsram

Flytta ett klipp pa tidslinjen i expertvyn
Du kan enkelt ordna om klipp pa tidslinjen i expertvyn genom att dra klippen. Med samma teknik som du anvande for att lagga till klipp kan du

vélja att infoga eller téacka dver klipp nar du flyttar dem.
« Om du vill flytta ett klipp och infoga det s att alla spar flyttas efter infogningen drar du klippet till 6nskad plats. Slapp musknappen nar
pekaren andras till ikonen Infoga.
« Om du vill flytta ett klipp och técka Over ett annat klipp i filmen drar du klippet till den forsta bildrutan som du vill tacka 6ver och trycker sedan
pa Ctrl-/Cmd-tangenten. Slapp musknappen nar pekaren andras till ikonen for 6vertackning.

» Om du endast vill flytta ett enstaka klipp av ett lankat par haller du ned Alt-tangenten och markerar klippet. Dra klippet till 6nskad plats. Om
du endast vill flytta klippen i malspéren slapper du musknappen nar pekaren andras till ikonen Infoga. Om du vill tdcka 6ver ett annat Klipp
trycker du pa Ctrl-tangenten och slapper musknappen nar pekaren andras till ikonen for éverlagg.

Justera klipp med alternativet Fast
Med alternativet Fast, som ar aktiverat som standard, ar det lattare att justera klipp mot varandra eller mot vissa tidpunkter. Du kan flytta ett klipp
nar fastalternativet ar valt. Klippet justeras automatiskt mot kanten av andra klipp, en markor, borjan och slutet av tidslinjalen, eller mot indikatorn

for aktuell tid.

Med alternativet Fast ar det ocksad mindre risk att du infogar eller tacker éver av misstag nar du drar objekt. Nar du drar klipp kan du i ett fonster
se hur langt du har flyttat dem (i bildrutor). Ett negativt tal anger att du har flyttat dem mot bérjan av filmen.

#+ Valj Tidslinje > Fast. En bock anger att alternativet &r aktiverat.

Ta bort ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn
Att ta bort ett klipp fran en film medfér inte att klippet tas bort fran projektet. Klippet finns fortfarande pa panelen Projektresurser.

1. Markera ett eller flera klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn. (Alt-klicka om du bara vill markera ljud- eller videodelen av ett klipp.)
2. Gor nagot av foljande:
* Om du vill ta bort klipp och 1amna kvar ett mellanrum med samma langd, vilket kallas radering, véljer du Redigera > Ta bort.

« Om du vill ta bort ett klipp och stdnga det kvarvarande mellanrummet, vilket kallas Ta bort (flytta efterféljande), véljer du Redigera > Ta
bort och stang mellanrum eller trycker pa Delete- eller backstegstangenten.

Obs! Nar ett klipp tas bort fran tidslinjen i snabbvyn, tas en 6vergdng som medféljer klippet ocksa bort. Nar ett klipp tas bort fran tidslinjen i
expertvyn, tas dvergangar fére och efter bort.

Ta bort luckor mellan klipp pa tidslinjen i expertvyn
Du kan snabbt ta bort luckor mellan klipp pa tidslinjen i expertvyn genom att anvanda kommandot Ta bort och stang mellanrum. Du kan dven

trycka pa Delete- och eller backstegstangenten. Bada metoderna gor att intilliggande klipp flyttas for att fylla luckan.
# Gor nagot av féljande pa tidslinjen i expertvyn:

» Hogerklicka i det tomma utrymmet och valj Ta bort och stang mellanrum.

» Markera den lucka som du vill ta bort och tryck p& Delete- eller backstegstangenten.

Obs! Om luckan ar liten och svar att markera flyttar du indikatorn for aktuell tid till luckan och klickar pa knappen Zooma in.

Duplicera ett klipp pa tidslinjen i expertvyn Hogstupp

Varje gang du drar ett kallklipp fran panelen Projektresurser till tidslinjen i expertvyn, skapar du en klippinstans. Denna instans delar de in- och
utgangspunkter som ar standard for kallklippet. Om du tar bort ett kallklipp pa panelen Projektresurser tas alla instanser av klippet bort fran
tidslinjen i expertvyn.

Om du vill skapa klippinstanser med andra standardinstaliningar for in- och utgangspunkter ska du duplicera kallklippet p& panelen Projektresurser.



Om du tar bort en kallklippsdubblett pa panelen Projektresurser tas alla instanser av det bort fran tidslinjen i expertvyn.

1. Markera ett klipp p& panelen Projektresurser och vélj Redigera > Duplicera.
2. Om du vill byta namn pa det duplicerade klippet markerar du det pd panelen Projektresurser och gor nagot av foljande:

« Valj Klipp > Byt namn och skriv ett nytt namn.
« Klicka pa texten och skriv ett nytt namn.

Du kan ocksa skapa ett duplicerat klipp genom att kopiera och klistra in det eller genom att Ctrl-dra ett klipp p& panelen Projektresurser.

Visa langden for markerade klipp pa tidslinjen i expertvyn roostupe

P& infopanelen visas den totala langden for flera klipp markerade antingen pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn. Denna
information ar ofta anvandbar vid redigering av en film. Du kanske till exempel vill hitta musik som passar for en scen eller byta ut nagra klipp mot
en annan tagning.

Om du markerar klipp pa panelen Projektresurser visas den totala langden for alla dessa klipp pa infopanelen. Om du markerar klipp pa tidslinjen i
snabbvyn eller expertvyn visas den totala tiden for de markerade klippen pa infopanelen.

Langden beraknas fran ingangspunkten for det forsta markerade klippet till utgangspunkten for det sista markerade klippet. Om klippen inte ar
placerade intill varandra i sparen, kan langden Gverstiga den totala langden for sjélva klippen.
1. Kontrollera att panelen Info & 6ppen. Om den inte visas véljer du Fonster > Info.

2. Markera 6nskade klipp p& panelen Projektresurser, pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn. Pa panelen Info visas antalet
markerade objekt och den totala langden pa dessa objekt.
Du kan visa langden pa ett enstaka klipp i ett verktygstips genom att placera markéren over klippet pa tidslinjen i snabbvyn eller

expertvyn.

Anpassa tidslinjespdr i expertvyn rogstupp

Du kan anpassa tidslinjespar i expertvyn sa att de passar for dina projekt.

Lagga till ett spar pa tidslinjen i expertvyn
1. Valj Tidslinje > Lagg till spér.
2. Ange hur manga spér du vill lagga till i faltet Lagg till for video- eller ljudspar i dialogrutan Lagg till spar.
3. Vdlj ett av alternativen pa snabbmenyn Placering for varje typ av spar som ska laggas till och klicka p& OK.

Andra storlek pa spar

Spar har tre forinstéllda storlekar: liten, mellanstor eller stor. Den stora vyn passar for att visa klippens miniatyrbilder och justera effekter som
opacitet eller volym for ett klipp. Du kan ocksa andra sparstorleken manuellt och &andra bredden pa sparhuvudet for att gora plats for langa
sparnamn. Om filmen innehaller flera spar kan du &ndra den relativa andelen for sparen for att betona de spar som du vill se.

Som standard ar sparnamnen dolda. Om du vill visa sparnamn andrar du storlek pa sparhuvudavsnittet.
Andra héjden pé ett spar
«* GOr nagot av foljande pa tidslinjen i expertvyn:
« Hogerklicka/Ctrl-klicka pa ett tomt spar pa tidslinjen i expertvyn och valj Sparstorlek. Valj sedan Liten, Medel eller Stor.

« Placera pekaren mellan tva spar i sparhuvudet pa tidslinjen i expertvyn sa att hojdjusteringsikonen visas. Dra sedan uppat eller nedat for att
andra storlek pa sparet under (for video) eller sparet 6ver (for ljud).
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Andrad sparhojd pa tidslinjen i expertvyn

Andra storlek p& sparhuvudavsnittet for tidslinjen i expertvyn
+ Placera pekaren 6ver den hogra kanten av sparhuvudet (dar sparikoner visas) pa tidslinjen i expertvyn s att ikonen Andra storlek visas. Dra
sedan hogerkanten. (Sparhuvudets minimibredd begrénsas av ikonerna éverst i huvudet. Maxbredden motsvarar ungefar dubbla minimibredden.)



Byta namn pa ett spar
1. Pa tidslinjen i expertvyn hogerklickar/Ctrl-klickar du pa sparets namn (till exempel Video 1) och véljer sedan Byt namn.
2. Ange ett nytt namn for sparet och tryck sedan pa Retur eller klicka utanfor rutan.

Ta bort tomma spar fran tidslinjen i expertvyn
# Gor nagot av féljande:

« Valj Tidslinje > Ta bort tomma spar.

» Hogerklicka/Ctrl-klicka i ett tomt spar pa tidslinjen i expertvyn och valj Ta bort tomma spar.

Anpassa hur klipp visas pa tidslinjen i expertvyn

Det finns olika satt att visa klippen pa tidslinjen i expertvyn, beroende pa énskemal eller férestdende atgard. Du kan vélja att visa en miniatyrbild i
borjan av klippet. Du kan ocksa vélja att visa en miniatyrbild i borjan ochslutet, eller sa lange klippet varar (standardvy). Du kan vélja att visa eller
dolja ljudvagformen for ett ljudspar.

or Stall in visningsformat for att ange hur du vill visa spar pa tidslinjen i expertvyn.

Anvand knappar

Genom att visa miniatyrbilder 1angs med hela klippet kan du fa en uppfattning om klippets forlopp. Se dock till sa att du inte férvaxlar gransen
mellan miniatyrbilder med det faktiska granserna mellan bildramarna. Se miniatyrbilderna som ett bildmanus eller en éversikt av klippets innehall.

+ Klicka pa knappen Stéll in visningsformat for videospar eller pa knappen Stéll in visningsformat for ljudspar i sparets vanstra hérn. Varje gang
du klickar vaxlar sparets visningsformat till en annan vy.
Om du vill visa mer volyminformation for en ljudvagform, som visas pa tidslinjen i expertvyn, 6kar du sparets hojd.

Fler hjalpavsnitt

(@) ev-rvo-sn |
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Skapa en bild-i-bildovertackning

Skapa en bild-i-bildévertackning i snabbvyn
Skapa en bild-i-bildévertackning i expertvyn
Ta bort en bild-i-bildévertackning

Du kan placera ett videoklipp i en liten bildruta ovanpa ett bakgrundsvideoklipp som tacker hela scenen. Den har effekten kallas bild-i-
bildovertackning.

I
il 'af!il.

Bild-i-bildovertackning

Obs! Om du vill ha information om hur du lagger ett klipp éver ett annat genom att skapa transparenta bakgrunder laser du Om &verlaggning och
genomskinlighet.

Skapa en bild-i-bildévertackning i snabbvyn Hogstupp

1. Placera indikatorn for aktuell tid p& klippet, pa tidslinjen i snabbvyn, som du vill anvanda som bakgrundsklipp.
Det valda klippet visas pa& monitorpanelen.
2. Gor nagot av foljande:

 Dra fran panelen Bilder en bild till bakgrundsklippet p& monitorpanelen. Justera vid behov langden pa évertackningen i dialogrutan Bild-i-
bild.

» Dra fran Windows Utforskaren ett klipp eller en bild till bakgrundsklippet pa monitorpanelen och valj Bild-i-bild. Justera vid behov langden
pa overtackningen i dialogruta.

3. Om du vill justera positionen for det klipp som ligger ovanpa drar du det till 6nskad plats pa monitorpanelen.

Obs! Om det klipp som ligger ovanpa &r langre an bakgrundsklippet, visas det dver efterféljande klipp pa tidslinjen i snabbvyn under hela dess
varaktighet. Klippet visas aven 6ver dessa klipp under uppspelningen.

Skapa en bild-i-bildovertackning i expertvyn Hogstupp

1. Placera indikatorn for aktuell tid pa& klippet, pa tidslinjen i expertvyn, som du vill anvanda som bakgrundsklipp.
Det valda klippet visas pa& monitorpanelen.
2. Gor nagot av foljande:
« Dra fran panelen Bilder en bild till bakgrundsklippet p& monitorpanelen.
« Dra frdn Windows Utforskaren ett klipp eller en bild till bakgrundsklippet p& monitorpanelen och vélj Bild-i-bild.
« Dra frn panelen Projektresurser ett klipp eller en bild till bakgrundsklippet p& monitorpanelen och valj Bild-i-bild.
3. Om du vill justera positionen for det klipp som ligger ovanpa drar du det till 6nskad plats pa monitorpanelen.

Obs! Om det klipp som ligger ovanpé &r langre &n bakgrundsklippet, visas det éver efterféljande klipp pa tidslinjen i expertvyn under hela dess
varaktighet. Klippet visas &ven dver dessa klipp under uppspelningen.

Hoégst upp



Ta bort en bild-i-bildévertackning

1. Beroende pa i vilken vy du befinner dig ska du kontrollera att tidslinjen i snabbvyn eller i expertvyn &r aktiverad.
2. Hogerklicka/Ctrl-klicka pa det dverliggande klippet pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.
3. Vélj Ta bort.

Klippet som ligger ovanpa tas bort fran tidslinjen i snabbvyn (eller tidslinjen i expertvyn) och pa monitorpanelen.

[G3) v-rvo-s7 |
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Gruppera, lanka och inaktivera klipp

Gruppera och dela upp klipp
Lanka video- och ljudklipp
Synkronisera lankade klipp
Aktivera och inaktivera klipp

Overst pa sidan

Gruppera och dela upp klipp

P4 tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn kan du gruppera klipp sa att du kan flytta, inaktivera, kopiera eller ta bort dem samtidigt. Nar du grupperar
ett lankat klipp med andra klipp tas bade ljud- och videodelen av det lankade klippet med i gruppen.

e Om du vill gruppera klipp markerar du flera klipp och véljer Klipp > Gruppera.
o Om du vill dela upp Klipp klickar du pa nagot av klippen i gruppen sa att den markeras och valjer Klipp > Dela upp.

» Om du vill markera ett eller flera klipp i en grupp Klipp trycker du pa Alt-tangenten och klickar pa ett enskilt klipp i gruppen. Hall ned Skift +
Alt och klicka om du vill markera fler klipp i gruppen.

Overst pa sidan

Lanka video- och ljudklipp

De flesta videoklipp har ett ljudspar. De klipp som innehaller bade video och ljud visas som ett objekt pa panelen Projektresurser. Nar du lagger till
klippet i en film pa tidslinjen i expertvyn visas video och ljud i olika spar, med video direkt ovanfor ljudet.

Video och ljud forblir lankade. Nar du drar videodelen pa tidslinjen i expertvyn flyttas dven det lankade ljudet, och tvartom. Darfor kallas dessa ljud-
/videopar for lankade klipp. Pa tidslinjen i expertvyn ar namnen pa lankade klipp understrukna och markta med [V] for video och [A] for ljud.

Lankade klipp ar understrukna och har samma namn med antingen [V] eller [A] som tillagg.

Alla redigeringsatgarder (till exempel att flytta, trimma eller andra klipphastighet) inverkar pa bada delarna av ett lankat klipp. Du kan tillfalligt
asidosatta lanken genom att halla ned Alt-tangenten nar du paborjar redigeringsatgarderna. Du kan ocksa placera video- eller ljudsekvensen
separat.

Lanka och bryta lankar mellan video- och ljudklipp

Du kan lanka ett videoklipp och ett ljudklipp s& att de fungerar som en enhet. Nar du markerar, trimmar, delar, tar bort, flyttar eller &ndrar
hastigheten for ett klipp gérs motsvarande andring i det andra klippet ocksa. Du kan tillfalligt sidosatta lanken om det behovs. Pa tidslinjen i
expertvyn ar namnen pa lankade klipp understrukna och markta med [V] for video och [A] for ljud.

o Om du vill lanka video- och ljudklipp haller du ned Skift-tangenten och klickar pa ett video- och ett ljudklipp sa att de markeras och valjer
sedan Klipp > Lanka ljud och video.

e Om du vill bryta lankar mellan video- och ljudklipp markerar du ett lankat klipp och véljer Klipp > Bryt lank for ljud och video. (Aven om
lanken bryts for ljud och video ar bada fortfarande markerade. Markera ett av klippen igen om du vill anvanda det separat.)



» Om du vill markera lankade Klipp for sig haller du ned Alt-tangenten och klickar pa énskat klipp. Nar du har markerat det kan du flytta eller
trimma klippet oberoende av dess lankade klipp.

Om du snabbt vill ta bort ett ljud- eller videoklipp utan att bryta dess lank hogerklickar/Ctrl-klickar du pa klippet och véljer Ta bort ljud eller Ta
bort video p& menyn.

Ta bort endast ljud- eller videodelen av ett lankat klipp
o GOr nagot av foljande pa tidslinjen i expertvyn:
« Hdogerklicka/Ctrl-klicka pa det lankade klippet och valj Ta bort ljud eller Ta bort video.

« Hall ned Alt-tangenten och klicka pa ljud- eller videodelen for att markera endast den ena av dem. Tryck sedan pa Delete- eller
backstegstangenten.

o Markera ett lankat klipp och valj Klipp > Bryt lank for ljud och video. Markera nagot av klippen igen och vélj Redigera > Ta bort eller
Redigera > Ta bort och stang mellanrum.

Klippen flyttas for att fylla luckan efter det borttagna klippet.

Overst pa sidan

Synkronisera lankade klipp

| Adobe Premiere Elements monteras videon och dess ljud pa separata spar pa tidslinjen i expertvyn. Men Klippen lankas sa att de forblir
synkroniserade nar du trimmar eller flyttar dem.

Om du haller ned Alt-tangenten och drar nagot av klippen ur synkroniseringen, ser du hur manga bildrutor de har forskjutits bredvid klippnamnet
pa tidslinjen i expertvyn i Adobe Premiere Elements.

Om du bryter lanken mellan klippen registreras forskjutningen i Adobe Premiere Elements och visas igen om du lankar dem pa nytt. Du kan lata
klippen atersynkroniseras automatiskt i Adobe Premiere Elements. Beroende pa klippen kan du vélja mellan tva synkroniseringsmetoder.

» Pa tidslinjen i expertvyn hogerklickar/Ctrl-klickar du pa forskjutningssiffran for det klipp som du vill flytta.

Det klipp som du hogerklickar/Ctrl-klickar pa flyttas eller justeras i nivd med det andra klippet, som behaller sin plats.

Overst péa sidan

Aktivera och inaktivera klipp

Ibland kan du inaktivera ett klipp, medan du férséker en ny redigeringsidé eller for att foérkorta bearbetningstiden. Om du inaktiverar ett klipp doljs
det nar du visar filmen p& monitorpanelen eller nar du exporterar filmen. Du kan fortfarande flytta eller &ndra ett inaktiverat klipp.

» Markera ett eller flera klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn, och valj sedan Klipp > Aktivera.

Markeringen bredvid kommandot férsvinner nar du inaktiverar ett klipp, och klippet visas som nedtonat pa tidslinjen i snabbvyn och expertvyn.

Twitter™- och Facebook-inldagg omfattas inte av villkoren i Creative Commons-licensen.
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Arbeta med klipp- och tidslinjemarkorer

Om Klipp och tidslinjemarkdrer

Lagga till markorer for klipp och tidslinje

Infoga kommentarer, kapitelinformation och webbadresslankar i en markdér for tidslinje
Flytta och ta bort markdrer

Ga till en klipp- eller tidslinjemarkor pa tidslinjen i expertvyn

Om Kklipp och tidslinjemarkdorer Hogst upp

Du kan maérka ut viktiga stéllen i ett klipp eller en film genom att placera ut markorer. Markdrer hjélper dig att montera, ordna och synkronisera
klipp. De kan aven anvandas for att lagga till kommentarer pa tidslinjen i expertvyn.

En film eller ett klipp kan innehalla upp till 100 numrerade markorer (mérkta fran O till 99). Dessutom kan det finnas ett obegrénsat antal
onumrerade markdrer. Du kan &ven lagga till menymarkorer for att skapa en skivmeny i Adobe Premiere Elements.

Att arbeta med klipp och markérer pdminner om att arbeta med in- och utgangspunkter. Det ar emellertid in- och utgangspunkterna som anger de
verkliga start- och slutpunkterna for ett klipp. Markorer anvandas bara som referenser och de paverkar inte klipp i den fardiga filmen.
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Markorer pa tidslinjen i expertvyn
A. Tidslinjemarkdr B. Menymarkor C. Markdérmeny D. Taktmarkor

Obs! Med knappen Identifiera slag skapar du markorer vid de huvudsakliga taktslagen i ljudspéaret s att du kan synkronisera klippen i takt med
ljudet.

Markérer som du lagger till i ett klipp i en film visas bara i den instansen av klippet. Markdrer som du lagger till i ett kéllklipp visas i alla instanser
av det klipp som du sedan lagger till i filmen. Nar du lagger till markdérer i ett kallklipp paverkas inte instanser av klippet som redan finns i filmen.
Nar du markerar ett klipp pa panelen Projektresurser, visas pa monitorpanelen endast markorerna i klippet.

Nar du markerar ett klipp pa tidslinjen i expertvyn, visas bara tidslinjemarkorer. Klippmarkorer visas som ikoner inom klippet pa tidslinjen i
expertvyn. Tidslinjemarkorer visas pa tidslinjalen.

Obs! Information om hur du lagger till, flyttar och tar bort markdrer i ett klipp eller en film finns i Arbeta med klipp- och tidslinjemarkéreri hjalpen
for Adobe Premiere Elements.

Lagga till markorer for klipp och tidslinje ostee
Du kan lagga till markorer i ett klipp p& panelen Projektresurser, en instans av ett klipp pa tidslinjen i expertvyn eller pa tidslinjalen. Det finns tva
typer av markorer: klippmarkorer och tidslinjemarkérer.

Vanligtvis lagger du till klippmarkorer for att mérka ut viktiga stallen i ett enskilt klipp (till exempel for att identifiera vissa atgarder eller ljud). Du
lagger till tidslinjemarkorer pa tidslinjalen for att mérka scener, platser for titlar eller andra viktiga punkter i filmen. Tidslinjemarkérer kan innehalla
kommentarer och URL-l&nkar till webbsidor.

Du kan numrera markorerna eller anvanda onumrerade markorer. Anvand numrerade markérer om du tanker anvanda manga markdérer. Du kan
snhabbt hoppa fran till exempel markéren 5 till markéren 40, om markérerna ar numrerade. Om de ar onumrerade, kan du bara hoppa mellan
intilliggande markarer.

Om du vill anvanda markorerna for att logga kommentarer kan du numrera dem sa att det blir enkelt att hanvisa till dem. Du kan till exempel logga
kommentarer sdsom "Kontrollera fargen vid markor 12" eller "Se kommentarer vid markor 42" for ndgon som du samarbetar med.

Lagga till en markor i ett kallklipp eller en klippinstans
1. Gor nagot av féljande:



o Om du vill lagga till en markor i ett kallklipp dubbelklickar du pa klippet p& panelen Projektresurser.
e Om du vill lagga till en markor i en klippinstans dubbelklickar du pa klippet pa tidslinjen i expertvyn.
Klippet 6ppnas i forhandsgranskningsfonstret.
2. Flytta indikatorn for aktuell tid i férhandsgranskningsfonstret till den bildruta dér du vill stalla in markoren.
3. Valj Klipp > Stall in klippmarkér och valj antingen Onumrerade, Nésta tillgangliga numrerade eller Andra numrerade.
4. Om du véljer Andra numrerade skriver du in ett nummer i faltet Stall in numrerad markor och klickar pa OK.
Om du lade till markoéren i kallklippet sparas den i klippet och visas i alla efterfoljande instanser av klippet pa tidslinjen i expertvyn.

Om du lade till markoéren i klippinstansen visas den bara i den instansen av klippet pa tidslinjen i expertvyn.

Lagga till en markor patidslinjen i expertvyn
1. Klicka pa ett tomt utrymme i ett video- eller ljudspar pa tidslinjen i expertvyn. Tidslinjen pa expertvyn aktiveras och alla tidigare klipp
avmarkeras.

2. Flytta indikatorn for aktuell tid pa tidslinjen i expertvyn till den bildruta dar du vill stélla in markéren.

3. Hogerklicka/Ctrl-klicka pa tidslinjalen eller monitorpanelen, eller vélj Tidslinje > Stall in markér for tidslinje och valj sedan nagot av féljande
alternativ:
Onumrerad Anger en onumrerad markor.

Nasta tillgangliga numrerade Stéller in en numrerad markor med det lagsta lediga numret.

Andra numrerade Oppnar en dialogruta déar du kan ange ett tillgangligt nummer frén 0 till 99.
Du kan infoga markérer medan en film eller ett klipp spelas upp. Klicka p& ikonen Stall in onumrerad markor pa monitorpanelen, eller
tryck pa tangenten * (asterisk), pa de platser du vill marka.

Markaren visas vid indikatorn for aktuell tid pa tidslinjalen pa tidslinjen i expertvyn.

Infoga kommentarer, kapitelinformation och webbadresslankar i en markér for tidslinje Hogstupp

Forutom att marka ut viktiga bildrutor i en film kan markérer for tidslinje &ven innehalla kommentarer, kapitelnummer eller webbadresser. Du kan
bara ta med kommentarer, kapitelnummer och webblankar i markdrer for tidslinje, inte i klippmarkorer.

Om du vill importera filmen till Adobe® Encore® kan du anvanda tidslinjemarkorer for att ange kapitellankar. | Encore konverteras tidslinjemarkorer
med text eller nummer i kapitelfaltet automatiskt till kapitelpunkter. Dessutom placeras innehallet i faltet Kommentar i faltet Beskrivning for
kapitelpunkten.

Anvand tidslinjemarkorer for att &ndra andra delar av webbsidan for en onlinefilm, som skapar bildrutebaserade webbsidor.

Markdrer for tidslinje kan ange en webbadress och en webbsidebildruta. Nar du inkluderar filmen i en bildrutebaserad webbsida visas de olika
specificerade lankarna i den angivna bildrutan i webblasaren.

Nar filmen spelas upp andras webbsidan allt eftersom varje markér nas. Om du till exempel har en semesterfilm som spelas upp pa en
familjewebbsida kan du visa kommentarer och stillbilder fran semestern i de andra bildrutorna pa webbsidan. Den har metoden kréver noggrann
planering for att bildrutor och innehall ska stamma 6verens. Du maste exportera filmen med en filtyp som har stod for webbmarkérer: QuickTime
eller Windows Media.

Du kan ange att markérerna ska vara langre an en bildruta. P4 tidslinjen i expertvyn skjuter hoger sida av ikonen for tidslinjemarkor ut for att ange
dess langd.

1. Dubbelklicka pa en tidslinjemarkor pa tidslinjalen pa tidslinjen i expertvyn for att 6ppna dialogrutan Markor.
2. Gor nagot av foljande:

e Om du vill skapa en kommentar skriver du texten i faltet Kommentarer.

e Om du vill &ndra markoérens langd drar du langdvéardet eller markerar vardet genom att klicka pa det, skriver ett nytt varde och trycker pa
Retur.

« Om du vill skapa en kapitelpunkt for Adobe Encore anger du namn eller nummer for kapitlet i rutan Kapitel.

« Om du vill skapa en webblank anger du webbadressen och bildrutans nummer i rutorna Webbadress och Bildrutemal. Bildrutans
nummer maste éverensstamma med en bildruta pa den webbsida som innehaller filmen.

3. Om du vill infoga kommentarer eller ange alternativ for andra markorer for tidslinje trycker du p& Féregéende eller Nasta.
4, Upprepa steg 1-3 tills du har andrat fardigt i markérerna for tidslinje och klicka pa OK.

Flytta och ta bort markorer Hogst upp

Du kan dra markdrer pa tidslinjen i expertvyn. Om du vill andra de befintliga klippmarkoérerna i filmen, éppnar du en instans av klippet i
forhandsgranskningsfonstret och gor andringarna. Du kan inte &ndra klippmarkorer direkt pa tidslinjen i expertvyn.



Tidslinjemarkorer sitter inte ihop med de bildrutor de marker ut. Nar du infogar ett klipp forblir de befintliga tidslinjemarkérerna pa sin ursprungliga
plats pa tidslinjalen. Klippmarkérer dandras emellertid med klippet.

Flytta en markor

+ Dra markaren till en ny plats pa tidslinjalen pa tidslinjen i expertvyn. Om du drar bortom nagon av tidslinjalens kanter rullas tidslinjalen.
Obs! Du kan inte flytta en klippmarkor pa tidslinjen i expertvyn. Oppna i stallet klippet i forhandsgranskningsfonstret och dra markéren pa
tidslinjalen i forhandsgranskningsfonstret.

Tabort en markor for tidslinje
1. Flytta indikatorn for aktuell tid pa tidslinjen i expertvyn till tidslinjemarkéren.
Om du vill placera indikatorn for aktuell tid exakt pa en markér zoomar du antingen in helt i tidslinjalen, sa att du kan se dess exakta
position, eller valjer Tidslinje > G4 till markor for tidslinje och sedan Néasta, Foregaende eller Numrerad p& menyn.

2. Valj Tidslinje > Radera markor for tidslinje och vélj ett alternativ pa menyn:
Markor for tidslinje vid indikator for aktuell tid Tar bort tidslinjemarkéren vid den aktuella tiden. (Om alternativet inte &r tillgangligt har du
inte placerat indikatorn for aktuell tid exakt pa markoren.)

Alla markorer Med Alla markorer tar du bort alla markaorer for tidslinje fran filmen.

Numrerad Med det har alternativet tar du bort en numrerad tidslinjemarkor fran en lista 6ver alla numrerade markorer.
Obs! Du kan inte ta bort en markor for tidslinje genom att dra bort den fran tidslinjalen.

Tabort en klippmarkdor
1. Markera klippet pa tidslinjen i expertvyn.

2. Flytta indikatorn for aktuell tid till klippmarkdren.
Zooma in helt pa tidslinjalen sa att du ser den exakta platsen nar du placerar indikatorn for aktuell tid pa en markér. Du kan aven vélja
Klipp > Ga till klippmarkor och sedan valja Foéregéende eller Numrerad pa menyn.

3. Valj Klipp > Radera klippmarkor och valj ett alternativ pA menyn:
Aktuell markoér Tar bort markéren vid den aktuella tiden. (Om alternativet inte &r tillgangligt har du inte placerat indikatorn for aktuell tid
exakt pa markoren.)

Alla markorer Tar bort alla klippmarkarer fran klippet.

Numrerad Tar bort en numrerad klippmarkér fran en lista 6ver alla numrerade markorer.

Radera alla markorer
1. Gor nagot av féljande:

e Om du vill radera alla klippmarkérer fran ett klipp markerar du klippet pa tidslinjen i expertvyn.
e Om du vill radera alla tidslinjemarkarer fran tidslinjen i expertvyn kontrollerar du att inga klipp har markerats i filmen.

2. Vvalj antingen Klipp > Radera klippmarkdr > Alla markérer eller Tidslinje > Radera markdr for tidslinje > Alla markorer.

Ga till en Klipp- eller tidslinjemarkér pa tidslinjen i expertvyn Hogstupp

1. Gor nagot av féljande:
e Om du vill ga till en klippmarkor i ett klipp markerar du klippet pa tidslinjen i expertvyn.
e Om du vill ga till en markor for en tidslinje i en film kontrollerar du att inga klipp har markerats pa tidslinjen i expertvyn.

2. Valj antingen Klipp > Ga till klippmarkor eller Tidslinje > Ga till markor for tidslinje och vélj Nasta, Féregaende eller Numrerad pa menyn.
For att du ska kunna placera klippen vid en markor bor kommandot Fast vara markerat pA menyn Tidslinje. (En bock anger att det &ar
markerat.) Sedan fasts klippen vid markérerna nar du drar dem pa plats pa tidslinjen i expertvyn.
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Forhandsgranska filmer

Forhandsgranska en video pd monitorpanelen
Forhandsgranska i helskarmslage
Forhandsgranska pa en tv-skarm

Aterge ett omréde for forhandsgranskning

Ta bort férhandsgranskningsfiler

s . o - H t
Forhandsgranska en video p& monitorpanelen osapp
Du kan forhandsgranska hela eller delar av filmer pa monitorpanelen. Nar en film ska forhandsgranskas forbereds klippen i Adobe Premiere
Elements for visning, effekter anvands och instéllningar for rorelse, opacitet och volym anges. Videokvaliteten och bildrutefrekvensen justeras
dynamiskt sa att filmen kan férhandsgranskas i realtid. Filmer som bara anvéander klippningar mellan klipp férhandsgranskas vanligtvis med normal
kvalitet och bildrutefrekvens. Komplexa filmer (med effekter samt video och ljud i lager) kan behéva renderas innan du kan férhandsgranska dem.

Monitorpanelen
A. Aktuell tid B. Uppspelningskontroller

+ Gor nagot av féljande pa monitorpanelen:
» Forhandsgranska en film genom att klicka p& knappen Spela upp eller trycka pa blankstegstangenten.
Obs! Placera indikatorn for aktuell tid vid filmens inledning genom att trycka pa tangenten Home.

» Om du vill &ndra uppspelningskvaliteten hdgerklickar/Ctrl-klickar du i monitorpanelen. Valj Uppspelningskvalitet > Hogsta. Datorns
processoranvandning okar, liksom RAM-anvandningen, nar du andrar installningen till Hogsta.

e Om du vill pausa foérhandsgranskningen klickar du p& knappen Paus eller trycker p& blankstegstangenten.

« Du kan styra hastigheten pa foérhandsgranskningen genom att dra spolningsreglaget at hoger. Ju langre du drar spolningsreglaget, desto
snabbare spelas klippet upp.

» Spela upp filmen baklanges genom att dra spolningsreglaget at vanster. Ju langre du drar spolningsreglaget, desto snabbare spolas klippet
tillbaka.

e Om du vill ga framat en bildruta klickar du p& knappen Stega framat. Skift-klicka p& knappen Stega framat for att ga framét fem rutor.
e Om du vill g& bakéat en bildruta klickar du pa knappen Stega bakat. Skift-klicka pa knappen Stega bakat for att g& bakat fem rutor.

e Om du vill hoppa till en annan bildruta klickar du pa den aktuella tiden och skriver in en ny tid. (Kolon eller semikolon kravs inte. Tank
emellertid pa att i Adobe Premiere Elements tolkas tal under 100 som bildrutor.)

» Om du vill ga till slutet av féregaende klipp (klippgréans eller redigeringspunkt) klickar du p& knappen Ga till foregdende redigeringspunkt.



» Om vill ga till borjan av nasta klipp klickar du p& knappen Ga till nasta redigeringspunkt.

Forhandsgranska ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn
+ Dubbelklicka pa klippet pa tidslinjen i snabbvyn.

Bladdra pa tidslinjen i expertvyn under férhandsgranskning
Du kan stélla s& att tidslinjen i expertvyn rullar automatiskt frdn hoger till vanster nar en sekvens ar stérre &n den synliga tidslinjen. Om du gor det
behdver du inte zooma ut for att kunna se hela sekvensen.

1. Valj Redigera > Instéllningar > Allmant p& Windows®. Valj Adobe Premiere Elements 11 > Instéllningar > Allméant pa Mac® OS.
2. VA4lj ett alternativ p& menyn Automatisk rullning i tidslinjeuppspelning.

Ingen rullning Tidslinjen i expertvyn rullar inte.

Sidrullning Den synliga delen av tidslinjen i expertvyn rullas en sida i taget.

Mjuk rullning Tidslinjen i expertvyn rullas medan indikatorn for aktuell tid halls kvar i mitten av den synliga tidslinjen.

Visa sakra omraden p& monitorpanelen

Du kan visa marginaler for sakra omraden (stodlinjer) pa monitorpanelen for att kontrollera om text eller objekt i projektet hamnar utanfor det séakra
omradet. Om nagot material hamnar utanfor det sakra omradet kanske det inte syns helt vid uppspelning pa vissa skarmar. Marginalerna fungerar
som referenser och inkluderas inte i férhandsgranskningar och exporter.

= Markera

A _ap

S8l in pnarkér for tidslinje »
G4 till markor for tidslinje r
Radera markér fir tidslinje »

Uppspelningskvalitet L3
Forstoring 13

v Marginaler fir sikra ytor

Uppspelningsinstillningar ...

Sakra omraden pa monitorpanelen
A. Marginal for rorelseséker yta B. Marginal for titelséaker yta

++ Hogerklicka/Ctrl-klicka p& monitorpanelen och valj Marginaler for sakra ytor. En bock bredvid namnet visar att sakerhetmarginalerna ar

aktiverade.
Standardmarginalerna for sékra rorelser och titlar ar 10 respektive 20 procent. Du kan dock dndra storlek p& marginalerna i dialogrutan

Projektinstallningar.

.. . . . Hogst
Forhandsgranska i helskarmslage gerapp

Om du vill se s& mycket detaljer som mojligt i ett klipp eller en film férhandsgranskar du i helskarmslage. | det har laget visas videofilmen p& hela
skarmen, vilket ger en battre bild av hur det skulle se ut pa en tv. Férhandsgranskning i helskarmslage gor att du enkelt kan dela ditt arbete med
andra i rummet.

Forhandsgranska en film i helskarmslage
# Klicka pa knappen Spela upp i helskarmslage i programmets évre hégra hérn. Férhandsgranskningen fyller skarmen och uppspelningen startar

automatiskt.

Pausa och spola tillbaka/framéat under forhandsgranskning i helskarmslage
Utover att spela upp och pausa en férhandsgranskning i helskarmslage kan du aven spela tillbaka eller framét i steg om en bildruta.

1. Om du vill visa faltet med kontroller flyttar du pekaren langst ned pa skarmen.
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Om du anvander helskarmslage flyttar du pekaren éver skarmen, sa visas uppspelningskontrollerna.

2. Klicka pa Paus, Stega bakat eller Stega framat.

Avsluta helskarmslage
1. Om du vill visa faltet med kontroller flyttar du pekaren langst ned pé skarmen.
2. Klicka pa Avsluta till héger om kontrollfaltet.

. o . Hogstu
Forhandsgranska p& en tv-skarm e

Du kan forhandsgranska filmen pa en tv- eller videoskarm via manga videokameror och AV-DV-konverterare. Dialogrutan Projektinstallningar
innehaller alternativ for forhandsgranskning via DV-enheter. Innan du anger dessa installningar maste du kontrollera att maskinvaran ar ratt
konfigurerad.

Obs! Kontrollera att tv:n eller videoskarmen &ar ansluten till videokameran eller den analog-digitala konverteraren. Kontrollera dessutom att
enheten ar korrekt ansluten till datorn, vanligtvis via en IEEE 1394-port. Stéll in enheten sa att analogt ljud och analog video skickas till skarmen.
For vissa enheter maste du vélja ett menyalternativ, medan andra enheter identifierar skarmen automatiskt. (Det finns mer information i
dokumentationen for enheten.)

1. Vvalj Redigera > Projektinstéllningar > Allmant och klicka pa knappen Uppspelningsinstaliningar.
2. Markera foljande alternativ i delen Uppspelning i realtid:

« Markera alternativet Skrivbordsvideo visas under uppspelning om du vill forhandsgranska via monitorpanelen och tv-skarmen. Avmarkera
det har alternativet om uppspelningen pa monitorpanelen ar mycket hackig.

e Under Extern enhet véljer du det alternativ som motsvarar den videokamera eller AV-DV-konverterare som du anvander till tv-skarmen.
« Valj Maskinvara (om sadan stods) vid Konvertering av proportioner.

« Valj Ljud for extern enhet om du vill kéra ljud saval som video via tv-skarmen. Det har alternativet ser till att ljud och video synkroniseras
vid uppspelning.

Obs! Med alternativet Uppspelning i realtid visas forhandsgranskningarna direkt i full kvalitet. Om du anvander atergivningsfri redigering
kan du andra redigeringsatgarder direkt, vilket gor att du kan experimentera mer. Du far bast bildrutefrekvens vid uppspelning om du
anvander en dator med en Pentium® 4-processor pa 3 GHz eller snabbare.

3. Valj om du vill exportera till den angivna enheten i Extern enhet under Exportera. Det har alternativet paverkar inte uppspelningen.

4. Valj Accelererade GPU-effekter i delen Skrivbordsvisningslage om bildskarmskortet har stod for DirectX®. | annat fall valjer du Kompatibel
eller Standard, beroende pa vilket som ger bast uppspelningsresultat pa det aktuella systemet.

5. Lat resten av uppspelningsinstéliningarna vara och klicka pa OK.
6. Klicka pa OK i dialogrutan Projektinstallningar.

° g . HBgst
Aterge ett omrade for férhandsgranskning ostee
Komplexa filmer och direktfilmer (med effekter och video och ljud i lager) kraver langre behandlingstid for att kunna visas korrekt. Om ett omrade
inte kan visas med full hastighet och kvalitet visas en tunn réd linje pa tidslinjalen pa tidslinjen i expertvyn.

Om du vill forhandsgranska ett sddant omrade aterger du det forst. Under atergivningen behandlas lager och effekter och férhandsgranskningen
sparas i en fil, som kan anvandas i Adobe Premiere Elements for att férhandsgranska filmen. Ett omrade som aterges behover inte aterges pa
nytt, sdvida du inte &ndrar det. (Atergivna omréden markeras med en gron linje pa tidslinjen i expertvyn.)



Obs! Om du gor storre andringar i ett atergivet omrade kan inte férhandsgranskningsfilen anvandas langre och den grona linjen blir rod. Om du
vill férhandsgranska komplexa effekter med full bildrutefrekvens maste du aterge omradet pa nyit.

Du anger omradet som ska aterges med hjalp av arbetsytefaltet pa tidslinjen i expertvyn.

Ange det omrade som ska aterges

» Dra arbetsytefaltets mitt (med textur) till det avsnitt som du vill forhandsgranska. Se till att du drar i mitten av arbetsyteféltet. Om du inte gor
det flyttas indikatorn for aktuell tid.

« Om arbetsytefaltets mitt (med textur) inte visas, kan du Alt-dra faltet till avsnittet som du vill forhandsgranska.

» Placera indikatorn for aktuell tid och tryck pa Alt+[ for att ange arbetsytans borjan.

« Placera indikatorn for aktuell tid och tryck pa Alt+] for att ange arbetsytans slut.

« Hall ned Alt och dubbelklicka pa arbetsytefaltet for att andra filmens bredd.

« Dubbelklicka pa arbetsytefaltet for att andra storlek pa det sa att det matchar bredden pa tidslinjalen eller Iangden pa hela filmen. Valj det
alternativ som &r kortast.

Placera pekaren Over arbetsytefaltet sa att ett verktygstips visas med starttidskod, sluttidskod och langd for arbetsytefaltet.

Aterge en férhandsgranskning
% Placera arbetsytefaltet 6ver omradet som du vill férhandsgranska och klicka sedan p& knappen Atergivning eller vélj Tidslinje > Aterge
arbetsyta. (Tidsatgangen for atergivningen beror p& datorns resurser och segmentets komplexitet.)

Du kan aven aterge en forhandsgranskning genom att placera arbetsytefaltet och trycka pa Retur (Windows) eller Home (Mac).

Ta bort férhandsgranskningsfiler Hoostupe

Nar du spelar upp en film kombineras sparen och effekterna i bakgrunden automatiskt, medan filmen spelas upp pa monitorpanelen.

Om du véljer att &terge filmen skapas férhandsgranskningsfiler som sparas pa harddisken. Atergivna férhandsgranskningsfiler kan spelas upp
direkt, eftersom det inte kravs ndgon ny bearbetning av spar och effekter. Férhandsgranskningsfiler kan ocksa vara tidsbesparande nar du
exporterar filmen, eftersom informationen i filerna kan anvandas i stéllet for att filmen aterges pa nyit.

# Aktivera tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn och vélj sedan Tidslinje > Ta bort atergivna filer. Klicka pa OK nar du ombeds goéra det.

Obs! Det &r viktigt att du tar bort férhandsgranskningsfiler med kommandot Ta bort atergivningsfiler och inte direkt i Windows.
Forhandsgranskningsfiler anvands pa ungefar samma séatt som kallmedier i projekt. Om du flyttar eller tar bort forhandsgranskningsfiler utan att
anvanda kommandot ombeds du ange filernas plats ndsta gang du 6ppnar projektet i Adobe Premiere Elements.

Fler hjalpavsnitt
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Redigera Klipp

Networks and removable media with Digital Video
Felstkning (23 september 2013)



Stabilisera videotagningar med Skakningsstabilisering

Du kan stabilisera skakiga videotagningar med alternativet Skakningsstabilisering. Skakningsstabilisering tar bort skakningar som orsakas av
kamerarorelser, sa att du kan férvandla skakiga handfilmade sekvenser till jamna klipp.

Skakningsstabilisering ar tillgangligt i bade snabbvyn och expertvyn. Du bér dock anvanda skakningsstabilisering i expertlage for att fa bast
resultat. Expertvyn har avancerade alternativ for att finjustera resultatet av skakningsstabilisering.

Du bor arbeta med sma avsnitt av klipp som innehaller oénskade skakningar nar du anvander skakningsstabilisering. Du kan trimma eller dela ett
klipp for att dela det i mindre avsnitt.

Las Trimma klipp om du vill veta mer om hur du trimmar klipp. Las Dela klipp om du vill veta mer om hur du delar klipp.

Anvéanda skakningsstabilisering i snabbvyn
Anvéanda skakningsstabilisering i expertvyn
Instéllningar for videobildruta
Rekommendationer vid anvandning av skakningsstabilisering

Overst péa sidan
Anvéanda skakningsstabilisering i snabbvyn
1. Klicka pa Snabb for att vaxla till snabbvyn. Markera det videoklipp pa vilket du vill anvanda skakningsstabilisering i tidslinjen.

2. Klicka pa Justera for att 6ppna panelen Justera. Klicka pa Skakningsstabilisering.

Justeringar Hela filmen | «

¢ BOE  smarfx e

Justzr

[F FT Skakningsstabiksering ]

» BH  Automatisk smart ton
v HE Foan

Alternativet Skakningsstabilisering pa panelen Justera

3. Valj onskat lage for skakningsstabilisering baserat pa dina behov:
* Snabb: Valj det har laget om du snabbt vill analysera ett klipp och stabilisera skakningarna. Det har laget ar optimerat for prestanda och
analyserar varannan bildruta. Det gar fortare, men resultatet ar inte optimerat.
« Detaljerad: Valj det har laget om du vill analysera varje bildruta och f& ett battre resultat. Det detaljerade laget tar langre tid.

- ,‘&mﬁ Skakningsstabilisering

o Skakningsstabilisering jdmnar ut

kamearaskakningar i dina klipp.
Detaljerad

Rterstall

Snabblage och detaljerat lage

4. Panelen Anvanda effekter 6ppnas och skakningsstabilisering 1aggs till som en av effekterna.


http://idiom-q-win-1/se/premiere-elements/using/trimming-clips.html#main-pars_minitoc
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Anvinda effekter [Hela filmen | »
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Stabilisea
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Skakningsstabilisering pagar — aterstaende tid

Du kan fortsatta att arbeta med projektet under tiden bildrutorna bearbetas.

5. Du kan klicka pa Avbryt om du vill stoppa bearbetningen av bildrutorna. Klicka p& Stabilisera for att starta bearbetningen igen.

Overst pa sidan

Anvanda skakningsstabilisering i expertvyn

Expertvyn rekommenderas for att utfora skakningsstabilisering pa videoklipp. Du kan konfigurera de avancerade alternativen i den har vyn for att
forbattra skakningsborttagningen.

1. Klicka pa fliken Expert for att véaxla till expertvyn. Om du vill stabilisera rorelse i ett visst videoklipp markerar du det klippet i tidslinjen.

2. Klicka pa Justera for att 6ppna panelen Justera. Klicka pa Skakningsstabilisering.

Justeringar Hela filmen | «
-k
¢ BOE  smarfx e

Justzr

IF " Skakningsstabisering ]

» m Automiatisk smart tan

v HE Foan

Alternativet Skakningsstabilisering pa panelen Justera

3. Klicka pa Snabb eller Detaljerad for att vélja lage for skakningsstabilisering. Avsnittet Anvanda skakningsstabilisering i snabblage innehéller
mer information om lagena.

v ,&mﬁ Skakningsstabilisering

) skakningsstabilisering jmnarut
kameraskakningar i dina klipp.

Aterstll

Snabblage och detaljerat lage

4. Panelen Anvanda effekter 6ppnas och skakningsstabilisering 1aggs till som en av effekterna.

Anvinda effekter |Hela filmen | »
b Rorelse e )5
P Opacitet e 05
+  Skakningsstabilisering Qe OF
Stabilisera
I Aterstiendetid: 15 minuter I Avbnt |




Skakningsstabilisering pagar — aterstaende tid

Du kan fortsatta att arbeta med projektet under tiden bildrutorna bearbetas.

5. Klicka pa Avancerat om du vill visa tillgangliga avancerade alternativ. Du kan valja alternativ for att undvika extrem beskarning eller justera
Ovriga parametrar.

«  Skakningsstabilisering 0= (4]

Avancerade alternativ — Skakningsstabilisering

Alternativen pa fliken Avancerat visas. Du kan konfigurera de har alternativen for att finjustera anvandningen av skakningsstabilisering pa
videoklippen.

w Avancera

A
B —— Jamnhet 50 %
= —O +

Videobiknsa — 1

[| Okastebiliseing — 1 p

E=——— Krusning forrullande slutare Automati... »

F—f—— Beskarjamfirtmed Utjamna 30 %
- ) -+
G — Kantludd TibEs 10
- O +

a. Rorelse: Styr det avsedda resultatet for tagningen. Jamn rorelse bevarar den ursprungliga kamerardrelsen, men gor den jamnare. N&r
detta &r markerat aktiveras jamnhet for att styra hur jamn kameraroérelsen blir. Alternativet Ingen rorelse forsoker ta bort all
kamerarorelse fran tagningen. Den har instéllningen anvands for tagningar dar minst en del av huvudmotivet ligger inom bildrutan for
hela det intervall som stabiliseras.

b. Jamnhet: Anvand skjutreglaget for att 6ka eller minska jamnheten i videoklippet. Lagre varden ligger narmare kamerans ursprungliga
rorelse, medan hogre varden ar jamnare. Varden 6ver 100 kraver mer beskarning av bilden. Aktiveras nar resultatet ar instéllt pa Jamn
rorelse.

c. Videobildruta: Definierar hur videobildrutorna ska stabiliseras. Las mer i Instéllningar for videobildruta.

d. Oka stabilisering: Nar detta &r markerat startas stabiliseringen igen for att hitta de element som ska sparas. Nar du markerar det har
alternativet inleds en analys och korrigering av klippet. Analysen ar langsam, men ger det basta resultatet.

e. Krusning for rullande slutare: Stabiliseringen korrigerar automatiskt den krusning som férekommer i tagningar med stabiliserad rullande
slutare. Automatisk reducering ar standardvéardet. Anvand Avancerad reducering om tagningen innehaller stérre krusningar.

f. Beskar jamfort med Utjamna: Vid beskarning styr detta forhallandet mellan jamnhet och skalning for beskarningsrektangeln nar den
flyttas dver den stabiliserade bilden. Lagre varden ar jamnare, men mer av bilden visas. Vid 100 % ar resultatet detsamma som med
alternativet Stabilisera bara med manuell beskarning. Avsnittet Definiera videobildruta innehdller information om alternativet Stabilisera
bara.

g. Kantludd for syntes: Anger mangden ludd for de syntetiserade delarna. Det &r bara aktiverat nar du anvander Videobildruta med
Stabilisera, Syntetisera kanter. Det ar bara aktiverat nar du anvander Stabilisera, Syntetisera kanter. Anvand kontrollen foér ludd for att
jamna ut kanter dar de syntetiserade pixlarna méter den ursprungliga bildrutan. Avsnittet Definiera videobildruta innehaller information
om alternativet Stabilisera, Syntetisera kanter.

Du kan klicka pa Avbryt om du vill avbryta och inte anvanda effekten pa klippet. Klicka pa Stabilisera igen for att borja stabilisera klippet.

Installningar for videobildruta

Alternativet Videobildruta styr hur kanten visas i ett stabiliseringsresultat. Det kan stallas in pa nagot av foljande:



« Stabilisera bara: Visar hela bildrutan, inklusive de rorliga kanterna. Stabilisera bara visar hur mycket arbete som utférs for att stabiliseras
bilden, och detta syns tydligt runt kanterna.

« Stabilisera, Beskar: Beskar de rorliga kanterna utan skalning.
« Stabilisera, Beskar, Skala automatiskt (standard): Beskar de rorliga kanterna och skalar upp bilden sa att den fyller bildrutan.

« Stabilisera, Syntetisera kanter: Fyller i de tomma omradena som skapas av de rorliga kanterna med innehdll fran tidigare och senare
bildrutor.

Overst pa sidan

Rekommendationer vid anvandning av skakningsstabilisering

« Skakningsstabilisering &r en minnesintensiv och tidskravande atgard. Aven om du kan anvénda programmet under bearbetningen gar det
langsamt. Nar skakningsstabiliseringen ar klar atergar programmet till det normala laget. Du bor identifiera den skakiga delen av materialet
forst och sedan dela klippet for att hamta de delarna och kora skakningsstabiliseringen enbart pa dem.

» Om du anvander skakningsstabilisering i expertvyn kan du prova med snabblaget forst. Snabbléget ar snabbare, men kan ge upphov till
oonskad beskarning i resultatet. Om du inte &r néjd med resultatet provar du med laget Detaljerad. Aktivera Oka stabilisering i delen
Avancerat nar du anvander laget Detaljerad for att fa battre resultat.

» Se till att projektinstaliningarna och klippinstaliningarna alltid matchar.

« Ibland matchar klippet inte det aktuella projektet, men matchar i stéllet en av programmets forinstallningar for projektinstaliningar. 1 sa fall
maste klippets dimensioner matcha projektinstallningarna. Skapa ett nytt projekt for att I6sa det har problemet.

« Det kan ocksa handa att klippet varken matchar det aktuella projektet eller nagon av programmets férinstallningar for projektinstallningar.
Exportera i sa fall klippet till ett av standardformaten och skapa sedan ett nytt projekt med det klippet for att atgarda problemet.

{ec Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av villkoren i Creative Commons-licensen.
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Trimma Klipp

Om att trimma och hamta Kklipp

Om Smart trimning

Trimma ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn
Trimma pa tidslinjen i expertvyn

Trimma i forhandsgranskningsfonstret

i 3 i Hogst
Om att trimma och hamta klipp osapp
Nar du skapar en film anvander du for det mesta inte ett helt klipp. Du anger in- och utgangspunkter for att definiera de bildrutor du vill anvanda.
Ing&ngspunkten ar forsta bildrutan i ett klipp som du vill anvanda. Utgangspunkten &r sista bildrutan i ett klipp som du vill anvanda.

Nar du stéller in in- och utgdngspunkter tas inga bildrutor bort fran harddisken, utan i stallet isoleras den del av klippet som ska vara med i filmen.
In- och utgangspunkter fungerar som ett fonster 6ver ett klipp och visar bara de bildrutor som finns mellan punkterna. Du kan flytta in- och
utgangspunkterna efter behov om du vill fa tillbaka bildrutor som du har trimmat bort.

In- och utgangspunkter fungerar som ett fonster 6ver ett klipp
A. Ingangspunkt B. Trimmade bildrutor C. Utgangspunkt

Du kan trimma bildrutor frAn bade slutet och borjan av ett klipp. Dela forst klippet (som skapar tva delar av det ursprungliga klippet) for att trimma
bildrutor fran mitten av ett klipp. Trimma sedan de otnskade bildrutorna fran slutet av det forsta nya klippet eller fran borjan av det andra.

Du kan trimma ett klipp i féorhandsgranskningsfonstret, pa monitorpanelen, pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn. Du kan i
forhandsgranskningsfonstret hamta bildrutor fran kallklipp (klipp som inte har placerats pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn). Du
kan hamta bildrutor fran klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.



i i Hogst
Om Smart trimning 6gst upp

Du kan skapa en hogkvalitativ videofil genom att ta bort odnskade avsnitt. Med Adobe® Premiere® Elements 11 kan du effektivt hantera delar av
videofilen som ar suddiga, skakiga, av samre kvalitet eller av mindre intresse. Du kan enkelt och snabbt redigera och finjustera videofilen.

Med smart trimning kan du trimma de delar av videofilen som &r av lag kvalitet. Smart trimning kan utféras manuellt eller automatiskt. Du kan
timma klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.

Smart trimning kan utféras manuellt eller automatiskt. Manuell smart trimning ar standardlage. | det hér laget kan du ange de alternativ som ska
galla for trimningsbara avsnitt. | automatiskt lage for smart trimning bestams de trimningsbara avsnitten automatiskt i Premiere Elements. Du kan
vélja att ta bort eller behéalla dem.
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Smart trimning

Manuell smart trimning
1. Om du vill aktivera smart trimning klickar du pa Verktyg i atgardsfaltet och véljer sedan smart trimning p& panelen Verktyg. Manuell smart
trimning ar standardlage.
Obs! Nar du befinner dig i laget for manuell smart trimning visas meddelandet "Lage fér smart trimning: Trimma eller ta bort de markerade
avsnitten” ovanfor monitorpanelen. Du ser &ven knappen Alternativ for smart trimning.

2. (Valfritt) Klicka pa knappen Alternativ for smart trimning 6verst. | dialogrutan Alternativ for smart trimning anvander du reglaget for att ange
alternativ for kvalitet och intresse. De varden som anges hér styr de trimningsbara avsnitten. Om inte alternativen visas har beror det pa att
standardinstalliningar anvands.

Klippet analyseras i Premiere Elements och de delar av klippet som behdver trimmas markeras. De markerade avsnitten styrs av de varden
som stallts in for kvalitetsniva och alternativ for intresseniva. Trimningsbara avsnitt &r markerade med ett randigt monster.

3. (Valfritt) Visa taggar for 1ag kvalitet som Adobe® Premiere® Elements 11 lagt till i de trimmade avsnitten genom att halla markéren over
avsnittet Smart trimning i klippet.
4. Gor nagot av foljande om du vill vélja trimningsavsnitt i ett klipp:

« Dubbelklicka pa klippet pa tidslinjen i expertvyn om du vill markera alla trimningsbara avsnitt i ett enskilt klipp.

e Om du vill valja alla trimningsbara avsnitt i flera klipp drar du markeringsramen runt de valda klippen pa tidslinjen i expertvyn.
Hogerklicka/Ctrl-klicka pa de trimningsbara avsnitten och vélj Markera alla.

o Om du vill valja samtliga trimningsbara avsnitt i flera klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn trycker du pa Ctrl-A
och hogerklickar/Ctrl-klickar pa ett avsnitt och valjer sedan Markera alla.

De valda trimningsavsnitten markeras. Nar du véljer ett trimningsbart avsnitt markeras alla trimningsbara avsnitt med ett blarandigt ménster.
Obs! Om du vill valja markerade trimningsavsnitt i flera klipp valjer du forst klippen och sedan trimningsavsnitten.

5. Hogerklicka/Ctrl-klicka pa ett trimningsbart avsnitt (det blarandiga omradet). Foljande alternativ visas:
Trimma Du kan trimma de markerade, trimningsbara avsnitten.
Behall Du kan behalla de markerade, trimningsbara avsnitten.
Markera alla Alla trimningsbara avsnitt i det aktuella urvalet valjs.
Alternativ for smart trimning Alternativ for smart trimning visas.

6. Valj Trimma om du vill trimma de trimningsbara avsnitten eller valj Behall for att behalla de trimningsbara avsnitten. Du kan dven trimma
klipp med hjalp av tangenten Delete pa tangentbordet.

7. (Valfritt) Om du vill angra den senast utférda trimningsatgarden hogerklickar/Ctrl-klickar du pa klippet pa tidslinjen i expertvyn och valjer
Angra Smart Trim.

Klicka pa knappen Klar for att avsluta laget for smart trimning.

Automatisk smart trimning
1. Om du vill aktivera automatisk smart trimning klickar du pa Verktyg i atgardsfaltet och véljer sedan smart trimning pa panelen Verktyg.
2. Klicka pa knappen Alternativ for smart trimning p& monitorpanelen.
3. Valj Automatisk i dialogrutan Alternativ for smart trimning.
4

. (Valfritt) Anvand reglaget for att ange alternativ for kvalitet och intresse. De varden som anges har styr de trimningsbara avsnitten. Om du
inte stéller in alternativen kommer standardinstéllningarna att anvandas.

5. Klicka pa Spara.

Premiere Elements analyserar klippet och markerar de avsnitt av klippet som behdver trimmas. Bekréftelserutan for automatisk smart



trimning visas.

Obs! Om ett klipp inte markeras kommer det randiga monstret att markera klippets avsnitt for smart trimning.

Alternativ for smart trimning

| smart trimning tillampas kvalitetskriterier som intensitet, suddighet, skakighet och kontrast samt intressefaktorer som ansikte, rérelse och dialog
for att trimma klipp. Du kan stélla in kvalitets- och intressenivaer innan du paboérjar trimning av klippen.

Kvalitetsniva Du kan ange nivaer for kvalitetsfaktorer som Premiere Elements anvander for att styra de trimningsbara avsnitten.
Kvalitetsfaktorerna omfattar suddighet, skakighet, intensitet, fokus och kontrast. Om du flyttar reglaget langst till héger markeras alla lag-kvalitativa
avsnitt som trimningsbara avsnitt. Ju mer du drar reglaget at vanster desto farre blir antalet trimningsbara avsnitt. Om du flyttar skjutreglaget sa
langt som majligt till vanster kommer bara Iagkvalitativa avsnitt att markeras som trimningsbara.

Intresseniva Du kan ange intressenivaer som Premiere Elements anvander for att urskilja de trimningsbara avsnitten i ett klipp. Intressefaktorerna
innehaller ansikten, dialoger, narbilder, kamerarorelser panorering och zoomning samt antal personer i en grupp.

Obs! Du kan inte anvanda Intresse som den enda faktorn som urskiljer de trimningsbara avsnitten. Intresse- och kvalitetsfaktorer ingar i ett
samspel. Antalet trimningsavsnitt minskar nar du drar skjutreglaget fran hoger till vanster. Ett klipp med 1&g kvalitet eller 1agt intresse trimmas. Ett
klipp med hog kvalitet eller hdgt intresse trimmas inte.

Alternativ fir smart trimning @
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Alternativ fér smart trimning

Visa alternativ for smart trimning
For att f& atkomst till alternativen for smart trimning aktiverar du Smart trimning och gor sedan nagot av féljande:

« Klicka pa knappen Alternativ for smart trimning hogst upp pa monitorpanelen.
» Hogerklicka/Ctrl-klicka pa ett trimningsbart avsnitt och valj Alternativ for smart trimning.

Trimma ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn Hogstupp

Du kan trimma klippen direkt pa tidslinjen i snabbvyn.
1. Valj klippet pa tidslinjen i snabbvyn.
2. Placera pekaren 6ver kanten pa det klipp du vill trimma tills ratt ikon visas:
« Ikonen Trimma ingdng om du vill timma bdrjan av ett klipp.
« |konen Trimma utgang om du vill trimma slutet av ett klipp.

3. Dra trimhandtagen till 6nskad bildruta. Bildrutorna visas pa monitorpanelen nar du drar, inklusive bildrutan fran intilliggande klipp (om det
finns nagot). Efterfoljande klipp i sparet flyttas i tid for att kompensera for redigeringen, men de behéller samma langd

Ta bort bildrutor fran mitten av ett klipp
Du kan behalla material i bérjan och slutet av ett klipp i din film, men ta bort material i mitten av klippet. Dela klippet precis fore det oonskade
avsnittet for att skapa tva klipp. Trimma sedan det oénskade materialet fran borjan av det andra klippet.

1. Valj klippet som innehaller det o6nskade materialet pa tidslinjen i snabbvyn. Klippet visas pa monitorpanelen.

2. Dra indikatorn for aktuell tid pa tidslinjen i snabbvyn till bildrutan dar det oénskade materialet borjar.

3. Klicka pa saxsymbolen pa indikatorn for aktuell tid.
Det ursprungliga klippet delas upp i tva klipp pa tidslinjen i snabbvyn.

4. Dubbelklicka pa klippet till hoger om delningen. Klippet visas da i forhandsgranskningsfonstret.

5. Dra indikatorn for aktuell tid i férhandsgranskningsfonstret till bildrutan precis efter den sista bildrutan med otnskat material.

6. Klicka pa knappen Stéll in ingadngspunkt. Detta trimmar bort det o6nskade materialet fran borjan av det andra klippet och forkortar klippet pa
tidslinjen i snabbvyn sa att det blir ett mellanrum mellan det och det féregdende klippet.

Det oonskade materialet tas bort fran borjan av det andra klippet (eller slutet av det forsta klippet, om du valde att redigera det istéllet).
Mellanrummet som skapas mellan det forsta och andra klippet tas automatiskt bort.

7. Hogerklicka/Ctrl-klicka pa mellanrummet pa tidslinjen i snabbvyn och klicka sedan pa Ta bort och stang mellanrum.



Aterstalla bildrutor p& monitorpanelen
1. Dubbelklicka pa ett Klipp pa tidslinjen i snabbvyn.

Start- och slutpunkterna i klippet blir synliga i férhandsgranskningsfénstret for monitorpanelen.
2. Gor nagot av foljande i forhandsgranskningsfonstret:
o Om du vill aterstéalla bildrutor i borjan av klippet drar du handtaget for ingdngspunkten at vanster.

« Om du vill aterstalla bildrutor i slutet av klippet drar du handtaget for utgangspunkten at hoger.

. o - .. . Hogst
Trimma pa tidslinjen i expertvyn ostee

Du kan ta bort eller aterstalla timmade bildrutor frdn ndgon av klippets dndar genom att dra i klippets kant pa tidslinjen i expertvyn. Den bildruta du
vill ha visas p& monitorpanelen vid de andrade in- och utgangspunkterna for klippet nar du drar. Om ett annat klipp ligger precis intill den kant du
trimmar visas bildrutorna for bada klippen sida vid sida pa monitorpanelen.

Bildrutan till vanster (utgadngspunkten) ligger tidigare an den aktuella tidpunkten och bildrutan till héger (ingangspunkten) ligger senare.
Efterfoljande klipp pa tidslinjen i expertvyn, liksom delar med tomt utrymme, flyttas nar du drar i klippets kant.

Det visas ett verktygstips med antalet bildrutor som trimmas allt eftersom du trimmar dem. | det har fonstret visas ett negativt varde om du drar
klippets kant mot bdrjan av filmen.

Ett positivt varde visas om du drar mot slutet av filmen. Om du vill veta om ett klipp har trimmats ska du pa tidslinjen i expertvyn leta efter en liten
gra triangel i det 6vre hérnet av ndgon av klippets andar. Triangeln betyder att du inte har trimmat den kanten.

Nar du arbetar med lankade klipp (video som innehdller ett ljudspar) dndras in- eller utgangspunkterna i bada klippen om du drar i kanten av ett
klipp. Ibland vill du kanske gora en delad redigering genom att timma lankade klipp oberoende av varandra (kallas &ven L-klipp och J-klipp). Om
du trycker p& Alt nar du trimmar kan du stélla in in- och utgangspunkterna for video och ljud separat.

Trimma klipp patidslinjen i expertvyn
1. Placera pekaren 6ver kanten pa det klipp du vill trimma tills ratt ikon visas:

« |konen Trimma ingang ‘E om du vill trimma bdrjan av ett klipp.

« lkonen Trimma utgang } om du vill trimma slutet av ett klipp.

2. Dra kanten till den 6nskade bildrutan. Bildrutorna visas pa monitorpanelen nar du drar, inklusive bildrutan fran intilliggande klipp (om det
finns nagot). Efterfoljande klipp i sparet flyttas i tid for att kompensera for redigeringen, men de behaller samma langd.
Obs! Du kan inte dra ingadngspunkten for ett klipp till vanster férbi kanten pa ett intilliggande klipp.

Ta bort bildrutor fran mitten av ett klipp pa tidslinjen i expertvyn

Du kan behélla material i borjan och slutet av ett klipp till en film och ta bort material i mitten av klippet. Dela klippet precis innan den oénskade
delen barjar och trimma sedan oonskat material fran borjan av det som efter delningen ar det andra klippet.

1. Dra indikatorn for aktuell tid pa tidslinjen i expertvyn till den bildruta dar det oonskade avsnittet av klippet borjar.
Bildrutan visas pa monitorpanelen.

2. Klicka pa knappen Dela klipp pa indikatorn for aktuell tid.
Klippet delas vid den valda punkten.

3. Dubbelklicka pa klippet till hdger om delningen. Klippet visas da i forhandsgranskningsfonstret.
Obs! Du kan ocksa ¢ppna klippet till vanster och géra féljande andringar genom att ange en ny utgangspunkt.
4. Dra indikatorn for aktuell tid i forhandsgranskningsfonstret till bildrutan precis efter den sista bildrutan med odnskat material.

5. Klicka pa knappen Stéll in ingadngspunkt. Detta trimmar bort det o6nskade materialet fran borjan av det andra klippet och forkortar klippet pa
tidslinjen i expertvyn, sa att det blir ett mellanrum mellan det och det féregaende klippet.

6. Hogerklicka/Ctrl-klicka p& mellanrummet pa tidslinjen i expertvyn och klicka sedan pa Ta bort och stéang mellanrum.

Hamta bildrutor pa tidslinjen i expertvyn
1. Placera pekaren pa tidslinjen i expertvyn éver kanten pa klippet som du vill trimma tills ratt ikon visas:

« |konen Trimma ingang ‘E om du vill aterstélla bildrutor fran klippets bérjan.

« |konen Trimma utgang 3’ om du vill aterstélla bildrutor frn klippets slut.

2. Dra kanten till den 6nskade bildrutan.
Obs! Om du vill andra in- eller utgdngspunkten for enbart videon eller enbart ljudet i ett lankat klipp trycker du pa Alt-tangenten nar du drar.
Du behover inte halla ned Alt-tangenten langre nar du val har bérjat dra.



Utdka ljudet fore eller efter den lankade videon

Ljudet kan borja fore videon eller fortsatta efter videon 6ver till nésta klipp (eller vice versa). Att trimma lankat ljud och video separat kallas for

delad redigering. Nar du gor en delad redigering av ett klipp maste du ofta ocksa gora en delad redigering av det intilliggande klippet, sa att de
inte Overlappar varandra.

Det finns tva olika sétt att géra delade redigeringar:
o Ett J-klipp, eller ledande ljud, dar ljudet startar fére den lankade videon eller videon fortsatter efter ljudet.
« Ett L-klipp, eller ledande video, dér videon startar fore det lankade ljudet eller ljudet fortsatter efter videon.
1. Valj klippet pa tidslinjen i expertvyn.

2. Om Klippet ligger intill ett annat klipp drar du ljuddelen med tangenten Alt nedtryckt till ett separat spar sa att det far ett tomt utrymme intill
sig.

3. (Valfritt) Flytta indikatorn for aktuell tid till den videobildruta du vill trimma och kontrollera att Fast ar markerat med en bock. (Om sa inte ar
fallet valjer du Tidslinje > Fast.)

4. Placera pekaren éver kanten pa det videoklipp du vill timma och gér nagot av foljande:

« Om du trimmar i borjan av klippet trycker du pa Alt-tangenten och drar kanten till den 6nskade bildrutan nar ikonen Trimma ingang "E
visas. (Du kan sldppa Alt-tangenten nar du har borjat dra.) Observera att videon forblir justerad mot féregéende klipp.

e Om du trimmar slutet pa klippet trycker du p& Alt-tangenten och drar kanten till den 6énskade bildrutan nar ikonen Trimma utgang }
visas. (Du kan slappa Alt-tangenten nar du har borjat dra.) Observera att efterféljande klipp i sparet flyttas till vanster.

Om du trycker ned Alt-tangenten och drar i ett klipp bryter du lankningen tillfalligt. Om du vill flytta eller redigera klippen tillsammans
markerar du dem igen.

5. Om du behover trimma ett intilliggande klipp sa att dess ljud inte dverlappar de lankade klipp du just trimmat upprepar du steg 3 for det
intilliggande ljudklippet.

Trimma i forhandsgranskningsfonstret Hogstupp

Du kan forhandsgranska ett klipp och ange nya in- och utgangspunkter for det pa tidslinjen i expertvyn eller pa tidslinjen i snabbvyn. Du kanske vill

forhandsgranska klipp for att se vilken kvalitet de har och trimma oanvéndbara delar innan du monterar dem. Du kan férhandsgranska och trimma
klipp i forhandsgranskningsfonstret.

Om du trimmar ett klipp i forhandsgranskningsfonstret anger du dess in- och utgangspunkter for alla efterfoljande instanser pa tidslinjen i expertvyn
eller pa tidslinjen i snabbvyn. Det &ndrar inte in- och utgangspunkter for klippinstanser som redan finns pa tidslinjen i expertvyn eller pa tidslinjen i
snabbvyn. Om du vill att alla klippinstanser ska anvanda samma in- och utgangspunkter anger du dem innan du placerar klippet pa nagon tidslinje.



[ stait in ingang @l stan inutging

c D E F G
Forhandsgranskningsfonstret
A. Zoomreglage B. Klippets ingdngspunkt C. Aktuell tid D. Uppspelningskontroller E Indikator for aktuell tid F Klippets
utgangspunkt G Klippets langd

Forhandsgranska klipp i férhandsgranskningsfonstret
+ Pa projektpanelen dubbelklickar du pa ett klipp och gor sedan nagot av foljande i forhandsgranskningsfonstret:

« Klicka pa uppspelningsknappen om du vill spela upp klippet.
 Klicka pa knappen Stega bakat eller Stega framat om du vill stega en bildruta bakat eller framat.

» Stegning av tidskoden.

Trimma klipp i forhandsgranskningsfénstret
Du kan trimma ett klipp i férhandsgranskningsfonstret innan du placerar det pa tidslinjen i expertvyn. Klippinstanser som redan finns pa tidslinjen i
expertvyn eller pa tidslinjen i snabbvyn paverkas inte av den trimning du gor i forhandsgranskningsfonstret.

Nar klippet val finns i en film kan du 6ppna det igen i forhandsgranskningsfonstret om du vill &ndra dess in- och utgangspunkter for efterféljande
instanser. Du kan antingen aterta bildrutor som trimmats tidigare eller trimma ytterligare bildrutor.

1. Dubbelklicka pa klippet pa panelen Projektresurser. Forhandsgranskningsfonstret 6ppnas.
2. Gor nagot av foljande i forhandsgranskningsfonstret om du vill trimma klippet:

e Om du vill ange en ny ingdngspunkt drar du handtaget fér ingadngspunkten eller indikatorn for aktuell tid till 6nskad plats och klickar pa
knappen Stéll in ingang.

« Om du vill ange en ny utgangspunkt drar du handtaget for utgangspunkten eller indikatorn for aktuell tid till 6nskad plats och klickar p&
knappen Stall in utgang.

3. Klicka pa knappen Stang i féorhandsgranskningsfonstret.

Efterfoljande klippférekomster som du drar till tidslinjen i expertvyn antar in- och utgadngspunkterna for det trimmade klippet.

Aterstélla bildrutor i férhandsgranskningsfénstret
1. Dubbelklicka pa klippet p& panelen Projektresurser. Férhandsgranskningsfonstret 6ppnas.

2. Gor nagot av foljande i forhandsgranskningsfonstret:



» Flytta indikatorn for aktuell tid till den bildruta du vill anvanda som klippets forsta bildruta, &ven om den ligger till vanster om den aktuella
ingangspunkten. Klicka pa knappen Stéll in ingdngspunk.

« Flytta indikatorn for aktuell tid till den bildruta du vill anvénda som klippets sista bildruta, &ven om den ligger till hdger om den nuvarande
utgangspunkten. Klicka pa knappen Stall in utgangspunkt.

« Dra handtaget for in- eller utgdngspunkten till 6nskad bildruta.

Fler hjalpavsnitt
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Dela klipp

Dela ett klipp
Dela klipp med lager

Ibland kanske du vill anvanda olika effekter i olika delar av ett Klipp, till exempel for att 6ka hastigheten pa den forsta delen och lata den andra
delen behalla normalhastigheten. Om du vill géra detta delar du klippet i separata delar och anvander sedan effekter och évergangar i de olika
delarna. Med knappen Dela klipp pa indikatorn for aktuell tid kan du dela ett klipp i en film. Anvand det for att dela ett eller flera klipp vid indikatorn
for aktuell tid.

Nar du delar ett klipp delas det i tva delar, vilket skapar en ny, separat instans av originalklippet. Om klippet ar lankat till ett annat klipp skapas
aven en ny instans av det lankade klippet.

De tva resulterande klippen motsvarar, nar de kombineras, originalklippet. De klipp du far &r fullstandiga versioner av originalklippet, men med
Ingangs- eller Utgangspunkten andrad sa att den 6verensstammer med den plats som markerats av verktyget. Du kan markera och ta bort dessa

klipp.

Obs! Om du vill &ndra effektinstallningarna 6ver tid behdver du inte dela klippet. Da kan du i stallet anvanda nyckelrutor pa ett enskilt klipp.

Hogst upp

Dela ett klipp

Du kan dela ett klipp vid valfri bildruta och pa sa satt skapa ett klipp som slutar vid den bildrutan och ett annat som bérjar dar. Du kan redigera de
bada resulterande klippen precis som andra klipp.

1. Valj ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.
2. Dra indikatorn for aktuell tid till den bildruta dar du vill dela klippet.
3. Klicka pa knappen Dela Kklipp pa indikatorn for aktuell tid.

Tva nya klipp ersétter originalklippet, ett som barjar vid indikatorn for aktuell tid och ett som slutar dar.
i Hogst
Dela klipp med lager 6gst upp

Du kan samtidigt dela tva eller flera klipp med lager (klipp som 6verlappar varandra pa tidslinjen i expertvyn).

1. Dra en markeringsram pa tidslinjen i expertvyn for att markera klippen, pa olika spar, som Gverlappar varandra vid nagon tidpunkt.
2. Dra indikatorn for aktuell tid pd tidslinjen i expertvyn till den punkt dar du vill dela klippen.
3. Klicka pa knappen Dela klipp pa indikatorn for aktuell tid.

(@) ev-ro-sn |
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Ersatt tagning

Du kan ersatta kalltagningen for Klipp i tillgangliga media. Om du ersétter kalltagningen for ett klipp lankas det till en ny kallfil. N&r du ersétter en
tagning:

» Forekomster av klippet behalls pa panelen Projektresurser och pa tidslinjen i expertvyn med motsvarande ingadngs- och utgangspunkter.
« Alla de tillampade effekterna ar intakta..

Klippet lankas dock till ersattningstagningen och inte till den ursprungliga tagningen. Du kan exempelvis ersétta en tagning med ett ljudspar pa ett
sprédk med en identisk tagning med ett ljudspar pa ett annat sprak. Alla redigeringar som gjorts pa den ursprungliga tagningen behalls, &ven om
kalltagningen ersatts.

1. Pa panelen Projektresurser markerar du det klipp for vilket du vill ha en ny kalltagning.

2. Valj Klipp > Ersatt tagning eller hogerklicka/Ctrl-klicka pa klippet och valj Ersétt tagning.
3. | dialogrutan Ersétt tagning markerar du den nya filen och klickar pa Oppna.

Den nya tagningen ersatter den gamla tagningen. Alla férekomster av den gamla tagningen lankas till den nya tagningen.

[G3) v-rvo-s7 |
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Andra klippets hastighet och varaktighet

Andra hastighet for ett klipp
Ange ett klipps langd
Spela upp ett klipp baklanges

Andra hastighet for ett klipp Hoostupe

Du kan &andra klippets hastighet om du vill skapa en effekt av "slow motion" eller "fast motion". Om du andrar ett klipps hastighet dndras ocksa
dess langd. Om du gor ett klipp snabbare tas bildrutor bort sa att klippet blir kortare. P& samma satt blir klippet langre om du gor det
langsammare, eftersom bildrutor upprepas. For ljudklipp andras dessutom tonlaget om du &ndrar hastigheten. Kommandot Tidsstrackning
innehaller ett alternativ for att bibehalla det ursprungliga tonlaget i ett ljudklipp, oavsett hastighet.

Du kan endast andra ett klipps hastighet med tidslinjen i expertvyn. Inte med tidslinjen i snabbvyn.

Obs! Nar du andrar hastighet for ett klipp som innehaller sammanflatade falt kan du behova justera hur dessa falt behandlas i Premiere
Elements, sarskilt om hastigheten underskrider 100 % av den ursprungliga hastigheten.

Andra hastighet for ett klipp med Tidsstrackning

1. Om du vill gora ett klipp som har ett annat klipp till héger pa tidslinjen i expertvyn langsammare, drar du det till ett tomt spar eller till slutet av
filmen. P& det sattet kan du stracka ut det, utan att stota ihop med ett intilliggande klipp.

2. Markera klippet pa tidslinjen i expertvyn.
Obs! Om du annu inte infogat klippet pa tidslinjen i expertvyn kan du i stallet vélja det pa panelen Projektresurser.

3. Valj Klipp > Tidsstrackning. Du kan aven klicka pa panelen Verktyg i atgardsfaltet och sedan vélja Tidsstrackning.

4. Ange ett procenttal for Hastighet i dialogrutan Tidsstrackning. Ett varde under 100 % gor klippet langsammare och ett varde 6ver 100 % gor
klippet snabbare.

5. (Valfritty Om du vill bibehalla tonlaget i ett ljudklipp markerar du Behall tonlage for ljud.
6. Klicka pa OK. Forhandsgranska andringarna och gor sedan justeringar om det behovs.
7. Om du flyttade klippet i steg 1 drar du tillbaka det pa plats i filmen.

Andra hastighet och langd for flera klipp
Du kan &ndra hastigheten och langden pa flera klipp nar du anvander expertvyn.

1. Om du vill vélja flera klipp gor du nagot av foljande:
o Om du vill valja klipp som inte kommer efter varandra haller du ned Skift-tangenten och klickar pa varje klipp.
e Om du vill markera klipp som féljer varandra klickar du p& panelen Projektresurser och drar markeringsramen runt de markerade klippen.
e Om du vill markera alla Klipp trycker du pa Ctrl-A.

2. Valj Klipp > Tidsstrackning om du vill andra hastighet och langd for alla markerade klipp.

Hogst upp

Ange ett klipps langd

Ett video- eller ljudklipps langd &r den tid det tar att spela upp det fran den forsta bildrutan (ingangspunkten) till den sista bildrutan
(utgéngspunkten). Klippets ursprungliga langd &ar den langd klippet hade nar det importerades eller hamtades. Det vanligaste sattet att andra
klippets langd &r att trimma bildrutor frdn ndgon av dess andar. Du kan dven trimma klippets &nde genom att ange en viss langd.

Till skillnad fran video ar stillbilder inte begransade till originalklippets langd. Du kan ange vilken langd du vill for dem.

1. Valj ett klipp p& panelen Projektresurser eller pa tidslinjen i expertvyn.
2. Valj Klipp > Tidsstrackning.

3. Klicka pa knappen Lanka i dialogrutan Tidsstréackning for att bryta lanken mellan hastighet och langd. Om du &ndrar langden nér klippet ar
lankat andras aven klippets uppspelningshastighet.
Obs! Om du 6kar hastigheten dver en viss grans andras langden, aven om du har brutit lanken for hastighet och langd.

4. Ange en ny langd och klicka p& OK.

Hogst upp

Spela upp ett klipp baklanges



Om du inverterar ett klipp spelas det upp baklanges, fran utgangspunkten till ingdngspunkten. Du kan aven invertera klippet och dndra dess
hastighet. P4 tidslinjen i expertvyn kan du spela tillbaka ett klipp. Anvand funktionen Tidsférandring i snabbvyn for att spela tillbaka ett klipp.

1.
2.
3.

Markera klippet pa tidslinjen i expertvyn.
Valj Klipp > Tidsstrackning.
(Valfritt) Om du vill &ndra Klippets hastighet anger du ett procenttal for Hastighet i dialogrutan Tidsstréackning. Ett varde under 100 % gor
klippet langsammare och ett varde 6ver 100 % gor klippet snabbare.
Valj Invertera hastighet och klicka pa OK.
Om du bade vill invertera klippet och &ndra hastigheten pa en gang anger du ett negativt procenttal for Hastighet, dar -200 spelar upp
klippet baklanges och dubbelt s& snabbt som normalt och -50 spelar upp klippet bakldnges hélften sa snabbt som normalt.

Fler hjalpavsnitt
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Frysa och halla kvar bildrutor

Exportera en videobildruta
Spela upp och halla kvar en bildruta (eller halla kvar och sedan spela upp)

Hogst upp

Exportera en videobildruta

Du kan gripa en bildruta fran ett videoklipp och anvanda den som en stillbild i den aktuella filmen eller spara den som en stillbild pa harddisken,
om du vill ha den till ndgot annat. Du kan till exempel anvanda en stillbild i filmen for att visa att ndgon pabérjar en rorelse och sedan stoppa mitt i
rérelsen och frysa den.

1. Vvalj ett Klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.

2. P& tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn drar du indikatorn for aktuell tid till den bildruta du vill ta tag i.

Den bildruta som finns vid indikatorn for aktuell tid visas p& monitorpanelen.

3. Klicka i atgardsfaltet pa Verktyg och valj sedan alternativet Frys bildruta pa panelen Verktyg.

Bildrutan visas i fonstret Frys bildruta.

Obs! Om du har installerat Adobe Photoshop Elements och vill redigera stillbilden i Photoshop Elements, véljer du Redigera i Photoshop
Elements efter infogning.

4. Gor nagot av foljande:

« Klicka pa Exportera om du vill exportera bildrutan som en stillbildsfil. Skriv in ett namn pa bildfilen i dialogrutan Exportera bildruta, ange
var den ska sparas och klicka pa Spara.

« Klicka pa Infoga i film om du vill infoga bildrutan direkt i filmen som en stillbild vid indikatorn for aktuell tid.

Hogst upp

Spela upp och sedan halla kvar en bildruta (eller halla kvar och sedan spela upp den)

o Om du vill att videon ska starta med en stillbild och sedan bérja spela upp, klickar du p& Verktyg i atgardsfaltet och véljer sedan alternativet
Frys bildruta. Skapa en stillbild frdn en bildruta och infoga sedan stillbilden pa platsen for den ursprungliga bildrutan.

Adobe rekommenderar ocksa
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Lagga till ljusstyrka, kontrast, farg - guidad redigering

Den har guidade redigeringen ar en genomgang av hur du justerar ljusstyrka, kontrast och farg i videoklipp. Folj stegen nedan nar du vill justera
instéllningarna i videoklipp med denna guidade redigering:

1. Den héar guidade redigeringen ar en genomgang hur du korrigerar belysning och farg i videoklipp.

Justera Intensitet+Kontrast och Fiirg

Dui kan enkalt kormgera firgitergnmingsn i videon om den br dilig ller [juset om
dat intevarkar vara rattin

Wustera farg. intensitet och kontrast i den har widecguidade redigaringent

Justera olika egenskaper - guidad redigering

2. Klicka pa Lagg till media for att importera videoklippet som du vill forbattra. Hoppa 6ver det om videon redan finns pa tidslinjen.
3. Valj alternativet for att importera media.
4. Valj Guidad > Justera Intensitet+Kontrast och Farg.

5. Markera videoklippet nar du vill justera det. Klicka for att markera videoklippet.

CTl-indikatorn visas nar klippet har markerats.
6. Klicka pa justeringspanelen nar du vill justera de valda instéllningarna.

7. Klicka pa Ljus nar du vill justera ljusstyrka och kontrast.

Justeringar Hela timen_
SmartFix

Automatisk smart ton
Farg

Ljus

» AR Temperaturoch toning

Vaolym

(VW REEAB

Balans

Justera belysning

8. Klicka pa en miniatyrbild i rutnatet pa justeringspanelen for att forhandsgranska andringen i ljusstyrka. Valj fliken Kontrast och exponering
och klicka p& en miniatyrbild for att justera installningarna.



- ﬂ L_||_|5 [] Amormat bk bruwiger ing

|rehstiat

Kontrast Exponeting

Merpihi Bler

Markera en miniatyrbild nar du vill justera ljusstyrka

Klicka pa Mer och dra skjutreglagen for mer exakt justering.

Obs! Klicka pa Autonivaer och Autokontrast for att automatiskt justera ljusstyrka och kontrast i klippet.

9. Klicka pa Farg pa justeringspanelen for att 6ppna fargavsnittet. Du kan justera nyans, ljusstyrka, méttnad och lyster pa fliken Farg.

Klicka p& en miniatyrbild i rutnatet for att forhandsgranska andringen.
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Lagga till overgangar mellan videoklipp - guidad redigering

Den har guidade redigeringen ar en sjalvstudie hur du lagger till 6vergangar mellan videoklipp. De hjalper dig att géra véaxlingen mellan tva klipp
jamnare.

Folj stegen nedan nar du vill 1agga till 6vergangar mellan videoklipp med denna guidade redigering:

1. Den héar guidade redigeringen ar en genomgang hur du lagger till 6vergangar mellan videoklipp.

Klicka pa Bakat eller Nasta nar du vill ga framat eller bakat bland stegen for guidad redigering.

Lagga till dwergangar mellan wideoklipp
her vl videoklipp placeras intill varandra. kan det uppstd ett hopp nar du spelar upp
men

Om du will géra dvergdngen mjukare kan du lsgga till dverglingsr mellan de bida
Klippen,

Lagga till 6vergangar - guidad redigering

2. Klicka pa Lagg till media for att importera videoklippet som du vill beskéra. Hoppa oéver det om videon redan finns pa tidslinjen.
3. Vélj alternativet for att importera media.

4. Valj Guidad > Lagga till 6vergangar mellan videoklipp.

5. Klicka pa Overgangar i atgardsfaltet.

6. Bladdra bland de tillgangliga 6vergangarna. Klicka for att markera och dra och slapp en évergang mellan klipp.

Dra och s13pp en Gwergang mellan Mipp

18
%
»
%

Eploterindeiat  Irigromb Kotzren Ladugheddedirrae
Ewlod.erlnd'e .l.w'hl

18z upp tedes Grver Ridh Sehciruton Siavindning

E Gverglngar . ‘ Titkar &text . fx Effekter .

Lagga till 6vergéngar

7. Oppna 6vergangsjusteringarna for att ange hur du vill spela upp 6vergéngen. Ange 6vergangens tidslangd och placera 6vergdngen genom
att vélja justering.
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Ange Overgangsjusteringar
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Redigera bildrutor med Automatisk smart ton

Automatisk smart ton ar ett kraftfullt verktyg for att automatiskt ge liv at videoklipp som ser bleka eller urtvéattade ut. Den har funktionen anvander
en smart algoritm for att andra videons ljusstyrka och kontrast. Funktionen Automatisk smart ton anvander en korrigering pa scenerna i videon.
Utover detta finns det en kontroll som du kan flytta runt i bildrutan for att finjustera resultatet.

Korrigera videoklipp med Automatisk smart ton

Folj de har stegen for att anvanda Automatisk smart ton pa ett videoklipp:
1. Importera videoklippet till tidslinjen.
2. Valj Justera > Automatisk smart ton i faltet Justera.

3. Valj Anvand for att anvanda Automatisk smart ton pa videoklippet automatiskt. Klippet analyseras och delas in i visuellt liknande scener,
varpa en standardkorrigering anvands automatiskt. Om du efter den automatiska korrigeringen vill justera intensiteten och kontrasten efter
dina 6nskemal valjer du Anpassad for att 6ppna granssnittet for Automatisk smart ton.

4. Klippet delas in i visuellt liknande scener (du ser scenmarkdérerna i tidslinjen).
5. Anvand kontrollen som visas i bildrutan for att finjustera den slutliga scenen.
6. Om du vill veta hur scenen ser ut nar du flyttar kontrollen i en viss riktning tittar du pa miniatyrbilderna som finns i scenens fyra hérm.

7. Klicka pa Klar for att anvanda andringarna.

Inléarning for Automatisk smart ton

Nar du anvander Automatisk smart ton kan du markera kryssrutan L&r in den har korrigeringen. Nar du markerar kryssrutan "lar sig" funktionen av
dina redigeringsatgarder. Varje gdng du anvander funktionen pa en video utférs korrigeringen (kontrollen) baserat pa dina tidigare korrigeringar av
olika videoklipp. Ju fler videoklipp du korrigerar med den hér funktionen, desto smartare blir den. Funktionen anvander den har inlarningen for att
foresla liknande korrigeringar for videoklipp av samma typ.

Aterstallainlarningen

Om du vill aterstalla den inlarning som funktionen Automatisk smart ton har gjort gar du till Installningar och klickar pa Allméant > Rensa inlarning
av Automatisk smart ton.

i

e

Konfigurera installiningar
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Trimma bort odnskade bildrutor - guidad redigering

Den héar guidade redigeringen ar en genomgang av hur du trimmar bort odnskade bildrutor eller avsnitt i videon.

Folj stegen nedan nar du vill trimma bort odnskade bildrutor i videoklipp med denna guidade redigering:

1. Den héar guidade redigeringen ar en genomgang hur du trimmar bort oénskade bildrutor eller avsnitt i videoklipp.

Klicka pa Bakat eller Nasta nar du vill g& framat eller bakat bland stegen for guidad redigering.

Trimma oénskade bildrutor
Mar du tkapar en film kan det finnas delar av videoklipp som du inte vill behdila

| den har guidade redigeringen fir du s hor du trimmar bort adnakat matenial frin
wideaklipp.

Trimma bort odnskade bildrutor - guidad redigering

2. Klicka pa Lagg till media for att importera videoklippet som du vill beskéra. Hoppa 6ver det om videon redan finns pa tidslinjen.
3. Valj alternativet for att importera media.
4. Klicka p& Guidad > Trimma oonskade bildrutor.

5. Ett meddelande om guidad redigering visas. Du kan komprimera/expandera informationsfonstret. Klicka p& Nasta nar du vill ga till nasta steg
i den guidade redigeringen.

6. Klicka pa den vanstra kanten i klippet och dra den till héger nar du vill trimma bort bérjan. Bildrutan som du trimmar visas pa bildskarmen

Dra-och-slapp fran boérjan eller slutet

7. Klicka pa den hogra kanten i klippet och dra den till vanster nar du vill trimma bort slutet.

8. Du kan &aven trimma bort bildrutor mitt i ett videoklipp. Dela upp Klippet i delar och klicka p& saxikonen pé indikatorn for att ta bort den
avsedda delen.

Flytta indikatorn till bérjan av det oonskade avsnittet i videon. Klicka pa saxikonen pa indikatorn for att dela videoklippet dar.

Dra indikatorn till det stalle dar du vill ta bort en o6nskad del. Klicka pa saxikonen pa indikatorn for att trimma bort den avsedda sekvensen.
Det odnskade avsnittet markeras.

Valj bildsekvensen som ska tas bort



Den oonskade bildsekvensen eller avsnittet markeras. Klicka for att markera bildsekvensen. Tryck pa Ta bort.

Anvand skifttangenten om du vill valja flera delar.
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Arbeta med Kkallklipp

Soka efter ett klipps kélla

Ta bort in- och utgangspunkter fran ett kallklipp
Redigera ett klipp i dess originalprogram

Redigera videobildrutor i Adobe Photoshop Elements
SmartFix

Soka efter ett klipps kélla Hogst upp

Nar du har arbetat med ett klipp pa tidslinjen i expertvyn kanske du kommer pa att du vill anvanda en annan instans av dess kalla i en annan del
av filmen. | Premiere Elements kan du snabbt hitta kallan till vilket klipp som helst i en film och automatiskt vélja det pa panelen Projektresurser.

# GOr nagot av foljande:
» P& panelen Projektresurser soker du efter klippet genom att skriva dess namn i sokrutan.
» Hogerklicka pa ett klipp pa tidslinjen i expertvyn och valj Visa i Projekt.

Klippet visas markerat p& panelen Projektresurser.

Ta bort in- och utgdngspunkter fran ett kallklipp rogstupp

1. Dubbelklicka pa klippet p& panelen Projektresurser.
2. Valj Klipp > Radera klippmarkor och valj ett alternativ pa menyn:

« In och ut aterstaller bade In- och Utgangspunkterna.
« In aterstaller bara ingdngspunkten.
o Ut aterstaller bara utgangspunkten.

Du kan &aven radera en in- eller utgdngspunkt fran ett kallklipp (inte versionen pa tidslinjen i expertvyn) genom att halla ned Alt-
tangenten och klicka pa Stéll in ingdngspunkt respektive Stall in utgdngspunkt i forhandsgranskningsfonstret.

Redigera ett klipp i dess originalprogram rogstupp
Vissa filer innehaller inbaddad information, som kallas projektlankar och som anger i vilket program filen skapades. | Adobe Photoshop Elements,
Adobe Audition och Adobe After Effects® skapas filer med projektlankar. Om en fil innehaller en projektlank kan du anvanda kommandot Redigera
original for att 6ppna filen i originalprogrammet, dar du kan gora de andringar du behover. Du behover inte aterge filen for att anvanda det har
kommandot, om du inte har &ndrat den i Premiere Elements. Nar du sparar filen i originalprogrammet sparas de &ndringar som du gjorde dar
automatiskt i det aktuella projektet i Premiere Elements. Du behdver inte importera filen igen.

Du kan badda in information i filmen som gér det majligt att anvanda kommandot Redigera original for att éppna filen i Premiere Elements fran
andra program, som Adobe After Effects eller Adobe Encore.

1. Valj ett klipp pa panelen Projektresurser eller pa tidslinjen i expertvyn.

2. Vélj Redigera > Redigera original.

3. Nar du har redigerat klippet sparar du och sténger det.
Andringarna infors i projektet i Premiere Elements.
Obs! Ljudfiler ar oftast associerade med datorns standardljudspelare. Om du valjer Redigera original for en ljudfil kan det darfér handa att
den 6ppnas i ett program som inte &r utformat for redigering av filer, t.ex. Windows® Media Player eller iTunes®. Du kan inte redigera
ljudfiler i sddana program.

Redigera videobildrutor i Adobe Photoshop Elements Hogstupp

Om videobildrutorna behdver korrigeras eller forbattras kan du éppna dem automatiskt i Adobe Photoshop Elements néar du har exporterat dem

som stillbilder och infoga dem i filmen.

1. Dra pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn indikatorn for aktuell tid p& monitorpanelen i Adobe Premiere Elements till den
bildruta du vill redigera.

2. Klicka i atgardsfaltet pa Verktyg och valj sedan alternativet Frys bildruta pa panelen Verktyg.



3. Ange hur lange bildrutan ska vara fryst vid Frys bildruta under genom att dra vardet fér Sekunder.
4. Valj Redigera i Photoshop Elements efter infogning och klicka sedan pa Infoga i film.

o

Redigera bilden i redigeraren i Photoshop Elements (anvand filter, format, effekter, penseldrag med mera).
Obs! Om du andrar storlek pa bilden kan den bli férvrangd i videobildrutan.

Om du har lagt till bildlager valjer du Lager > Gor till ett lager.
Nar du ar klar med andringarna véljer du Arkiv > Spara.
Godkann den standardplats och det namn som visas och klicka pa Spara.

© ©®© N O

Nar det visas ett meddelande om att det redan finns en fil med det namnet klickar du p& OK for att ersatta den. Klicka sedan pa OK i
dialogrutan BMP-alternativ.

Bildrutan uppdateras automatiskt i filmen i Premiere Elements.
. Hogst upp
SmartFix

| Adobe® Premiere® Elements 11 ar det nu &nnu lattare att automatiskt korrigera kvalitetsproblem i videofiler med associerade smarta taggar. Nar
du lagger till sddana klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn, 6ppnas dialogrutan SmartFix. Klicka pa Ja for att bekréafta
korrigeringen av klippen.

Fler hjalpavsnitt
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Arbeta med projekt



Skapa ett projekt

Projekt

Granska projektforinstéliningar och instéliningar
Starta ett nytt projekt

Oppna ett projekt

Overst pa sidan

Projekt

I Adobe Premiere Elements skapas en projektfil for varje nytt projekt som du vill publicera eller spara for att arbeta med senare. Du kan ocksa
skapa ett projekt innan du importerar media.

Projektfiler refererar till media som du lagger till i ett projekt sdsom video, bilder, titlar och teman.

Projektfiler ar inte stora. De innehaller titelfiler och referenser till kallfilerna som du hamtar eller importerar. Eftersom projektfilerna lagrar referenser
bor du undvika att flytta, byta namn pa eller ta bort kallfiler s& att Premiere Elements inte kan hitta dem.

Overst péa sidan

Granska projektforinstaliningar och instéllningar

Nar du skapar ett projekt kan du férhandsgranska standardférinstaliningen och instéllningar genom att klicka pa knappen Andra installningar i
dialogrutan Nytt projekt. | Adobe Premiere Elements justeras automatiskt projektinstallningarna utifrdn den typ av media som du importerar.

1. | Adobe Premiere Elements valjer du Arkiv > Nytt > Projekt.

2. Klicka pa Andra instéllningar.

Overst pé& sidan
Starta ett nytt projekt
1. Gor nagot av féljande:

« Klicka pa valkomstskarmen och sedan pa Videoredigerare och Nytt projekt.

+ Om Adobe Premiere Elements &ar oppet valjer du Arkiv > Nytt > Projekt.
2. (Valfritt) Om du vill &ndra projektinstaliningar klickar du p& Andra instéliningar, markerar en annan férinstéllning och klickar sedan pa OK.
Obs! Néar du har andrat dina projektinstallningar kan du inte &ndra dem senare.

Om du inte andrar projektinstallningarna kommer instéllningarna fran tidigare projekt att anvandas i Adobe Premiere Elements. Alternativt
kan ett HD-projekt for NTS/PAL AVCHD utifran dina regioninstaliningar skapas.

Du kan importera ett klipp vars instéllningar inte matchar installningarna for ett tomt projekt. | Adobe Premiere Elements skrivs
projektinstaliningarna éver med installningar for ditt klipp nar du slapper det pa tidslinjen i expertvyn.

Som standard sparas aven atergivna forhandsgranskningar, anpassade ljudfiler samt hamtat ljud och hamtad video i mappen dar du sparar
projektet. De har filerna ar stora s& du bor spara dem pa den storsta och snabbaste harddisken. Om du vill lagra filerna atskilda fran projekten
véljer du Redigera > Instéllningar > Virtuellt minne.

Overst pa sidan

Oppna ett projekt

Du kan bara 6ppna ett projekt i taget. For att ett befintligt projekt sakert ska kunna 6ppnas i Adobe Premiere Elements maste du se till att bade



projektfilen (.PRE) och Kallfilerna &r tillgangliga pa datorn.
» GOr nagot av foljande:

« Klicka pa Videoredigerare pa véalkomstskarmen och sedan pa Befintliga projekt. Valj projektnamnet. (Om projektet inte visas klickar du pa
Oppna, markerar projektfilen och klickar sedan pa Oppna.)

« Om Adobe Premiere Elements &r igang valjer du Arkiv > Oppna projekt eller Oppna senaste projekt, markerar projekifilen och klickar
sedan pa Oppna.

« Dubbelklicka pa projektfilen i Windows.

Obs! Du kan i Adobe Premiere Elements 6ppna projekt som du skapat i tidigare versioner. Du kan emellertid inte 6ppna projekt som du
skapat i senare versioner i en tidigare version. Om du har flera versioner av Adobe Premiere Elements installerade éppnar du ett projekt
inifrdn programmet. Du kan &ven vélja att hogerklicka/Ctrl-klicka pa filen och sedan vélja programmet.

Twitter™- och Facebook-inldgg omfattas inte av villkoren i Creative Commons-licensen.
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Spara och sakerhetskopiera projekt

Spara ett projekt
Sékerhetskopiera ett projekt med Spara automatiskt
Oppna ett projekt som sparats automatiskt

Spara ett projekt Hogst upp

Nar du sparar ett projekt sparas dina redigeringsbeslut, referenser till kallfiler och det senaste arrangemanget av paneler. Skydda arbetet genom
att spara ofta.

« Om du vill spara det aktuella projektet valjer du Arkiv > Spara.

« Om du vill spara en kopia av ett projekt valjer du Arkiv > Spara som och anger ett filnamn. Klicka sedan p& Spara.

« Du sparar en kopia av ett projekt och fortsétter att arbeta med det ursprungliga projektet genom att valja Arkiv > Spara en kopia, ange en
plats och ett filnamn. Klicka sedan pa Spara.
Stall in ett virtuellt minne for att ange var Premiere Elements sparar projektrelaterade filer, till exempel hamtad video och ljud samt
ljudférhandsgranskningar.

Sakerhetskopiera ett projekt med Spara automatiskt Hogstupp

Aktivera alternativet Spara automatiskt for att ompréva olika redigeringsbeslut eller for att aterstélla ett projekt efter en krasch. Med det har
alternativet sparas automatiskt sakerhetskopierade projektfiler i mappen Spara automatiskt i Adobe Premiere Elements med angivet tidsintervall.
Du kan till exempel stalla in Premiere Elements sa att en sakerhetskopiera sparas var 15:e minut.

Spara automatiskt ar ett alternativ till kommandot Angra, beroende p& hur mycket projektet &ndras mellan varje sparoperation. Eftersom projektfiler
ar sma jamfort med kallvideofiler, innebar arkivering av manga versioner av ett projekt att relativt lite diskutrymme forbrukas.

1. Valj Redigera > Instéllningar > Spara automatiskt.
2. Gor nagot av foljande och klicka sedan pa OK:

« Valj Spara projekt automatiskt och ange i minuter med vilket intervall som projektet ska sparas i Adobe Premiere Elements.

« Skriv ett nummer for Hogsta antal projektversioner for att ange hur manga versioner av varje projektfil som du vill spara. Om du
exempelvis skriver 5 sparas fem versioner av varje projekt som du 6ppnar i Premiere Elements.

Obs! Varje gang du éppnar ett projekt ska du spara det minst en gang for att Spara automatiskt ska aktiveras.

Oppna ett projekt som sparats automatiskt Hogstupp

1. Gor nagot av féljande:
» Starta Adobe Premiere Elements. Klicka pa Videoredigerare pa véalkomstskarmen och sedan pa Befintliga projekt.
« Valj Arkiv > Oppna Projekt i Adobe Premiere Elements.

2. Oppna filen i mappen Spara automatiskt i projektmappen i Adobe Premiere Elements. (Om det inte finns nagra tillgangliga filer kan
instéliningen Spara automatiskt vara inaktiverad.)
Obs! Nar du startar Premiere Elements efter en krasch visas ett meddelande déar du tillfrdgas om du vill 6ppna den senaste sparade
versionen av ditt projekt.

[3) v-rvo-s7 |
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Projektinstallningar och forinstallningar

Om projektinstallningar och forinstallningar
Dynamisk sekvensférinstallning

Skapa eller andra projektets foérinstallningar
Kontrollera dina projektinstéallningar

Om projektinstallningar och forinstallningar Hogstupp

Med projektinstaliningarna bestammer du vilka egenskaper som ska galla fér videoklipp och ljud. Du bestdmmer till exempel format (DV, HDV eller
AVCHD), kéllan (harddisk eller Flash-minne fran videokamera) och proportionen (standard eller bredbildsvideo). Projektinstaliningar kan aven avse
bildrutefrekvensen, ljudsamplingsfrekvensen, dvre eller nedre faltet forst och bitdjup for projektet.

Nar du startar ett nytt projekt anvands en forinstallining automatiskt pa projektet i Premiere Elements. En projektforinstalining &r en samling
forkonfigurerade projektinstéllningar. Du kan anvanda standardprojektfrinstéllningen for att vélja tv-standarden for den version av Premiere
Elements som &r installerad pa datorn.

NTSC (National Television Standards Committee) ar den tv-standard som géaller i Amerika, Vastindien, Japan, Sydkorea och Taiwan.

PAL (Phase Alternating Line) ar den tv-standard som géaller i Europa, Ryssland, Afrika, Mellandstern, Indien, Australien, Nya Zeeland,
Stillahavsomradet och andra delar av Asien.

Eftersom du inte kan andra projektforinstallningen néar du val har startat projektet bor du kontrollera kallmaterialets format innan du valjer en
projektforinstallining.

Om du anger lagre kvalitetsinstéliningar for dina utdata (till exempel for direktuppspelning av webbvideo) ska du inte andra dina
projektinstallningar. Andra i stéllet exportinstaliningarna.

. e . .. . Hogst
Dynamisk sekvensforinstalining ostee

Nar du lagger till ett filmklipp pa tidslinjen i expertvyn, &ndrar Adobe Premiere Elementets automatiskt dina projektinstaliningar i bakgrunden sa att
de matchar klippegenskaperna. De innehaller matt, fps, pixelproportioner och faltordning.

Skapa eller andra projektets forinstallningar Hogstupp

Adobe Premiere Elements innehaller forinstaliningar fér standardprojekt fér media fran vanliga kéallor sdsom DV-videokameror, kameror, dvd-skivor
och mobiltelefoner. Du kan sedan du valt en forinstéllning och pabarjat ett projekt inte skapa egna forinstallningar for projektet eller andra en
projektforinstalining.

Om du vill &ndra projektférinstaliningar nar du paborjar ett nytt projekt ska du klicka p& knappen Andra instéliningar i dialogrutan Nytt projekt. Valj
den forinstéllning som dverensstammer med tagningen.

Ett meddelande visas om du lagger till ett filmklipp vars forinstallning inte matchar projektets férinstallning pa tidslinjen i expertvyn. Klicka pa Ja sa
att projektinstéllningarna andras i Adobe Premiere Elements och att narmast tillgangliga forinstélining anvands. Mer information finns i Dynamisk
sekvensforinstallning.

Valja en projektforinstélining
| Premiere Elements anvands som standard en AVCHD-forinstéllning for den tv-standard du valde nér du installerade programmet. Valj en ny
forinstallning for att skapa projekt i ett annat format, tv-standard eller bildruteproportion.

Den forinstéllning du valjer blir standard och anvands for alla nya projekt, tills du véljer en annan forinstalining. Om du valjer en tillfallig
forinstallning ska du &ndra den nar du har anvant den klart.

1. Starta Premiere Elements.

2. Klicka pa Videoredigerare pa valkomstskarmen och sedan pa Nytt projekt. (Du kan dven vélja Arkiv > Nytt > Projekt.)
3. | dialogrutan Nytt projekt klickar du p& Andra installningar.
4

. Valj en forinstallning som matchar formatet och standarden for det material du vill redigera. Valj till exempel HDV 1080i 30 eller HDV 1080i
25 for att redigera de flesta HDV-tagningarna fran 1080i-videokameror.

Klicka pa OK.
6. Ange ett namn och en plats for ditt projekt, och klicka sedan pa OK.

o



Andra instéllningarna for ett 6ppet projekt
Néar du har skapat ett projekt kan du bara gora smarre bildskarmsrelaterade andringar i projektinstallningarna.

Obs! Du kan inte &ndra redigeringslaget och formatet for forhandsvisningsfiler sedan du skapat ett projekt.
1. Valj Redigera > Projektinstallningar > Allmant.
2. Ange projektinstallningar for Allmant, Hamtning och Videoatergivning i dialogrutan Projektinstallningar.
3. Klicka pa OK.

. . . il Hogst
Kontrollera dina projektinstallningar ostapD
Projektforinstallningar innehaller projektinstaliningar under tre kategorier: Allmant, Hamtning och Videoatergivning. Nar du har startat ett projekt gar
de flesta instéllningarna inte langre att &ndra, till exempel bildrutefrekvens, storlek och proportioner. Du kan emellertid kontrollera att instaliningarna
ar kompatibla med det medium du vill lagga till i projektet.

% Oppna projektet i Premiere Elementsoch vélj redigera > Projektinstaliningar > [kategori].
Obs! Medfoljande tredjepartsprodukter, som exempelvis datorer, minneskort och maskinvara, innehaller ibland egna forinstallningar. Mer
information finns i dokumentation for tredjepartsprodukten.

NTSC-forinstéllningar jamfort med PAL-forinstallningar

NTSC-férinstaliningar foljer NTSC-standarden dar varje videobildruta bestér av 525 vagrata linjer som visas med 29,97 bildrutor per sekund.
Standardférinstallningen for NTSC galler for tagningar med 4:3-proportionen. Standardforinstallningen for bredbilds-NTSC galler fér tagningar med
16:9-proportionen.

PAL-forinstallningar foljer PAL-standarden déar varje videobildruta bestar av 625 linjer som visas med 25 bildrutor per sekund.

Allméanna installningar

Med Allmanna installningar (Redigera > Projektinstallningar > Allméant) kontrollerar du de grundlaggande egenskaperna for ett projekt. De
innehaller redigeringslagen for videobearbetning, bildrutestorlek, proportioner, tidsrakning (Visningsformat) och uppspelningsinstalliningar
(Tidsvéarde). Dessa instéllningar éverensstammer med de flesta kalimedier i ditt projekt. Anvand till exempel DV om du i merparten av dina
tagningar anvander redigeringslaget for DV-uppspelning. Kvaliteten i din video kan férsémras om du &ndrar dessa installningar godtyckligt.

Allménna instéllningar inkluderar foljande alternativ.

Redigeringsléage Identifierar projektets tv-standard och format. Du kan inte &ndra férhandsvisningsinstéllningarna Tidsvérde, Bildrutestorlek,
Pixelproportioner, Falt och Samplingsfrekvens. Det ar redigeringslaget som bestammer dessa instéllningar.

Obs! Instéallningarna for redigeringslage representerar specifikationerna for kallmediet, inte de slutgiltiga utdatainstallningarna. Ange
utgangsinstallningar nar du exporterar ett projekt.

Tidsvarde Anger den tidsindelning som anvands for att berakna tidspositionen for varje redigering (PAL: 25, NTSC: 29.97).
Uppspelningsinstaliningar Den hér knappen &r tillganglig nér du anvander en DV-férinstéllning, ett redigeringsléage for DV eller installerar ett
plugin-program som tillhandahaller ytterligare uppspelningsfunktioner. For ett DV-redigeringslage anger du med det har alternativet var du vill att
dina forhandsgranskningar ska spelas upp. Mer information om uppspelningsinstallningar for plugin-program fran tredje part finns i respektive
dokumentation.

Bildrutestorlek Anger bildrutepixlarna for uppspelningen av ditt projekt. | de flesta fall dverensstammer bildrutestorleken for projektet med
bildrutestorleken for kallmediet. Du kan inte andra bildrutestorleken for att kompensera en langsam uppspelning. Du kan emellertid justera
uppspelningsinstalliningarna: Hogerklicka/Ctrl-klicka pa bildskarmen och valj Uppspelningsinstallningar. Justera bildrutestorleken for dina utdata
genom att andra exportinstéllningarna.

Pixelproportioner Stéller in proportioner for pixlar. Videoformatet (PAL eller NTSC) bestammer proportionerna. Om du anvander en
pixelproportion som inte 6verensstammer med din video, kan videon férvrangs nar du aterger och spelar upp den.

Falt Anger faltdominans, eller visningsordningen for tvd sammanflatade falt i varje ruta. Premiere Elements hamtar DV-film med falt, &ven om
filmen spelades in som en progressiv skanning.

Visningsformat (video) Anger hur tiden visas under projektet. Tidvisningsalternativet motsvarar standarder for redigering av video och film. Valj
drop frame-tidskod p& 30 fps for DV NTSC-video. Valj tidskod pa 25 fps fér DV PAL-video.

Titelsaker yta Anger omradet for bildrutekanten for att markera den som en saker zon for titlar, sa att titlar inte klipps av i tv-apparater som
zoomar in bilden. En rektangel med korsstreck markerar titelns sakerhetszon nar du klickar pa knappen Sakerhetszoner pa monitorn. Titlar kraver
en bredare saker zon an atgarder.

Rorelseséker yta Anger omradet for bildrutekanten for att markera den som en saker zon for atgard s att tv:n som zoomar in bilden inte
exkluderar atgarden. En rektangel markerar atgardens sakra zon nar du klickar pd knappen for sdkra zoner pa monitorn.

Samplingsfrekvens Identifierar ljudsamplingsfrekvensen for projektforinstallningen. | allmanhet ger hgre frekvenser battre ljudkvalitet i projekt,
men de kraver mer diskutrymme och bearbetning. Spela in ljud med en samplingsfrekvens med hég kvalitet och hamta ljud med den frekvens som
det spelades in.

Visningsformat (ljud) Anger om ljudtidsvisningen méts genom anvandning av ljudsamplingar eller millisekunder. Som standard visas tiden i
ljudsamplingar. Du kan emellertid visa tiden i millisekunder for samplingnivaprecisionen nar du redigerar ljud.

Hamtningsinstallningar
Hamtningsinstaliningar (Redigera > Projektinstallningar > Hamta) kontrollerar hur video och ljud 6verfors direkt fran ett kassettdack eller DV-



videokamera. (Ovriga projektinstéllningspaneler paverkar inte hamtning.)

Installningar for Videoatergivning
Instéllningarna for videoatergivning styr den bildkvalitet, de komprimeringsinstaliningar och det fargdjup som anvéands i Premiere Elements nar du
spelar upp video fran tidslinjen i expertvyn.

Du kommer &t installningarna genom att vélja Redigera > Projektinstallningar > Videoatergivning. Instéllningarna har féljande alternativ:

Hogsta bitdjup Anger att upp till 32-bitars bearbetning kan anvéandas i Premiere Elements, &ven om projektet anvander ett lagre bitdjup. Om du
markerar det har alternativet 6kas precisionen men prestanda minskas.

Filformat Specificerar format pa férhandsgranskningsvideon.

Kompressor ldentifierar den kodek (komprimerare/expanderare) som anvands i Premiere Elements nar du skapar forhandsgranskningar for
filmer. Projektforinstéllningen definierar kodeken. Du kan inte &ndra den eftersom den maste Gverensstamma med DV-standarden.

Obs! Om du inte anvander effekter i dina klipp eller &ndrar dess bildrute-tids-egenskaper kommer klippets ursprungliga kodek att anvandas for
uppspelning i Adobe Premiere Elements. Om dina andringar innebar att en bildruteomrakning maste géras kommer den kodek som identifieras har
att anvandas i Adobe Premiere Elements.

Optimera stillbilder Markera det har alternativet om du vill anvanda stillbilder effektivt i projekt. Du kan till exempel anvanda en bild som har en
varaktighet pa 2 sekunder i ett projekt med 30 bildrutor per sekund (fps). | Premiere Elements skapas en 2 sekunder lang bildruta i stéllet for 60
bildrutor, dar var och en har en varaktighet pa 1/30-sekund. Avmarkera det har alternativet om projekt uppvisar uppspelningsproblem nér stillbilder
visas.
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Visa filer i ett projekt

Oversikt 6ver panelen Projektresurser
Byta namn pda en kallfil i ett projekt
Soka efter ett objekt i ett projekt
Hitta filer som saknas i ett projekt

Ta bort ett klipp

Oversikt 6ver panelen Projektresurser osapp

P& panelen Projektresurser kan du forhandsgranska kallmaterial for dina projekt. Valj expertvyn och klicka sedan pa Projektresurser.
Du kan i listvyn eller stodrastervy visa innehdllet i ett projekt. Anvand panelens alternativmeny for att vaxla mellan olika vyer.

| stodrastervyn visas en 6gonblicksbild av videon som du importerade till projektet. P& panelen Projektresurser visas filer som du anvander pa
tidslinjen i expertvyn med en gron ikon. Anvand sokrutan for att soka efter filer pa panelen.

Visa och ordna medieobjekt

Pa panelen Projektresurser kan du visa objekt i listvyn. Med listvyn kan du visa fler objekt samtidigt samt soka och sortera dem efter egenskaper,
till exempel medietyp och langd.

« Du sorterar objekt i listvyyn genom att klicka pa kolumnrubriken som du vill sortera objekten efter. (Klicka t.ex. pa Medietyp om du vill sortera
objekt efter typ.) Om mapparna ar expanderade sorteras objekt fran den éversta nivan och nedat i hierarkin pa panelen Projektresurser. Du
vander pa sorteringsordningen genom att klicka p& kolumnrubriken igen.

o Om du vill se mer av kolumnrubrikerna i listvyn drar du den hogra sidan av panelen Projektresurser at héger. Du kan ocksa dra
rullningslisten, langst ned pa panelen, at hoger.

Ordna Kklipp i mappar

Panelen Projektresurser kan innehdlla mappar, som du anvander for att ordna projektinnehall p& ungefar samma sétt som i Windows Utforskaren.
Mappar kan innehalla mediefiler eller undermappar. Du bér anvanda mappar for att ordna olika typer av mediefiler, t.ex. DV-hamtningar, Adobe
Photoshop Elements-stillbilder och ljudfiler.

% GOr nagot av féljande pa panelen Projektresurser:
Obs! Om du vill 6ppna panelen Projektresurser, valjer du Projektresurser i expertvyn.

o Om du vill lagga till en mapp klickar du pa knappen Ny mapp langst ned pa panelen Projektresurser. Om du i listvyn klickar pa Ny mapp flera
ganger i rad kapslas varje ny mapp inuti den féregdende, nya mappen.

« Du flyttar ett objekt till en mapp genom att dra objektet till mappikonen. Du kan dra mappar till andra mappar for att kapsla dem.

« Du visar innehallet i en mapp genom att dubbelklicka p& mappen. Du kan i listvyn &ven klicka pa triangeln bredvid mappikonen for att
expandera mappen.

» Klicka pa den aktuella ikonen for att navigera till 6verordnade mappar. Om du haller den har knappen intryckt visas en lista dver alla mappar
ovanfor den aktuella mappen. Det gar ocksa att hoppa till en mapp genom att markera den och slappa musknappen.

o m ap s . Hogst
Byta namn pa en kallfil i ett projekt gerapp
« Du byter namn pa ett klipp genom att markera det, vélja Klipp > Byt namn, skriva det nya namnet och trycka pa Retur. (Andringen paverkar
bara referenser som anvands i projektet. Namnet pa den ursprungliga kallfilen i arbetsytan Projekt och i Windows &ndras inte.)
o Om du vill byta namn pa en originalkallfil stanger du Premiere Elements och byter namn pa filen i Windows. Nasta gang du 6ppnar projektet i
Premiere Elements uppmanas du att leta reda pa filen.
Du kan ockséa byta namn pa ett markerat klipp genom att klicka pa dess namn en gang for att markera texten, skriva det nya namnet och
trycka pa Retur.

Soka efter ett objekt i ett projekt Hogstupp

%+ Hogerklicka pa ett objekt pa tidslinjen i expertvyn och valj Visa i Projekt.
Om du vill sdka efter ett objekt pa harddisken hogerklickar du pa klippet, valjer Egenskaper och noterar sokvagen langst upp pa
egenskapspanelen.



. . . . Hoégstu
Hitta filer som saknas i ett projekt geriep
Originalkallfiler lagras inte i ett projekt i Premiere Elements, utan i stéllet skapas det en referens till namnet och platsen for varje kallfil som du
importerar. Om du senare flyttar, byter namn pa eller tar bort en kallfil i Windows 6ppnas dialogrutan Var &r filen nar du 6ppnar projektet nasta
gang.

Forutom kallfiler refererar projekt aven till férhandsgranskningsfiler. Med férhandsgranskningsfiler kan du férhandsgranska effekter i realtid utan att
behova aterge dem (vilket kan ta flera timmar). Forhandsgranskade filer kan skapas pa nytt om det skulle behévas.

Obs! Nar du har skapat den slutgiltiga filmen kan du ta bort kallfilerna om du inte tdnker anvanda dem. Om du vill redigera om filmen i framtiden
arkiverar du projektet med Projektarkivering innan du tar bort kallfilerna.

#* Markera ett av foljande alternativ i dialogrutan Var ér filen:

Visa endast exakta namnmatchningar Visar enbart de filer som éverensstammer med namnet pa filen som saknades nar projektet senast
avslutades. Om du vet att namnet for en fil har andrats avmarkerar du det héar alternativet.

Markera Ersatter den saknade filen med original- eller ersattningsfilen.

Sok Startar sékfunktionen i Windows XP.

Hoppa 6ver férhandsgranskningar Ignorerar saknade forhandsgranskningsfiler s& att du inte ombeds att s6ka efter dem.

Hoppa over Ersatter den saknade filen med en offline-fil. Offlinefilen fungerar som platshallare for relaterade klipp p& panelen Projektresurser och
pa tidslinjen i expertvyn.

Hoppa 6ver alla Ersatter alla saknade klipp med offlinefiler utan att frdga dig om bekréftelse.

Ta bort ett klipp Hogst upp

Eftersom Premiere Elements inte lagrar mediefilerna i projektet, forsvinner alla instanser i filmen om du tar bort ett klipp fran ett projekt. Men
Premiere Elements tar inte bort klippets kallfil frin datorn. Om du behover spara diskutrymme tar du bort kalffilen.
Gor nagot av foljande for att ta bort en mediefil fran projektarbetsytan:

« Markera filen pa panelen och klicka sedan pa ikonen Ta bort.

» Hogerklicka/Ctrl-klicka p& den pa tidslinjen i expertvyn och valj sedan Ta bort. Du kan ocksé ta bort en fil genom att markera den och trycka
pa tangenten Delete. Filen tas bort frdn Elements Organizer, men den tas inte bort fran harddisken.
Om du vill identifiera oanvanda objekt i ett projekt tittar du i kolumnerna Videoanvandning och Ljudanvandning i listvyn. Visa dessa
kolumner genom att rulla at héger. En gron bock (listvy) och en gron punkt (stodrastervy) visar att resursen anvands i projektet.
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Angra andringar

Angra férandringar inkrementellt
Angra en tidigare andring

Overst pé& sidan

Angra férandringar inkrementellt

Om du andrar dig ang&ende en redigering eller effekt finns flera sétt att &ngra arbetet p& i Adobe Premiere Elements. Du kan bara angra de
atgarder som andrar videoinnehall. Du kan t.ex. angra en redigering, men inte att du har rullat i en panel.

< Om du vill &ngra eller géra om den senaste andringen véljer du Redigera > Angra. (Du kan sekventiellt &ngra en serie med senaste
andringar.)

e Om du vill angra en andring och alla efterféljande andringar som utférts sedan du senast éppnade ett projekt tar du bort den andringen fran

historikpanelen.

Om du vill stoppa en andring som bearbetas i Adobe Premiere Elements (till exempel nar du ser en forloppsindikator) trycker du pa Esc-

tangenten.

Du &ngrar alla &ndringar som har gjorts sedan du senast sparade projektet genom att valja Arkiv > Atergé.

Du angrar andringar som har gjorts innan du senast sparade ett projekt genom att forstka éppna en tidigare version i mappen Spara
automatiskt i Adobe Premiere. Valj sedan Arkiv > Spara som for att spara projektet utanfor mappen Spara automatiskt i Adobe Premiere.
Antalet andringar som du kan angra beror pa installningarna for Spara automatiskt.

Overst péa sidan

Angra en tidigare andring

P& historikpanelen registreras andringarna som du gor i ett projekt. Varje gang som du lagger till ett klipp, infogar en markor eller anvander en
effekt laggs atgarden till i listan pa historikpanelen. Verktyget eller kommandot som du har anvant visas pa panelen tillsammans med en
identifieringsikon. Du kan anvanda panelen for att snabbt angra flera andringar. Nar du valjer en andring pa panelen atergar projektet till den
status som gallde vid tidpunkten for andringen. De senare andringarna blir gra och forsvinner nar du gér annu en andring.

P& historikpanelen registreras andringar endast for den aktuella sessionen. Om du stanger ett projekt eller valjer kommandot Atergé rensas
historikpanelen. De flesta andringar visas pa panelen, dock inte individuella andringar i vissa paneler, och inte heller programomfattande andringar
som instéllningar i Instéllningar.

» Visa historikpanelen genom att vélja Fénster > Historik.

 Valj en andring pa historikpanelen genom att klicka pa den.

o Om du vill ta bort en markerad andring klickar du och klickar sedan pa OK.

« Du flyttar runt pa historikpanelen genom att dra i skjutreglaget eller rullningslisten pa panelen. Du kan ocksa vélj Stega framat eller Stega
bakéat pa historikpanelens meny.

o Om du vill ta bort alla andringar fran historikpanelen valjer du Rensa historik pa historikpanelens meny och klickar sedan pa OK.
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Visa Klippets egenskaper

Visa en oversikt 6ver grundlaggande klippegenskaper
Visa omfattande filinformation

Anpassa egenskaper for listvyn

Visa detaljer om effektegenskaper

Visa en oéversikt 6ver grundlaggande klippegenskaper Hogstupp

Om du vill visa de grundlaggande egenskaperna for ett klipp hogerklickar/Ctrl-klickar du pa klippet pa panelen Projektresurser och valjer
Egenskaper.

Visa omfattande filinformation HogStLpp

Premiere Elements innehaller verktyg som du kan anvanda nar du vill utvardera en fil i ett format som stods, oavsett om filen finns i eller utanfor
ett projekt. Du kan exempelvis faststélla om ett klipp som du har exporterat har en lamplig datahastighet for Internet-distribution.
Videofilsegenskaper kan innehalla filstorlek, antalet videoklipp och ljudspar, langd, genomsnittlig bildhastighet, samplingshastighet for ljud,
videodatahastighet och komprimeringsinstaliningar. Dessutom innehaller de information om uteslutna bildrutor i hamtade Klipp.

Anvand funktionen Hamta egenskaper nar du vill soka efter uteslutna bildrutor i ett klipp som du har hamtat. Anvand diagrammen for Analys av
datahastighet nar du vill utvardera hur val utdatahastigheten stammer 6verens med kraven for leveransmediet. Diagrammen anger
atergivningsnyckelrutefrekvensen, skillnaden mellan komprimeringsnyckelrutor och differensbildrutor (bildrutor som finns mellan nyckelrutor). De
visar ocksa datahastighetsnivaerna vid varje bildruta.

# GOr nagot av foljande:
» Om Klippet finns pa tidslinjen i expertvyn markerar du det och valjer Arkiv > Hamta egenskaper for > Markering.

» Om Klippet inte finns i projektet valjer du Arkiv > Hamta egenskaper for > Fil. Leta reda pa klippet som du vill analysera och klicka sedan pa&
Oppna.

- e
Anpassa egenskaper for listvyn ostapp

Du kan anpassa listvyn sa att endast den information du vill se visas. Du kan ocksa byta namn pa kolumner, lagga till egna kolumner, ordna om
kolumner och &ndra kolumnbredden.

Ange vilka egenskaper som ska visas i listvyn

Som standard visas egenskapen Namn, som anger klippnamnet pa disken. Du kan inte ta bort egenskapen Namn med dialogrutan Redigera
kolumner. Du kan andra namnet som anvéands for ett klipp i projektet.

1. Oppna panelen Projektresurser.
2. Hogerklicka/Ctrl-klicka i medievyn och valj Redigera kolumner. Klicka pa ett omrade utanfor raden med resursen.

3. Vdlj vilka av foljande egenskaper du vill visa i medievyn och klicka sedan pa OK:
Anvands Visar en bockmarkering om klippet anvands i projektet.

Medietyp Media, till exempel Film eller Stillbild.
Bildrutefrekvens Bildrutefrekvens pa klipp, t.ex. 29,97 fps.

Medielangd Langden pa hamtade media pa disken, uttryckt i det visningsformat som anges i delen Allmant i dialogrutan
Projektinstéllningar.

Obs! De langder som visas pa panelerna i Premiere Elements omfattar de bildrutor som anges av in- och utgangspunkten. T.ex. om du
stéller in in- och utgangspunkten pad samma samma ruta blir langden en ruta.

Videolangd Langden pa klippet som definieras av videons in- och utgdngspunkter. Aven eventuella justeringar som gjorts i Premiere
Elements tas med, till exempel &ndringar i klipphastigheten.

Ljudlangd Langden pa klippet som definieras av ljudets in- och utgéngspunkter. Aven eventuella justeringar som gjorts i Premiere Elements
tas med, till exempel andringar i klipphastigheten.

Information om video Bildrutestorlek och proportioner for klippet. Dessutom anges om en alfakanal finns.

Information om ljud Ljudspecifikationerna for klippet.



Videoanvandning Antalet ganger som videokomponenten for ett klipp anvands i en film.

Ljudanvandning Antalet ganger som ljudkomponenten for ett klipp anvands i en film.

Status Anger om ett klipp ar online eller offline. Om ett klipp &r offline anger detta alternativ ocksa varfor.

Kund Falt dar du kan lagga till en kunds namn eller annan information.

Justera kolumner i listvyn
Anvand listvyn nar du snabbt vill utvardera, soka efter eller ordna klipp baserat pa& sarskilda egenskaper.

1. Oppna panelen Projektresurser.

2. Gor nagot av foljande:

Visa detaljer om effektegenskaper

Om du vill andra bredden pa en kolumn placerar du pekaren éver en delningslinje mellan kolumnrubriker tills ikonen for storleksandring
av kolumn visas. Dra sedan vagratt.

Om du vill skapa en ny kolumn hogerklickar/Ctrl-klickar du och valjer Redigera kolumner, klickar p& Lagg till och véljer ett kolumnnamn
(darefter visas den nya kolumnen). Skriv ett namn och vélj en typ fér den nya kolumnen. Klicka pd OK. Textkolumner kan innehalla all
typ av text som du anger. | booleska kolumner finns en kryssruta.

Om du vill visa en kolumn hogerklickar/Ctrl-klickar du och véljer Redigera kolumner, och sedan klickar du pa rutan bredvid namnet pa
den kolumn som du vill visa.

Om du vill sortera kolumner i stigande eller fallande ordning klickar du pa rubrikerna.

Om du vill ordna om kolumner hégerklickar/Ctrl-klickar du och véljer Redigera kolumner, markerar ett kolumnnamn och klickar pa& Flytta
upp eller Flytta ned.

Obs! Premiere Elements laser alla kolumnattribut. Du kan inte hitta eller &ndra dessa attribut i dialogrutan Redigera kolumner. Du kan
till exempel andra namn pa kolumner som du har lagt till, men inte namn p& kolumner som &r inbyggda i Premiere Elements.

Hogst upp

1. Vvalj ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.

2. Klicka pa knappen Anvanda effekter och visa egenskaperna pa panelen Anvanda effekter.

(@) v-ro-sn |
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Arbeta med virtuellt minne

Om virtuellt minne

Typer av virtuellt minne

Stalla in ett virtuellt minne

Maximera prestanda for virtuellt minne

Overst pa sidan

Om virtuellt minne

Nar du redigerar ett projekt anvands diskutrymmet for att lagra virtuella minnesfiler for projektet i Adobe Premiere Elements. Dessa innehaller
hamtade video- och ljudfiler, anpassat ljud och férhandsgranskningsfiler. Anpassade ljudfiler och férhandsgranskningsfiler anvands i Adobe
Premiere Elements for att optimera prestanda, vilket mojliggor redigering i realtid, hog bearbetningskvalitet och effektiva utdata. Alla virtuella
minnesfiler bevaras éver arbetssessioner. Om du tar bort anpassade ljudfiler aterskapas de automatiskt i Adobe Premiere Elements. Om du
daremot tar bort forhandsgranskningsfiler aterskapas dessa inte automatiskt.

Som standard lagras virtuella minnesfiler nar du sparar ett projekt. Det virtuella minnesutrymme som kravs 6kar nar filmen blir langre och mer
komplex. Om du har tillgang till flera diskar véaljer du Redigera > Instéllningar > Virtuellt minne/Adobe Premiere Elements 13 > Instéllningar >
Virtuellt minne. Ange diskarna som anvands i Premiere Elements for dessa filer. For att fa basta maéjliga resultat bor du stalla in det virtuella minnet
i borjan av projektet, innan du boérjar hamta eller redigera material.

Overst pa sidan

Typer av virtuellt minne

Du kan forbattra prestanda genom att ange olika diskar for de olika typerna av virtuellt minne, men du kan ocks& ange mappar pa samma disk.
Valj Redigera > Instéllningar > Virtuellt minne/Adobe Premiere Elements 13 > Instélliningar > Virtuellt minne for att ange foljande alternativ for
virtuellt minne.

Hamtad video Mapp eller disk dar videofiler som du hamtar med hamtningspanelen lagras.
Inspelat ljud Mapp eller disk dar ljudfiler som du hamtar med hamtningspanelen lagras.

Férhandsgranskningar av video Mapp eller disk fér videoférhandsgranskningsfiler. Dessa filer skapas nar du véljer Tidslinje > Aterge arbetsyta
och exporterar till en filmfil eller till en DV-enhet. Om det férhandsgranskade omréadet innehaller effekter aterges effekterna med full kvalitet i
forhandsgranskningsfilen.

Férhandsgranskningar av ljud Mapp eller disk fér ljudférhandsgranskningsfiler. Filerna skapas nar du véljer Tidslinje > Aterge arbetsyta. De
skapas ockséa nar du valjer Klipp > Ljudalternativ > Aterge och ersétt och exporterar till en filmfil eller DV-enhet. Om det férhandsgranskade
omradet innehaller effekter aterges effekterna med full kvalitet i forhandsgranskningsfilen.

Mediecache Mapp eller disk for toppvardesfiler for ljud, filer for anpassat ljud, videoindexfiler och andra filer som skapas i Premiere Elements for
béttre prestanda vid lasning av mediefiler.

Dvd-kodning Mapp eller disk for kodade video- och ljudfiler som skapas nar du skapar en dvd.

Obs! | Adobe Premiere Elements placeras forhandsgranskningsfiler, kodade filer, mediecachefiler och andra typer av filer i undermappar inuti den
mapp du anger for de olika filtyperna. Varje undermapp far ett namn som motsvarar den typ av virtuella minnesfiler den innehaller.

Overst pa sidan

Stalla in ett virtuellt minne



Du konfigurerar virtuellt minne i delen Virtuellt minne i dialogrutan Instéliningar. Se rutan till hdger om sékvéagen for att kontrollera méngden ledigt
diskutrymme pa den valda volymen. Om sokvagen ar for lang for att lasa placerar du pekaren 6ver sokvagen och hela visas i ett verktygstips.

1. Valj Redigera > Instéllningar > Virtuellt minne/Adobe Premiere Elements 13 > Instéllningar > Virtuellt minne.

2. For varje typ av virtuellt minne anger du en diskplats dar motsvarande filer sparas i Premiere Elements. Valj ett av foljande alternativ pa
snabbmenyn:

Mina dokument Lagrar virtuella minnesfiler i mappen Mina dokument.

Samma som projekt Lagrar virtuella minnesfiler i samma mapp som projektet lagras.

Anpassad Anger att den aktuella sokvagen inte finns pa snabbmenyn. Den aktuella s6kvagen andras inte forran du klickar pa Bladdra for
att ange en tillganglig diskplats.

Overst pé sidan

Maximera prestanda for virtuellt minne

« Om datorn endast har en harddisk bor du lata alla alternativ for virtuellt minne vara pa standardinstéllningarna.

e Om den har fler an en harddisk valjer du stora, sekundara harddiskar for det virtuella minnet i stallet for den huvudsakliga startdisken. |
Premiere Elements kan du placera varje typ av virtuell fil pa en egen disk. Du kan till exempel kopiera videon till en disk och ljudet till en
annan.

» Defragmentera virtuella minnen regelbundet med hjalp av verktyget Diskdefragmenteraren i Windows eller ndgot program frdn en annan
tillverkare. Om du vill anvanda verktyget Diskdefragmenteraren valjer du Start > Program > Tillboehor > Systemverktyg >
Diskdefragmenteraren. Mer information hittar du i dokumentationen for Windows eller fér det program du anvander.

» Ange den snabbaste harddisken for hamtning av media och lagring av virtuella minnesfiler. Du kan anvanda en langsammare disk for
ljudférhandsgranskningsfiler och projektfilen.

» Ange endast diskar som ar inkopplade till datorn. En harddisk i ett natverk ar for langsam. Undvik att anvanda flyttbara medier som virtuellt
minne, eftersom de virtuella minnesfilerna alltid maste vara tillgangliga for Adobe Premiere Elements. Virtuella minnesfiler bevaras for varje
projekt, aven nar du stanger projektet. Dessa filer ateranvands i Adobe Premiere Elements nar du dppnar det projekt som ar kopplat till dem
pa nytt. Om virtuella minnesfiler lagras pa flyttbara media, och dessa media kopplas fran enheten, ar det virtuella minnet inte langre
tillgangligt for Premiere Elements.

» Du kan dela upp en disk i partitioner och konfigurera varje partition som en virtuell disk. Partitioneringen forbéttrar emellertid inte prestandan
eftersom det ar endiskstekniken som ar flaskhalsen. Konfigurera virtuella minnesvolymer pa fysiskt separata enheter for basta resultat.
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Anvanda 6vergangar och specialeffekter



Anvanda en effektmask i videon

Den guidade redigeringen Anvéanda en effektmask i videon hjalper dig att Iagga till en effekt i specifika omraden i videoklippet. Du kan lagga till
effektmasker pa flera olika satt for att skapa en dramatisk effekt. Du kan ocksa anvanda effektmasker for att sudda ut en persons ansikte och pa
s& sétt skydda dennes identitet. Effekterna Oskarpa och Mosaik anvands ofta for det.

Den guidade redigeringen Anvanda en effektmask i videon &r bara tillganglig i expertvyn.

1. Klicka pa Expert och sedan pa Guidad. Valj Anvanda en effektmask i videon i listan 6ver guidade redigeringar.

GUIDADE REDIGERINGAR: Gdra battre filmer, steg fér steg.

B Y ried Adobe Fremiere Blements kan du placera en bid elér en video ovarpa
o bakgrundsvidsd, Den bl frkbionen kales Bid-Hbdd.

1.dén hidr vringen kammer du att 15004 ett videoklpe ovarpd en
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wdeon,

Ligga till video i en titel =
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Anvinda en effektmask i videon i
Lar ch] bur du arvander on edffekt | on viss ol v en video,

Valj den guidade redigeringen

2. Klicka pa Lagg till media for att importera de videoklipp pa vilka du vill anvanda en effektmask.
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Alternativet Lagg till media

3. Valj en mediekalla. Valj till exempel Filer och mappar om videoklippen finns pa harddisken.



Ligg till media ~ | Projektresurser
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4. Markera de filer som du vill importera och klicka p& Oppna.
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5. Alla klipp som du importerar sparas i Projektresurser. Dra och slapp ett klipp fran Projektresurser pa sparet Video 1 i tidslinjen.
6. Hogerklicka pa videoklippet i tidslinjen och valj Effektmask > Anvand.
Obs! Du kan redigera den anvanda effektmasken senare med alternativet Effektmask > Redigera.

7. Flytta masken eller det markerade omrédet eller dra i hérnhandtagen for att &ndra storleken p& masken.

Flytta det markerade omradet

8. Klicka pa Effekter i atgardsfaltet. Valj en effekt och dra och slapp den pa monitorpanelen.
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Lagga till en effekt

9. Klicka pa Nej eftersom du inte vill anvanda effekten pa hela klippet och skapa ett justeringslager.

10. Du har nu lagt till en effekt i en specifik del av videon. Klicka pa Spela upp for att titta pa resultatet. Andra effektparametrarna pa panelen
Anvénda effekter.
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Redigera effektparametrar

Effektmasken anvands pa videofiimen.

Anvand effektmask
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Markera och extrahera favoritstunder

I en videofilm har du oftast nagra sarskilda favoritstunder. | Adobe Premiere Elements far du hjalp att markera och extrahera alla dina
favoritstunder fran en videofilm till ett enda klipp eller till flera separata klipp. Du kan sedan redigera eller dela de extraherade klippen med
favoritstunder.

Funktionen Favoritstunder fungerar i bade snabbvyn och expertvyn.

1. Importera videoklipp i Adobe Premiere Elements med Lagg till media eller 6ppna dem fran Projektresurser (om du redan har importerat
videoklippen).

2. Dra och slapp videoklippen pa tidslinjen. Markera det videoklipp i vilket du vill markera favoritstunder.

3. Valj Verktyg > Favoritstunder.
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Alternativet Favoritstunder

4. Valj ett av foljande satt att markera favoritstunder:
« Anvand indikatorn for aktuell tid och alternativet Markera stund: Leta upp den startpunkt déar du vill markera favoritstunden, dra indikatorn
for aktuell tid till den punkten och klicka p& Markera stund. Du kan markera flera favoritstunder i ett videoklipp.
« Anvand indikatorn for aktuell tid och symbolen + pa tidslinjen: Dra indikatorn for aktuell tid till den bildruta i videoklippet varifran du vill
markera stunden. Klicka p& symbolen + for att markera favoritstunden.

« Spela upp tidslinjen och anvand alternativet Markera stund: Spela upp tidslinjen (med uppspelningskontrollerna eller genom att trycka pa
blankstegstangenten) och klicka sedan p& Markera stund for att markera startpunkten for favoritstunden. Klicka p& Markera stund igen
for att markera slutet av favoritstunden. | det har fallet fungerar alternativet Markera stund som en véxlingsknapp.

« Anvand alternativet Markera stunder automatiskt: Klicka pa Markera stunder automatiskt for att markera stunder automatiskt i
videoklippet.

Automatiskt markerade stunder visas med gront i Adobe Premiere Elements. Manuellt markerade stunder visas med gult.



Favoritsiunder

A. Aterstéll, Markera stunder automatiskt, Installningar B. Markera stund C. Férhandsgranskning D. Automatiskt markerad stund E. Manuellt
markerad favoritstund

5. Anvand féljande alternativ for att finjustera markeringen av favoritstunder:

« Sammanfoga tva favoritstunder: Dra slutet eller bérjan av en favoritstund s& att den éverlappar nasta eller foregdende favoritstund pa
tidslinjen.
« Avmarkera en favoritstund: Klicka pa krysset i det 6vre hogra hornet av den markerade favoritstunden. Klippet tas inte bort.

Avmarkera en favoritstund

« Forhandsgranska favoritstunder: Klicka pd Forhandsgranska for att visa de favoritstunder som markerats pa tidslinjen.

« Aterstéll: Klicka p& Aterstall och sedan p& Ja om du vill ta bort alla markerade favoritstunder och bérja om. Tryck p& Ctrl + Z om du vill
angra aterstallningen och fa tillbaka de markerade stunderna.

6. Klicka pa Klar. Valj alternativet att extrahera favoritstunderna som ett kombinerat klipp eller som separata klipp och klicka p& OK.

Avstuta favoritstunder
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Extrahera favoritstunder som ett klipp eller som flera separata klipp

« Placera stunder som kombinerat klipp pa tidslinjen: Valj det har alternativet om du vill placera alla favoritstunder som ett kombinerat
klipp. Du kan dubbelklicka pa klippet och redigera favoritstunderna om det behovs.

» Placera som enskilda klipp pa tidslinjen: Valj det har alternativet om du vill placera favoritstunderna som separata klipp pa tidslinjen.

Du kan dubbelklicka pa ett klipp med en favoritstund och starta om arbetsflodet om du vill justera nagon av stunderna eller lagga till och ta bort
favoritstunder. Du kan dela och trimma klipp med favoritstunder pd samma satt som vanliga klipp pa tidslinjen. Nar du val har skapat en
favoritstund visas den som en resurs i Projektresurser.



Uppspelningskontroller for favoritstunder

Anvand uppspelningskontrollerna for enklare navigering nar du markerar favoritstunder i en video.

a [ [ i 2

A. Ga till foregaende redigeringspunkt B. Stega bakat (vanster) C. Vaxla Spela upp/Paus (blanksteg) D. Stega framat (hoger) E. Ga till nasta
redigeringspunkt (PgDn)
Instéllningar for favoritstund

Du kan konfigurera instéllningarna for favoritstunder som markerats automatiskt med Markera favoritstunder automatiskt och andra instéllningar
nar du markerar favoritstunder manuellt.
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Instéllningar — Favoritstunder

« Langden p& markerad stund: Du kan stélla in reglaget for att 6ka eller minska langden pa den markerade stunden. Klar markerar
favoritstunder med kortast langd och Avspand markerar favoritstunder med langst langd.

« Installningar for markera stund: Ange langden (i sekunder) som du vill lagga till fore eller efter den markerade stunden.

« Auvsluta installningar: Konfigurera installningarna for avslutning. Valj om du vill placera favoritstunder som ett kombinerat klipp eller som
individuella klipp.

» Anvand standardévergadng mellan favoritstunder: Valj det har alternativet om du vill anvanda en standardévergadng mellan favoritstunder. Om
du vill ange en viss 6vergéng som standardévergang stanger du dialogrutan Favoritstunder och klickar pa Overgéngar i atgardsfaltet.
Hogerklicka och vélj en 6vergdng som standardévergang.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av villkoren i Creative Commons-licensen.
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Overgangar — Grunderna

Sa har fungerar dévergangar

o .. . o Hogst u
Sa& har fungerar 6vergéngar gerapp
Med 6vergangar kan du fasa ut ett klipp och fasa in nasta eller stilisera borjan eller slutet av ett klipp. En 6vergang kan vara en enkel upplosning
eller en mer komplex effekt, som en sidvandning eller vindsnurra. | allménhet placeras 6vergangar mellan tva klipp, sa att en dubbelsidig 6vergang
skapas. Du kan &ven anvanda en 6vergang endast for inledningen eller avslutningen pa ett klipp, sd att en enkel 6vergang skapas, till exempel
uttoning till en svart bild.

Overgangen Sidvandning mellan tva klipp (till vanster) och 6vergangen Los upp tvars over i slutet av klippet (till héger)

Nar en 6vergang 6vergar fran ett klipp till nasta, dverlappar bildrutor frdn bada klippen varandra. De 6verlappande bildrutorna kan antingen vara
bildrutor som tidigare trimmats bort fran klippen (bildrutor precis framfor eller bakom ingangs- eller utgangspunkten), eller befintliga bildrutor som
upprepas pa nagon sida av klippet. Det &r viktigt att komma ihag att nar du trimmar ett klipp tas inte bildrutorna bort. | stallet kommer de
resulterande in- och utgdngspunkterna att forma ett fonster 6ver det ursprungliga klippet. Antingen anvands de trimmade bildrutorna for att skapa
overgangseffekten eller, om klippen saknar trimmade bildrutor, sa upprepas bildrutorna i stéllet.
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Trimmade bildrutor anvands i évergangen for att ga till nasta scen.
A. Forsta klippet med trimmade bildrutor i slutet B. Film med bade klipp och évergdng C. Andra klippet med trimmade bildrutor i borjan
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Bildrutorna upprepas i évergangen for klipp som saknar trimmade bildrutor.
A. Forsta klippet med sista bildrutan upprepad B. Film med bade klipp och évergdng C. Andra klippet med férsta bildrutan upprepad

(o]

Om du vill visa om en 6vergang ar enkel- eller dubbelsidig, och om den har repeterande bildrutor, dubbelklickar du pa den pa tidslinjen i
snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn, och visar dess egenskaper i Kontextreglaget for évergangar.
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Justera Overgangar

Justera egenskaper for 6vergangar

Anpassa 6vergangens justering

Justera 6vergangens langd

Ange standardlangd for évergangar

Justera mittpunkten for en 6vergang

Kopiera och klistra in 6vergangar pa tidslinjen i expertvyn

Overst pé& sidan

Justera egenskaper for 6vergangar

Alla 6vergangar har egenskaper som du kan justera med kontextreglaget for 6vergéngar. Vanliga egenskaper &r mittpunktens plats, start- och
slutvarden, kanter och kantutjamningskvalitet. (For vissa 6vergangar kan du dven andra riktning.) | féljande lista beskrivs de vanligaste kontrollerna
och alternativen som du kan anvanda for att anpassa 6vergangsegenskaper.

Om du vill 6ppna kontextreglaget for dvergangar dubbelklickar du p& en Gvergang pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.

Langd Andra évergéngens langd. Standardlangden &r en sekund.

Justering Styr hur évergangen justeras mellan klipp. Som standard centreras 6vergangar mellan klipp.
Start-/slutpunkter Ange det procenttal av 6vergangen som ska vara klart vid bérjan och slutet av 6vergangen.
Visa faktiska kallor Visar start- och slutbildrutorna for klippen.

Invertera Spelar upp 6vergangen baklanges. Overgéngen Klocksvep spelas till exempel upp moturs.
Kantutjamningskvalitet Jamnar ut 6vergadngens kanter.

Anpassad Andrar instéllningar fér évergangen. De flesta 6vergangar saknar anpassade instéllningar.

Overst pa sidan

Anpassa dvergangens justering

Du kan andra justeringen for en vergang mellan tva klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn med hjalp av kontextreglaget for
overgangar. En dvergang maste inte vara centrerad eller justerad mot en klippgrans. Du kan dra évergangen och placera om den hur du vill.
Kontextreglaget for évergangar innehaller &ven alternativ for att ange justeringar.

Huruvida klippen har trimmade bildrutor avgér hur du kan justera en 6vergdng mellan dem.

Bestdmma justeringsalternativ
« Placera pekaren 6ver klippet i en évergang och notera hur pekaren dndras pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn:

e Om bada klippen innehaller trimmade bildrutor i grdnsen kan du centrera 6vergangen dar eller justera den pa endera sida av
klippgransen, sa att den antingen borjar eller slutar dar. Ett klipp som inte har trimmats har en rundad kant pa klippets 6vre, hogra horn.

« Om inget av klippen innehaller timmade bildrutor centreras 6vergangen automatiskt i klippgransen, och den sista bildrutan i det forsta
klippet samt den forsta bildrutan i det andra klippet upprepas for att fylla 6vergangens langd. (Diagonala linjer visas i 6vergangar som
anvander upprepade bildrutor.)



« Om enbart det forsta klippet innehaller trimmade bildrutor fasts 6vergangen automatiskt mot inpunkten for néasta klipp. | det har scenariot
anvands det forsta klippets trimmade bildrutor fér vergédngen och bildrutorna upprepas inte i det andra klippet.

« Om enbart det andra klippet innehaller trimmade bildrutor fasts 6vergangen automatiskt mot utpunkten i det forsta klippet. | det har
scenariot anvands det andra klippets trimmade bildrutor for 6vergangen och bildrutorna upprepas inte i det forsta klippet.

Anpassa justering for en 6vergang
» Markera évergangen pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn och gor nagot av foljande:

« Placera indikatorn for aktuell tid 6ver évergdngen och zooma sedan in sa att du ser évergangen tydligt. Dra évergangen éver
klippgransen for att flytta den.

« Dubbelklicka pa 6vergangen och flytta den med hjélp av alternativen i Kontextreglaget for évergangar.

Overst pa sidan

Justera 6vergangens langd

Du kan redigera langden pa en évergang genom att dra 6vergangens ande antingen pa tidslinjen i snabbvyn eller i expertvyn. Du kan ocksa
anvanda kontextreglaget for dvergangar for att redigera hur lange en dvergang ska vara.

» Markera 6vergangen pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn och gor nagot av foljande:

« Placera pekaren dver 6vergangens slut tills ikonen for trimma inpunkt eller trimma utpunkt visas. Dra ikonen for trimma inpunkten eller
ikonen for att trimma utpunkten at vanster eller héger for att andra langden.

« Dubbelklicka pa 6vergangen och andra langden med hjalp av kontextreglaget for vergangar.

Obs! Om du vill férlanga en 6vergang maste ett av eller bada klippen ha tillrackligt manga trimmade bildrutor for att fylla en langre
overgang.

Overst pa sidan

Ange standardlangd for évergangar

Standardlangden pa en évergang ar inledningsvis 30 bildrutor for video och 1 sekund for ljud. Du kan &ndra standardlangden till ett varde som
passar dig battre. Aven om en ny instéllning inte paverkar évergangar som redan har placerats i filmen kommer alla framtida évergangar som du
anvander att ha detta nya vérde.

1. Valj Redigera > Instéllningar > Allmant/Adobe Premiere Elements 11 > Instéllningar > Allméant.

2. Andra véardet p& Standardlangd for videodvergéng eller Standardlangd for ljudévergang och klicka pa OK.

Overst pé& sidan
Justera mittpunkten for en 6vergang
1. Dubbelklicka pa 6évergangen pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.
2. Klicka pa Mer i Kontextreglaget for 6vergangar.

3. Dra den lilla cirkeln i forhandsgranskningsomradet for att flytta 6vergangens mitt. (Alla 6vergangar har inte en justeringsbar mittpunkt.)

A A

Standardmittpunkt (till vénster) och flyttad mittpunkt (till hoger)

Overst pa sidan

Kopiera och klistra in dvergangar pa tidslinjen i expertvyn



Om du vill kopiera och klistra in dvergangar markerar du sammanhangande klipp som har en évergang innan du markerar den 6vergang som du
vill kopiera.

1. Markera de sammanhangande klippen som har en évergang.

2. Markera évergangen och valj sedan Redigera > Kopiera eller tryck pa Ctrl-C.

3. Markera de sammanhangande klippen for vilka du vill anvanda den kopierade évergangen.
4. Valj Redigera > Klistra in eller tryck pa Ctrl-V.

Obs! Videoovergangar klistras in i videospar och ljudévergangar klistras in i ljudspar.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av villkoren i Creative Commons-licensen.
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Anvanda 6vergangar pa klipp

Videosjalvstudie

Forhandsgranska overgangar

Ange standardtvergang

Anvanda 6vergangar pa tidslinjen i snabbvyn
Anvanda 6vergangar pa tidslinjen i expertvyn
Ersatta en 6vergang

Forhandsgranska anvanda 6vergangar

. . Hogst u
Videosjalvstudie gst upp

o . o Hogst
Forhandsgranska overgangar gsrapp
P& panelen Overgangar kommer du at tillgangliga 6vergangar (klicka pa Overgéngar i atgardsfaltet). | snabbvyn visas alla tillgangliga dvergéngar
som miniatyrbilder pa panelen Overgangar. Snabbvyn innehéller en delméngd av de 6vergéngar som &r tillgangliga i expertvyn. P4 tidslinjen i
expertvyn ar évergangarna ordnade i kategorier. Du kan begransa en sokning efter 6vergangar genom att valja en évergangstyp, som exempelvis
Los upp, pa kategorimenyn. Du kan ocksé soka efter en dvergang genom att skiva in dess namn i rutan Sok. | expertvyn finns fler 6vergangar an i
snabbvyn.

Videodvergangarna har animerade miniatyrbilder som visar hur de paverkar klipp. Nar du véljer en évergang visas effekten i miniatyren. Du kan
forhandsgranska en animerad miniatyrévergang pa évergangspanelen utan att anvanda den i ett klipp.
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Panelen Overgangar

Adobe Premiere Elements innehdller tva ljudévergangar i kategorin Tona tvérs 6ver, Konstant effekt och Konstant forstarkning. Aven om béada
ar toningseffekter skiljer de sig at nagot. Konstant effekt skapar en jamnare toning, medan Konstant forstarkning ofta later abrupt, trots att den
ar matematiskt linjér.

1. Klicka pa Overgangar i atgardsfaltet i snabbvyn eller expertvyn. Panelen Overgangar éppnas.

2. Klicka pa miniatyrbilden for en videoGvergang for att satta den i rorelse.

.. o Hogstu
Ange standarddvergang gstupp

Standardévergangen anvands i bildspel som du skapar och filer som du importerar frin Adobe® Photoshop® Elements. Den anvands ocksa i
rorelsebakgrunder som du skapar for dvd-menyer. Standardévergangarna ar Los upp tvars éver for video eller stillbilder och Konstant effekt for
ljud. Du kan dock &ndra dessa standardvéarden.

1. Klicka pa Overgangar i atgardsfaltet i snabbvyn eller expertvyn. Panelen Overgangar éppnas.

2. Hogerklicka/Ctrl-klicka p& den 6vergang du vill anvanda som standard och valj Anvand markering som standardévergang. (Ikonen for
standard6évergangen markeras med en gra kant.)

.. .. o o . .. . Hogst
Anvanda dvergangar pa tidslinjen i snabbvyn osapp

P4 tidslinjen i snabbvyn visas droppzoner (anges med gréna vertikala linjer) nar du drar en évergang. Med droppzonen kan du enkelt anvanda
6vergangar mellan klipp.



Anvanda en dubbelsidig 6vergang pa tidslinjen i snabbvyn
1. Klicka p& Overgangar i atgardsfaltet i snabbvyn. Panelen Overgangar 6ppnas.

2. Dra en dvergang fran panelen Overgangar till slappzonen mellan tva klipp pa tidslinjen i snabbvyn. En ikon fér évergéngen visas till hdger
och vanster langst ned pa klippet for att indikera att den har tillampats. Dessutom visas kontextreglaget for évergangar.

3. (Valfritt) Andra egenskaper for klippet, till exempel langd. Klicka pa knappen Mer om du vill anpassa 6vergéngen och férhandsgranska
andringarna ytterligare.

Anvanda en enkelsidig 6vergang patidslinjen i snabbvyn
1. Klicka p& Overgangar i atgardsfaltet i snabbvyn. Panelen Overgdngar 6ppnas.
2. Pa panelen Overgéngar véljer du den évergéng du vill anvéanda.
3. Gor nagot av foljande:

« Om Klippet inte har nagot annat klipp intill sig pa ena sidan drar du 6vergangen till 6vergangsrektangeln pa den sidan av klippet.

« Om Klippet ligger intill ett annat klipp drar du 6vergangen till 6nskad klippkant. | kontextreglaget for Gvergangar anger du att Justering ska
vara Vanster klipp, Mellan klipp eller Héger klipp.
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Anvanda en évergang pa tidslinjen i snabbvyn
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Anvanda dverg&ngar pa tidslinjen i expertvyn ostee

Nar du lagger till 6vergdngar pa tidslinjen i expertvyn kan du vélja mellan justeringsalternativen Vanster klipp, Mellan klipp eller Hoger Kklipp.

Anvanda en dubbelsidig 6vergang pa tidslinjen i expertvyn

Om du vill anvanda en 6vergang mellan tva klipp pa tidslinjen i expertvyn maste klippen finnas pa samma spar och de far inte finnas nagot
mellanrum mellan dem.

Om upprepade bildrutor maste anvandas i en dubbelsidig 6vergang (i stallet for trimmade bildrutor) innehaller 6vergangens ikon ytterligare
diagonala linjer. Linjerna stracker sig éver det omrade dar de upprepade bildrutorna anvands.

1. Klicka p& Overgangar i atgardsfaltet i expertvyn. Panelen Overgangar éppnas.

2. Pa panelen Overgéngar véljer du den kategori som innehéller den évergéng som du vill anvanda.

3. Dra 6vergangen fran panelen Overgangar till mellanrummet mellan tva klipp pa tidslinjen i expertvyn och slapp musknappen nar nadgon av
foljande justeringsikoner visas:
Starta vid klipp Justerar 6vergangens borjan mot bérjan av det andra klippet.

Centrera vid klipp Centrerar 6vergangen over klippet.
Sluta vid klipp Justerar dvergangens slut mot slutet av det forsta klippet.

Om du haller ned Ctrl-tangenten nar du drar évergangen kan du valja Starta vid klipp, Centrera vid Kklipp eller Sluta vid klipp genom att
dra 6vergangen langsamt till vanster och hoger 6ver klippgréansen.

Anvanda en enkelsidig 6vergang patidslinjen i expertvyn
Nar du skapar en enkelsidig 6vergang visas det som ligger under évergangen pa tidslinjen i expertvyn i den genomskinliga delen av évergangen.



Om du till exempel vill att klippet ska ga over i svart maste det finnas pa spar 1 eller inte ha nagra andra klipp nedanfor sig. Om klippet ligger pa
ett spar ovanfor ett annat klipp visas klippet pa det nedre sparet i dvergangen, och dvergangen ser da ut att vara dubbelsidig.

1. Klicka p& Overgangar i tgardsfaltet i expertvyn. Panelen Overgangar éppnas.
2. Pa panelen Overgéngar véljer du den kategori som innehéller den évergéng som du vill anvanda.
3. Gor nagot av foljande:

« Om klippet inte har n&got annat Klipp intill sig p& ena sidan drar du 6vergangen fran panelen Overgangar till klippets kant.

« Om klippet ligger intill ett annat klipp Ctrl-drar du évergangen till kanten av énskat klipp.

Anvanda en standardovergang pa tidslinjen i expertvyn
1. Gor nagot av féljande:

o Om du vill valja klipp som inte kommer efter varandra haller du ned Skift-tangenten och klickar pa varje klipp.

e Om du vill markera klipp som féljer efter varandra klickar du pa panelen Projektresurser och drar sedan markeringsramen runt de
markerade klippen.

e Om du vill markera alla klipp trycker du pa Ctrl-A.
2. Hogerklicka/Ctrl-klicka pa de markerade klippen och vélj Anvand standardovergang langs indikatorn.
3. Vélj ett av foljande alternativ:

e Ljud

* Video

Overgangen tillampas for alla de markerade klippen.
Anvand standardévergangar mellan flera sammanhangande klipp pa samma spar:

1. Hall ned Ctrl-tangenten och klicka pa de Klipp till vilka du vill lagga till standardévergangen.
2. Hogerklicka/Ctrl-klicka pa ett av de markerade klippen.
3. Vaélj Anvand standardévergang.

Overgéngen anvands i skarven mellan varje sammanhé&ngande Klipp.

o .. o Hogstu
Ersatta en 6vergang gstupp

Du kan ersétta en 6vergang genom att slappa en ny dvergang pa den gamla i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn. Nar du ersétter en évergang
bevaras justeringen och langden pa den ursprungliga 6vergangen i Premiere Elements. Daremot bevaras inte dess installningar, utan
standardinstallningarna foér den nya 6vergdngen anvands.

1. Klicka p& Overgangar i tgardsfaltet i snabbvyn eller expertvyn. Panelen Overgangar éppnas.

2. P& panelen Overgéngar valjer du den évergéng som du vill anvanda for att ersétta den féregéende.

3. Dra dvergangen till 6vergangen pa tidslinjen i expertvyn eller till den pa tidslinjen i snabbvyn.

" " .. ° Hogstu
Forhandsgranska anvanda évergangar gepp
Du kan forhandsgranska évergangar som du har anvant antingen med kontextreglaget for 6vergangar eller pa monitorpanelen. | kontextreglaget
for overgangar finns ett forhandsgranskningsomrade dar du kan visa miniatyrbilder for klipp eller standardminiatyrbilderna (bokstaverna A och B).
Justera dina 6vergangar med kontextreglaget for 6vergangar och férhandsgranska 6vergangarna medan du gor justeringar.

Om du har en digital videokamera kan du troligtvis ansluta den till bAde datorn och tv:n for att visa forhandsgranskningar i realtid pa tv-
skarmen. Du far en battre uppfattning om hur évergdngen kommer att se ut i den fardiga filmen.

Forhandsgranska pa monitorpanelen

# P4 tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn flyttar du indikatorn for aktuell tid till vanster om 6vergangen och klickar sedan pa knappen
Spela upp pa monitorpanelen.

Obs! Om du vill forhandsgranska en viss bildruta i 6vergangen pa monitorpanelen drar du indikatorn for aktuell tid till 6nskad bildruta.

Visa 6vergangar pétidslinjen i snabbvyn och pa tidslinjen i expertvyn
P4 tidslinjen i snabbvyn visas en évergang som en rektangel mellan klippen. P4 tidslinjen expertvyn visas en dvergang precis ovanfor klippgransen
mellan tva klipp eller precis ovanfér in- eller utpunkten for ett klipp.

Fler hjalpavsnitt

(@) ov-rio-5v |
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Panorera och zooma for att skapa videoliknande effekter

Tillampa panorerings- och zoomningseffekter
Tillampa panorerings- och zoomningseffekter pa videoklipp

Med panorerings- och zoomningsverktyget i Adobe Premiere Elements kan du skapa videoliknande effekter fran bilder och filmklipp. Effekterna
fungerar bast for filmklipp nar det inte forekommer sa manga rorelser i klippet.

Néar du arbetar med panorerings- och zoomningsverktyget markerar du objekten och i vilken ordning som de ska panoreras och zoomas. | Adobe
Premiere Elements finns alternativ sa att du kan valja den effekt som passar bast for dig.

Overst pa sidan

Tillampa panorerings- och zoomningseffekter

Du kan tillampa panorerings- och zoomningseffekter pa alla bilder som har ett format som stods i Adobe Premiere Elements. Du hittar en lista dver
bildformat som stdds i Enheter och filformat som stods.

Genom att anvanda Frys bildruta kan for filmklipp skapa en bild av en enda bildruta. Importera bilden till tidslinjen i Adobe Premiere Elements och
tillampa panorerings- och zoomningseffekterna.

Oppna panorerings- och zoomningsverktyget
1. Markera den bild som du vill anvanda panorerings- och zoomningseffekten pa.
2. Dra bilden till tidslinjen.

3. Valj Verktyg > Panorering och zoomning i atgardsfaltet.

Léagga till fokusbildrutor

Innan du tillampar en panorerings- och zoomningseffekt identifierar du objekten i bilden som du vill panorera eller zooma med fokusbildrutor.
Fokusbildrutor bestar av rektanglar som du kan andra storlek pa och som identifierar platsen for objektet i en bild.

| en bild med mer an tre fokusbildrutor visas endast den markerade fokusbildrutan samt den fére och efter.

Om en bild inte har analysrats tidigare visas féljande fokusbildrutor néar du klickar pa ikonen for panorerings- och zoomningsverktyget:

Fokusbildruta

A. Hantag for att &ndra storlek B. Fokusbildruta C. Bildrutenummer D. Ta bort fokusbildruta E. Tid for panorering F. Zoomalternativ for
fokusbildruta



http://idiom-q-win-1/se/premiere-elements/using/supported-devices-file-formats.html

Panorerings- och zoomningsverktyg: Tidslinje och miniatyrbildsvisning

A. Tidslinjen B. Markér for fokusbildruta C. Miniatyrbildsvisning D. Indikator for aktuell tid

» En fokusbildruta p& den slutférda bilden.

« En fokusbildruta mitt pa bilden.

 Klicka pa Ny bildruta i Panorerings- och zoomningsverktyget for att lagga till fokusbildrutor i mediet.

Lagga till fokusbildrutor manuellt
» GOr nagot av foljande:

« Dubbelklicka pa objekten eller omradet dar du vill placera en fokushbildruta.

« Markera bildrutan efter vilken du vill att den nya fokusbildrutan ska visas och klicka pa Ny bildruta. Den nya fokusbildrutan visas mitt i
visningsomradet.

Markera den nya fokusbildrutan och flytta markoren over bildrutan och véanta tills panoreringsikonen (hand) visas. Dra fokusbildrutan dver
det aktuella objektet.

« | tidslinjen flyttar du indikatorn for aktuell tid. En "spokbildruta” (tom bildruta med prickade kanter) visas pa skarmen. Flytta indikatorn for
aktuell tid s& att den pekar i den riktning dar du vill l1agga till den nya bildrutan och klicka sedan pa "spokbildrutan”. En ny fokusram laggs
till vid den aktuella positionen.

e Om du vill 1agga till en fokusbildruta mellan tva fokusbildrutor, flyttar du indikatorn for aktuella till positionen mellan respektive
fokusmarkor i tidslinjen. Klicka p& Ny bildrutan.

| en bild med mer an tre fokusbildrutor visas endast den markerade fokusbildrutan samt den fére och efter.

Lagga till fokusbildrutor i tidigare analyserade bilder

Bildrutetips ar rodfargade rektanglar som visas pa media. Nar du klickar p& ett bildrutetips dndras det till en fokusbildruta.

Obs! Kontrollera att du klickar endast en gang pa bildrutetipset. Om du dubbelklickar pa ett bildrutetips laggs tva fokusbildrutor till.

Andra fokusbildrutor

Flytta fokusbildrutor
1. Markera fokusbildrutan.
2. Flytta markéren éver kanten pa fokusbildrutan sé visas panoreringsikonen (hand).

3. Dra fokusbildrutan éver det aktuella objektet.

Ordna om fokusbildrutor for att &ndra panoreringssekvens (endast foton)

Antalet fokusbildrutor bestammer panoreringssekvensen, sekvensen i vilken ordning objekten ska panoreras i. Exempelvis &ndras fokus till objektet
med fokusbildruta 3 efter det att objektet med fokusbildrutan 2 har panorerats.

» GOr nagot av foljande for att andra numrering pa fokusbildrutor:

o Flytta fokusbildrutemarkoérerna i tidslinjen sa att de kommer i den ordning som du vill att motsvarande fokushbildruta ska visas. Nar du
andrar position for fokusbildrutemarkdrerna &ndras numreringen automatiskt for fokusbildrutorna i enlighet med i vilken ordning de
placeras i tidslinjen.



Flytta runt fokusbildrutorna i miniatyrremsan.

Andra storlek pa fokusbildrutor
» GOr nagot av foljande:

« Markera fokusbildrutan och flytta musen 6ver ett av hdrnen sa att du ser storleksandringsikonen (dubbelsidig pil). Dra for att andra storlek
pa bildrutan.

e Om du vill zooma i steg markerar du fokusbildrutan och flyttar musen over fokusbildrutan. Klicka p& zoomkontrollerna "+" eller "-" for att
stegvis andra storlek pa bildrutorna.

Ta bort fokusbildrutor

« Flytta musen over fokusbildrutan. Klicka pa "X"-knappen eller tryck pa Delete-tangenten.

Andra panoreringstid

Nar du andrar panoreringstiden andras tiden mellan en fokusbildruta och nasta. Panoreringstiden visas i anslutningen mellan de bada
fokusbildrutorna.

1. Klicka pa panoreringstiden.

2. Stéll i dialogrutan Tid for Panorering in ett 6nskat varde, antingen med handreglaget eller genom att ange vérdet i dialogrutan.

Du kan &ven justera fokusbildrutemarkérerna i tidslinjen for att &ndra panoreringstiden.

Andra tid fér att halla kvar

Hall kvar ar den tid som fokus stannar kvar pa ett objekt innan panoreringen aktiveras. Genom att éka hall kvar-tiden forlangs den tid som objektet
visas nar det ar i fokus.

1. Markera fokusbildrutan och flytta musen 6ver fokusbildrutan.
2. Klicka pa hall kvar-tiden.

3. |1 Tid for Hall kvar anvander du reglaget for att stalla in tidsangivelsen till énskat varde.

Hald Time

Andra tid for att halla kvar

Du kan &ven &andra hall kvar-tiden genom att dra markéren till héger vagrétt bort fran fokushbildrutan i tidslinjen.

Forhandsgranska panorerings- och zoomningseffekter

« Klicka pa Spela upp utdata for att forhandsgranska panorerings- och zoomningseffekter pa forhandsgranskningspanelen. Du kan anvanda
reglaget for indikatorn for aktuell tid for att manuellt férhandsgranska effekten.



Andra standardinstéallningar
1. Klicka pa Instéllningar i panorerings- och zoomningsverktyget.

2. Stall in panoreringen och hall kvar-tider efter egna énskemal.

Anvanda zoomen for att exakt placera fokusbildrutor

Du kan anvanda zoomningsalternativen i panorerings- och zoomningsverktyget for att andra storlek pa en fokusbildruta mer &n vad du kan i den
normala vyn.

Zoomningsalternativ

Exempelvis ar fokushbildrutan i normalvyn forminskad till en storlek sa att den inte kan forminskas ytterligare. Storleken ar emellertid inte tillrackligt
liten for objektet som du vill fokusera. Du ska i fall som detta zooma objektet och sedan minska storleken pa fokusbildrutan.

Overst pa sidan

Tillampa panorerings- och zoomningseffekter pa videoklipp

Panorerings- och zoomningseffekter fungerar bast pa videoklipp som inte har s& manga objektrorelser i klippet.

Du kan skapa endast en fokusbildruta for varje filmbildruta i filmklippet.
1. Hogerklicka pa mediepanelen pa filmklippen och vélja Koér Autoanalyserare.
2. Dra filmklippet till tidslinjen.
3. Klicka pa ikonen for panorering och zoomning.

4. Om du vill skapa en fokusbildruta flyttar du indikatorn for aktuell tid till en position i tidslinjen dar det inte finns nagra andra fokusbildrutor.
Klicka pa Ny bildrutan.

Du kan arbeta med fokusbildrutor i videoklipp pa samma satt som du arbetar med dem i bilder. Daremot visas endast de alternativ som &r
relevanta for filmklipp i panorerings- och zoomningsverktyget.

{ec Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av villkoren i Creative Commons-licensen.
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Anvanda effekter med justeringslager

| Adobe Premiere Elements kan du anvanda ett justeringslager nar du vill anvanda samma effekt pa flera klipp i tidslinjen. Effekter som anvands
pa ett justeringslager paverkar alla underliggande lager i lagerordningen.

Du kan anvanda kombinationer av effekter pa ett och samma justeringslager. Du kan ocksa anvanda flera justeringslager for att styra fler effekter.

Overst péa sidan

Skapa ett justeringslager

Du kan skapa ett justeringslager i snabbvyn eller expertvyn. Tillvidgagangssattet skiljer sig ndgot mellan de bada vyerna.

Skapa ett justeringslager i snabbvyn

Folj de har stegen for att skapa ett justeringslager i snabbvyn:
1. Klicka pa Effekter i atgardsfaltet.

2. Klicka for att markera en effekt. Det finns olika effekter du kan anvéanda for att forbattra videoklipp. Klicka pa listrutan for att valja effekter
som finns under Videoeffekter eller Filmeffekter.

3. Dra och slapp effekten pa kallmonitorn for att skapa ett justeringslager for effekten. Klicka pa Ja om du vill anvanda den pa hela filmen (alla
videoklipp som finns pa tidslinjen). Klicka pa Nej om du vill anvanda den pa det videoklipp som &ar markerat just nu.

4. Du kan redigera eller forbattra justeringslagret ytterligare pa panelen Justera/Anvanda effekter.

5. Klicka pa Justera pa panelen Justera. Klicka pa Hela filmen pa panelen Justera for att redigera justeringslager som anvands pa hela klippet.

« Smart Fix: Klicka pa Smart Fix om du vill korrigera videomaterialet automatiskt. Smart Fix analyserar och korrigerar videomaterialet sa att
det ser battre ut.

« Automatisk smart ton: Klicka pa Hela filmen. Klick pa Anvand om du vill korrigera klippet automatiskt med Automatisk smart ton.

« Farg/Ljus/Andra effekter: Du kan andra dessa attribut for justeringslagret. Du kan till exempel klicka pa Farg for att justera nyans, ljushet,
mattnad och livfullhet. Klicka pa en effekt under Farg > Nyans for att experimentera med de olika typerna av nyanser.

Klicka pa Mer och justera reglagen for att oka eller minska intensiteten for ett visst effektattribut.

6. Klicka pa Anvanda effekter pa panelen Justera for att visa de effekter som har anvants. Klicka pa en effekt for att visa och redigera effektens
egenskaper.

Du kan till exempel klicka pa triangeln bredvid Rérelse eller klicka pd Rorelse for att utoka effekten. Du kan flytta reglagen for att justera
exempelvis skala och rotation.

Skapa ett justeringslager i expertvyn

Du kan anvanda en kombination av effekter genom att anvéanda olika justeringslager i expertvyn. Folj de har stegen for att skapa ett justeringslager
i expertvyn:

1. Klicka pa Effekter i atgardsfaltet.

2. Klicka for att markera en effekt. Det finns olika effekter du kan anvéanda for att forbattra videoklipp. Klicka pa listrutan for att valja effekter
som finns i de olika effektkategorierna.

3. Dra och slapp effekten pa kallmonitorn for att skapa ett justeringslager for effekten. Klicka pa Ja om du vill anvanda den pa hela filmen (alla
videoklipp som finns pa tidslinjen). Klicka pa Nej om du vill anvanda den pa det videoklipp som ar markerat just nu.

Justeringslagret visas som ett lager pa tidslinjen.

4. Du kan redigera effektinstallningarna ytterligare pa panelen Justera/Anvanda effekter.



5. Klicka pa Justera pa panelen Justera. Klicka pa Hela filmen pa panelen Justera for att redigera ett justeringslager som anvands pa hela

klippet.

« Smart Fix: Klicka pa Smart Fix om du vill korrigera videomaterialet automatiskt. Smart Fix analyserar och korrigerar videomaterialet sa att
det ser battre ut.

« Farg/Ljus/Andra effekter: Du kan &ndra dessa attribut for justeringslagret. Du kan till exempel klicka pa Farg for att justera nyans, ljushet,
mattnad och livfullhet. Klicka pa en effekt under Farg > Nyans for att experimentera med de olika typerna av nyanser.

Klicka pa Mer och justera reglagen for att 6ka eller minska intensiteten for ett visst effektattribut.

Klicka pa Anvéanda effekter pa panelen Justera for att visa de effekter som har anvants. Klicka p& en effekt for att visa effektens
redigeringsbara egenskaper.

Du kan till exempel klicka pa triangeln bredvid Rérelse eller klicka pa Rorelse for att utoka effekten. Du kan flytta reglagen for att justera
exempelvis skala och rotation.

Obs! Sa har tar du bort en viss effekt i ett justeringslager: Klicka pa Anvanda effekter och klicka p& papperskorgsymbolen for att ta bort en
viss effekt.

Overst pé& sidan

Andra storlek pa ett justeringslager

Du kan &andra langden pa ett justeringslager. S& har andrar du storlek pa ett justeringslager:

1. Klicka pa justeringslagret i tidslinjen.

2. Dra ankarpunkten i mitten av skarmen for att flytta justeringslagret och dra sedan klippets kant for att skala ned det.

Overst pa sidan

Anvanda blandningslagen

| Premiere Elements kan du vélja hur ett klipp p& ett spar i en tidslinje blandas med (eller laggs 6ver) klipp pa underliggande spar.

Placera ett klipp pa ett spar éver ett annat spar i en tidslinje. Klippet p& det hégre sparet blandas med (laggs 6ver) klippet pa det undre
sparet.

Markera klippet pa det hogre sparet och valj panelen Anvanda effekter.

Klicka pa triangeln bredvid Opacitet pa panelen Effektkontroller for att visa de tillgangliga alternativen for att konfigurera opacitet.
Dra véardet for opacitet till vanster for att ange opaciteten till mindre &n 100 %.

Klicka pa triangeln pa menyn Blandningslage.

Valj ett blandningslage i listan med blandningslagen.

Anvanda effekter
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Blandningslage

Overst pé sidan

Referens for blandningsléagen

Du hittar ingdende information om begreppen och algoritmerna bakom dessa blandningslagen sa som de implementeras i flera Adobe-program
i PDF-referensmaterialet pa Adobes webbplats.


http://www.adobe.com/go/learn_general_blendingmodes_se

Menyn Blandningslage ar uppdelad i sex kategorier baserat pa likheter mellan blandningslagenas resultat. Kategorinamnen visas inte i
granssnittet, utan kategorierna skiljs bara at med avdelarlinjer pa menyn.

Kategorin Normal Normal, Lés upp. Den resulterande fargen pa en pixel paverkas inte av fargen pa den underliggande pixeln, om inte opaciteten
ar mindre an 100 % for kallagret. Blandningslaget Los upp gor vissa av pixlarna i kéllagret genomskinliga.

Kategorin Subtraktiv Morkare, Multiplicera, Efterbelys med féarg, Linjar efterbelysning, Morkare farg. Dessa blandningsléagen gor fargerna
morkare, vissa genom att blanda farger pa ungefar samma satt som pigment blandas i malarfarg.

Kategorin Additiv Ljusare, Raster, Fargskugga, Linjar skugga (Lagg till), Ljusare farg. Dessa blandningslagen gor fargerna ljusare, vissa genom
att blanda farger pa ungefar samma sétt som projicerat ljus blandas.

Kategorin Komplex Overtackning, Mjukt ljus, Skarpt ljus, Klart ljus, Linjart ljus, Stralljus, Hard blandning. Dessa blandningslagen utfér olika
atgarder pa kallan och de underliggande fargerna beroende pad om nagon av fargerna ar ljusare an 50 % gratt.

Kategorin Differens Differens, Uteslutning, Subtrahera, Dividera. Dessa blandningslagen skapar farger baserat pa skillnaderna mellan vardena
for kallfargen och den underliggande fargen.

Kategorin HSL Nyans, Mattnad, Farg, Luminans. Dessa blandningslagen éverfor en eller flera av komponenterna i HSL-representationen av
fargen (nyans, méattnad och luminans) fran den underliggande fargen till den resulterande fargen.

Beskrivningar av blandningslaget

| féljande beskrivningar anvands dessa termer:
» Kallfargen ar fargen pa det lager pa vilket blandningslaget anvands.
» Den underliggande fargen ar fargen pa de sammansatta lagren under kallagret pa panelen Tidslinje.

» Den resulterande fargen ar resultatet av blandningsatgarden, d.v.s. fargen pa sammansattningen.

Normal Den resulterande fargen &r kéllfargen. | det har laget ignoreras den underliggande fargen. Normal &r standardléget.

Los upp Den resulterande fargen for varje pixel ar antingen kallfargen eller den underliggande fargen. Sannolikheten for om den resulterande
fargen ar kallfargen beror pa kallans opacitet. Om kallans opacitet ar 100 % ar den resulterande fargen kallfargen. Om kéllans opacitet ar 0 % ar
den resulterande fargen den underliggande fargen.

Morkare Varje resulterande fargkanalsvarde ar det lagre (morkare) av vardet for kallfargkanalen och vardet for motsvarande underliggande
fargkanal.

Multiplicera For varje fargkanal galler att detta multiplicerar vardet for kallfargkanalen med vardet for den underliggande fargkanalen och dividerar
med maxvardet for pixlar med 8 bitar/kanal, 16 bitar/kanal eller 32 bitar/kanal, beroende pa projektets fargdjup. Den resulterande fargen ar aldrig
ljusare an originalet. Om nagon av indatafargerna ar svart ar den resulterande fargen svart. Om nagon av indatafargerna ar vit ar den resulterande
fargen den andra indatafargen. Det har blandningslaget simulerar att rita med flera tuschpennor pa papper eller placera flera gelatinfilter framfér en
ljuskélla. Vid blandning med nagon annan farg an svart eller vitt resulterar varje lager eller penseldrag med det har blandningslaget i en mérkare
farg.

Efterbelys med farg Den resulterande fargen ar en morkare version av kallfargen som reflekterar den underliggande fargen genom att tka
kontrasten. Helt vitt i det ursprungliga lagret andrar inte den underliggande fargen.

Linjar efterbelysning Den resulterande fargen ar en morkare version av kéllfargen som reflekterar den underliggande fargen. Helt vit farg medfor
inte ndgon férandring.

Méorkare farg Varje resulterande pixel & den mdrkare av vardet for kallfargen och vardet for motsvarande underliggande farg. Moérkare farg liknar
Morkare, men Morkare farg fungerar inte pa enskilda fargkanaler.



Linjar skugga (Lagg till) Varje resulterande fargkanalsvarde ar summan av motsvarande fargkanalsvarden for kallfargen och den underliggande
fargen. Den resulterande fargen ar aldrig morkare an nagon av indatafargerna.

Gor ljusare Varje resulterande fargkanalsvarde &r det hogre (ljusare) av vardet for kallfargkanalen och véardet for motsvarande underliggande
fargkanal.

Raster Multiplicerar kanalvardenas komplementfarger och tar sedan resultatets komplementfarg. Den resulterande fargen ar aldrig mérkare an
nagon av indatafargerna. Att anvanda Bildskarmslage paminner om att projicera flera diabilder samtidigt p& en enda bildskarm.

Fargskugga Den resulterande fargen ar en ljusare version av kallfargen som reflekterar den underliggande fargen genom att minska kontrasten.
Om kallfargen ar rent svart ar den resulterande fargen den underliggande féargen.

Linjar skugga (Lagg till) Den resulterande fargen ar en ljusare version av kallfargen som reflekterar den underliggande fargen genom att tka
intensiteten. Om kallfargen &r rent svart ar den resulterande fargen den underliggande fargen.

Ljusare farg Varje resulterande pixel ar den ljusare av vardet for kallfargen och vardet for motsvarande underliggande féarg. Ljusare farg liknar
Ljusare, men Ljusare farg fungerar inte pa enskilda fargkanaler.

Téacka 6ver Multiplicerar eller rastrerar vardena for den ingdende fargkanalen, beroende pa om den underliggande fargen &r ljusare &an 50 % gratt
eller inte. Resultatet bevarar hdogdagrar och skuggor i det underliggande lagret.

Mjukt ljus Gor fargkanalsvardena for det underliggande lagret morkare eller ljusare, beroende pa kallfargen. Effekten paminner om den du far
nar du belyser det underliggande lagret med en dampad stralkastare. For varje fargkanalsvarde galler att om kallfargen &r ljusare an 50 % gratt ar
den resulterande fargen ljusare an den underliggande fargen, som om den skuggats. Om Kallfargen &r mérkare 4n 50 % gratt ar den resulterande
fargen morkare &n den underliggande fargen, som om den efterbelysts. Ett lager med helt svart eller vitt blir betydligt morkare eller ljusare, men
blir inte helt svart eller vitt.

Skarpt ljus Multiplicerar eller rastrerar vardet for den ingaende fargkanalen, beroende pa den ursprungliga kallfargen. Effekten paminner om den
du far nar du belyser lagret med en stark stralkastare. For varje fargkanalsvarde géller att om den underliggande fargen &r ljusare an 50 % gratt
blir lagret ljusare, som om det rastrerats. Om den underliggande fargen &r morkare an 50 % gratt blir lagret morkare, som om det vore
multiplicerat. Det har laget ar anvandbart for att ge intryck av skuggor pé ett lager.

Klart ljus Efterbelyser eller skuggar fargerna genom att 6ka eller minska kontrasten beroende pa den underliggande fargen. Om den
underliggande fargen &r ljusare &an 50 % grétt blir lagret ljusare, eftersom kontrasten minskas. Om den underliggande fargen ar mérkare an 50 %
gratt blir lagret morkare, eftersom kontrasten kas.

Linjart ljus Efterbelyser eller skuggar fargerna genom att ¢ka eller minska intensiteten beroende pa den underliggande fargen. Om den
underliggande fargen &r ljusare &an 50 % grétt blir lagret ljusare, eftersom intensiteten 6kas. Om den underliggande fargen &r morkare an 50 %
gratt blir lagret morkare, eftersom intensiteten minskas.

Strélljus Ersatter fargerna beroende pa den underliggande fargen. Om den underliggande fargen &r ljusare &n 50 % gréatt ersatts pixlar som ar
morkare an den underliggande fargen, och pixlar som ar ljusare an den underliggande fargen férandras inte. Om den underliggande fargen ar
morkare &n 50 % gratt ersatts pixlar som ar ljusare dn den underliggande fargen, och pixlar som ar mérkare an den underliggande fargen
forandras inte.

Hard blandning Okar kontrasten i det underliggande lagret som syns under en mask i kallagret. Maskstorleken avgor det kontrasterade omradet,
och det inverterade kallagret faststéller mitten av det kontrasterade omradet.

Differens For varje fargkanal géaller att det morkare av indatavardena subtraheras fran det ljusare. Om du malar med vitt inverteras
bakgrundsfargen, men om du malar med svart sker ingen férandring.
Om du har tva lager med ett identiskt visuellt element som du vill justera placerar du det ena lagret ovanpa det andra och anger
blandningslaget for det dversta lagret till Differens. Sedan kan du flytta ett av lagren tills alla pixlar fér det visuella element som du vill justera ar
svarta, vilket innebar att skillnaden mellan pixlarna &ar noll och att elementen alltsa ligger exakt ovanpa varandra.

Uteslutning Ger en effekt som paminner om Iaget Differens men med lagre kontrast. Om kallfargen ar vit ar den resulterande fargen
komplementférgen for den underliggande fargen. Om kallfargen ar svart ar den resulterande fargen den underliggande fargen.



Subtrahera Subtraherar kallfargen fran den underliggande fargen. Om kallfargen &r svart ar den resulterande fargen den underliggande fargen.
De resulterande fargvardena kan vara mindre an 0 i projekt med 32 bitar/kanal.

Dela upp Dividerar den underliggande fargen med kallfargen. Om kallfargen &r vit ar den resulterande fargen den underliggande fargen. De
resulterande fargvardena kan vara storre an 1,0 i projekt med 32 bitar/kanal.

Nyans Den resulterande fargen har den underliggande fargens luminans och méttnad och kallfargens nyans.

Mattnad Den resulterande fargen har den underliggande fargens luminans och nyans och kéllfargens méttnad.

Farg Den resulterande fargen har den underliggande fargens luminans och kallfargens nyans och méttnad. Det har blandningslaget bevarar
graskalenivaerna i den underliggande fargen. Det har blandningslaget ar anvandbart for att farglagga graskalebilder och for att tona fargbilder.

Luminans Den resulterande fargen har den underliggande fargens nyans och mattnad och kallfargens luminans. Det har laget ar motsatsen till
laget Farg.
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Lagga till en HSL-justeringseffekt

Du kan justera nyans, mattnad och luminans for specifika farger i bilden eller videon med effekten HSL-justering. Anvand skjutreglagen pa
panelen Anvanda effekter for att justera nyans, luminans och méttnad for féljande farger i bilden:

* Rod

* Orange

o Gul

e Gron

e Turkos

« Bla

e Lila

* Magenta
Med HSL-justering kan du ge videon ett spelfilmsutseende.
Sa har lagger du till en HSL-justeringseffekt:

1. Markera bilden pa tidslinjen i expertvyn.

2. Klicka pa Effekter i atgardsfaltet och vélj kategorin Fargkorrigering i listrutan pa panelen Effekter.
3. Dra HSL-justeringseffekten till bilden pa& tidslinjen i expertvyn.
4

. Anvand skjutreglagen pa panelen Anvanda effekter for att justera nyans, luminans och mattnad for fargerna.
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Lagga till effekten Delad ton

Anvand fargbalansjustering for att tona skuggor och hogdagrar i bilden med tva olika farger.

Anvéand effekten for delad toning for att tona hogdagrarna i bilden med en viss farg och skuggorna med en annan farg. Du far bast resultat om
bildens hogdagrar och skuggor har motsatta farger. Anvand reglagen for nyans och méttnad for att justera nyansen och mattnaden for bade
hdgdagrar och skuggor. Du hittar mer information i Delad toning.

(@) ev-rio-sn |
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Laggq till filmeffekter

Du kan anvanda filmeffekterna for att ge filmerna ett mer filmiskt utseende. Lagg till en effekt under kategorin Filmeffekter pa panelen Effekter for
att ge din video ett mer "Hollywood-massigt" utseende. Kategorin Filmeffekter ar tillganglig bade i snabbvyn och i expertvyn.

Sa har lagger du till filmeffekter:
1. Vvalj klippet som du vill tillampa effekten pa.
2. Klicka pa Effekter i atgardsfaltet.
3. Vaélj kategorin Filmeffekter pa panelen Effekter.
4. Dra den 6nskade effekten till ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.
5

. Andra vid behov egenskaperna for effekten med hjalp av panelen Effekter.

[3) v-rvo-s7 |
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Lagga till musikspar i videoklipp

Du kan lagga till musikspar i videoklipp och forhéja den musikaliska stamningen i videon. Du kan valja mellan olika royaltyfria musikspar i Adobe
Premiere Elements.

Ett musikspar avser ett ljudspar som kan anvandas i videons tidslinje. Det innehaller en inledande del, en huvuddel och en avslutande del.
Musiksparet som spelas anpassas dynamiskt till videosparets langd.

Soundbooth-bakgrundsmusik &r musik som pa ett intelligent satt anpassas efter anvandardefinierade parametrar, t.ex. videons langd, genom att
den musikaliska strukturen ordnas om och mixningen andras for att matcha en énskad intensitet.

Lagga till bakgrundsmusik i ett videoklipp
Flytta musiksparet
Deterministisk hamtning av onlineinnehall

Tillbaka till bérjan

Lagga till ett musikspar i ett videoklipp

Folj dessa steg nar du vill Iagga till ett musikspar i ett videoklipp:

1. Klicka pa Lagg till media. Valj ett alternativ for att importera den avsedda videon till tidslinjen.

Hoppa o6ver det har steget om videon redan finns pa tidslinjen.

2. Klicka pa Ljud i atgardsfaltet.

3. Pa listmenyn véljer du Musikspar. En lista med olika kategorier av bakgrundsmusik visas. Vélj en kategori av bakgrundsmusik for att se vilka
ljud som finns i den kategorin.

. 'l’ﬁ‘ . 1*}')\

M Earn Cue Spmie

ayg - [ Overginger - Thlar Litext - ﬁ( Effeker - | J3 e | & Gk -
Musikspar

4. Sparen visas i den kategori av bakgrundsmusik du valde i det foregaende steget. Klicka pa forhandsgranskningsknappen om du vill lyssna
pa sparet innan du lagger till det i videoklippet.



Dra nch si3pp ijud p3 tidsimjen

Music 50008 - Ambient - -

DEEFEPHEPD

£ Quterigace  Wondersed A

Hamta musikspar

Obs! Hdogerklicka och valj Hamta nu om du vill hamta bakgrundsmusiken. Klicka har om du vill lasa mer om att hamta
bakgrundsmusik/onlineinnehall..

5. Valj musiksparet som du vill anvanda i videoklippet genom att klicka pa det. Dra och slapp det pa tidslinjen i den avsedda videon. Listrutan
Egenskap for bakgrundsmusik visas.

6. Vélj bland foljande alternativ i listrutan Egenskap for bakgrundsmusik:

 Intensitet: Ett musikspar ar ett ljudklipp som innehaller ljud fran olika musikinstrument som spelar tillsammans. Du kan 6ka intensiteten i
ljuden genom att dra skjutreglaget mot Intensiv. Du kan minska musikinstrumentens intensitet genom att dra skjutreglaget at vanster mot
Avslappnad.

« Anpassa till hela videon: Klicka pa Anpassa till hela videon om du vill lagga till musiksparet i hela videoklippet. Bakgrundsmusiken
spelas under hela videoklippet.

Klicka pa Klar.
Alternative Dream »
Wntensitet

[ Anpasss till hels vidson

[T

Egenskap for bakgrundsmusik

7. Klicka pa Spela upp eller tryck pa mellanslag om du vill lyssna pa musiksparet efter det att du har tillampat det pa videoklippet.

Tillbaka till bérjan

Flytta musiksparet

Musiksparet ar en dynamisk komponent som kan placeras och justeras dynamiskt. Du kan utféra foljande atgarder nar du flyttar ett musikspar:

Trimma bakgrundsmusik Du kan trimma langden pa musiksparet. Valj borjan/slutet pad musiksparet och beskar det med trimningshandtagen. Du
kan dra inat om du vill minska langden/tidslangden pa musiksparet.

Trimma musikspar



Toja musiksparet Klicka i slutet av sparet och dra (strack) det om du vill 6ka musikspérets tidslangd.
T6j ut sparet till det stalle dar du vill att musiksparet ska anvéandas i videoklippet.

Flytta musiksparet Valj musiksparet genom att klicka pa det och dra och slapp det var som helst i videoklippet nar du vill andra dess placering.

Tillbaka till borjan

Deterministisk hamtning av onlineinnehall

Med Adobe Premiere Elements kan du hamta onlineinnehdll deterministiskt. Det innebér att du kan faststalla onlineinnehallets storlek innan allt
innehall hamtas. Om du hamtar innehall styckvis kan du visa hamtningens forlopp.

Vi kan anvanda hamtning av musikspar som ett exempel. Folj stegen nedan om du vill se hur deterministisk hamtning fungerar for musikspar:

[N

. Valj Ljud >Musikspar.

N

. Vélj en typ av musikspar.

3. Om blaa staplar visas innebar det att musiksparen méaste hamtas.

»

Hogerklicka pa ett musikspar och vélj Hamta alla. Dialogrutan Onlinehdmtning visas. Klicka pa Ja.

-.-h Dven totate nedlsdd Tekoes 420,538, Vill du hirmts®

T O T |

Hamtningsstorlek

Klicka pa Hamta i bakgrunden for att flytta forloppsdialogen for hamtningen till bakgrunden. Det gor att du kan fortsatta att arbeta med
videoredigeringen nar innehallet hamtas i bakgrunden.

Hamia
Mecladdat 500 MB av 13.57 M8
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Lagga till musikspar i en film - guidad redigering

Den har guidade redigeringen ar en genomgang av hur du lagger till bakgrundsmusik i videoklipp. Bakgrundsmusik avser har ett ljudspar som du
kan dra och slappa i en video pa tidslinjen. Folj de har stegen for att lagga till bakgrundsmusik i videon:

1. Den héar guidade redigeringen ar en genomgang hur du lagger till bakgrundsmusik mellan videoklipp.

Légga till bakgrundsmusikifilmen
Du kan l3gga tll bakgrundsmissik (|jud) | wdeoklipp f5r att foribbttra stimningsn |
widean.

I den har quidada redigenngen far du 5e hur du Egger till bakgrundsmusik | wdeon.

Lagga till musikspar - guidad redigering

2. Klicka pa Lagg till media for att importera videoklippet som du vill 1agga till musikspar i. Hoppa 6ver det om videon redan finns pa tidslinjen.
3. Vaélj alternativet for att importera media.
4. Valj Guidad > Lagga till bakgrundsmusik i filmen.

5. Klicka pa Ljud i atgardsfaltet.

6. Pa listmenyn véljer du Musikspar. En lista med typer av musikspar visas. Valj en typ av musikspar for att se vilka ljud som finns for den
typen.

Klicka pa ett spar for att forhandsgranska ljudet i sparet.

Draoch slapp |jued pa Ddslingn

==—————3
ag - [ Overghoge - Y Tusraten - ﬁ(EMr_l_rJ Liln-l z

Musikspar

Obs! Om en bla linje visas vid musiksparet kan du hamta klippet for granskning.

Hogerklicka och valj Hamta nu om du vill hamta musiksparet.

7. Valj musiksparet som du vill anvanda i videoklippet genom att klicka pa det. Dra och slapp det pa tidslinjen i den avsedda videon. Listrutan
Egenskap for bakgrundsmusik visas.

8. Vélj bland foljande alternativ i listrutan Egenskap for bakgrundsmusik:

« Intensitet: Ett musikspar ar ett ljudklipp som innehaller ljud fran olika musikinstrument som spelar tillsammans. Du kan 6ka eller starka
intensiteten i ljuden genom att dra skjutreglaget mot Intensiv. Du kan minska eller sdnka musikinstrumentens intensitet genom att dra
skjutreglaget at vanster mot Avslappnad.

» Anpassa till hela videon: Klicka p&a Anpassa till hela videon om du vill lagga till musiksparet i hela videoklippet. Bakgrundsmusiken
spelas under hela videoklippet.

Klicka pa Klar.



Alternative Dream »

Imtemsitet

B npaszanilibelavideon

Egenskap for bakgrundsmusik
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Lagga till ljudeffekter i en video

Du kan forbattra videofilmer med ljudeffekter. Med hjalp av ljudeffekter kan du betona nagot visst eller framhéava en viss del av videoklippet eller
filmen. Dessa effekter laggs till i videobakgrunden. Folj dessa steg nar du vill 1agga till en ljudeffekt i ett videoklipp:

1. Importera videoklippet till tidslinjen.

2. Valj Ljud > Ljudeffekter i atgardsfaltet. (Alla ljudeffekter hamtas som standard.)

3. Vélj en kategori med ljudeffekter i listan for att lasa in och granska effekterna i den listan.

4. Klicka pa& Spela upp i en ljudeffekt for att lyssna pa den.

5. Klicka pa ljudeffekten for att markera den och dra och slapp effekten pa ljudsparet.

6. Klicka pa uppspelningsknappen eller tryck pa blankstegstangenten for att visa klippet med ljudeffekten.
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Lagga till en titel i filmen

Den hér guidade redigeringen ar en sjalvstudie i hur du lagger till titlar i ett videoklipp. | den har guidade redigeringen lar du dig &ven hur du valjer
teckensnitt och farger samt hur du animerar titlarna.

Folj stegen nedan néar du vill lagga till titlar i videoklipp med denna guidade redigering:
1. Den har guidade redigeringen ar en genomgang hur du lagger till en titel i videoklipp.
Klicka pa Bakat eller Nasta nar du vill ga framat eller bakat bland stegen for guidad redigering.

Lagg till en titel i filmen

Har kommer du At lara &g [503a tl titsr | videon, vialjla olla packersnitt och
firger samthur du animerar dna tidse

Lagga till en titel - guidad redigering

2. Klicka pa Lagg till media for att importera videoklippet som du vill forbattra. Hoppa 6ver det om videon redan finns pa tidslinjen.
3. Vélj alternativet for att importera media.

4. Valj Guidad > Justera titel i filmen.

5. Klicka pa Titlar och text i atgardsfaltet.

6. Valj en mall och dra och slapp den pa tidslinjen. Det finns flera mallar med fordefinierad text.

Du kan vélja andra mallar i listrutan.

Dra en titel 13 tidsEnjen ofler BildsdSrmen
Underhilining = "

Rora) | peshe medwtr..  hongt | rorehs bidras  konot | rorebe_redrd

Nl

grrv.aram.l e - Jdud. B o

Valj Titel
7. Om du vill lagga till egen text markerar du standardtexten och skriver sedan in énskad text. Dubbelklicka for att markera texten om den inte

redan ar markerad.

8. Oppna textpanelen genom att dubbelklicka pa den.

Du kan justera teckensnitt, stil, storlek och farg i justeringspanelen.

9. Det finns olika fordefinierade stilar som du kan vélja mellan. Klicka pa fliken Stil i justeringsfaltet.



Markera och lagga till stilar
Klicka pa onskad stil for att anvanda den pa texten.

10. Du kan animera texten. Om du vill lagga till en animering klickar du pa den énskade animeringen och véljer Anvand.
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Justera temperatur och toning

Anvand reglagen for temperatur och toning pa panelen Justera for att ge bilden en varmare eller kallare ton. Du kan ocksa kontrollera mangden
gréna och rdda toner i bilden.

Anvand temperaturreglaget for att 6ka eller minska tonméngden for orange eller blatt. Nar du 6kar méngden orange kommer bilden att kannas
varmare. Nar du ékar mangden blatt kommer bilden att kannas svalare.

Anvand tonreglaget for att 1agga till mer rétt eller gront i bilden.

Sa har justerar du temperatur och toning for ett klipp:

1.

2
3.
4
5

Markera klippet pa tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn och placera indikatorn for aktuell tid ovanpa det markerade klippet.

. Klicka pa knappen Justera till hoger pa monitorpanelen.

Klicka pa triangeln till vanster i reglaget for Temperatur och toning pa panelen Justera.

. Valj énskad nyans av orange eller blatt pa fliken Temperatur. Anvand skjutreglagen for att oka eller minska temperaturen eller toningen.

. Valj énskad nyans av rott eller gront pa fliken Toning. Anvand skjutreglagen for att 6ka eller minska temperaturen eller toningen.

(@) v-ro-sn |

Juridiska meddelanden | Onlinesekretesspolicy


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//sv_SE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_se

Hitta och ordna effekter

Soka efter en effekt

Soka efter en effekt Hogst upp

Tillgangliga effekter visas pa panelen Effekter. | snabbvyn ar de ordnade i tva kategorier: Videoeffekter och Filmeffekter. Expertvyn har flera andra
kategorier och flera effekter grupperade under varje kategori.

Exempelvis innehaller kategorin Oskéarpa och skarpa effekter som andrar klarhet och fokus i bilder, till exempel Snabb oskarpa och Skarpa.

e sch i -

- -
e cigrng

L T R ST

Panelen Effekter
# Klicka pa Effekter pd atgardsfalt och gér sedan nagot av foljande pa panelen Effekter:

» Skriv namnet pa den 6nskade effekten i sékrutan. | listan visas alla effekter med namn som matchar de tecken du skriver. (Radera texten i
rutan om du vill visa alla effektkategorier.)

« Valj en effektkategori (videoklipp, ljud, osv.) och sedan en effekt (till exempel Svartvit eller Gaussisk oskarpa.)

Fler hjalpavsnitt
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Referens for effekter

Galleri med videoeffekter
Justering

Oskérpa och skarpa

Kanal

Fargkorrigering
Forvrangning

Generera

Bildstyrning

Transparens

Konstnarliga effekter fran NewBlue
Filmeffekter fran NewBlue
Rorelseeffekter fran NewBlue Effektelement
NewBlue-effekten Cartoonr
Perspektiv

Forvandla pixlar
Atergivning
Videostabilisering

Stilisera

Tid

Omforma

Videomerge

Ljudeffekter

Du kan korrigera, forbattra och pa andra satt andra klipp med de effekter som finns i Adobe® Premiere® Elements 11. Alla effekterna har
forinstallda standardvarden, och nar du anvander en effekt paverkas klippet direkt. Du kan justera och animera varden efter behov.

Det har avsnittet innehaller beskrivningar av alla ljud- och videoeffekter som ingar i Adobe Premiere Elements. Endast de egenskaper och verktyg
som troligen inte ar sjalvforklarande beskrivs. Beskrivningar av effekter som installeras med inspelningskort eller plugin-program fran andra
tillverkare ingar inte.

Galleri med videoeffekter Hagst upp

| exemplen nedan kan du se nagra av de videoeffekter som ingar i Adobe Premiere Elements. Om du vill férhandsgranska en effekt som inte finns
med i det har galleriet anvander du den och férhandsgranskar den pd monitorpanelen. (Se Anvanda och férhandsgranska effekter.)
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Justering gerapp

Automatisk farg, Autokontrast och Autonivaer

Anvand Automatisk farg, Autokontrast och Autonivaer nar du vill géra snabba, 6vergripande justeringar i ett klipp. Med Automatisk farg kan du
justera kontrast och farg i ett klipp genom att mellantonerna neutraliseras och omfanget for vita och svarta pixlar begransas. Med Autokontrast kan
du justera dvergripande kontrast och blandning av farger utan att fargskiftningar laggs till eller tas bort. Med Autonivaer korrigeras hégdagrar och
skuggor automatiskt. Eftersom varje fargkanal justeras for sig nar du anvander Autonivaer kan fargskiftningar, eller nyanser, laggas till eller tas
bort. Effekterna har en eller fler av féljande egenskaper:

Tidsbestamd utjamning Anger omfanget for intilliggande bildrutor som anvands for att avgdra hur mycket korrigering som behavs for varje
bildruta i férhallande till de omgivande bildrutorna. Om du till exempel stéller in Tidsbestamd utjamning pa 1 sekund analyserar Premiere Elements
bildrutorna 1 sekund innan den bildruta som visas for att avgora vilka justeringar som kréavs. Om du stéller in Tidsbestamd utjamning pa 0
analyserar Premiere Elements varje bildruta for sig, utan att ta hansyn till omgivande bildrutor. Tidsbestamd utjamning kan ge korrigeringarna ett
jamnare utseende dver tid.

Scenidentifiering Anger att Premiere Elements ska ignorera scenéndringar nér du har aktiverat Tidsbestdmd utjamning.

Svart klipp och Vitt klipp Ange hur mycket effekten ska begransa skuggor och hégdagrar inom de nya extrema skuggfargerna (niva 0) och
hogdagerfargerna (niva 255) i klippet. Ju stérre varde, desto storre kontrast.

Fast neutrala mellantoner (Endast tillgangligt for Automatisk farg) Anger att Premiere Elements ska hitta en genomsnittlig nastan neutral (gra)
farg i ett klipp och justera gammavérden for den fargen for att géra den neutral.
Blanda med original Anger hur manga procent av effekten som ska anvandas i klippet.

Intensitet och kontrast
Med effekten Intensitet och kontrast justeras intensitet och kontrast i hela klippet. Vardet 0,0 anger att inga &ndringar ska goras.

Att anvanda effekten Intensitet och kontrast ar det lattaste sattet att gora enkla justeringar av tonomfanget i klippet. Effekten justerar alla



pixelvarden i klippet samtidigt — hogdagrar, skuggor och mellantoner. Intensitet och kontrast fungerar inte pa enskilda fargkanaler.

Kanalmixning

Alla klipp i Premiere Elements bestar av tre fargkanaler — rott, gront och blatt. Varje fargkanal innehaller luminansvardena for dess respektive farg.
Med effekten Kanalmixning kan du lagga till vardena fran vilken som helst av dessa kanaler i ndgon av de andra kanalerna. Du kan till exempel
lagga till luminansvardena fran den grona kanalen i den roda kanalen. Anvand den héar effekten nar du vill gora kreativa fargjusteringar som ar
svara att géra med de andra verktygen for fargjustering. Skapa graskaleklipp med hog kvalitet genom att valja hur manga procent graskala som
ska anvandas fran varje fargkanal, skapa sepiatonade eller andra tonade klipp av hog kvalitet eller byt och duplicera kanaler. Du kan till exempel
anvanda den har effekten for ett helt ersatta en brusig bla kanal med varden fran en ren gron kanal.

Videoklipp och dess réda, bla och grona kanal

Var och en av egenskaperna for effekten Kanalmixning ar markt med en fargnamnskombination. Ordet till vanster om bindestrecket anger
egenskapens utdatakanal och ordet till hdger dess indatakanal. Egenskapen Rdd-Gron har till exempel den réda kanalen som utdatakanal och
den grona som indatakanal. Du kan anvanda den for att Iagga till luminansvardena for den grona kanalen i den roda.
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Vardet till hdger om varje egenskapsnamn anger det procenttal med vilket den angivna indatakanalen bidrar till utdatakanalen. Detta tal kan
variera fran -200 % till 200 %.

Med Konst-egenskaperna for varje utdatakanal kan du ange ett basvarde som ska laggas till i dessa utdata. Ett Rod-Konst-varde pa 50 lagger till



exempel till 50 % av den fullstandiga luminansen (50 % av 255 eller ca 127) i varje pixel i den réda utdatakanalen.

Med alternativet Monokrom kan du skapa ett graskaleklipp fran utdatakanalens varden. Monokrom ar anvandbart for klipp som du vill omvandla till
graskala. Om du markerar det har alternativet, justerar kanalvardena och sedan avmarkerar alternativet kan du andra blandningen i varje kanal
separat och skapa ett utseende som ser handtonat ut.

Mixa kanaler i ett klipp

1. Anvand effekten Kanalmixning och klicka sedan pa& knappen Anvanda effekter. Utoka effekten Kanalmixning och dra en kanals vérde till
vanster for att minska den kanalens bidrag till utdatakanalen. Dra vardet till hoger for att 6ka kanalens bidrag till utdatakanalen. Du kan
ocksa klicka pa ett understruket varde, skriva ett varde mellan -200 och +200 i varderutan och trycka pa Retur. Om du anvéander ett negativt
véarde inverteras kallkanalen innan den laggs till i utdatakanalen.

2. (Valfritt) Dra eller ange ett varde for kanalens konstanta varde. Det har vardet lagger till en basméangd av kanalen i utdatakanalen.

3. (Valfritt) Markera Monokrom om du vill anvanda samma instéllningar for alla utdatakanaler och skapa ett klipp som bara innehéller
gravarden.

4. Klicka pa Klar.

Extrahera
Med effekten Extrahera kan du ta bort farger fran ett videoklipp eller en stillbild och skapa intrycket av en texturerad graskala. Du kan bestamma
hur klippet ska se ut genom att ange omfanget av granivaer som ska omvandlas till vitt eller svart.

Ange installningar for Extrahera

1. Anvand effekten.

2. Klicka pa knappen Anvanda effekter och sedan pa knappen Instaliningar till hoger om effektnamnet.

3. Dra de tva trianglarna under histogrammet (ett diagram som visar antalet pixlar vid varje intensitetsniva i den aktuella nyckelrutan) for att
ange det pixelomfang som ska omvandlas till vitt eller svart i dialogrutan Instéllningar for Extrahera. Pixlar mellan trianglarna omvandlas till
vitt. Alla andra pixlar omvandlas till svart.

4. Dra skjutreglaget for mjukhet om du vill Iagga in nivaer av gratt i de pixlar som har omvandlats till vitt. Ett hogt varde for mjukhet ger mer
gratt.

5. (Valfritt) Markera Invertera om du vill a&ndra ordning pa det omfang som ska omvandlas till vitt eller svart och klicka sedan pa OK.

6. Klicka pa Klar.

Bildstyrning
Effekten Bildstyrning efterliknar funktionerna hos en videoforstéarkare. Den héar effekten justerar intensitet, kontrast, nyans och mattnad i klipp.

Ljuseffekter

Ljuseffekterna anvander kreativa ljuseffekter pa klipp med upp till fem ljus. Med ljuseffekterna kan du styra ljusegenskaper som ljustyp, riktning,
intensitet, farg, ljuscentrum och ljudspridning. Med kontrollen Ojamnhetslager kan du dessutom anvanda texturer och monster frdn annat material
for att skapa specialljuseffekter, till exempel en tredimensionell yteffekt.

Féargreduktion

Med effekten Fargreduktion kan du ange antalet tonnivaer (eller intensitetsvarden) for varje kanal i ett klipp och mappa pixlar till den narmast
matchande nivan. Om du till exempel valjer tva tonnivaer i ett RGB-klipp far du tva toner for rétt, tva toner for gront och tva toner for blatt. Vardena
spanner fran 2 till 255. Resultatet av den héar effekten syns tydligast om du minskar antalet granivaer i ett graskaleklipp, men Fargreduktion ger
aven intressanta effekter i fargklipp.

Anvand Niva om du vill justera antalet tonnivaer for varje kanal som Fargreduktion ska mappa befintliga farger till.

Skugga/hdgdager

Anvand effekten Skugga/hdgdager om du vill gora skuggade motiv i ett klipp ljusare eller reducera hégdagrarna. Med den hér effekten kan du inte
gora hela klippet morkare eller ljusare, utan bara justera skuggor och hogdagrar for sig beroende pa omgivande pixlar. Du kan &ven justera den
overgripande kontrasten i ett klipp. Standardinstallningarna &r optimerade for att korrigera klipp med motljusproblem.

Automatiska mangder Anger att Adobe Premiere Elements automatiskt ska analysera och korrigera problem med hégdagrar eller skuggor som
harror fran motljus. Det har alternativet ar markerat som standard. Avmarkera det om du vill aktivera manuella kontroller for korrigering av skugga
och hdgdager.

Skuggmangd Gor skuggorna i klippet ljusare. Den héar kontrollen ar bara aktiv om du avmarkerar Automatiska mangder.

Hogdagerméangd Gor hogdagrarna i klippet morkare. Den har kontrollen &r bara aktiv om du avmarkerar Automatiska mangder.

Tidsbestamd utjamning Anger omfanget for intilliggande bildrutor som Adobe Premiere Elements analyserar for att avgora hur mycket korrigering
som behovs for varje bildruta i forhallande till de omgivande bildrutorna. Om du till exempel stéller in Tidsbestamd utjamning pa 1 sekund
analyseras bildrutorna 1 sekund fére den bildruta som visas for att avgora vilka justeringar for skugga och hégdager som kravs. Om du stéller in
Tidsbestamd utjamning pa 0 analyseras varje bildruta for sig, utan att omgivande bildrutor beaktas. Tidsbestamd utjamning kan ge korrigeringarna
ett jAmnare utseende Over tid. Den héar kontrollen ar bara aktiv om du markerar Automatiska méangder.



Scenidentifiering Anger att scenandringar ska ignoreras nar du har aktiverat Tidsbestamd utjamning.
Blanda med original Anger hur manga procent av effekten som ska anvandas i klippet.
Utoka kategorin Fler alternativ om du vill anvanda nagon av féljande kontroller:

Tonbredd for skugga och Tonbredd for hogdager Anvands for att ange omfanget for justerbara toner i skuggor och hogdagrar. Lagre varden
begransar det justerbara omfanget till de morkaste respektive ljusaste omradena. Hogre varden utokar det justerbara omfanget. Dessa kontroller
ar anvandbara om du vill isolera omraden som ska justeras. Om du till exempel vill gora ett mérkt omrade ljusare utan att paverka mellantonerna
anger du ett Iagt varde for Tonbredd for skugga, sa blir bara de mérkaste delarna av klippet ljusare nar du justerar Skuggmangd.
Skuggradie och Hogdagerradie Anger storleken (i pixlar) for det omrade runt en pixel som anvands i effekten for att avgéra om pixeln finns i
skugga eller hogdager. Vanligtvis bor detta varde ungefar motsvara storleken pa det motiv du vill arbeta med i bilden.
Fargkorrigering Anger graden av fargkorrigering som anvands i effekten for justerade skuggor och hégdagrar. Ju hégre vardet &r, desto mer
méttade blir fargerna. Ju storre korrigering du vill géra i skuggorna och hogdagrarna, desto storre blir omfanget for den fargkorrigering som ar
tillganglig.

Om du vill &ndra fargen i hela klippet anvander du effekten Nyans/maéttnad nar du har anvéant effekten Skugga/hdgdager.
Mellantonskontrast Anger graden av kontrast som effekten ger mellantonerna. Hogre varden okar kontrasten endast i mellantonerna, medan
skuggorna blir mérkare och hégdagrarna blir ljusare.

Svart klipp och Vitt klipp Ange hur mycket effekten ska klippa skuggor och hégdagrar till de nya extrema skuggfargerna (niva 0) och
hogdagerfargerna (niva 255) i klippet. Ju stérre véarde, desto storre kontrast.

. . -
Oskérpa och skéarpa 6gst upp

Kantutjamning (endast Windows)

Med effekten Kantutjamning jamnas kanterna ut mellan omraden med farger som stér i stark kontrast. Nar fargerna blandas skapas
6vergangsnyanser som gor évergdngen mellan mérka och ljusa omraden mjukare.

Obs! Du kan inte anvanda nyckelrutor med effekten Kantutjamning.

Kantutjamning
A. Utan Kantutjamning B. Med Kantutjamning

Snabb oskérpa

Anvand effekten Snabb oskéarpa for att ange hur mycket oskarpa du vill ha i ett klipp. Du kan ange att oskarpan ska vara vagrét, lodrat eller bada.
Med Snabb oskéarpa far du snabbare oskarpa &n med Gaussisk oskarpa.

Gaussisk oskarpa
Med effekten Gaussisk oskarpa kan du gora klippet mjukare och mindre skarp samt eliminera brus. Du kan ange att oskérpan ska vara vagrat,
lodrét eller bada. ("Gaussisk" harrér till den klockformade kurva som genereras nar de berérda pixlarnas fargvarden mappas.)

Efterslapning (endast Windows)

Med effekten Eftersldpning dverlappas transparenser fran de omedelbart foregédende bildrutorna i den aktuella bildrutan. Den har effekten kan till
exempel vara praktisk nér du vill visa ett rorligt objekts rérelsebana, till exempel en studsande boll. Du kan inte anvanda nyckelrutor i den har
effekten.

| il
Effekten Efterslapning

Skéarpa (endast Windows)
Med effekten Skarpa tkas kontrasten dar fargandringar sker.



Hogst
Kanal dgst upp

Invertera
Med effekten Invertera (video) inverteras ett klipps farginformation.

Kanal Anger vilken eller vilka kanaler som ska inverteras. Varje grupp med poster fungerar i en viss fargrymd och inverterar antingen hela klippet i
den fargrymden eller en enskild kanal. RGB bestéar av tre additiva fargkanaler: rott, gront och blatt. HLS bestar av tre beraknade fargkanaler:
nyans, ljushet och mattnad. YIQ &r fargrymden fér luminans och krominans i NTSC, dar Y &r luminanssignalen och | och Q krominanssignalerna
for infas och 90 graders fasforskjutning. Det ar alfa, inte nagon fargrymd, som gor det majligt att invertera klippets alfakanal.

Blanda med original Blandar det inverterade klippet med originalet. Du kan anvanda en toning i det inverterade klippet.

.. . . Hogst u
Fargkorrigering gepp

Automatisk toning och livfullhet
For effekten Automatisk toning anvands automatiskt instéllningarna i Adobe Premiere Elements for exponering, intensitet, kontrast, svarta och
vithet. Du kan vélja att anvanda standardinstaliningarna eller redigera parametrarna sedan effekterna tillampats pa klippet.

Obs! Parametrarna for automatisk toning tillampas automatiskt pa varje bildruta, medan livfullheten maste stéllas in manuellt.

Med lysterinstéllningarna férhindrar du att fargerna évermattas nar det hogsta mattnadsvardet har uppnatts. Du kan till exempel anvanda
lysterinstaliningar for att férhindra 6vermattnad av hudtoner. Mattnadsnivaerna for farger med lagre mattnad paverkas mer &n farger med hogre
méattnadsgrad.

Trevagsfargkorrigering
Med effekten Trevagsfargkorrigering kan du goéra subtila korrigeringar av ett klipps nyans, mattnad och intensitet for skuggor, mellantoner och
hégdagrar. Ange det fargintervall som ska korrigeras med kontrollerna for sekundér fargkorrigering om du vill finjustera &ndringarna &nnu mer.
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Tonomfang Nar du forhandsgranskar en bild med hjalp av tonomfanget visas bildens svarta omraden (skuggor), gra omraden (mellantoner) och
vita omraden (hogdagrar).

Forhandsgranska paverkat omrade De omraden i bilden som andringarna anvands pa visas. Om du till exempel korrigerar mellantoner visas de
gréd omraden som paverkas i bilden.

Svartbalans, Grabalans, Vitbalans Tilldelar en svart, mellantonsgra eller vit balans till klippet. For vitbalans anvander du till exempel en rent vit
farg som mal. Trevagsfargkorrigeringen andrar fargen i bilden sa att malfargen ser vit ut. Anvand de olika pipetterna for att ta ett prov pa en
malfarg i bilden eller valj en farg i Adobes Fargvaljare.



Fargkorrigeringar med hjalp av farghjulet

A. Nyansvinkel B. Balansstyrka C. Balansotkning D. Balansvinkel

Nyansvinkel for hogdagrar/mellantoner/skuggor Roterar fargen mot malfargen. Standardvardet &r 0. Med negativa varden roteras periferin i
farghjulet at vanster och positiva véarden roterar farghjulet at hoger.

Balansstyrka for hogdagrar/mellantoner/skuggor Styr intensiteten p& den farg som laggs till i videon. Om du flyttar cirkeln ut frdn mitten okar
styrkan (intensiteten). Du kan finjustera intensiteten genom att flytta pa handtaget for Balansokning.

Balansokning for hogdagrar/mellantoner/skuggor Paverkar hur grov eller fin justeringen av Balansstyrka och Balansvinkel &r, relativt sett. For
subtila (fina) justeringar haller du det vinkelrata handtaget for den har kontrollen néra hjulets mitt. Om du vill ha en grévre justering rér du
handtaget ut mot ytterkanten.

Mattnad for hogdagrar/mellantoner/skuggor Justerar fargmattnad i hégdagrar, mellantoner och skuggor. Standardvardet ar 100, vilket inte
paverkar fargerna. Varden mindre &n 100 minskar méattnaden och vid 0 &r alla farger borttagna. Varden storre an 100 skapar mer mattade
farger.

Balansvinkel Andrar videofdrgen mot malfargen. Om du flyttar cirkeln fér Balansstyrka mot en viss nyans dndras fargen déarefter. Den
kombinerade justeringen av Balansstyrka och Balansokning styr andringens intensitet.

.. " . Hogst
Forvrangning gerpp

Obs! Forvrangningsalternativen ar bara tillgangliga i Windows.

Boj (endast Windows)

Med effekten Boj forvrangs klippet genom att en vageffekt som gar bade lodratt och vagratt genom klippet skapas. Du kan skapa ménga olika
vagformer med olika storlekar och hastigheter. Om du vill &ndra foljande effektegenskaper fér horisontalméttet, vertikala mattet eller bada,
markerar du klippet med effekten pa tidslinjen i expertvyn. Klicka pa knappen Anvanda effekter och sedan pa knappen Instéllningar till h6ger om
effektnamnet pa panelen Anvanda effekter.

Riktning Anger vagens riktning. Installningen In anger att vagorna ror sig mot mitten av klippet. Installningen Ut anger att vagorna startar i mitten
och ror sig mot Kklippets kant.

Vag Anger vagens form. Véalj mellan sinusvag, cirkel, triangel eller fyrkant.

Intensitet Anger vagens hojd.

Hastighet Anger vagens frekvens. Om du vill att vagen bara ska g& lodrétt eller vagrétt flyttar du skjutreglaget Hastighet sa langt det gar at
véanster for den riktning du inte vill anvanda.

Bredd Anger vagens bredd.

Fast hérna

Med effekten Fast horna forvrangs ett klipp genom att nagot av dess fyra horn flyttas. Anvand effekten om du vill stracka ut, krympa, skeva eller
vrida ett klipp, eller om du vill simulera ett perspektiv eller en rérelse som svangs upp fran kanten i ett lager, till exempel en dérr som éppnas.



Fast horna
A. Originalklipp B. Hornet flyttat C. Slutligt klipp

Linsforvrangning (endast Windows)
Med effekten Linsforvrangning kan du ge intryck av att klippet visas genom en forvrangd lins.

Krokning Andrar linsens krokning. Ange ett negativt varde om du vill géra klippet konkavt och ett positivt varde om du vill géra det konvext.
Lodréat och vagrat decentrering Andrar linsens fokuspunkt sé att klippet bojs och suddas ut. Vid de hégsta instéllningarna vrids klippet in i sig
sjalv.

Lodrat och vagrat prismaeffekt Skapar ett resultat som liknar lodréat och vagrat decentrering, forutom att klippet inte vrids in i sig sjalv vid de
hogsta instéllningarna.

Fyllningsfarg Anger bakgrundsfarg.

Fyll alfakanal Nar det har alternativet ar markerat blir bakgrunden genomskinlig sa att underliggande spar syns. Om du vill anvanda det har
alternativet fran panelen Anvanda effekter, klickar du pa knappen Instéllningar till hger om effektnamnet.

Spegelvand
Med effekten Spegelvand skapas en spegelbild av klippet och dess sidomittpunkt placeras vid en vridningspunkt som du anger. Du kan fa bade
denna punkts placering och reflektionsvinkeln att andras over tid.

Speglingsmitt Det forsta vardet du anger avgor vridningspunktens vagrata position. Det andra vardet avgor dess lodrata position.
Speglingsvinkel Det har vardet faststaller den vinkel med vilken spegelbilden vrids vid vridningspunkten.

Krusning (endast Windows)
Effekten Krusning ger ett boljande monster i ett klipp, som ringar p& en vattenyta. Det gar att justera form, grad och riktning for krusningen samt
bakgrundsfargen.

Sfar

Med effekten Sfar lindas klippet runt en klotform, vilket ger objekt och text ett tredimensionellt utseende. Du anger sfarens storlek genom att skriva
in ett varde fran 0,1 till 2 500 for radien. Placera effekten genom att ange vagrata och lodréata varden for Sfarens mitt.

Omforma

Med effekten Omforma kan du géra tvadimensionella geometriska omformningar av ett klipp. Anvand effekten Omforma om du vill skeva ett klipp
langs en axel. Du kan anvanda effekten Omforma i stallet for att anvanda klippets fasta effekter om du vill aterge installningar for ankarpunkt,
position, skala eller opacitet innan du aterger nagra andra standardeffekter.

Ankarpunkt Anger den punkt i ett x,y-koordinatsystem, som klippet skalas eller skevas runt.

Position Anger platsen for klippets centrum (ankarpunkt) i ett x,y-koordinatsystem.

Skalningshojd Skalar hojden uppat eller nedat som en procentandel av kallklippets hojd.

Skalningsbredd Skalar bredden uppat eller nedat som en procentandel av kallklippets bredd.

Enhetlig skala Skalar hojd och bredd proportionellt.

Skeva Anger mangden skevning.

Skevningsaxel Den axel som skevningen baseras pad. Om skevningen &ar 0 hander inget om du &ndrar axeln.
Rotation Anger antalet fullstandiga rotationer samt med vilken grad klippet roterar.

Opacitet Anger graden av transparens i klippet, i procentandelar.

Obs! Omforma &r en effekt frAn Adobe After Effects som innehaller kontrollen Slutarvinkel och alternativet Anvand kompositionens slutarvinkel,
vilka bara kan anvéandas i Adobe After Effects.

Virvel
Effekten Virvel roterar klippet runt dess mittpunkt. Klippet roteras skarpare i mitten &n ute i kanterna.

Vagforvrangning
Effekten Vagforvrangning forvranger klippet och gor det vagformigt.

Vagtyp Med alternativen p& snabbmenyn anger du vagens typ.
Vaghojd Anger vagens hojd.



Vagbredd Anger avstandet fran en vagkam till nasta.

Riktning Anger vagens riktning i grader.

Vaghastighet Anger frekvensen for vagens pulsning vid uppspelning.

Fastning Med alternativen pa snabbmenyn anger du vagens orientering.

Fas Anger startpunkten dar vagcykeln borjar i grader.

Kantutjamning Med alternativen pa snabbmenyn styr du mangden oskarpa som anvands for att jamna ut vagkanterna.

Hogstu

Generera gerupe
Linsoverstralning
Effekten Lins6verstralning simulerar den brytning som uppstar nar ett skarpt ljus lyser in i en kameralins.
Overstralningens mittpunkt Anger sjalva mittpunkten.
Intensitet for dverstralning Anger intensitet i procent. Vardena kan variera fran 0 % till 300 %.
Linstyp Anger den typ av lins som ska simuleras.
Blanda med original Anger i vilken omfattning effekten kommer att blandas med kéallklippet.

. . Hogstu
Bildstyrning gepp
Svartvit

Med effekten Svartvit kan du konvertera ett fargklipp till graskala, alltsd sa att farger visas som nyanser av gratt. Du kan inte anvanda nyckelrutor i
den hér effekten.

Fargbalans (HLS)
Effekten Fargbalans (HLS) andrar klippets nivaer for nyans, ljushet och méttnad.

Nyans Anger Klippets fargschema.

Ljushet Anger Klippets intensitet.

Mattnad Anger intensiteten for fargerna i klippet.

Obs! Om du stéller in Méattnad p& -100 omvandlas filmen till graskala.

Fargbalans (RGB)
Med effekten Fargbalans andras fargerna i klippet genom att RGB-nivaerna andras. Justera fargnivaerna genom att dra skjutreglagen Rott, Gront
och Blatt.

Fargisolering (endast Windows)

Med effekten Fargisolering kan du konvertera ett Klipp till graskala, forutom angivna farger. Anvand effekten Fargisolering om du vill lyfta fram en
viss del av ett klipp. Om du till exempel har ett klipp av en basketmatch kan du lyfta fram basketbollen genom att markera och bevara dess farg
och sedan visa resten av klippet i graskala. Tank dock pa att du bara kan anvanda effekten Fargisolering for att isolera farger i klippet, inte objekt.
Ange installningar for Fargisolering

1. Anvand effekten.

2. Markera klippet med effekten pa panelen Projektresurser och klicka sedan pa knappen Redigera effekter. Klicka sedan pa knappen
Instéllningar till hoger om effektnamnet pa panelen Anvanda effekter.

3. | dialogrutan Installningar for Fargisolering valjer du sedan den farg du vill bevara genom att klicka pa en farg i omradet Klipprov till vanster
(pekaren andras till en pipett) eller genom att klicka pa fargrutan och sedan vélja en farg i dialogrutan Fargvaljaren.

4. Dra skjutreglaget Likhet for att oka eller minska omfanget for den angivna fargen.
5. Om du vill ha en omvand effekt, sa att alla farger utom den angivna fargen bevaras, markerar du alternativet Invertera och klickar pa OK.

6. Klicka pa Klar.

Fargersattning (endast Windows)
Med effekten Fargerséttning kan du ersétta alla forekomster av en markerad farg med en ny farg och dnda bevara alla granivder. Om du anvander
den har effekten kan du @ndra farg pa ett objekt i ett klipp genom att markera det och sedan justera kontrollerna for att skapa en annan farg.
Ersatta en farg

1. Anvand effekten.

2. Markera effekten pa panelen Projektresurser och klicka sedan p& knappen Anvanda effekter. Klicka sedan pa knappen Instéllningar till hdger



om effektnamnet pa panelen Anvanda effekter.

3. | dialogrutan Fargerséttning valjer du sedan den farg du vill ersatta genom att klicka pa en farg i omradet Klipprov till vanster (pekaren
andras till en pipett) eller genom att klicka pa fargrutan Malfarg och sedan vélja en farg i dialogrutan Fargvaljaren.

Valj ersattningsfarg genom att klicka pa fargrutan Ersattningsfarg.
Du kan bredda eller minska omfanget for den farg du ersatter genom att dra i skjutreglaget Likhet.

Valj egenskapen Enfargat om du vill ersatta den angivna fargen utan att bevara nagra granivaer och klicka pa OK.

N o &

Klicka pa Klar.

Gammakorrigering

Med effekten Gammakorrigering kan du gora ett klipp ljusare eller mérkare utan att &ndra skuggor och hogdagrar i ndgon stérre man. Det som
sker ar att intensitetsnivaerna for mellantonerna (de mellangra nivaerna) andras, medan de mérka och ljusa omradena inte paverkas.
Standardinstaliningen fér gamma ar 7. Du kan justera gamma fran 1 till 28.

Tona

Effekten Tona andrar klippets farginformation. For varje pixel anger luminansvardet en blandning av tva farger. Omvandla svart till och Omvandla
vitt till anger vilka farger morka och ljusa pixlar mappas till. Mellanliggande pixlar tilldelas mellanliggande varden. Med Mangd att tona anges
effektens intensitet.

Hogst
Transparens osapp

Mer information om att anvénda transparenseffekter for att skapa transparens finns i Overlaggning och genomskinlighet.

Alfajustering
Anvand effekten Alfajustering i stallet for effekten Opacitet om du behéver &ndra standardatergivningsordningen for fasta effekter. Andra
procentandelen for opacitet om du vill skapa nivaer av genomskinlighet. Med foljande kontroller kan du tolka alfakanalen i klippet.

Obs! Med den har effekten ignoreras eller inverteras alfakanalen endast i en instans av klippet. Om du vill justera alfakanalen i alla instanser av
klippet maste du anvanda kommandot Tolka tagning.

Ignorera alfa Ignorerar klippets alfakanal.

Invertera alfa Inverterar de genomskinliga och ogenomskinliga omradena i klippet.

Endast mask Visar bara alfakanalen.

Alfajustering

A. Klipp med alfakanal B. Ignorera alfa C. Invertera alfa D. Endast mask

Transparens for bla skarm och Transparens for gron skarm (endast Windows)

Med effekten Transparens for bla skarm och Transparens for gron skarm skapas ett nyckelhal med alla klippixlar som liknar en vanlig bla eller
gron skarm sa att de blir transparenta. Den har effekten anvands ofta for att ersatta en bla eller gron bakgrund med ett annat klipp, exempelvis for
att visa vaderkartan bakom meteorologen under nyhetsséndningar.

Effektiv anvandning av transparens for bla eller gron skarm kraver bilder dar bakgrunden &r en ljus, vanlig bla eller grén skarm med jamn
belysning. Se till att personer och objekt som placeras framfér bakgrunden inte matchar dess farg (savida de inte har delar som du vill gora
genomskinliga). For tagningar med en enfargad bakgrund som inte motsvarar detta kan du prova att anvanda effekten Fargtransparens eller
Videomerge.

Du kan justera foljande installningar pa panelen Anvanda effekter

Troskelvarde Anger den niva av blatt eller gront som avgor vilka omraden i klippet som blir genomskinliga. Dra reglaget for troskelvardet till
vanster for att 6ka genomskinligheten. Anvand alternativet Endast mask om du vill visa de svarta (genomskinliga) omradena nér du drar reglaget
for troskelvarde.

Brytfrekvens Staller in opacitet for de ogenomskinliga omradena som installningen Troskelvarde anger. Dra vardet for brytfrekvens till hger om
du vill 6ka opaciteten. Markera alternativet Endast mask om du vill visa de vita (ogenomskinliga) omradena nar du drar vardet for brytfrekvens.
Utjamning Anger graden av kantutjamning for gransen mellan genomskinliga och ogenomskinliga omraden. Valj Ingen om du vill ha skarpa
kanter utan kantutjamning. Detta alternativ ar anvandbart nar du vill behalla skarpa kanter, exempelvis i titlar. Valj Lag eller Hog for olika grader av
utjamning.

Endast mask Visar bara klippets alfakanal. Svart representerar genomskinliga omraden, vitt representerar ogenomskinliga omraden och gratt



representerar delvis genomskinliga omraden.

Fargtransparens (endast Windows)

Effekten Fargtransparens skapar transparens av en farg eller ett fargintervall. Du kan anvanda denna nyckel for en scen som ar filmad mot en
skarm med ett visst fargintervall, t.ex. en skuggad bla skarm. Valj en nyckelfarg genom att klicka pa fargrutan eller genom att klicka pa pipetten
och vdlja en farg pa monitorpanelen. Du kan styra omfanget av genomskinliga farger genom att justera toleransnivan. Du kan aven gora kanterna
runt det genomskinliga omradet mjukare om du vill skapa en jamn évergang mellan de genomskinliga och de ogenomskinliga omrédena.

¥

Fargtransparens
A. Originalklipp B. Bla farg som gjorts transparent C. Klipp pa andra sparet D. Slutligt sammansatt klipp

Du kan anvanda effekten Fargtransparens flera ganger i ett klipp om du vill géra flera farger genomskinliga.
Justera foljande installningar for Fargtransparens efter behov:

Likhet Utokar eller minskar det fargintervall som ska géras genomskinligt. Intervallet utbkas med hogre varden.

Blanda Blandar det klipp du gor genomskinligt med det underliggande klippet. Hogre varden ger storre blandning av klippet.

Troskelvarde Styr mangden skuggor i det fargintervall som gors genomskinligt. Fler skuggor behalls med hogre varden.

Brytfrekvens Gor skuggorna moérkare eller ljusare. Dra at hoger for att gora skuggorna mérkare, men dra inte forbi reglaget for troskelvarde. Om
du gor det inverteras alla gra och genomskinliga pixlar.

Utjamning Anger graden av kantutjamning for gransen mellan genomskinliga och ogenomskinliga omraden. Med kantutjamning blandas pixlarna
sa att kanterna blir mjukare. Valj Ingen om du vill ha skarpa kanter utan kantutjamning. Detta alternativ & anvandbart nar du vill behalla skarpa
kanter, exempelvis i titlar. Valj Lag eller Hog for olika grader av utjamning.

Endast mask Visar endast klippets alfakanal, enligt installningarna for nyckeln. Om Endast mask &r valt visas ogenomskinliga omraden i klippet
med vit farg, genomskinliga omraden med svart farg och delvis genomskinliga omraden med gra farg. Om du tar bort alla grd omraden visas en
ren transparens med skarpa kanter.

Effekten Differensprojektionsyta

Effekten Differensprojektionsyta skapar transparens genom att jamfora ett kallklipp med ett differensklipp och gor sedan pixlar i kallbilden som
overensstammer med bade position och farg i differensbilden transparenta. | allmanhet anvands den for att géra en statisk bakgrund bakom en
rorlig objekt transparent. Objektet placeras sedan pa en annan bakgrund. Differensklippet &r ofta helt enkelt en bildruta i en bakgrundsfilm (innan
det rorliga objektet forekom i motivet). Av denna anledning ar effekten Differensprojektionsyta mest lamplig for scener som filmats med en
stationar kamera och en stillastdende bakgrund.

Effekten Differensprojektionsyta
A. Ursprungsbild B. Bakgrundshild C. Bild p& andra sparet D. Slutgiltig sammansatt bild

Skrapprojektionsyta (fyra punkter, atta punkter och sexton punkter)

Anvand dessa effekter om du vill anvanda en skrépprojektionsyta med fyra, atta eller sexton justeringspunkter for mer detaljerad transparens.
Sedan du tillampat effekten klickar du pa knappen Anvénda effekter och sedan pa effektnamnet pa panelen Anvanda effekter for att visa
handtagen for skrapprojektionsytan pa monitorpanelen. Dra handtagen p& monitorpanelen for att justera projektionsytan.

Effekten Transparens for bildprojektionsyta

Transparens for bildprojektionsyta faststaller transparenta omraden utifran bildprojektionsytans varden for alfakanal och intensitet. For att fa
forutsagbara resultat ska du valja en graskalebild for bildprojektionsytan, om du inte vill férandra farger i klippet. Farger pa bildprojektionsytan tar
bort samma fargniva fran klippet som du skapar transparens i. Exempelvis vita omraden i klippet som motsvarar réda omraden pa
bildprojektionsytan visas blagréna (eftersom vitt i en RGB-bild bestar av 100 % rott, 100 % blatt och 100 % gront). D& rétt ocksa blir transparent i
klippet behaller endast bla och grona farger de ursprungliga vardena. Valj projektionsyta genom att klicka pa instaliningsknappen pa panelen
Anvéanda effekter.



En stillbild som anvéands som projektionsyta (till vanster) definierar transparenta omréden i klippet som laggs ovanpa (i mitten) och
bakgrundsklippet visas (till héger).

Alfa for projektionsyta Sammanfogar klipp med vardena for alfakanal for bildprojektionsytan.
Luma for projektionsyta Sammanfogar klipp med vardena for luminans for bildprojektionsytan.

Effekten Lumatransparens

Effekten Lumatransparens gor alla omraden i ett lager med en angiven luminans eller intensitet transparenta. Anvand den har effekten om foremal
som du vill anvanda for att skapa en projektionsyta har luminansvarden som skiljer sig mycket fran bakgrunden. Om du till exempel vill skapa en
projektionsyta for musiknoter p& en vit bakgrund kan du gora de ljusare vardena transparenta, vilket innebdar att de mérka musiknoterna blir de
enda ogenomskinliga omradena.

" a -

Vit bakgrund i originalet (uppe och till vanster) tas bort med effekten Lumatransparens och sammanfogas 6ver det underliggande lagret (till hdger).

Troskelvarde Anger intervallet for morkare varden som ar transparenta. Hogre varden utokar transparensintervallet.
Brytfrekvens Staller in opacitet for de ogenomskinliga omradena som skjutreglaget Troskelvarde anger. Ju hogre varde, desto storre
genomskinlighet.
Du kan aven anvanda effekten Lumatransparens och du vill géra ljusa omraden transparenta genom att ange instaliningen Troskel till ett lagt
varde och Brytfrekvens till ett hdgt varde.

Transparens for ej rod

Med effekten Transparens for ej rod skapas genomskinlighet for grona eller bla bakgrunder. Den hér effekten liknar Transparens for bl& skarm och
Transparens for gron skarm, men den kan dven anvandas for att blanda tva klipp. Dessutom minskar Transparens for ej rod eventuell
kantstralning pa ogenomskinliga objekt. Du kan anvanda Transparens for ej rod for att gora grona skarmar genomskinliga nar du vill styra en
blandning eller nar Transparens for bla skarm eller Transparens for gron skarm inte ger 6nskat resultat.

Du kan anpassa féljande installningar for Transparens for ej rod pa panelen Anvanda effekter:

Troskelvarde Anger den niva av blatt eller gront som avgor vilka omraden i klippet som blir genomskinliga. Dra reglaget for troskelvardet till
vanster for att 6ka genomskinligheten. Anvand alternativet Endast mask om du vill visa de svarta (genomskinliga) omradena nar du drar reglaget
for troskelvarde.
Brytfrekvens Staller in opacitet for de ogenomskinliga omraddena som instaliningen Troskelvarde anger. Ju hogre varde, desto stérre
genomskinlighet. Dra at hoger tills det ogenomskinliga omradet ser ut som du énskar.
Overstrélning Tar bort bl eller grén dverskottsfarg fran kanterna p& ogenomskinliga delar i ett klipp. V&lj Ingen om du vill inaktivera
overstralning. Valj Gron eller Bl& om du vill ta bort 6verskottskanter fran en gron eller bla skarm.
uUtjamning Anger graden av kantutjamning for gransen mellan genomskinliga och ogenomskinliga omraden. Valj Ingen om du vill ha skarpa
kanter utan kantutjamning. Detta alternativ ar anvandbart nar du vill behdlla skarpa kanter, exempelvis i titlar. Valj Lag eller Hog for olika grader av
utjamning.
Endast mask Visar bara klippets alfakanal. Svart representerar genomskinliga omraden, vitt representerar ogenomskinliga omraden och grétt
representerar delvis genomskinliga omraden.
Du kan kombinera Transparens for ej rod med Transparens for bl skarm, Transparens for gron skarm eller Videomerge om du vill jaAmna ut
omraden som &r svara att gora genomskinliga.

Effekten Ta bort projektionsyta



Effekten Ta bort projektionsyta tar bort fargkanter fran klipp som formultiplicerats med en farg. Det ar anvandbart nar du kombinerar alfakanaler
med fyllningstexturer fran separata filer. Om du importerar film med en férmultiplicerad alfakanal kanske du &r tvungen att ta bort haloeffekter fran
en bild. Haloeffekter orsakas av stor kontrast mellan en bilds farg och bakgrundsfargen (eller projektionsytans farg). Genom att ta bort eller
forandra projektionsytans farg kan du ta bort haloeffekter.

Valj projektionsytans farg fran menyn Typ av projektionsyta.

Effekten Transparens fér RGB-differens (endast Windows)

Effekten Transparens for RGB-differens ar en enklare version av effekten Fragtransparens. Du kan anvanda den for att vélja ett intervall av
malfargen, men du kan inte blanda bilden eller justera transparensen i gratoner. Anvand effekten Transparens for RGB-differens for scener som
ar starkt upplysta och inte innehaller skuggor eller for grova klippningar som inte behéver finjusteringar.

Farg Anger vilken farg i videon som gors transparent av masken.

Likhet Utokar eller minskar intervallet for malfargen som ska goéras genomskinligt. Intervallet utokas med hoégre varden.

Utjamning Anger graden av kantutjamning for gransen mellan genomskinliga och ogenomskinliga omraden. Valj Ingen om du vill ha skarpa
kanter utan kantutjamning. Detta alternativ &r anvandbart nar du vill behdlla skarpa kanter, exempelvis i titlar. Valj L&g eller Hog for olika grader av
utjdgmning.

Endast mask Visar bara klippets alfakanal. Svart representerar genomskinliga omraden, vitt representerar ogenomskinliga omraden och gréatt
representerar delvis genomskinliga omraden.

Skugga Lagger till 50 % gra, 50 % ogenomskinlig skuggforskjutning fyra pixlar nedat och at héger fran de ogenomskinliga omradena i
originalklippbilden. Det har alternativet fungerar bast med enkel grafik, till exempel titlar.

Transparens for sparprojektionsyta

Effekten Transparens for sparprojektionsyta visar ett klipp (bakgrundsklipp) genom att annat (6verliggande klipp) med hjélp av en tredje fil
(projektionsyta), som skapar genomskinliga omraden i det 6verliggande Klippet. Fér denna effekt kravs tva klipp och en projektionsyta, som alla
finns i var sitt spar. Vita omraden i projektionsytan &r ogenomskinliga i det 6verliggande klippet, s& att underliggande klipp inte syns igenom det.
Svarta omraden i projektionsytan ar genomskinliga och gra omraden ar delvis genomskinliga.

Du kan skapa projektionsytor pa olika satt:

« Anvand titelvyn om du vill skapa text eller former (anvand endast graskalebilder om du téanker skapa transparens med hjalp av
lumainformation), spara titeln och importera sedan filen som projektionsyta.

» Skapa en projektionsyta fran ett klipp genom att anvanda nagon av effekterna Videomerge, Automatisk transparens, Fargtransparens,
Transparens for bla skarm, Transparens for gron skarm eller Transparens for ej rod. Valj sedan alternativet Endast mask for effekten.

« Du kan anvanda Adobe Photoshop Elements, Adobe lllustrator och Adobe Photoshop for att skapa en gréskalebild som du kan importera i
Premiere Elements.

Transparens for sparprojektionsyta har foljande installningar:

Projektionsyta Visar de videospar som innehaller klipp som kan anvandas som projektionsytor. Valj ett spar i listan.

Sammansatt anvandning Om du valjer Alfa for projektionsyta pa den har snabbmenyn stalls projektionsytans genomskinlighet in baserat pa dess
alfakanal. Luma for projektionsyta stéller in genomskinligheten baserat pa projektionsytans luminans eller intensitet.

Invertera Kastar om ordningen pa bakgrunds- och forgrundsklippen.

Konstnarliga effekter fran NewBlue Hogstupp

Airbrush
Med effekten Airbrush skapar du en airbrusheffekt genom att jamna ut farger samtidigt som de skarpa kanterna bevaras.

Spray Hér staller du in bredden pé airbrushmunstycket. Oka vardet for att blanda farger éver stérre omréden. Minska vardet for att detaljer i
enskilda farger ska bli tydligare.
NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Farga

Med effekten Farga omvandlas bilden till svartvitt och sedan forbattras vissa omraden med hjélp av en eller tva farger som du anger. De omraden
som forbattras ar de som innehaller en av de tva farger du anger. Du kan ange de tva farger som dominerar i bilden och justera hur mycket farg
som anvands.

Om du bara vill anvanda en farg drar du vardet for styrka till O for den andra fargen.

Farg A och Farg B Ange de farger som dominerar i bilden. Anvand pipetten for att valja farger direkt i bilden eller klicka pa fargrutan om du vill
vélja en farg i Fargvaljaren. Intensitet eller matthet paverkar inte resultatet, daremot ar nyansen viktig. Du kan till exempel valja en morkgron eller
ljusgron farg och fa samma resultat. Du kan anpassa fargen genom att klicka pa fargrutan och andra fargen i Fargvéljaren.

Styrka A och Styrka B Styr den associerade fargens paverkan. Ju hogre styrka pa fargen, desto mer anvands den for att farga intilliggande
nyanser.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.
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Streckbild
Effekten Streckbild konverterar en bild till en serie punkter och streck pa en enfargad bakgrund.

Papper Anger bakgrundsfargen. Anvand pipetten for att valja en farg direkt i bilden eller klicka pa fargrutan om du vill vélja en farg i
Fargvaljaren.

Black Anger den blackfarg som ska anvandas pa strecken. Anvand pipetten eller fargrutan for att valja en farg.

Tathet Anger med vilken kanslighet strecken skapas. Dra langst at vanster om du vill ha fa eller inga streck. Dra at hoger sa blir bilden alltmer
ifylld med streck som fyller ut strukturerna.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Metallisk

Med effekten Metallisk malar du bilden sa att den ser ut att vara gjord av metall. Du kan styra metallens farg, dess beteende och hur mycket den
blandas med den ursprungliga bilden.

Farg Anger metallens farg. Anvand pipetten for att vélja en farg direkt i bilden eller klicka pa fargrutan om du vill vélja en farg i Fargvaljaren.
Metall Anger hur mycket metall som blandas in i bilden. Anvand detta tillsammans med kontrollen Bild for att skapa en bra blandning mellan
metallen och den ursprungliga bilden.

Bild Anger hur mycket av den ursprungliga bilden som blandas med metallen. Om du blandar metall med de ursprungliga fargerna skapas ett mer
attraktivt resultat. Oka bade Metall och Bild for att 6ka intensiteten.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Pastellskiss
Med effekten Pastellskiss dampas fargerna och skarpa linjer ritas langs kanterna, vilket far bilden att se ut som om den ritats med pastellfarger.

Tathet Anger med vilken kéanslighet linjerna skapas. Dra till vanster for att minska antalet linjer och till hdger for att 6ka antalet.

Blanda Anger hur den ursprungliga bilden ska blandas med den skissade bilden. Dra till héger om du vill att mer av den ursprungliga bilden ska
synas. Dra till vanster om du vill fa ett mer skissartat utseende.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Filmeffekter frdn NewBlue Hogst upp

Gammal film
Effekten Gammal film far videon att se ut som en gammal film, med repor, skakningar och kornighet som du kan justera for basta resultat.

Skador Anger mangden skador pa filmen, inklusive slitage och repor.
Farg-sepia-svartvitt Forandrar filmens farg fran farg till svartvitt via en sepiatoning.
Skakningar Styr mangden kameraskakningar i scenen.

Slitage Anger typ av filmslitage. Anvand detta tillsammans med Skador.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Rorelseeffekter frAn NewBlue Effektelement Hagst upp

Aktiv kamera
Med effekten Aktiv kamera simuleras alla méjliga kameraflyttningar, fran darriga handtagningar och kraftiga stotar till jamna tagningar i rérelse.

Vagratt Anger mangden rorelse langs den vagrata axeln (sida till sida).

Lodratt Anger méangden rorelse langs den lodrata axeln (uppat och nedat).

Beskar Forstorar bilden sa att den inte klipps av i kanterna pa grund av kamerarorelser. Beroende pa installningarna for Vagratt och Lodréatt drar
du den hér kontrollen precis s& mycket som behovs for att délja alla bildkanter.

Hastighet Anger den hastighet med vilken kameran ror sig fran en position till en annan.

Skakningar Anger hastighet och intensitet for slumpmassiga skakningar nar kameran ror sig fran en position till en annan.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Jordbavning
Med effekten Jordb&avning aterskapas det kaos som jordbavningar ger upphov till genom att bilden flyttas, roteras och gors suddig, vilket simulerar
en skakig kamera.

Styrka Anger rorelsens styrka. Dra till vanster for sma rorelser. Dra langst bort till hoger for att fa storsta majliga rorelse.
NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.
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Skevningsenergi

Med effekten Skevningsenergi vrids bilden med en skevningsoskarpa pa tva axlar. Tank dig en rad med bocker, som lutar at héger, i en hylla. Om
du knuffar dem &t vanster lutar de alla &t vanster istallet. Med skevningseffekten kan du tka eller minska skevningen (vinkeln) pa den forsta bilden
och sedan gors bilden suddig i skevningens riktning.

Vagrat skevning Anger den vagrata skevningen. Nar bilden skevas vagratt blir den allt suddigare i kanterna efternand som den flyttas upp fran
skevningens mittpunkt.

Lodrat skevning Anger den lodrata skevningen. Nar bilden skevas lodrétt blir den allt suddigare upp- och nedtill efterhand som den flyttas ut fran
skevningens mittpunkt.

Vinkel Roterar skevningens suddighet i grader.

Mittpunkt Anger mittpunkten for skevningens suddighet.

Blanda Anger mangden oskarpa som ska blandas in i bilden. Dra hela vagen till vanster om du inte vill ha ndgon oskérpa alls. Dra till héger om
du vill 6ka procenttalet fér oskarpa tills den ursprungliga bilden har ersatts helt av den suddiga bilden.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Zoomningsoskarpa
Effekten Zoomningsoskéarpa simulerar en kamerazoomning i en bild och lagger till rorelseoskarpa, som du kan justera uppat eller nedat for basta
resultat.

Zoom Anger zoomningens storlek. Dra till hdger om du vill 6ka férstoringen. Efterhand som du 6kar skapas en oskarpa som bérjar i den
ursprungliga bilden och utdkas till den férstorade versionen av bilden.

Blanda Anger mangden oskéarpa som ska blandas in i den skarpa bilden. Om du drar Blanda hela véagen till vanster forsvinner oskarpan. Dra till
hdger om du vill 6ka procenttalet for oskéarpa tills den ursprungliga bilden har ersatts helt av den suddiga bilden.

Mittpunkt Anger zoomningens ursprung.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Hogstu
NewBlue-effekten Cartoonr geuee
NewBlue-effekten Cartoonr Plus ar den senaste effekten som du kan anvanda pa filmklipp i Adobe Premiere Elements Editor. Anvand effekten
Tecknad serie om du vill att filmklippen ska likna en tecknad serie. Med den har effekten kan du fa ett vanligt filmklipp att likna tecknad film.

Du kan anpassa effekten med dess olika parametrar.

Tathet Styr hur manga streck som ritas. Med det lagsta vardet ritas bara de enklaste och mest uppenbara strecken.

Rensa Tar bort smuts och brus mellan strecken.

Bredd Anger streckens bredd. Om du Okar vardet okar streckens totala bredd.

Mix Avgor intensiteten p& de svarta streck som blandas in i bilden. Oka vardet om du vill ha heldragna svarta streck.

Lager Avgor det antal farglager som anvands for att farglagga bilden. Ange ett 1&gt varde om du vill ha breda, distinkta lager. Oka vardet om du
vill blanda samman féargerna till en kontinuerligt skiftande palett.

Utjamna Styr lagerkanternas jamnhet. Laga varden ger skarpa lagerkanter med hog upplésning. Hoga varden anger att lagren gar in och ut ur
bildstrecken.

Skarpa Okar skarpan pa lagerkanterna. Vid hogre véarden skapas en hard, skarp effekt.

Skuggning Lagger till en skuggning runt kanten pa objekt i bilden, sa att den ser mer dramatisk ut.

Fargskiftning Nar du andrar vardet andras fargerna till andra farger, som ligger inom priméarfargens spektrum.

Farg Anger fargmattnaden. Om du minskar vérdet skapas en monokrom bild. Oka vardet om du vill ha klara farger.

Intensitet Anger bildens 6vergripande ljusstyrka.

Kontrast Okar kontrasten mellan mérka och ljusa omraden i bilden.

Blanda Blandar den ursprungliga bilden med den tecknade. Minska vardet om du vill att bilden ska ligga narmare originalet. Oka vardet om du vill
ha en mer tecknad effekt.

. oot
Perspektiv ogst upp

Enkel 3D

Med effekten Enkel 3D kan du manipulera ett klipp i ett tankt tredimensionellt utrymme. Du kan rotera klippet runt vagrata och lodrata axlar och
flytta det mot eller fran dig. Du kan &ven skapa en speglande hégdager, som ger intryck av att ljuset reflekteras fran en roterad yta. Ljuskéllan for
den speglande hégdagern &r alltid ovanfor, bakom och till vanster om betraktaren. Eftersom ljuset kommer frdn ovan maste klippet lutas bakat for
att reflektionen ska uppsta. Speglande hogdagrar ger tredimensionella bilder ett mer realistiskt utseende.
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A B C
Kontroller for Enkel 3D

A. Vagrat rotation B. Vagrét rotation och lodréat rotation C. Vagrét rotation, lodrat rotation och avstand

Vagrat rotation Styr den vagrata rotationen (rotation runt en lodrat axel). Du kan rotera férbi 90° om du vill visa klippets baksida, som ar en
spegelbild av framsidan.

Lodrat rotation Styr den lodréta rotationen (rotation runt en vagrat axel).

Avstand till bild Anger klippets avstand fran betraktaren. Nar avstandet 6kar dras klippet tillbaka.

Speglande hogdager Lagger till en ljusglimt som reflekteras pa det roterade lagrets yta, som om ett ljus uppifran lyser pa ytan. Nar
Forhandsgranska som tradram ar aktiverat anges den speglande hégdagern med ett rott plustecken (+) om den inte syns i lagret (h6gdagerns
centrum korsar inte klippet) och med ett grént plustecken (+) om hogdagern syns. Du maste skapa en forhandsgranskning for att effekten
Speglande hogdager ska visas pa monitorpanelen.

Forhandsgranskning Ritar en kontur av det tredimensionella klippet. Eftersom det kan ta lang tid att bearbeta ett klipp tredimensionellt &terges
konturen snabbt, sa att du kan justera kontrollerna och fa den rotation du vill ha. Avmarkera Férhandsgranskning nar du ar klar med konturklippet
om du vill se det slutgiltiga resultatet.

Alfaavfasning

Med effekten Alfaavfasning laggs en fasad kant och ljus till i klippets alfakonturer, vilket ofta ger tvAdimensionella element ett tredimensionellt
utseende. (Om klippet inte har nagon alfakanal eller om alfakanalen ar helt ogenomskinlig anvands effekten pa klippets kanter.) Den kant som
skapas med den har effekten &r lite mjukare an den som skapas med effekten Avfasade kanter. Den har effekten fungerar bra med text som
innehaller en alfakanal.

Avfasade kanter

Effekten Avfasade kanter ger ett mejslat, upplyst tredimensionellt utseende till ett klipps kanter. Kantens placering bestams av kallklippets
alfakanal. Till skillnad fr&n Alfaavfasning blir kanterna som skapas med den har effekten alltid rektanguléra, s klipp vars alfakanaler inte &r
rektangulara far inte ratt utseende. Alla kanter har samma tjocklek.

Skugga
Med effekten Skugga laggs en skugga till bakom klippet. Formen pa denna skugga avgors av klippets alfakanal. Till skillnad fran de flesta andra
effekter kan du med Skugga skapa en skugga som ligger utanfor klippets granser (storleken pa klippets kalla).

Eftersom alfakanalen anvands i Skugga fungerar effekten bra med 32-bitars filer fran ritprogram och 3D-atergivningsprogram med stod for
alfakanalen.

Obs! Skugga fungerar bast nar det ar den sista effekten som aterges, och du bor darfor lagga till den har effekten sist. Du kan skapa en realistisk
skugga pa animerade klipp genom att anvanda och animera den rérliga eller grundliaggande 3D-effekten innan du anvander skuggan.

) . oot
Forvandla pixlar 6gst upp

Fasett (endast Windows)
Med effekten Fasett samlas pixlar med liknande fargvarden ihop i celler, vilket ger en malerisk effekt. Du kan inte anvanda nyckelrutor i den har
effekten.

o et
Atergivning ostapp

Blixt

Med Ljuseffekt kan du skapa blixtar och andra elektriska effekter, bland annat en sa kallad Jakobs stege (en energistrale som gar mellan tva
metallstavar, en effekt som ofta ses i Frankenstein-filmer) mellan tva angivna punkter i ett klipp. Effekten Blixt animeras automatiskt utan
nyckelrutor dver klippets tidsomfang.

Startpunkt, Slutpunkt Anger var blixten borjar och slutar.

Segment Anger antalet segment som utgdér den huvudsakliga blixten. Hogre varden ger fler detaljer, men gor rérelsen mindre jamn.

Amplitud Anger storleken pa blixtens vagrérelser som en procentandel av lagerbredden.

Detaljniva, Detaljamplitud Anger hur mycket detaljer som laggs till i blixten och eventuella forgreningar. De vanligaste vardena for Detaljniva
ligger mellan 2 och 3. Ett vanligt varde for Detaljamplitud &r 0,3. Hogre varden &n sa for dessa ar béast for stillbilder, eftersom animeringar ofta blir



morkare med hoga varden.

Forgreningar Anger hur manga forgreningar som ska visas i blixtsegmentens andar. Vardet 0 ger inga forgreningar och vardet 1,0 ger
forgreningar vid varje segment.

Fler forgreningar Anger mangden forgreningar som ska utga fran forgreningarna. Hogre varden ger tradliknande blixtar.

Forgreningsvinkel Anger storleken p& vinkeln mellan en férgrening och huvudblixten.

Langd pa forgreningssegment Anger langden for varje forgreningssegment som en fraktion av snittlangden fér segmenten i blixten.
Forgreningssegment Anger det maximala antalet segment for varje férgrening. Om du vill skapa langa forgreningar anger du hoga véarden bade
for férgreningssegmentets langd och for férgreningssegmenten.

Forgreningsbredd Anger snittbredden for varje gren som en fraktion av blixtens bredd.

Justera foljande kontroller for effekten Blixt:

Hastighet Anger hur snabbt blixten ror sig i vagor.

Stabilitet Avgor hur néara den linje, som anges av start- och slutpunkterna, blixten boljar. Med lagre varden haller sig blixten nara linjen, och med
hogre varden svanger den kraftigt fram och tillbaka. Anvand Stabilitet med Dragningskraft om du vill simulera den sa kallade Jakobs stege-effekten
och sedan fa blixten att ga tillbaka till en plats langs startlinjen nar den har dragits i dragningskraftens riktning. Om vérdet for Stabilitet ar for lagt
kan inte blixten strackas ut i en bage innan den gar tillbaka, och om vardet ar for hogt studsar blixten omkring.

Fast slutpunkt Avgor om blixtens andpunkt ska ligga fast pa ett stalle. Om den har kontrollen inte & markerad boljar blixtens ande runt
slutpunkten.

Bredd, Breddvariation Anger bredden fér huvudblixten samt hur mycket bredden i de olika segmenten kan variera. Andringar i bredd sker
slumpvis. Vardet 0 ger inga breddandringar och vardet 1 ger maximala breddandringar.

Karnans bredd Anger bredden for innergléden enligt vardet for Farg pa insida. Vardet for Karnans bredd stér i relation till blixtens totala bredd.
Farg pa utsida, Farg pa insida Anger de farger som ska anvandas for blixtens ytter- och innergldd. Eftersom effekten Blixt lagger till dessa
farger ovanpa befintliga farger i kompositionen ger primarfarger ofta bast resultat. Ljusa farger blir ofta mycket ljusare och ibland vita, beroende pa
intensiteten hos fargerna under.

Dragningskraft, Dragningsriktning Ange styrka och riktning for den kraft som drar blixten. Anvand kontrollen Dragningskraft tillsammans med
kontrollen Stabilitet om du vill skapa en Jakobs stege-effekt.

Startvarde Anger en startpunkt for slumpgenerering av de blixteffekter du har angett. Eftersom slumpmassiga blixtrorelser kan stéra andra klipp
eller lager kan du starta slumpgenereringen vid en annan punkt genom att ange ett annat varde for Startvarde, vilket andrar blixtens rorelse.
Blandningslage Anger hur blixten laggs till i lagret. | Adobe Premiere Elements finns stod for blandningslagen for lager som kan anvandas for att
andra hur lager paverkar varandra. Du anvander ofta nagot av de vanliga lagena i det vardagliga arbetet. Om till exempel bilden ar for mork kan
du snabbt gora den ljusare genom att duplicera fotolagret pa lagerpaletten. Darefter andrar du laget for det duplicerade lagret till Raster. Du hittar
mer information om blandningslagen i den har forklaringen av blandningslagen. Anvand ogenomskinlighetsfiltret for att valja blandningslagen for
olika lager i videon. Premiere Elements 11 har stod for 27 blandningslagen. Valj ett blandningslage i listan och tillampa det pa bilden. Anvand
reglagen for att 6ka eller minska dess paverkan.

Simulering Styr blixtgenereringen bildruta for bildruta. Om du markerar alternativet Kor igen vid varje bildruta omgenereras blixten vid varje
bildruta. Om du vill att blixten alltid ska se ut pd samma sétt vid varje bildruta varje gang du kér den bor du inte markera den har kontrollen. Om du
markerar den har kontrollen kan atergivningstiden oka.

Ramp

Med effekten Ramp skapas en fargévertoning som blandas med det ursprungliga klippinnehallet. Skapa linjara eller radiella ramper och variera
rampernas plats och farger over tid. Anvand egenskaperna for start och slut for att ange start- och slutpositioner. Anvand kontrollen
Rampspridning om du vill sprida rampfargerna och undvika rander.

Obs! Oftast gar det inte sa bra att sanda ramper. Tydliga rander uppstar eftersom sandningens krominanssignal inte har tillracklig upplosning for
att aterskapa rampen jamnt. Med kontrollen Rampspridning sprids rampfargerna och de rander som kan uppfattas av 6gat foérsvinner.

, e -
Videostabilisering 6gst upp

Stabilisering

Stabiliseringseffekten avlagsnar oonskade kameraskakningar genom att analysera videobilden och sparningsobjekt i bilden. Om hela bilden
plotsligt flyttas kompenserar effekten for rérelsen genom att flytta bilden i motsatt riktning och pa sa satt motverkas skakningen. Du kan ange
graden av utjamning. Nar effekten flyttar bilden blir filmen tom pa en sida. Ange hur utrymmet ska fyllas ut genom att anvanda Bakgrund - Anvand
original, zoomning eller bada alternativen.

Utjamning Ange grad av stabilisering. Nar effekten ar helt neddragen tas endast de minsta skakningarna och vibrationerna bort. Nar den ar
maximerad halls kamerarorelserna stabila under en lang tidsperiod. Om kamerarorelsen &r medveten (till exempel panorering 6ver en scen) kan ett
hogt installt varde fa effekten att avidgsna rorelsen. Darmed &r det viktigt att stélla in Iamplig utjamning for varje scen.

Bakgrund - Anvand original Fyller i tomma utrymmen med originalvideobilden. Det har alternativet fungerar bast for sma rorelser.

Zoom Forstorar bilden sa att tomma utrymmen fylls ut. Ju mer stabilisering som kravs (ju skakigare originalbilden &r), desto mer b6r du zooma in
for att kompensera.

Korrigering - Begransa till zoom Forhindrar att stabiliseringen ror sig langre ut &n kanterna pa den férstorade (inzoomade) bilden. Det har
alternativet inaktiverar stabilisering nar den nar kanten, eftersom det inte majliggor fullstandig rorelsekompensering. Anvand det har alternativet om
du vill sakerstalla att kanterna aldrig visas.
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Alfaglod
Med effekten Alfaglod laggs farg till runt kanterna i en maskerad alfakanal. Du kan ange att en enskild farg ska tonas ut eller andras till en annan
farg nar den ror sig bort fran kanten.

Glod Styr hur langt fargen stracker sig fran alfakanalens kant. En hogre instéllning ger storre glod (och kan ge valdigt langsam behandling fore
uppspelning eller export).

Intensitet Styr glédens inledande opacitet.

Startfarg Visar den aktuella glodfargen. Klicka pa fargrutan om du vill vélja en annan farg.

Slutfarg Gor det mojligt att lagga till &nnu en farg i glédens ytterkant.

Tona ut Anger om fargerna ska tonas ut eller inte.

Fargrelief
Effekten Fargrelief ger objektkanter i klippet skarpa utan att nagon av klippets ursprungliga farger paverkas.

Riktning Anger den synbara riktning som hégdagerkallan lyser i, i grader. Med installningen 45° faller skuggan i norddstlig riktning.
Relief Anger reliefens synbara hojd i pixlar. Instéllningen for Relief styr i sjélva verket den maximala bredden hos kanter med hogdagrar.
Kontrast Anger skarpan pa klippinnehallets kanter. Vid lagre varden syns effekten bara vid distinkta kanter. Om du okar installningen blir
hogdagern mer pataglig.

Blanda med original Lagger till en procentandel av det ursprungliga kallklippet i slutresultatet.

Relief
Effekten Relief ger skarpa at objektkanter i klippet samt undertrycker farger. Effekten ger aven kanterna hogdager fran en viss vinkel.

Riktning Anger den synbara riktning som hégdagerkallan lyser i, i grader. Med installningen 45° faller skuggan i norddstlig riktning.
Relief Anger reliefens synbara hojd i pixlar. Instéllningen for Relief styr i sjalva verket den maximala bredden hos kanter med hégdagrar.
Kontrast Anger skarpan pa klippinnehallets kanter. Vid lagre varden syns effekten bara vid distinkta kanter. Om du okar installningen blir
hogdagern mer pataglig.

Blanda med original Lagger till en procentandel av det ursprungliga kallklippet i slutresultatet.

Hitta konturer

Med effekten Hitta konturer kan du identifiera de omraden i klippet som har markanta évergangar och forstarka konturerna. Konturerna kan visas
som morka linjer mot en vit bakgrund eller fargade linjer mot en svart bakgrund. Nar effekten Hitta konturer anvands ser klippen ofta ut som
skisser eller fotonegativ av originalet.

Invertera Inverterar klippet efter att konturerna har identifierats. Nar Invertera inte &r markerat visas konturerna som morka linjer mot en vit
bakgrund. Nar Invertera ar markerat visas konturerna som ljusa linjer mot en svart bakgrund.
Blanda med original Lagger till en procentandel av det ursprungliga kallklippet i slutresultatet.

Mosaik
Med effekten Mosaik fylls ett lager med enfargade rektanglar. Detta ar anvandbart om du vill skapa ett mycket pixeliserat klipp.

Vagrata/Lodrata block Anger antalet mosaikblock i varje riktning.
Skarpa farger Ger varje platta samma farg som pixeln i dess mitt i det opaverkade klippet. Annars far plattorna den genomsnittliga fargen i
motsvarande omréde i det opaverkade klippet.

Brus
Med effekten Brus &ndras pixelvardena slumpmassigt i hela klippet.

Brusmangd Anger mangden brus och darmed mangden férvréngning genom slumpmassig férskjutning av pixlarna. Intervallet &r 0 % (ingen effekt)
till 100 % (klippet kanske inte gar att kanna igen).

Brustyp Andrar véardena for rott, gront och blatt slumpmaéssigt och individuellt for klippets pixlar nar Anvand fargbrus &r markerat. Annars laggs
samma varde till i alla kanaler.

Begransa Avgor om bruset far pixelfargerna att begransas. Nar en pixels fargvarde blir s& stort som det kan bli gér Begransa att vardet stannar
dar. Om den hér funktionen inte ar aktiv raknas fargvardet om eller startar igen vid lagre varden. Om Begransa ar markerat gar det att kanna igen
klippet aven vid 100 % brus. Om du vill ha ett helt slumpstyrt klipp stdnger du av Begrénsa och aktiverar Anvand fargbrus.

Replikering
Med effekten Replikering delas skarmen upp i plattor, och hela klippet visas i varje platta. Ange antalet plattor per kolumn och rad genom att dra
skjutreglaget.
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Solarisera
Med effekten Solarisera skapas en blandning mellan ett negativt och ett positivt klipp sa att klippet ser ut att omges av en gloria. Den hér effekten
ger samma resultat som om du kort exponerar ett negativ for ljus under framkallningen.

Stroboskop
Med effekten Stroboskop laggs en aritmetisk effekt till i klippet vid regelbundna eller slumpmassiga intervall. Till exempel kan klippet var femte
sekund bli helt vitt under en tiondels sekund, eller s kan klippets farger inverteras vid slumpmassiga intervall.

Stroboskopfarg Anger stroboskopets farg. Klicka p& den vita rutan for att vélja en farg fran Fargvéljaren eller anvand pipetten for att vélja en farg
fran klippet.

Blanda med original Anger effektens intensitet. Med vérdet O visas effekten med full intensitet. Hogre varden minskar effektens intensitet.
Stroboskopléangd Anger hur lange stroboskopeffekten varar i sekunder.

Stroboskopperiod Anger tiden i sekunder mellan starterna foér p& varandra foljande stroboskopeffekter. Om Stroboskoplangd till exempel har
stallts in p& 0,1 sekunder, och Stroboskopperiod har stallts in p& 1,0 sekunder, pagéar effekten under 0,1 sekund for att sedan forsvinna i 0,9
sekunder. Om det héar vardet &r lagre an vardet for Stroboskopléangd ar stroboskopeffekten konstant.

Sannolikhet for slumpmassigt stroboskop Anger sannolikheten for att ndgon bildruta i klippet ska fa stroboskopeffekt, vilket ger skenet av en
slumpmassig effekt.

Stroboskop Anger hur effekten anvéands. Alternativet Anvand endast pa farg ger stroboskopeffekt pa alla fargkanaler. Med Gor lagret
genomskinligt blir klippet genomskinligt nar stroboskopeffekten anvands.

Stroboskopoperator Anger vilken aritmetisk operator som ska anvandas nar Anvand endast pa farg ar markerat p& menyn Stroboskop.
Standardinstallningen ar Kopiera.

Startvarde Ljuseffekterna fungerar slumpvis.

Texturera

Med effekten Texturera kan du fa klippet att se ut som om det har ett annat klipps textur. Du kan till exempel fa ett klipp av ett trad att se ut som
om det har samma textur som tegelstenar samt styra texturdjupet och den synbara ljuskallan.

Texturlager Ange kéllan for den textur som du vill anvanda i listan 6ver videospar pa snabbmenyn. Om du vill visa texturen utan att se det klipp
som anvands for texturen anger du opaciteten for texturklippet till noll. Om du vill inaktivera texturen véljer du Ingen.

Ljusriktning Andrar riktningen for ljuskallan, vilket innebar att skuggornas placering och djup &ndras.

Texturkontrast Anger texturens intensitet. Lagre installningar minskar mangden synlig textur.

Texturplacering Anger hur effekten anvands. Med Upprepa textur anvands texturen upprepade ganger éver klippet. Med Centrera textur placeras
texturen i mitten av klippet. Med Toj textur for att passa anpassas texturen efter det markerade klippets matt.

. Hogst upp
Tid

Eko
Effekten Eko kombinerar en bildruta med féregaende bildrutor frdn samma klipp. Effekten kan anvandas pd manga olika sétt, frin enkla visuella

ekon till strimmiga och suddiga effekter. Den har effekten syns bara nar klippet innehaller rérelse. Som standard ignoreras alla effekter du har lagt
till tidigare néar du anvander effekten Eko.

Eko
A. Originalklipp B. Klipp med laga ekovarden C. Klipp med 6kat antal ekon

Ekotid Anger tiden mellan ekon i sekunder. Negativa varden skapar ekon fran tidigare bildrutor och positiva varden skapar ekon fran kommande
bildrutor.

Antal ekon Anger antalet bildrutor som ska kombineras for effekten Eko. Om till exempel tvd ekon har angetts skapas ett nytt klipp av [aktuell tid],
[aktuell tid + ekotid] och [aktuell tid + 2 x ekotid].

Inledande intensitet Anger intensiteten for den inledande bildrutan i ekosekvensen. Om véardet till exempel har angetts till 1 kombineras den
forsta bildrutan med full intensitet. Om vardet ar 0,5 kombineras den forsta bildrutan med halv intensitet.

Minskning Anger intensitetsforhallandet for efterfoljande ekon. Om Minskning till exempel har vardet 0,5 blir det forsta ekot hélften sa intensivt
som den inledande intensiteten. Det andra ekot blir sedan hélften av det, d.v.s. 0,25 ganger den inledande intensiteten.

Ekooperator Anger vilka operationer som ska utféras mellan ekon. Med Lé&gg till kombineras ekona genom att deras pixelvarden laggs ihop. Om
startintensiteten ar for hog kan det har laget snabbt bli 6verladdat s att vita strimmor bildas. Stall in Inledande intensitet pa 1,0 per antal ekon och
Minskning pa 1,0 om du vill att ekona ska blandas jamnt. Med Maximal kombineras ekona genom att det storsta pixelvardet tas fran alla ekon.
Med Minimal kombineras ekona genom att det minsta pixelvardet tas fran alla ekon. Med Raster emuleras kombinationen genom att ekona skjuts



in mellan varandra optiskt. Detta liknar Lagg till, men effekten dverladdas inte lika snabbt. Med Sammansatt i bakande anvands ekonas
alfakanaler for att sammanfoga dem bak&nde mot framande. Med Sammansatt i framénde anvands ekonas alfakanaler for att sammanfoga dem
framéande mot bakande. Blanda kombinerar ekovardena genom att berékna vardenas medelvarde.

Tid for fargreduktion

Effekten Tid for fargreduktion andrar bildrutefrekvensen for ett klipp till en frekvens du anger. Du kan anvénda funktionen for att sakta ned ett klipp
med 30 fps till 24 fps for att f& en filmliknande effekt, sakta ned det till 18 fps for att efterlikna ryckigheten i gamla hemmafilmer eller sakta ned det
annu mer for att f en stroboskopeffekt.

Hogst
Omforma costupp

Kameravy (endast Windows)
Med effekten Kameravy kan du férvranga ett klipp genom att simulera en kamera som visar motivet i olika vinklar. Genom att styra kamerans lage
kan du forvranga bildens form.

Latitud Flyttar kameran lodratt. Den har effekten gor att klippet ser ut att vandas lodréatt.

Longitud Flyttar kameran vagratt. Den har effekten gor att klippet ser ut att vandas vagrétt.

Rullning Rullar kameran s4 att klippet ser ut att rotera.

Zoomningsavstand Andrar kameraobjektivets zoomningsavstand. Kortare avstand ger vidare vyer, och langre zoomningsavstand ger snavare
vyer pa narmre hall.

Avstand Anger avstandet mellan kameran och klippets mitt.

Zoom Forstorar eller férminskar visningen av klippet.

Fyllningsfarg Anger bakgrundsfarg.

Fyll alfakanal Nar det har alternativet ar markerat blir bakgrunden genomskinlig (anvandbart om klippet med effekten ligger ovanpa ett annat). Om
du vill anvanda det hér alternativet frdn panelen Anvanda effekter, klickar du pa knappen Installningar till hoger om effektnamnet.

Klipp av (endast Windows)

Med effekten Klipp av kan du trimma rader av pixlar fran klippets kanter och erséatta de trimmade omradena med en angiven bakgrundsfarg. Om
du vill att det trimmade klippet ska aterfa sin originalstorlek automatiskt i Adobe Premiere Elements anvéander du effekten Beskar i stéllet for Klipp
av.

Vanster, Uppifran, Hoger, Nedifran Beskar varje kant av klippet separat.
Fyllningsfarg Anger den farg som ersétter de trimmade omradena. Standardfargen ar svart.

Enheter Anger de enheter som anvands i skjutreglagen, antingen i pixlar eller i procentandelar av bildrutorna. Klicka pa knappen Installningar till
hoger om effektnamnet om du vill stélla in enheter.

Beskar

Med effekten Beskar kan du trimma rader av pixlar fran ett klipps kanter, och om du markerar alternativet Zoom aterfar det trimmade klippet
automatiskt sin originalstorlek. Anvand skjutreglagen om du vill beskara varje kant av klippet for sig. Du kan beskara med pixlar eller med en
procentandel av klippet.

Kantludd
Med effekten Kantludd laggs en morkare avfasning med mijukt fokus till ett klipps kanter. Om du vill justera bredden pa luddet drar du reglaget for
Mangd till vanster eller hoger.

vand vagratt
Med effekten Vand vagratt vands alla bildrutor i ett Klipp fr&n vanster till hdger, men klippet spelas fortfarande upp framat.

Hall kvar vagratt (endast Windows)
Med Hall kvar vagratt skevas bildrutorna till vanster eller hoger. Effekten liknar instéllningen for vagrat justering pa tv-apparater. Anvand
skjutreglaget for att styra klippets lutning.

Rullning
Med effekten Rullning kan du rulla ett Klipp till vanster eller hoger, uppat eller nedat, som om Klippet satt pa en cylinder.

Vand lodratt
Med effekten Vand lodréatt vands ett klipp upp och ned. Du kan inte anvanda nyckelrutor i den har effekten.

Hall kvar lodratt (endast Windows)
Med effekten Hall kvar lodratt rullas klippet uppat. Effekten liknar funktionen for vertikal justering pa tv-apparater. Du kan inte anvanda nyckelrutor i



den har effekten.

. Hogstu
Videomerge geruep

Effekten Videomerge bestammer automatiskt det valda klippets bakgrund och gor den transparent. Video eller bildklipp i sparen nedanfor det blir
synliga genom de omraden som &r transparenta. Om du vill att en annan farg ska blir transparent valjer du alternativet for att vélja farg och valjer
en annan farg i klippet.

For bast resultat ska du goéra foljande nar du filmar en video som du vill anvanda transparens for:
« Skapa en stark (helst mork eller méttad), jamn och enhetlig farg som du filmar mot.
« Se till att bakgrunden ar starkt och jamnt belyst for att undvika skuggor.

» Undvik hudfarg och -nyanser som paminner om motivets klader eller harfarg. (I annat fall blir hud, klader eller har ocksa transparent.)

Alternativ for Videomerge

Valj farg Klicka har om du vill ange en annan féarg som transparent.

Farg Klicka pa fargrutan om du vill valja en ny farg fran Fargvaljaren, eller klicka pa pipetten och klicka pa en farg i klippet. Om du vill anvanda
det har alternativet valjer du forst Valj farg.

Forinstallningar Valj mellan Mjuk, Normalt eller Detaljerad om du vill ange mjukheten pa transparensens kanter.

Tolerans Anger det fargintervall som avgor vilkka omréden i klippet som blir genomskinliga. Genom att dra skjutreglaget at hoger 6kas
fargintervallet s att liknande farger blir genomskinliga.

Ljudeffekter Hogst upp

Balans

Med effekten Balans kan du styra de relativa volymerna i vanster- och hogerkanalerna. Positiva varden dkar den hégra kanalens dominans, och
negativa varden okar den vanstra kanalens dominans. Du kan anvanda detta for att kompensera, exempelvis om ljudet fran en kanal dranker de
andra kanalerna.

Bas

Med effekten Bas kan du oka eller minska lagre frekvenser (200 Hz och lagre). Forstarkning anger med hur manga decibel de lagre frekvenserna
ska okas.

Kanalvolym

Med effekten Kanalvolym kan du styra volymen for varje kanal i ett stereoklipp eller -spar for sig. Med Kanalvolym minskas inte volymen pa en
kanal automatiskt om du 6kar volymen pa en annan, till skillnad fran effekten Balans. Du kan till exempel anvanda detta for att 6ka volymen pa en
rost i vanster kanal, utan att volymen pa en rést i hoger kanal paverkas. Varje kanals nivad mats i decibel.

Fordrdjning

Med effekten Fordrojning laggs ett eko av ljudklippet till och spelas upp efter en viss tid.

Fordrojning Anger hur lang tid det ska ga innan ekot spelas upp. Det hdgsta vardet ar 2 sekunder.

Feedback Anger en procentandel av den fordrojda signalen som ska laggas till igen i fordréjningen sa att flera fordrojda ekon skapas.
Mix Styr mangden eko.

DeNoiser (endast Windows)
Med effekten DeNoiser identifieras och raderas bandbrus. Anvand den har effekten om du vill ta bort brus fran analoga ljudinspelningar, till
exempel inspelningar pa kassettband. Klicka pa triangeln bredvid knappen Anpassad installation om du vill se féljande alternativ:

Freeze Stoppar uppskattningen av brusgolv vid det aktuella vardet. Anvand den har kontrollen om du vill hitta brus som kommer och gér i ett
klipp.
Reduction Anger hur mycket brus som ska tas bort inom ett intervall pa -20 till 0 dB.

Offset Anger ett forskjutningsvarde mellan det automatiskt identifierade brusgolvet och det varde som du anger. Detta begransas till ett intervall
mellan -10 och +10 dB. Forskjutningen ger extra kontroll nar den automatiska avbrusningen inte récker.

Dynamics (endast Windows)
Med effekten Dynamics ar det lattare att ta bort oonskat bakgrundsbrus, fa balans i det dynamiska omfanget och minska ljudbortfall eller
forvrangning vid for stor forstarkning. Klicka pa triangeln Custom Setup for att 6ppna foljande kontroller:

AutoGate (automatisk miniminivad) Anger nivan (i dB) som den inkommande signalen maste éverskrida. Signaler under den héar nivan hérs inte.
Anvand den har kontrollen om du vill ta bort odnskade bakgrundsljud, till exempel bakgrundsbrus i en rostpalaggning.
Kompressor Anger nivan (i dB) vid vilken kompression intraffar samt kompressionens frekvens (upp till 8:1). Funktionen styr aven attack time



(den tid det tar for kompressorn att svara) och release time (den tid det tar for 6kningen att aterga till ursprungsnivan nar signalen faller under
tréskeln). Kontrollen Makeup justerar utgangsnivan for att kompensera for 6kningsforlusten som orsakats vid komprimeringen. Anvand kontrollerna
for Compressor for att 6ka volymen pa laga ljud, minska volymen pa hoga ljud eller badadera.

Expander Reducerar alla signaler under det angivna troskelvardet till det angivna férhallandet. Resultatet liknar kontrollen Gate, men den ar mer
avancerad.

Limiter Anger maxnivan for signaler, mellan -12 och 0 dB. Signaler som overskrider troskelvardet reduceras till tréskelnivan.

Fyll vanster, Fyll héger

Effekten Fyll vanster duplicerar informationen i ljudklippets vanstra kanal och placerar den i den hogra kanalen, samtidigt som informationen fran
originalklippets hogra kanal ignoreras. Effekten Fyll Hoger duplicerar informationen i den hdgra kanalen och placerar den i den véanstra kanalen,
samtidigt som den befintliga informationen fran den vénstra kanalen ignoreras. Du kan till exempel anvanda den har effekten p& material som har
spelats in med en monomikrofon till bara en kanal pa en videokamera, s att talarens rost utokas fran en kanal till bada.

Hogpass, Lagpass
Med effekten Hogpass tas frekvenser under den angivna frekvensen for Brytfrekvens bort. Anvand den for att minska lagfrekventa brus och
storningar.

Med effekten Lagpass tas frekvenser éver den angivna frekvensen for Brytfrekvens bort. Anvand den for att ta bort hogfrekventa brus, pip och
visslingar.

Invertera
Med effekten Invertera inverteras alla kanalers faser. Anvand den for att exempelvis synkronisera ljudet fran olika videokameror som har spelat in
samma handelse.

NewBlue — Ljudférbattring
Ljudforbattring som rengér och forbéttrar ljudet. Innehaller funktioner for brusminskning och komprimering samt funktioner for att gora diskanten
klarare och for att 1agga till genklang.

Brusminskning Anger mangden brusminskning som ska anvandas pa ljudet. Vrid ratten till hoger for att minska bakgrundsbruset.
Komprimering Framhaver lagre ljudsignaler och utjamnar ljudet s att det blir mer enhetligt. Komprimering &r sarskilt anvandbart for
konversationer eftersom alla réster hamnar p& samma niva. Vrid ratten till hoger for att 6ka komprimeringen.

Intensitet Gor ljudsignalen lite ljusare. Vrid ratten till hdger for att gora ljudet "ljusare”. Detta kan forbattra lite grumliga inspelningar.
Stamning Léagger till lite genklang i mixen. Vrid ratten till hoger for att 6ka mangden genklang.

NewBlue — Automatisk ljudavstangning
Automatisk ljudavstangning minskar bakgrundsbruset genom att stanga av allt ljud nar signalen gar under ett visst troskelvarde.

Miniminivd Anger den lagsta godtagbara signalnivan. Endast ljud éver miniminivan spelas upp. Ljud som gar under miniminivan raderas av
Automatisk ljudavstangning. Vrid ratten langst at vanster om du vill att i stort sett allt ljud ska spelas upp. Vrid ratten at héger om du vill 6ka
kansligheten s& att bara de hogsta ljuden spelas upp.

Minskning Styr den hastighet med vilken ljud tas bort nar ljudnivan gar under ett angett minimivarde. De flesta ljud har en naturlig ljudminskning.
En snabb borttagning direkt efter att minskningen nar minimivardet later onaturligt. Om minskningen & andra sidan tar lang tid hors desto mer
bakgrundsbrus. Vrid ratten till vanster om du vill tona ut snabbt. Vrid ratten till h6ger om du vill ha en langre minskning.

NewBlue — Rengdring
Tar bort manga o6nskade ljud fran mixen. Effekten innehaller brusreducering och toneliminering, vilket &r praktiskt for att ta bort isolerade toner
som surr.

Brusminskning Anger mangden brusminskning som ska anvandas pa ljudet. Vrid ratten till hoger for att minska bakgrundsbruset.
Surrfrekvens Anger avklippningsfrekvensen for toneliminering. Om du kanner till frekvensen (t.ex. elsurr med 60 Hz) véljer du den frekvensen.
Om du inte kanner till frekvensen gor du sa har:

1. Vrid reglaget for surrbeskarning sa langt till vanster som mojligt sa att tonen forstarks.
2. Vrid reglaget for surrfrekvens sa att du hittar den punkt dar tonen du vill ta bort &r som hogst.
Néar du har isolerat frekvensen vrider du reglaget for surrbeskéarning till hoger for att ange djupet for tonelimineringen.

De flesta toner ar inte rena, utan innehaller vertoner eller harmonier. Vrid reglaget for surrharmonier till hoger for att lagga till tonborttagning av
hégre harmonier. Overdriv inte, eftersom den ¢kade filtreringen &ven kan klippa bort énskat ljud.

NewBlue — Surrborttagning

Surrborttagning tar bort surrande fran ljudet. Strém &ar den vanligaste orsaken till surrande. Orsaken kan till exempel vara en mikrofonsladd som
gar for nara en stromsladd eller ljudet fran en dimmad lampa. Den har typen av surrande &r enkelt att isolera, eftersom det alltid har samma
frekvens. | Nordamerika ar frekvensen 60 Hz. | andra lander ar frekvensen 50 Hz. Surrborttagning anvander ett bandsparr-filter pa surrljudets
frekvens. Men ibland réacker det inte. Surrsignalen forvrangs ofta, vilket lagger till fler toner. Surrborttagning beréknar frekvenserna for dessa
extratoner och tar bort dem ocksa.



Tonlage Anger den frekvens som ska tas bort. Vanligtvis ar frekvensen 50 Hz eller 60 Hz. Men du kan vrida ratten for att valja valfri frekvens
mellan 40 och 75 Hz. De tva vanligaste frekvenserna, 50 Hz och 60 Hz, finns som férinstaliningar.

Styrka Anger styrkan pa surrfiltret. Bérja med ratten till vanster och vrid den at hoger tills surrandet forsvinner. Kontrollera att du har stéllt in
reglagen for tonlage och surrforvrangning korrekt. Om du inte har stéllt in reglagen for tonlage och surrférvrangning korrekt tas fel del av signalen
bort.

Surrférvrangning Skickar information till Surrborttagning om surrtonens forvrangning. Ett forvrangt surrljud har évertoner med hogre frekvens,
som ocks& maste tas bort. Vrid ratten at hoger for att ta bort mer av de har évertonerna (kallas dven "harmonier”). Antalet Gvertoner som tas bort
beror pa forvrangningsnivan.

NewBlue — Brustoning
Minskar bakgrundsbruset genom att minska volymen pa tystare ljud stegvis.

Troskelvarde Anger signalnivan for dampning. Brustoning lamnar alla ljud som ar hogre an tréskelvardet oférandrade, medan ljud under tréskeln
tonas ned. Vrid ratten till vanster om du vill ange ett Iagt troskelvarde. Vrid ratten sa langt till hoger som majligt om du vill tona alla ljud utom de
allra hogsta.

Tona Avgor hur ljud under troskelvardet ska tonas ut. Vrid ratten till vanster om du vill ha minsta méjliga uttoning. Vrid ratten sa langt till hoger
som mojligt om du vill stanga av alla ljud under troskelvardet helt. Lamplig niva &r ungefar i mitten.

NewBlue — Brusreducering
Tar bort bakgrundsbrus. Anvand effekten for att rengora videofilmer som spelats in under samre ljudférhallanden.

Styrka Anger styrkan pa& brusminskning. Vrid ratten sa langt till vanster som majligt om du inte vill ha nagon brusreducering alls. Vrid ratten till
mitten for att sanka bakgrundsbruset avsevart samtidigt som hégre ljud bevaras i forgrunden. Vrid ratten mer at héger for att tona ut alltmer av
signalen.

Notch

Med effekten Notch kan du ta bort frekvenser som ligger nara det angivna centrumet. Kontrollen Center anger vilken frekvens som ska tas bort.
Om du tar bort stromledningssurr anger du ett varde som dverensstammer med den stromledningsfrekvens som anvéands i det system dar klippet
spelades in. | Nordamerika och Japan skriver du till exempel 60 Hz, och i de flesta andra lander 50 Hz.

PitchShifter (endast Windows)

Med effekten PitchShifter kan du justera tonlaget i den inkommande signalen. Anvand den héar effekten om du vill gora ljusa roster morkare eller
vice versa. Du kan justera varje egenskap genom att anvanda grafiska kontroller i vyn med anpassade instéllningar eller genom att andra vardena
for de enskilda parametrarna.

Pitch Anger férandringar i tonlage i steg om halvtoner. Det justerbara intervallet &r mellan -12 och +12 halvtoner.

FineTune Finjusterar halvtonsrastret.

Formant Preserve Forhindrar att formanter i ljudklippet paverkas. Du kan till exempel anvanda den har kontrollen om du vill 6ka tonlaget for en
ljus rost for att den inte ska lata som i en tecknad film.

Reverb (endast Windows)
Med effekten Reverb lagger du till stamning och varme i ett ljudklipp genom att lagga till ljud som skulle ha funnits om det hade varit en
liveinspelning. Klicka pa triangeln bredvid knappen Anpassad installation om du vill se foljande alternativ:

PreDelay Anger tiden mellan signalen och genljudet. Den har instéllningen éverensstammer med det avstand ett ljud fardas till de omgivande
vaggarna och tillbaka till lyssnaren i verkliga livet.
Anvand de grafiska kontrollerna i vyn Anpassade installningar eller justera vérdena for Individuella parametrar.

Absorption Anger den procentandel av ljudet som absorberas.

Size Anger rummets storlek som ett varde i procent.

Density Anger densiteten for genljudets slut. Vardet for Size avgor vilket omfang du kan ange for Density.

Lo Damp Anger mangden dampning for laga frekvenser (i decibel). Om du dampar lagre frekvenser forhindrar du genljudet fran att mullra eller
lata dampat.

Hi Damp Anger mangden dampning for hoga frekvenser (i decibel). Laga varden gor att genljudet later mjukare.

Mix Styr méngden genljud.

Vaxla kanaler
Med effekten Véxla kanaler vaxlar du placeringen av véanster och hdger kanalinformation.

Diskant
Med effekten Diskant kan du 6ka eller minska hogre frekvenser (4 000 Hz och hégre). Kontrollen Férstarkning anger mangden som ska tkas eller
minskas i decibel. Anvand den for att exempelvis kompensera nar basinstrument dranker diskantinstrument i ett ljudspar.

Volym



Anvand Volymeffekten i stéllet for effekten Fast volym om du vill &terge volymen fére andra Standardeffekter. Volymeffekten skapar ett kuvert till
ett klipp sé att du kan 6ka ljudnivan utan ljudbortfall. Ljudbortfall intraffar nar signalen éverskrider det dynamiska omfang som maskinvaran medger
och ger ofta forvrangt ljud. Positiva véarden innebér hojd volym och negativa varden innebér sankt volym. Effekten Volym ar bara tillgéanglig for
klipp.

Obs! Du kan gora de flesta volyméandringar genom att anvanda den fasta volymeffekten. Du kan anvanda den har extra volymeffekten om andra
effekter (som Reverb eller Bas) okar eller minskar klippvolymen fér mycket. Du kan ocksa tona bort ljudvolymen i ett klipp samtidigt som du tonar

in nasta genom att dra ndgon av ljudévergangarna fran effektvyn pa aktivitetspanelen till skarningspunkten mellan klippen.
Fler hjalpavsnitt
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Redigera bildrutor med Automatisk smart ton

Automatisk smart ton ar ett kraftfullt verktyg for att automatiskt ge liv at videoklipp som ser bleka eller urtvéattade ut. Den har funktionen anvander
en smart algoritm for att andra videons ljusstyrka och kontrast. Funktionen Automatisk smart ton anvander en korrigering pa scenerna i videon.
Utover detta finns det en kontroll som du kan flytta runt i bildrutan for att finjustera resultatet.

Korrigera videoklipp med Automatisk smart ton

Folj de har stegen for att anvanda Automatisk smart ton pa ett videoklipp:
1. Importera videoklippet till tidslinjen.
2. Valj Justera > Automatisk smart ton i faltet Justera.

3. Valj Anvand for att anvanda Automatisk smart ton pa videoklippet automatiskt. Klippet analyseras och delas in i visuellt liknande scener,
varpa en standardkorrigering anvands automatiskt. Om du efter den automatiska korrigeringen vill justera intensiteten och kontrasten efter
dina 6nskemal valjer du Anpassad for att 6ppna granssnittet for Automatisk smart ton.

4. Klippet delas in i visuellt liknande scener (du ser scenmarkdérerna i tidslinjen).
5. Anvand kontrollen som visas i bildrutan for att finjustera den slutliga scenen.
6. Om du vill veta hur scenen ser ut nar du flyttar kontrollen i en viss riktning tittar du pa miniatyrbilderna som finns i scenens fyra hérm.

7. Klicka pa Klar for att anvanda andringarna.

Inléarning for Automatisk smart ton

Nar du anvander Automatisk smart ton kan du markera kryssrutan L&r in den har korrigeringen. Nar du markerar kryssrutan "lar sig" funktionen av
dina redigeringsatgarder. Varje gdng du anvander funktionen pa en video utférs korrigeringen (kontrollen) baserat pa dina tidigare korrigeringar av
olika videoklipp. Ju fler videoklipp du korrigerar med den hér funktionen, desto smartare blir den. Funktionen anvander den har inlarningen for att
foresla liknande korrigeringar for videoklipp av samma typ.

Aterstallainlarningen

Om du vill aterstalla den inlarning som funktionen Automatisk smart ton har gjort gar du till Installningar och klickar pa Allméant > Rensa inlarning
av Automatisk smart ton.

i

e

Konfigurera installiningar
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Effekter — Grunderna

Videosjalvstudie

Om effekter

Standardeffekter jamfort med fasta effekter
Effekter fran tredje part

. . Hogst
Videosjalvstudie gstupp

Hogst
Om effekter ostee
Néar du ar klar med filmen (har ordnat, tagit bort och trimmat klipp) kan du forbattra den ytterligare genom att lagga till effekter. Med effekter kan du
till exempel &ndra exponering eller farg i tagningar, andra ljud, forvranga bilder och lagga till en konstnarlig kansla. Alla effekter ar forinstéllda med
standardinstallningar, sa att du kan se resultatet sa fort du anvander en effekt. Du kan &ndra de hér instéllningarna efter dina egna behov nar du
anvander en effekt.

Du kan aven anvanda effekter for att rotera och animera ett klipp eller justera dess storlek och position i bildrutan. Premiere Elements innehéller
aven flera forinstallda effekter, som du kan anvanda for att snabbt andra dina tagningar. De flesta effekter har justerbara egenskaper. Vissa
effekter som exempelvis Svartvit, har emellertid inte justerbara egenskaper.

Om du anvander teman eller skapar ett direktfilmsprojekt anvander Adobe Premiere Elements automatiskt effekterna pa dina klipp.

Ca e Hoast
Standardeffekter jamfort med fasta effekter postupe
Standardeffekter visas pa effektpanelen. Du kan anvéanda ett valfritt antal effekter eller kombinera standardeffekter p& panelen Effekter for varje
mediefil pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn. Dessa effekter ger ljud och filmer sarskilda egenskaper eller korrigerar problem, till
exempel daligt ljus i videoklipp eller brus i ljudklipp.

Fasta effekter anvands automatiskt for alla klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn. De gar inte att ta bort eller ordna om dem,
och de paverkar inte klipp forran du andrar effektegenskaperna. Foljande &r fasta effekter:

Rorelse Anvands for att placera om, skala, forankra och rotera videoklipp samt ta bort flimmer frdn dem.

Opacitet Anvands for att skapa toningar och upplosningar for specialeffekter och 6vergangar.

Volym Anvénds for att justera volymen i ljudklipp.

Balans Anvéands for att justera balansen i ljudklipp.

Obs! Balans ar inte tillgangligt i projekt med 5.1-kanalsljud.

o . Hogst u
Effekter fran tredje part e
Du kan anvanda effekter fr&n andra kallor utéver alla effekter som ingér i Premiere Elements. Det gar att kopa effekter (plugin-program) fran
Adobe Store pa Adobes webbplats och fran andra leverantérer.

Viktigt! Om ett projekt innehaller effekter som inte ingdr i Premiere Elements, och du vill kunna 6ppna projektet i Premiere Elements pa en annan
dator, maste du installera de effekterna pa den datorn. Nar du 6ppnar ett projekt som har referenser till saknade effekter tas effekterna bort ur
projektet i Premiere Elements.

Med VST-effekter (Virtual Studio Technology) kan du dndra egenskaperna for ljudklipp. Om du har VST-effekter fran andra tillverkare kan du
anvanda och redigera dem p& samma satt som med standardeffekterna for ljud och video. Alla installerade kompatibla VST-plugin-program laggs
till pa effektpanelen i Premiere Elements.

Vissa VST-effekter fran tredje part erbjuder unika kontrollgranssnitt. Ansvaret for kontrollayout och bearbetat ljud ligger hos leverantéren av plugin-
programmet. Funktionerna och resultaten visas bara i Premiere Elements.

4 Om du vill anvanda effekter fran andra tillverkare kopierar du plugin-programmet till mappen Premiere Elements/Plug-ins/[plats] och startar om
programmet.
Fler hjalpavsnitt
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Skapa en bild-i-bild — guidad redigering

Den héar guidade redigeringen ar en sjalvstudie i hur du skapar en bild-i-bild. Du kan placera en bild eller en video ovanpa en bakgrundsvideo.

Folj de har stegen for att skapa en bild-i-bild med den héar guidade redigeringen:

10.

Den har guidade redigeringen ar en genomgang av hur du placerar en bild eller en video ovanpa en bakgrundsvideo. Klicka pa Bakat eller
Nasta nar du vill ga framét eller bakat bland stegen for guidad redigering.

Skapa en bild-i-bild

Med Adobe Premiere Elements kan du placera en bild efer en video ovanpd en
bk . Den i kallas Bile--bd.

I den har dvningen kommer du att lagga ett videoklipp ovanpd en bakgrundsvideo,

Skapa en bild-i-bild

Klicka pa Lagg till media for att importera videoklippet som du vill Iagga till musikspar i. Hoppa 6ver det om videon redan finns pa tidslinjen.

Valj alternativet for att importera media.

. Valj Guidad > Skapa en bild-i-bild.

. Flytta indikatorn for aktuell tid till den plats dar du vill att bild-i-bild-effekten ska borja.

. Oppna ett fonster i Utforskaren och dra och slépp den video som du vill ska visas i férgrunden.
. Vvalj alternativet Bild-i-bild.

. Ange langden i dialogrutan Bild-i-bild. Du kan ¢ka eller minska langden pa bild-i-bild-effekten.

12
Lirege [F S
irdogad vid 0000304

Shuta vid 00000814

Ange langd for bild-i-bild

. Justera évertackningens position genom att dra den till 6nskad plats p& monitorpanelen.

Andra storlek p& handtaget i hérnet av videoklippet eller bilden och dra det for att justera storleken eller rotera dvertackningen. Klicka pa
Klar.
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Skapa specialévergangar

Skapa en dvergang av typen Bildmask
Skapa en 6vergang av typen Overtoningssvep

Skapa en dvergéng av typen Bildmask Hogstupp

Du kan anvanda en svartvit bitmappsbild som mask fér en 6vergang. Det forsta klippet ersatter det svarta omradet i bilden, och det andra klippet
ersitter de vita omradena i bilden. Om du anvander en gréskalebild fér masken konverteras pixlar som innehaller 50% grétt eller mer till svart, och
pixlar som innehaller mindre &n 50% gratt konverteras till vitt.

Skapa en 6vergang av typen Bildmask
1. Klicka pa Overgangar i atgardsfaltet i expertvyn. Panelen Overgéngar dppnas.
P& panelen Overgangar véljer du menyn Specialeffekt och letar sedan reda pa évergangen Bildmask.
Dra 6vergangen Bildmask till en klippgrans mellan klippen pa tidslinjen i expertvyn.
Klicka pa Valj bild i dialogrutan Instaliningar for Bildmask.

a > wDn

Leta upp och vélj den bildfil som du vill anvanda som évergangsmask och klicka p& Oppna. Bilden visas i dialogrutan Instéllningar for
Bildmask.

6. Klicka pa OK. Kontextreglaget fér dvergangar visas. Justera egenskaperna for 6vergangen, om det behovs, och klicka sedan pa Klar.

&

Bilden anvands som mask for att skapa dvergén_gen

Andra bilden for 6vergangen Bildmask

Dubbelklicka pa 6vergangen pa tidslinjen i expertvyn. Kontextreglaget for dvergangar visas.

Klicka p& Mer och klicka sedan pa Anpassad i Kontextreglaget for dvergangar. Dialogrutan Installningar for bildmask visas.
Klicka pa Valj bild i dialogrutan Instéllningar for Bildmask.

PN PR

Leta upp och valj den bildfil som du vill anvénda, klicka p& Oppna och klicka sedan pa OK.

Py o -~ - H t
Skapa en 6vergang av typen Overtoningssvep ostapp
Du kan anvanda alla importeringsbara graskalebilder som 6vertoningssvep i Adobe Premiere Elements. | ett Gvertoningssvep fyller det andra
klippet det svarta omradet i graskalebilden och visas sedan genom varje graniva efterhand som 6vergangen fortskrider tills det vita omradet blir
genomskinligt. Nar du skapar en évergang av typen Overtoningssvep kan du ange mjukhet fér éverg&ngens kanter.

A

Kéllbilden for dvertoningssvepet (langst till vanster) och den slutliga 6vergangen

Anvand en 6vergang av typen Overtoningssvep

Klicka pa Overgéngar i atgardsfaltet i expertvyn. Panelen Overgangar 6ppnas.

P& panelen Overgangar valjer du menyn Svep och letar sedan reda pa évergangen Overtoningssvep.
Dra tvergangen Overtoningssvep till en klippgréans mellan klippen pa tidslinjen i expertvyn.

Klicka pa Valj bild i dialogrutan Instéllningar for Overtoningssvep.

a s wDdpe

Leta upp och vélj den bildfil som du vill anvanda i évergéngen och klicka pd Oppna. Bilden visas i dialogrutan Installningar for
Overtoningssvep.

6. Justera mjukheten for évergdngens kanter genom att dra reglaget Mjukhet. Ju langre at hoger du drar reglaget, desto mer av det forsta
klippet visas genom det andra. Klicka pa OK.

7. Justera egenskaperna for 6vergadngen, om det behovs, genom att anvanda kontextreglaget for 6vergangar och klicka sedan pa Kilar.



Andra bilden fér en 6vergang av typen Overtoningssvep
1. Dubbelklicka p& 6vergdngen pa tidslinjen i expertvyn. Kontextreglaget for 6vergangar visas.
2. Klicka p& Mer och klicka sedan p& Anpassad i Kontextreglaget for 6vergangar. Dialogrutan Instéllningar for Overtoningssvep visas.
3. Klicka pa Valj bild i dialogrutan Instéliningar for Overtoningssvep.
4. Leta upp och vélj den bildfil som du vill anvénda, klicka pa Oppna och klicka sedan p& OK.

(@) v-ro-sn |
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Skapa en vinjetteringseffekt

Anvand vinjetteringseffekten for att minska intensiteten eller mattnaden i klippet perifert jamfort med mitten. Med vinjettering justeras exponeringen
i klippet sa att den ursprungliga kontrasten bevaras och en mer visuellt tilltalande effekt skapas. Las mer i Vinjettering i Nya specialeffekter.

Tillampa en vinjetteringseffekt, markera klippet pa tidslinjen i expertvyn och anvand effekten i kategorin Avancerade justeringar pa panelen
Effekter.

Anvand de tillampade effekterna for att justera efterféljande egenskaper i vinjetteringseffekten:

Mangd Negativa varden gor hérnen pa fotot morkare. Positiva varden gor hérnen ljusare.

Storlek Lagre varden tillampar storleksjusteringen pa ett stérre omrade fran hornen. Hogre varden begransar justeringen pa ett omrade narmare
hérnen.

Rundhet Lagre varden gor vinjetteringseffekten mer oval. Hogre varden gor vinjetteringseffekten mer cirkelformad.
Ludd Lagre varden minskar uppmjukningen mellan vinjetten och vinjettens omkringliggande pixlar. Uppmjukningen utdkas med hogre véarden.

(@) ev-rvo-s |
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Flytta, skala eller rotera klipp med effekten Rdrelse

Justera ett klipps position

Skala ett klipp

Anvéanda ett klipp med dess ursprungliga storlek
Rotera ett klipp

Justera ett klipps ankarpunkt

Pa varje klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn tillampas automatiskt rorelseeffekten. Du anvander rorelseeffekten for att
placera, rotera eller skala ett klipp inom videobildrutan. Du kan ocksa anvanda rorelseeffekten for att stélla in ankarpunkten. Varden for Position,
Skala och Rotation beréknas utifran ankarpunkten, vilken som standard finns i klippets mitt.

Egenskaperna Position, Skala och Rotation ar spatiala och darfor ar det lampligt att justera dem direkt pa monitorpanelen.

Om du vill animera klipp anger du nyckelrutor for rorelseegenskaperna.

. . Hogstu
Justera ett klipps position gerpp
1. Valj klippet pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.
2. Dra klippet p& monitorpanelen for att &ndra dess position (se till att inte dra i ndgot handtag).
Du kan lata klippet réra sig 6ver tid genom att ange nyckelrutor nar du andrar klippet pd& monitorpanelen.
Hogst upp

Skala ett klipp
1. Valj klippet pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.
2. Klicka pa knappen Anvanda effekter.
3. Gor nagot av foljande:

« Om du vill skala proportionellt klickar du pa klippet pa monitorpanelen och drar i ett klipphandtag. Du kan &ven expandera rorelseeffekten
pa panelen Anvanda effekter och dra skjutreglaget Skala.

e Om du vill skala h6jd och bredd oberoende av varandra uttkar du effekten Rérelse pa panelen Anvanda effekter, avmarkerar Bibehall
proportioner och drar sedan valfritt klipphandtag pa monitorpanelen. Du kan ocksa utoka effekten Rorelse pa panelen Anvanda effekter
och dra i skjutreglagen Skalhéjd och Skalbredd.

Obs! Video och lagupplosta bilder som skalas 6ver 100 % kan se pixeliserade eller kantiga ut. | Premiere Elements rastreras skalade
EPS-filer for att forhindra pixelisering.

Anvinda effekter B
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Panelen Anvanda effekter med effekten Rorelse markerad och monitorpanelen med ett klipphandtag markerat fér skalning.

Anvanda ett klipp med dess ursprungliga storlek Hogstupp

Klipp som du importerar till Premiere Elements skalas sa att de passar bildrutestorleken for projektet. Om du vill anvanda ett klipp med dess
ursprungliga storlek gér du sa har:

1. Valj klippet p& panelen Projektresurser



2. Valj Klipp > Videoalternativ.
3. Avmarkera Skala till bildrutestorlek.

Rotera ett klipp

1. Valj klippet pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.
2. Klicka pa knappen Anvanda effekter.
3. Utoka effekten Rorelse pa panelen Anvanda effekter och gor nagot av féljande:

« Dra det understrukna vardet till hdger om Rotation.

« Klicka pa Rotera at vanster eller Rotera at hoger for att rotera klippet 90° at vanster eller hoger.

Justera ett klipps ankarpunkt

Valj klippet pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.
Klicka pa knappen Anvanda effekter.
Expandera rorelseeffekten pa panelen Anvanda effekter.

R

Dra reglagen fér ankarpunkt for effekten Rorelse.
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Overlaggning och genomskinlighet

Om 6verlaggning och genomskinlighet

Justera opacitet

Transparensfarg

Skapa transparens med Videomerge

Skapa transparens med en transparenseffekt

Skapa transparens med effekten Transparens for sparprojektionsyta
Dolja odnskade objekt med en skrapprojektionsyta

Invertera och dolja alfakanaler

.. N . - Hoast
Om o6verlaggning och genomskinlighet ostupe
Overlaggning &r att tacka 6ver och kombinera flera bilder. Videoklipp &r som standard helt ogenomskinliga, men vid éverlaggning méaste de vara
genomskinliga. Nar du gor klipp pa 6vre videospar genomskinliga blir klipp pa sparen under dem synliga.

Du kan snabbt och enkelt gora hela klipp genomskinliga i Premiere Elements med effekten Opacitet. Dessutom kan du anvanda valfri kombination
av opacitet, masker, projektionsytor och transparens for att andra filens alfakanal, som anger vilka omraden i klippet som ar genomskinliga. Med
de mer avancerade transparenseffekterna kan du gora sarskilda farger och former genomskinliga.

De titlar du skapar i Premiere Elements far automatiskt en alfakanal. Du kan dven importera filer med férdefinierade genomskinliga omraden.
Du kan spara information om genomskinlighet i program som Adobe After Effects, Adobe Photoshop, Adobe Photoshop Elements och Adobe
lllustrator®. Filer som importeras pa detta satt har alfakanaler och féljer dessutom dina projektinstallningar. Det finns information om hur du
sparar filer med genomskinlighet i respektive programs anvandarhandbok.

| Premiere Elements anvands foljande termer for genomskinlighet:

Alfakanal En kanal som anger genomskinliga omraden i klipp. Alfakanalen ar osynlig och den finns tillsammans med tre synliga fargkanaler: rod,
bla och grén (RGB).
Opacitet En installning som avgér genomskinligheten hos klipp. (Till exempel motsvarar 75 % opacitet 25 % genomskinlighet.)

- P — : > tm’-:?‘e-‘.f i
Nar opaciteten for det 6vre videoklippet (till vanster) minskas, blir det nedre videoklippet (i mitten) synligt och de tva bilderna kombineras (till

hoger).

Mask Anvands ibland synonymt med alfakanal; beskriver &ven proceduren for att andra en alfakanal.

vl 13

Separata roda, grona och bla fargkanaler (till vanster), alfakanalen eller masken (i mitten) samt alla kanaler visade tillsammans (till hoger).

Projektionsyta En fil eller kanal som anger genomskinliga omraden i klipp. Projektionsytan avgor graden av genomskinlighet i den resulterande
bilden. | Premiere Elements anvands projektionsytor tillsammans med Transparens for sparprojektionsyta.

, .
En projektionsyta (till vanster) anger genomskinliga omraden i det 6vre klippet (i mitten) och det nedre klippet visas (till hoger).

Transparens Ange genomskinliga omraden med en viss farg (fargnyckel) eller ett visst intensitetsvarde (luminansnyckel). Alla pixlar som matchar
nyckeln blir genomskinliga. Transparens anvands vanligtvis for att ersatta en enhetlig bakgrund, t.ex. en bla skarm, med annan bild. (I



televisionssammanhang ersatts t.ex. bla skarmar bakom meteorologer med vaderkartor.) | Videomerge-effekten anvands transparens for att
automatiskt definiera den priméara bakgrundsfargen som transparent.

Ersatta en bakgrundsfarg med en annan bild

A. Ovre klipp B. Effekten Transparens for bla skarm anger genomskinliga omrdden C. Nedre klipp D. Kombinerade klipp

. Hogstu
Justera opacitet gstupp

Alla Klipp visas som standard med fullstandig opacitet (100 %), vilket doljer eventuella klipp p& sparen nedanfor. Du kan visa de nedre klippen
genom att ange ett opacitetsvarde som ar mindre an 100 %. Vid 0 % opacitet ar ett klipp helt genomskinligt. Filmens svarta bakgrund blir synlig
om det inte finns nagra klipp under ett genomskinligt klipp.

1. Klicka pa knappen Anvanda effekter for att 6ppna panelen Anvanda effekter.

2. Markera det klipp som du vill géra genomskinligt och gor nagot av foljande:

« Utoka effekten Opacitet pa panelen Anvanda effekter och dra reglaget Opacitet for Klipp till onskat varde.

« Valj Opacitet > Opacitet for klipp pa snabbmenyn ovanfor klippet pa tidslinjen i expertvyn. (Du kan behéva zooma in for att se den har
menyn.) Klicka p& markeringsverktyget och placera det éver klippets opacitetsdiagram. Nar pekaren vaxlar till en dubbelpil drar du
opacitetsdiagrammet upp eller ned.

Widide wmy [V] OpactetOpacitet »
Rérelse ’ -

Opacitet 3 Opacitet |
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Skapa genomskinlighet pa tidslinjen i expertvyn

Om du vill tona in och ut ett klipp 6ver tid animerar du dess opacitet. Om du bara vill tona till svart klickar du pa Tona in eller Tona ut pa
panelen Anvénda effekter. Du kan &ven skapa genomskinlighet med hjalp av transparenseffekter.

" Hogst
Transparensfarg gerpp
Om du vill gora sarskilda omraden i ett klipp genomskinliga anvander du en transparenseffekt som ar baserad pa farg, projektionsyta eller
alfakanal. Alla pixlar som matchar den angivna nyckeln blir genomskinliga.

Fargbaserade transparenseffekter (Videomerge, Transparens for bla skarm, Fargtransparens, Transparens for gron skarm och Transparens for
ej rod) Med dessa effekter kan du lagga till transparens dar en viss farg forekommer i ett klipp. Du kan till exempel anvanda fargbaserade
transparenseffekter for att ta bort en bakgrund med en enhetlig farg, t.ex. en bla skarm.

Transparenseffekter baserade pa projektionsyta (Skrapprojektionsyta med fyra, atta eller sexton punkter och Transparens for
sparprojektionsyta) Med dessa effekter kan du maskera bort omraden i ett klipp med ett annat klipp eller med omraden som du anger manuellt. Du
kan lagga till genomskinlighet enligt formen pa en mask, som du placerar i klippet, eller enligt graskaletonerna i en fil som du anvander som
projektionsyta. Du kan aven anvanda effekten Transparens for sparprojektionsyta nar du vill skapa sammanséttningar.

Transparenseffekt baserad pa alfakanal Med effekten Alfajustering kan du invertera eller inaktivera ett klipps alfakanal eller konvertera omraden
utan genomskinlighet till en mask.

Obs! Mer information om hur du anvander transparens finns i hjalpen.

I Hogst
Skapa transparens med Videomerge ostapp

Anvand effekten Videomerge om du vill att transparens ska skapas automatiskt i bakgrunden av ett klipp. Den héar effekten gor det enkelt att lagga
klipp ovanpa varandra.

1. P4 tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn hégerklickar/Ctrl-klickar du pa klippet som du vill géra genomskinligt och valjer sedan
Anvand Videomerge. (Du kan ocksa vélja Videomerge pa panelen Effekter.)

Effekten identifierar automatiskt bakgrundsfargen och tar bort den, s att underliggande klipp visas genom de transparenta omradena.

2. (Valfritt) Klicka pa knappen Anvanda effekter pa panelen Anvanda effekter och expandera effektnamnet for att visa och redigera
effektalternativen.



Effekten Videomerge
A. Forgrundsklipp med fargad bakgrund B. Bakgrund som har gjorts transparent automatiskt med effekten Videomerge C. Bakgrundsklipp
som visas genom transparensen D. Kombinerade klipp

Obs! | Mac OS visas inte dialogrutan Videosammanfogning nér du drar ett klipp med enfargad bakgrund. Om du vill anvanda
Videosammanfogning pa Mac OS drar du klippet till monitorpanelen och véljer sedan Videosammanfogning. Du kan ocksé anvanda
Videosammanfogning pa panelen Effekter.

Skapa transparens med en transparenseffekt Hogstupp

Anvand en fargbaserad transparenseffekt om du vill skapa transparens for en viss farg i ett klipp. Dessa effekter anvands vanligtvis for att ta bort
fargade bakgrunder.

1. Klicka i atgardsfaltet pa Effekter for att oppna panelen Effekter.

N

. Valj en transparenseffekt (eller Farg, Bla skarm, Gron skarm eller Ej rod).

w

. Dra effekten till ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller tidslinjen i expertvyn.

IN

. (Valfritt) Klicka pa knappen Anvanda effekter pa panelen Anvanda effekter och expandera effektnamnet for att visa och redigera
effektalternativen.
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Ersatta en bakgrundsfarg med en annan bild

A. Ovre klipp B. Den bla skarmen gor bakgrunden transparent automatiskt C. Nedre klipp D. Kombinerade klipp

Skapa transparens med effekten Transparens for sparprojektionsyta Hogstupp

1. Om du inte redan har gjort det lagger du till projektionsytefilen till projektet. Klicka pa Lagg till media och valj Filer och mappar. Bladdra till
projektionsytefilen och klicka pd Oppna. Projektionsytefilen bér endast innehalla en form (t.ex. en stjarna eller blomma).

2. Lagg till ett bakgrundsklipp i ett spar pa tidslinjen i expertvyn.

3. Lagg till det klipp som du vill lagga 6ver bakgrundsklippet i ett spar ovanfor sparet med bakgrundsklippet. Detta klipp visas med hjalp av
sparprojektionsytan.

4, Lagg till det klipp som fungerar som projektionsyta i ett tredje spar. (Om du vill lagga till ett tredje spar drar du projektionsytan till ett tomt
omrade pa tidslinjen i expertvyn ovanfor det éversta videosparet. Ett nytt spar skapas automatiskt.)

5. Utoka kategorin Transparens pa effektpanelen. Dra sedan effekten Transparens for sparprojektionsyta till klippet som ligger 6ver
bakgrundsklippet.

. Klicka pa knappen Anvanda effekter for att 6ppna panelen Anvanda effekter.
. Expandera Transparens for sparprojektionsyta pa panelen Anvanda effekter.
. Valj det videospar som innehaller projektionsytan for Projektionsyta.

© 00 N O

. Justera alternativen efter behov:
Sammansatt anvandning Markera Alfa for projektionsyta om du vill anvanda vardena i alfakanalen for sparprojektionsytan. Markera Luma
for projektionsyta om du vill anvanda bildens luminansvéarden.

Invertera Inverterar vardena for sparprojektionsytan.
Anvand en graskalebild for projektionsytan om du vill behalla originalfargerna i det klipp som ligger éverst. Alla farger i klippet som
matchar farger i projektionsytan tas bort.

. .. . s . . Hogst
Délja oonskade objekt med en skrapprojektionsyta ostapp
Ibland kan odnskade objekt, t.ex. mikrofoner och kablar, finnas kvar i bild nér en fargbaserad transparenseffekt har anvants for att ta bort
bakgrunden. Du kan anvanda skrapprojektionsytor for att maskera bort sddana objekt. Skrapprojektionsytor &r lampliga for omraden med
valdefinierade granser, men utan enhetlig farg. Du kan aven anvanda skrapprojektionsytor nar du vill ta bort oénskade artefakter som blivit kvar
efter anvandningen av en fargbaserad transparenseffekt.



: . ~a N
Den oonskade bakgrunden (till vanster) maskeras bort genom att skrapprojektionsytan med fyra punkter formas om pa monitorpanelen. Sedan
anvands effekten Transparens for gron skarm (i mitten) for att lagga pojken 6ver det underliggande sparet (till hoger).

Placera ett klipp i ett spar.
Utoka kategorin Transparens pa effektpanelen och dra en skrapprojektionsyta till klippet.
Klicka pa knappen Anvanda effekter for att oppna panelen Anvanda effekter.

R

Klicka pa panelen Anvanda effekter pa triangeln bredvid effektens namn for att expandera den.
Obs! Namnet pa varje skrapprojektionsyta anger hur manga handtag den har: Skrapprojektionsyta med fyra punkter, Skrapprojektionsyta
med atta punkter och Skrépprojektionsyta med sexton punkter.

5. Gor nagot av foljande for att forma om projektionsytan:
« Klicka pa effektnamnet for att visa skrapprojektionsytans punkthandtag p& monitorpanelen och dra i handtagen.

« Andra effektens varde for skrapprojektionsytan pa panelen Anvanda effekter.

. e
Invertera och délja alfakanaler ostapp

Du kan anvanda kommandot Tolka tagning om du vill &ndra hur Premiere Elements ska tolka ett klipps alfakanal i ett projekt.

Obs! Om du vill ignorera eller invertera alfakanalen i en enda instans av klippet anvénder du i stéllet transparenseffekten Alfajustering.
1. Valj ett klipp pa panelen Projektresurser
2. Valj Arkiv > Tolka tagning, ange 6nskade alternativ for alfakanalen och klicka pa OK.
Ignorera alfakanal Ignorerar klippets alfakanal.

Invertera alfakanal Inverterar ljusa och morka omraden i alfakanalen, vilket gér att genomskinliga och ogenomskinliga omraden i klippet
inverteras.
Om det ar svart att se vilka omraden i klippet som &ar genomskinliga kan du tillfalligt lagga till en klar fargprojektionsyta i ett spar under
bilden. (Se Skapa en fargprojektionsyta for en bakgrund.)

Fler hjalpavsnitt

(@) ev-rvo-sn |
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Arbeta med effektférinstallningar

Effektférinstaliningar
Anvéanda en effektforinstéalining
Skapa en effektforinstallning

Hogst upp

Effektforinstallningar

Premiere Elements innehaller flera effektforinstallningar, som &r vanliga forkonfigurerade effekter som du kan anvanda i klipp. Till exempel ger
forinstallningen Tona blatt en ljusbla toning av hela bilden. Férinstéllningar ger vanligtvis bra resultat utan att du behdver andra deras egenskaper.
Nar du har anvant en forinstalining kan du &ndra dess egenskaper. Du kan aven skapa egna forinstallningar.

De inkluderade effektforinstallningarna ar tillgangliga under férinstallningskategorin pa panelen Effekter. Forinstéllningar grupperas i féljande
kategorier:

Avfasade kanter Skapa tjocka eller tunna kanter som liknar fotoramar.
Oskéarpa Skapa oskéarpa av olika grad vid ingangs- och utg&ngspunkterna for ett klipp.
Fargeffekter Skapa toningar med olika farg och intensitet.

Skuggor Skapa fasta eller animerade skuggor. Skuggférinstallningar har suffix, som visar i vilken riktning skuggan kastas eller rér sig. Till
exempel visar NV att skuggan kastas nedat till vanster. For att flytta skuggor laggs ett bindestreck till. Darfor visar NH-NV att skuggan gar fran
nedre hogra till den nedre vanstra. For att skuggorna ska kunna visas korrekt bér du anvanda skuggor i bilder som &r mindre an projektets
bildrutestorlek och se till att bakgrundsbilden inte &r svart.

Vagrata/lodrata bildpanoreringar Skapa animeringar dar hela bilden ror sig at vanster och hoger eller uppat och nedéat nar filmen spelas upp.
Till exempel flyttas bilden fr&n véanster till hoger i en vagréat V-H-panorering.

Vagrata/lodrata bildzoomningar Skapa animerade zoomeffekter.

Mosaik, Solarisera och Virvlar Skapa animerade effekter som minskar i intensitet fran klippets borjan eller 6kar i intensitet nar klippet gar mot
sitt slut.

BiB Skapa bild-i-bildeffekter genom att skala malklippet sa att du kan lagga det 6ver ett klipp i full storlek. Du kan dven anvanda denna effekt pa
flera Klipp for att skapa ett montage.

Obs! Sok efter effekternas namn i hjalpen om du vill veta mer om de effekter som anvands i forinstéllningarna.

Hogst upp

Anvanda en effektférinstalining

Om du anvander en forinstéllning i ett klipp, och forinstallningen innehaller egenskaper som redan anvands i klippet, &ndras klippet enligt féljande:

« Om effektforinstallningen innehaller en fast effekt (Rorelse, Opacitet eller Volym) ersétts de befintliga effektegenskaperna nar du anvander
forinstallningen.

» Om effektforinstallningen innehaller en standardeffekt (ej fast) laggs effekten till langst ned i listan dver effekter.



1. Klicka pa Effekter pa atgardsfalt fér att oppna panelen Anvanda effekter.

2. Expandera forinstaliningskategorin och dra en effektforinstallning till ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller till tidslinjen i expertvyn.

3. Forhandsgranska effekten genom att klicka p& knappen Spela upp p& monitorpanelen.

Hogst upp

Skapa en effektférinstallning

Du kan skapa forinstéliningar med en eller flera effekter. Nar du har skapat en effektforinstalining visas den under kategorin Mina forinstallningar
pa effektpanelen.

1. Markera klippet som innehaller den effekt du vill spara som en férinstalining.

2. Klicka pa Anvanda effekter for att 6ppna panelen Anvanda effekter.

3. Hogerklicka/Ctrl-klicka pa en eller flera effekter och vélj Spara férinstallning.

4. Skriv ett namn for forinstallningen i dialogrutan Spara forinstallning.

5. (Valfritt) Ange en beskrivning for forinstallningen.

6. Valj ndgon av foljande férinstaliningstyper for att ange hur nyckelrutor ska hanteras i Premiere Elements nar du anvander férinstallningen i
ett klipp. Klicka sedan pa OK:

Skala Skalar kallnyckelrutorna proportionellt mot malklippets langd. Med den har atgarden tas alla befintliga nyckelrutor bort fran malklippet.

Forankra vid ingangspunkt Placerar forinstélliningens forsta nyckelruta pd samma avstand frdn malklippets ingdngspunkt som den hade
fran originalklippets ingadngspunkt. Om till exempel den forsta nyckelrutan var en sekund fran ingadngspunkten i kéllklippet nar du sparade
forinstallningen laggs nyckelrutan till en sekund fran ingangspunkten i malklippet, och alla andra nyckelrutor Iaggs till i férhallande till denna
position utan att skalas.

Forankra vid utgdngspunkt Placerar forinstaliningens sista nyckelruta pd samma avstand frdn malklippets utgdngspunkt som den hade
fran originalklippets utgangspunkt. Om till exempel den forsta nyckelrutan var en sekund fran utgangspunkten i kallklippet nar du sparade
forinstallningen, laggs nyckelrutan till en sekund fran utgangspunkten i malklippet, och alla andra nyckelrutor laggs till i forhallande till denna
position utan att skalas.

Adobe rekommenderar ocksa

Twitter™- och Facebook-meddelanden omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/sv_SE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_se

Anvanda och ta bort effekter

Videosjalvstudie

Anvéanda och férhandsgranska effekter
Kopiera och klistra in effekter

Ta bort en effekt

Ta bort alla effekter

Inaktivera en effekt i ett klipp tillfalligt
Visa effekter som anvands i ett klipp

Hogst upp

Videosjalvstudie

Hogst upp

Anvanda och férhandsgranska effekter

Nar du forst anvander en effekt pa ett klipp har den standardvarden och ar aktiv under klippets hela langd. Nar du har tillampat en effekt kan du
andra dess egenskaper pa panelen Anvanda effekter. Du kan fa effekten att borja och sluta vid sarskilda tidpunkter eller andra effektvarden 6ver
tid genom att anvanda nyckelrutor.

Du kan anvanda flera effekter i ett klipp och samma effekt kan anvandas flera ganger med olika instéllningar i ett klipp. Tank pa att ju fler effekter
du lagger till, desto langre tid tar det att aterge den fardiga filmen. Om du tycker att en effekt inte passar i projektet kan du enkelt ta bort den pa
panelen Anvanda effekter.

Anvanda och forhandsgranska en videoeffekt

1. Klicka pa Effekter pa atgardsfalt fér att 6ppna panelen Effekter.

2. Vélj den effekt du vill anvéanda. Sok efter en effekt:
a. Valj en effektkategori i listrutan och markera énskad effekten i kategorin.
b. Skriv namnet pa effekten i sékrutan.
3. Valj ett eller flera klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.
4. Dra effekten till klippet pa tidslinjen i snabbvyn, pa tidslinjen i expertvyn eller till monitorpanelen.

5. Klicka pa uppspelningsknappen pa monitorpanelen om du vill forhandsgranska klippet med effekten.

6. (Valfritt) Anvand panelen Anvanda effekter for att justera instéliningarna for effekten.

Anvanda en ljudeffekt
1. Klicka pa Effekter pa atgardsfalt fér att 6ppna panelen Effekter.

2. Valj den ljudeffekt du vill anvanda. Om du vill soka efter en ljudeffekt valjer du kategorin Ljudeffekter i listrutan. Du kan aven skriva
effektnamnet i sokrutan.



3. Vdlj ett eller flera klipp pa tidslinjen i expertvyn.

Obs! Om du vill markera klipp som inte foljer efter varandra haller du ned Ctrl-/Cmd-tangenten och klickar sedan pa varje klipp. Om du vill
markera klipp som foljer efter varandra klickar du p& panelen Projektresurser och drar sedan markeringsramen runt de markerade klippen.
4. Dra ljudeffekten till klippets ljudspar pa tidslinjen i expertvyn.
5. Om du vill forhandsgranska ljudeffekten dubbelklickar du p& klippet p& panelen Projektresurser och klickar sedan p& uppspelningsknappen i
férhandsgranskningsfonstret.

Obs! Uppspelningskontrollerna for ljud ar bara tillgangliga nar det markerade klippet innehaller ljud.

6. For att justera installningarna expanderar du effekten pa panelen Anvanda effekter och redigerar installningarna efter dina 6nskemal.

ANy etfekte
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Egenskaper for ljudeffekter

Obs! Alla ljudeffekter har ett alternativ som kan anvandas for att inaktivera och aktivera dem enligt de nyckelrutor du anger.

Hoégst upp

Kopiera och klistra in effekter

Du kan kopiera och klistra in en eller flera effekter fran ett klipp (k&llklipp) till ett annat (malklipp) eller kopiera alla effektvarden (inklusive
nyckelrutor for effekter) fran ett klipp till ett annat.

Om effekten innehaller nyckelrutor, visas dessa pa motsvarande positioner fran borjan av malklippet.

Kopiera och klistra in utvalda effekter

1. Markera det klipp pa tidslinjen i expertvyn som innehaller den effekt du vill kopiera.

2. Klicka pa knappen Anvanda effekter for att 6ppna panelen Anvanda effekter.

3. Valj de effekter du vill kopiera. (Skift- eller Ctrl-/Cmd-klicka om du vill markera flera effekter.)

4. Valj Redigera > Kopiera.

5. Markera pa tidslinjen i expertvyn de klipp i vilka du vill klistra in de kopierade effekterna.
Obs! Om du vill vélja klipp som inte kommer efter varandra haller du ned Skift-tangenten och klickar pa varje klipp. Om du vill markera klipp
som foljer efter varandra klickar du pa panelen Projektresurser och drar sedan markeringsramen runt de markerade klippen.

6. Klicka pa panelen Anvanda effekter for att aktivera den.

7. Vélj Redigera > Klistra in.



Du kan ocksd komma at kommandona Redigera > Kopiera och Redigera > Klistra in genom att hogerklicka/Ctrl-klicka.

Kopiera och klistra in alla effekter

1. Markera det Klipp pa tidslinjen i expertvyn som innehaller de effekter du vill kopiera.

2. Vélj Redigera > Kopiera. Alla klippattribut kopieras.

3. Markera pa tidslinjen i expertvyn de klipp i vilka du vill klistra in de kopierade effekterna.

4. Valj Redigera > Klistra in effekter och justeringar. Detta klistrar in det férsta klippets alla attribut i det andra klippet.

Du kan ocksa komma at kommandona Redigera > Kopiera och Redigera > Klistra in attribut genom att hogerklicka/Ctrl-klicka.

Visa nyckelrutor i kopierade effekter

Om malklippet ar kortare an kallklippet, klistras nyckelrutorna in efter klippets utgangspunkt.

» Du visar nyckelrutor genom att markera klippet pa tidslinjen i expertvyn och sedan gora nagot av foljande:

« P& panelen Projektresurser markerar du klippen for vilka du erhéll de kopierade effekterna och avmarkerar Fast vid Klipp.

« Om malklippet har trimmats flyttar du malklippets utgangspunkt till en tidpunkt efter nyckelrutans placering.

Hoégst upp
Ta bort en effekt
1. Valj klippet, vars effekt du vill ta bort, pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.
2. Pa panelen Anvanda effekter markerar du effekten och klickar sedan pa papperskorgen.
Ta bort en effekt fran ett projekt
Hogst upp

Ta bort alla effekter

1. Vvalj klippet, vars effekt du vill ta bort, pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn. Om du vill markera flera klipp haller du ned Skift-
tangenten och klickar pa varje klipp.



2. Hogerklicka/Ctrl-klicka pa ett av de markerade klippen.

3. Vélj Ta bort effekter.

4. Valj ett av foljande alternativ:
o Ljudeffekter
« Videoeffekter

« Alla effekter

Hoégst upp
Inaktivera en effekt i ett klipp tillfalligt

Du kan inaktivera en video- eller ljudeffekt sa att filmen kan forhandsgranskas utan effekten.
1. Valj ett klipp som du vill forhandsgranska pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.
2. Klicka pa Anvanda effekter for att visa panelen Anvanda effekter.

3. Klicka p& égonikonen intill effekten. Om du vill inaktivera eller aktivera alla effekter i ett klipp haller du ned Alt-tangenten samtidigt som du
klickar pa en 6gonikon.

Hogst upp
Visa effekter som anvéands i ett klipp

P& alla klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn tillampas automatiskt de fasta effekterna (Rorelse, Opacitet, Volym och
Balansera). Dessa fasta effekter visas i klippinstansen pa tidslinjen i expertvyn och pa panelen Anvéanda effekter. Alla standardeffekter som du
lagger till i ett klipp visas i den ordning de laggs till.

1. Valj klippet pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.

2. Klicka p& Anvanda effekter for att ppna panelen Anvanda effekter.

Obs! Pa panelen Anvanda effekter visas inga effekter om flera klipp valjs pa tidslinjen i expertvyn.
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Skapa titlar



Skapa och trimma titlar

Lagg till titlar

Lagga over titlar

Skapa en stillbildstitel

Skapa en titel med animerad text
Skapa rullande text eller kryptext
Skapa en titel fran en mall
Anvéanda onlinetitelmallar
Trimma titlar

Lagg till titlar Hogst upp

Gor nagot av foljande for att lagga till text:

 Placera indikatorn for aktuell tid pa punkten i klippet dar du vill l1agga till titeln. Valj Text > Ny text och sedan Fast (standard), Rullande
(standard)eller Kryp (standard).

» Placera indikatorn for aktuell tid pa klippet for att visa den p& monitorpanelen. Dra en titelmall fran titel- och textpanelen och slapp den pa
monitorpanelen.

Hogst upp

Lagga over titlar

Nar du skapar en ny titel visas titeln ovanpa videoklippet pa positionen for indikatorn for aktuell tid. Du kan emellertid vélja att placera den pa ett
tomt omrade pa tidslinjen i expertvyn utan nagon underliggande video. Senare kan du dra titeln bort fran det tomma omradet till ett klipp.

L&agga Over en titel

Nar du skapar en titel pa ett tomt omrade, placerar Adobe Premiere Elements det i sparet Video 1 pa tidslinjen i expertvyn och i titelsparet pa
tidslinjen i snabbvyn.

Obs! : Om du drar ett klipp till en titel pa tidslinjen i snabbvyn, eller om du placerar det pa ett spar ovanfor titeln pa tidslinjen i expertvyn, skymmer
klippet titeln sa att den inte syns pa monitorpanelen. Om du vill visa titeln igen klickar du pa tidslinjen i expertvyn och drar titeln till ett videospar
som ligger 6ver det spar som innehaller klippet.

. . . Hogstu
Skapa en stillbildstitel gerapp
Titelverktygen i Adobe Premiere Elements ar kraftfulla, men anda latta att anvanda. Du kan anvanda alla teckensnitt som ar installerade pa datorn
och skapa bildobjekt med hjalp av formgivningsverktygen. Du kan ocksa anvanda nagon av de mallar, forinstéllda textformat och bilder som ingar.
Titeltext kan l6pa vagratt eller lodratt. Du kan stracka ut, krympa, farglagga och skugga titlar.




Valj vagrat eller lodrat text for titeln

1. Gor nagot av foljande:
+ Om du vill lagga den nya titeln dver ett videoklipp markerar du klippet.

o Om du vill lagga till titeln utan underliggande video markerar du det forsta klippet pa tidslinjen i expertvyn. Vélj Nytt objekt i
panelalternativen pa panelen Projektresurser och vélj sedan Svart video. P4 tidslinjen i expertvyn drar du det nya svarta videoklippet till
filmens borjan.

2. Nar klippet ligger ovanpa eller nar det svarta videoklippet har markerats véljer du Ny post pa panelalternativmenyn och sedan Titel.
Standardtexten placeras i titelredigeringslage pa monitorpanelen i Adobe Premiere Elements.

3. Gor nagot av foljande:
» Om du vill lagga till vagrat text dubbelklickar du pa standardtexten och skriver in ny text.

o Om du vill lagga till lodrat text klickar du p& och haller ned knappen med textverktyget. Valj sedan verktyget for lodrat text. Klicka pa
monitorpanelen och skriv texten.

4. Klicka pa monitorpanelen pa markeringsverktyget och flytta sedan texten efter behov.

Titeln sparas och laggs till pa panelen Projektresurser och till tidslinjen i snabbvyn eller tidslinjen i expertvyn.

Skapa en titel med animerad text rogstupp

Du kan latt anvanda en forinstalld animering till en fast titel. Forinstallda textanimeringar animerar snabbt och enkelt tecknen i titeln s& att de tonas
ut, dyker upp eller flyger in uppifran eller nerifrdn pa skarmen. Med forinstallningen Tona in tecken tonas till exempel varje tecken in separat tills
titeln &r fullstandig. Om du vill forhandsgranska en animering placerar du pekaren p& animeringsfliken pa panelen Justera.

1. Gor nagot av féljande:
« Markera klippet ovanpa pa tidslinjen i snabbvyn. Klicka pa klippet p& monitorpanelen och dubbelklicka sedan pa titeltexten.
» Dubbelklicka pa titelklippet pa tidslinjen i expertvyn.
Panelen Justera andras till att visa textalternativen.

2. Valj en animeringsforinstallining pa fliken Animering pa panelen Justera.
3. Gor nagot av foljande for att anvanda forinstaliningen pa en titel:

o Klicka pd Anvand.
« Dra forinstallningen till monitorpanelen och slapp den ovanpa titeltexten.

Obs! Om du vill ta bort en animering fran en titel markerar du titeltexten och klickar pa knappen Ta bort i det nedre hornet av animeringsfliken pa
aktivitetspanelen.

Hogst u
Skapa rullande text eller kryptext geape
Aven om statiska titlar, grafik och bilder récker for vissa projekt krdaver andra rorliga titlar. Med alternativen fér rullande text och kryptext kan du
omedelbart skapa titlar som ser professionella ut. Titelns langd pa tidslinjen i expertvyn avgor rorelsens hastighet. Ju langre titelklipp, desto
langsammare rorelse.

Rullande titlar flyttar tecken lodratt 6ver skarmen.
Kryptext flyttar tecken vagrétt ver skarmen.

Nyckelrutor ger dig méjlighet att flytta tecken dver en anpassad vag som du skapar genom att stélla in olika positionsnyckelrutor vid flera
tidpunkter.

Obs! Du kan inte lagga till rullande text eller kryptext, eller anvanda nyckelrutor, i en titel som anvander en animeringsforinstalining. En
animeringsforinstallning skriver dver alla installningar for rullande text, kryptext och nyckelrutor.

Anvand alternativen for rullande text/kryptext for att andra en rullande titel till en kryptext eller vice versa, ange kryptextens riktning och stéll in
rorelsens takt.



Alternativ for rullande text/knyptext

Titelkyp
O stillkild
(O Rullande text O Kryp &t hibger
(O Kryptext

Tirnirwg (bildrukor)
[[] Starta ukanfar skdrmen  [] Sluta utanfar skarmen

Inledning  Mjukkin  Mjukkuk  Avslubning
o__Jfe_Jl Jfo |

ok | [ skt |

En rullande titel anvands oftast i medverkandelistor.

Skapa rullande text eller kryptext
1. Gor nagot av féljande:

e Valj Text > Alternativ for rullande text/kryptext > Rullning for att skapa en rullande titel.
« Valj Text > Alternativ for rullande text/kryptext > Kryp for att skapa en krypande titel.

2. Skapa onskade text- och bildobjekt for titeln. Anvand rullningslisten pa monitorpanelen for att visa omraden i titeln som inte far plats pa
skarmen. Nér titeln har lagts till pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn, rullar eller kryper de dolda omradena utanfor in sa att
de visas.

3. Markera Alternativ for rullande text/kryptext i dialogrutan Alternativ for rullande text/kryptext.

4. Ange de alternativ du vill ha och klicka sedan pa OK.
Obs! Du kan bara ange riktning for kryptext. Rullande titlar ror sig alltid frin skarmens nedre kant mot dess dvre.

Stalla in alternativ for rullande text och kryptext
1. Gor nagot av féljande:

« Markera klippet ovanpa pa tidslinjen i snabbvyn. Klicka pa klippet p& monitorpanelen och dubbelklicka sedan pa titeltexten.
» Dubbelklicka pa titelklippet pa tidslinjen i expertvyn. (Bladdra vid behov uppat i videosparen till sparet Video 2.)
Panelen Justera andras till att visa textalternativen.

2. Markera text > Alternativ for rullande text/kryptext och stall in foljande alternativ efter behov. Klicka pd monitorpanelen utanfor rutan om du
vill spara den konverterade titeln.
Typ av titel Anger vilken slags titel du vill ha. Nar du konverterar en rullande eller krypande titel till en statisk titel stracker sig rutorna for
rullande eller krypande text till omraden utanfor skarmen.

Starta utanfér skarmen Anger att rullningen eller krypningen borjar utanfor det synliga omradet och ror sig in p& skarmen.

Sluta utanfér skarmen Anger att den rullande eller krypande titeln fortsatter att rora sig tills alla objekt &r utanfor det synliga omradet.
Inledning Anger det antal bildrutor som spelas upp innan rullningen eller krypningen borjar.

Mjukt in Anger det antal bildrutor som titeln rullar eller kryper med under langsamt tkande hastighet tills den nar uppspelningshastigheten.
Mjukt ut Anger det antal bildrutor som titeln rullar eller kryper med under langsamt minskande hastighet tills den tar slut.

Avslutning Anger det antal bildrutor som spelas upp efter att rullningen eller krypningen &r slut.

Kryp at vanster och Kryp at hoger Ange riktning for kryptexten.

. o Hogst
Skapa en titel frdn en mall gerpp

Vissa mallar innehaller bilder som kan vara anvandbara i dina filmer, till exempel ett nyfott barn eller ett semestertema. Andra innehaller
platshallartext, som du kan ersatta for att skapa egna medverkandelistor till dina filmer. Vissa mallar har genomskinliga bakgrunder (visas som
svarta bakgrunder), vilket innebér att du kan se videon under titen. Andra bakgrunder &r helt ogenomskinliga.

Du kan enkelt andra alla text- och grafikobjekt i mallen genom att markera 6nskat objekt och ta bort eller skriva 6ver det. Du kan aven lagga till
objekt till titeln. Nar du ar klar med &ndringarna sparas en unik version av titeln med projektet, utan att den mall som titeln baseras pa paverkas.
Obs! Om du anvander en ny mall, laggs det nya mallinnehéllet pa det befintliga mallinnehallet.

1. Klicka pa Titlar & text i atgardsfaltet.

2. Bladdra till en mall genom att vélja en mallkategori pa titel- och textpanelen.



Nar du lagger till titelmallar kan du vélja att arbeta pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.
3. Gor du nagot av foljande om du arbetar pa tidslinjen i snabbvyn:

« Dra titelmallen frén titel- och textpanelen till ett av malomradena pa tidslinjen i snabbvyn. Om det finns ett klipp i malomradet flyttas det
till hdger for att ge plats for den nya titeln.

« Vadlj ett klipp pa tidslinjen i snabbvyn och dra mallen fran titel- och textpanelen till monitorpanelen. Den nya titeln placeras ovanpa det
valda klippet.

« Markera klippet pa tidslinjen i snabbvyn, valj den mall som ska anvandas och klicka sedan pa Anvand.
4. Gor nagot av foljande nar du arbetar pa tidslinjen i expertvyn:

« Dra titelmallen fran titel- och textpanelen till en plats pa ett videospar pa tidslinjen i expertvyn.

« Dra indikatorn for aktuell tid till den plats dar du vill ha titeln och dra sedan mallen till monitorpanelen.

» Markera klippet pa tidslinjen i expertvyn, vélj den mall som ska anvandas och klicka sedan pa Anvand.

5. Andra titeln efter behov.

i L -
Anvanda onlinetitelmallar ogst upp

Det finns manga titelmallar tillgangliga online for Adobe Premiere Elements. S& har hamtar och anvander du titelmallar:
1. Hogerklicka/Ctrl-klicka pa titelmallen.
2. Klicka pd Hamta nu for att hamta den valda mallen. Du kan ocksa klicka pa Hamta alla for att hamta alla titelmallar.

3. (Valfritt) Klicka pa knappen Hamta i bakgrunden for att utféra hamtningen i bakgrunden medan du fortsétter att arbeta i Adobe Premiere
Elements.

Nar du drar en titelmall fran titel- och textpanelen till ett klipp, hamtar Adobe Premiere Elements onlineinnehallet for mallen. Sedan anvands det
hamtade innehallet p& mallen. Det bla faltet i det 6vre hogra hornet i innehallet visar att det inte hamtats.

Obs! Det kravs internetatkomst for att kunna hamta onlineinnehall.
. . Hoégst u
Trimma titlar gstupp

Anvand panelen Projektresurser for att timma alla instanser av en titel i en film. Om du vill trimma en individuell instans av en titel véljer du den pa
tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn. Nar du trimmar en instans paverkas langden av titelinstansen pa tidslinjen i expertvyn. Det
paverkar inte langden pa det ursprungliga klippet pa panelen Projektresurser.

Trimma alla instanser av en titel
1. I expertvyn Klickar du pa Projektresurser for att 6ppna panelen Projektresurser.
2. Dubbelklicka pa klippet pa panelen Projektresurser. Titeln dppnas i forhandsgranskningsfonstret.
3. Gor nagot av foljande i forhandsgranskningsfonstret:

« Dra handtaget for Stall in ingdng eller handtaget for Stall in utgang for att trimma titeln.

« Dra indikatorn for aktuell tid till 6nskad plats och klicka p& antingen Stall in ingang eller Stall in utgang for att ange en ny ingang- eller
utgangspunkt.

4. Klicka pa stangningsknappen i forhandsgranskningsfonstret.

Den trimmade titeln sparas pa aktivitetspanelen i Adobe Premiere Elements.

Trimma en enskild titelinstans fran tidslinjen i expertvyn.
1. P4 tidslinjen i expertvyn letar du i ett av videospéren upp den titel som du vill trimma. Du kan behova dra videosparets bladdringsfalt for att
visa titeln.

2. Hall markoren over valfri ande av titeln tills den &ndras till markéren for Trimma (flytta efterfoljande) 3” Dra sedan titelns ande for att trimma
den. Mellanrum tas automatiskt bort. Om du skapade ett svart videoklipp for titeln maste du trimma det ocksa.

Om du vill trimma utan att ta bort mellanrummet Ctrl-drar/Cmd-klickar du pa klippanden i stallet.

Fler hjalpavsnitt
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Redigera och formatera text

Markera en titel for redigering
Radbryta text automatiskt

Stalla in teckensnitt, format och storlek
Ange justering och orientering

Markera en titel for redigering Hogst upp

Innan du kan redigera en titel maste du markera den p& monitorpanelen.
1. Gor nagot av féljande:

« Markera pa tidslinjen i snabbvyn det titelklipp eller det klipp i vilket titeln finns. Klicka pa klippet pa& monitorpanelen for att markera det
och dubbelklicka sedan pa titeltexten for att redigera den.

« Pa tidslinjen i expertvyn kan du behéva anvanda rullningslisten till hoger i tidslinjen for att visa en titel pa det videospar den har lagts till i.

Titelredigeringsverktygen visas och verktyget andras till textverktyget. Panelen Projektresurser dndras och visar textalternativ sa att du kan
ange alternativ for texten i titeln.

2. Gor nagot av foljande p& monitorpanelen:
« Om du vill flytta insattningspunkten klickar du mellan tecknen eller anvander vanster- och hdgerpilarna.

« Om du vill markera ett enda tecken, eller en grupp med pa varandra féljande tecken, drar du frdn den blinkande insattningspunkten for
att markera dem.

« Om du vill formatera en hel text eller ett grafiskt objekt, klickar du for att markera och andrar sedan dess attribut.

Radbryta text automatiskt Hogst upp

1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att ppna den pa monitorpanelen.
2. Gor nagot av foljande:

« Valj Text > Radbyte.
» Hogerklicka/Ctrl-klicka p& monitorpanelen och vélj Radbyte.
3. Klicka p& monitorpanelen och skriv texten.

Texten radbryts automatiskt, och en ny textrad pabdrjas nar markéren nar marginalen for titelsaker yta.

. . . Hoost
Stalla in teckensnitt, format och storlek ostee
Vissa objektegenskaper, till exempel fyliningsféarg och skuggor, & gemensamma for alla objekt som du skapar. Andra egenskaper ar unika for
textobjekt. Du hittar textkontroller sdsom teckensnitt, stil och justering p& panelen Justera. Du kan ocksa hitta textkontroller p& snabbmenyn som
oppnas nar du hogerklickar/Ctrl-klickar i en ruta pa monitorpanelen.



Justeringar w1
_.___ Stil :Animering ‘ Former
Teckensnitt | Adobe Gara.. v Regular
Storlek 150 Firg @
B / U == =

Teckensnittsalternativ pa panelen Justera
A. Teckensnittsalternativ B. Stilalternativ for teckensnitt

Obs! Du kan snabbt anvanda en uppséttning med favoritattribut (farg, skugga med mera) pa ett objekt med hjélp av avsnittet Format p& panelen
Justera.

Ange ett teckensnitt
1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att ppna den pa monitorpanelen.

2. Markera texten pa monitorpanelen och gor nagot av féljande:

« Vailj pa fliken Text pa panelen Justera ett teckensnitt p& menyn Teckensnitt.

Ange en teckenstil
Manga teckensnitt inkluderar inbyggda variationer, sdsom feta, kursiva och smala tecken. Varianterna skiljer sig &t mellan olika teckensnitt.

1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att ppna den pa monitorpanelen.
2. Markera texten pa monitorpanelen.
3. Gor nagot av foljande pa fliken Text pa panelen Justera:

« Valj en stil pa menyn for teckensnittsvarianter.

« Klicka pa en eller flera av ikonerna for teckensnittsstil: Fet, Kursiv eller Understruken.
Obs! Om teckensnittsformaten inte inkluderar feta eller kursiva versioner &r dessa ikoner for teckensnittsformat skuggade. Du kan
stryka under alla teckensnitt.

Andra teckenstorlek
1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att ppna den pa monitorpanelen.

2. Markera texten pa monitorpanelen och gor nagot av féljande:
« Andra storleksvardet pa fliken Text p& panelen Justera.

« Hdogerklicka/Ctrl-klicka pa titeln pa monitorpanelen och valj sedan Storlek pd snabbmenyn.

. . . . Hogst
Ange justering och orientering ostee

Andra justering av stycketext



1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att ppna den pa monitorpanelen.
2. Markera ett stycketextobjekt pa monitorpanelen.
3. Gor nagot av foljande pa fliken Text pa panelen Justera:

e Om du vill justera texten mot rutans vanstra sida klickar du p& Vansterjustera text.
« Klicka pa Centrera text om du vill centrera texten i rutan.

« Om du vill justera texten mot rutans hogra sida klickar du pa Hogerjustera text.

Andra textorientering
1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att 6ppna den pa monitorpanelen.
2. Markera ett textobjekt p& monitorpanelen.

3. Valj antingen Vagrat text eller Lodrat text pa panelen Justera.

Floda om stycketext
1. Markera ett stycketextobjekt pa monitorpanelen.
2. Dra i ndgot av textrutans handtag for att andra dess storlek.

Fler hjalpavsnitt
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Lagga till former och bilder i titlar

Skapa formade objekt for titlar
Lagga till bilder i titlar

Skapa formade objekt for titlar Hogst upp

Du kan anvanda ritverktygen p& monitorpanelen for att skapa olika typer av former, sdsom rektanglar, ellipser och linjer. Nar du har ritat en form
kan du anvanda en stil for den och andra attributen for linje och pensel.

A B C D

| |
Justering r »

Text '] -.Stil ] Anim“ring -
Former: - . . /
Farg. @

e (T R

Formverktyg
A. Rektangel B. Ellips C. Rundad rektangel D. Linje

1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att Gppna den pa monitorpanelen.
2. Valj ett formverktyg pad monitorpanelen.
3. Gor nagot av foljande:

« Skift-dra om du vill bevara formens proportioner.

o Alt-dra om du vill rita frdn formens mitt.

« Skift+Alt-dra om du vill bevara proportionerna och rita fran mitten.

« Dra diagonalt 6ver hdrnpunkterna om du vill vanda formen diagonalt nar du ritar.

« Dra 6ver, uppat eller nedat om du vill vanda formen vagratt eller lodréatt nar du ritar den.

4. Klicka pé ett formatobjekt i avsnittet Format p& panelen Justera for att tillampa ett format pa det.

Lagga till bilder i titlar Hogstupp
Nar du lagger till en bild i en titel kan du lagga till den som ett grafiskt element eller placera den i en ruta som blir en del av texten. Du kan
anvanda bade bitmappar och vektorbaserad grafik i Premiere Elements. Vektorbaserad grafik rastreras till en bitmappsversion pa monitorpanelen.
Infogade bilder visas som standard i originalstorlek. Nar du val har infogat bilden i en titel kan du &ndra dess egenskaper (exempelvis skala) precis
som for andra objekt.

Obs! Till skillnad frén text- och grafikobjekt baddas bilder som du lagger till i titlar inte in i titlarna. | stéllet refererar bilden till kallbildsfilen pa
samma séatt som objekt i projektvyn p& panelen Projektresurser refererar till kallfiler for ljud och video.



Placera en bild i en titel
1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att ppna den pa monitorpanelen.

2. Gor nagot av foljande p& monitorpanelen:
« Hogerklicka/Ctrl-klicka p& monitorpanelen och valj Bild > Lagg till bild.
« Valj Text > Bild > Lagg till bild.
Bilden importeras till Premiere Elements i sin originalstorlek.

3. Dra bilden till 6nskad plats pd monitorpanelen. Om det behdvs kan du justera storlek, opacitet, rotation och skala.
Obs! Bilder som hamtas in med en digital stillbildskamera brukar vara betydligt stérre &n skarmstorleken for videoprojekt. Om du vill &ndra
storlek pa en bild utan att forvranga den Skift-drar du bildens hérnhandtag eller anvander kommandot Text > Omforma > Skala.

Placera en bild i en textruta
Nar du infogar en bild i en textruta flodar bilden med texten pd samma satt som ett tecken. Bilden kan ha samma attribut som andra tecken, t.ex
linjer.

1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att ppna den pa monitorpanelen.

2. Klicka antingen p& Vagrat text eller pa Lodrat text p& panelen Justera.

3. Klicka for att skapa en textruta dar du vill infoga bilden p& monitorpanelen.

4, Gor nagot av foljande:

« Hogerklicka/Ctrl-klicka p& monitorpanelen och vélj Bild > Infoga bild i text.
« Valj Text > Bild > Infoga bild i text.

5. Markera en bild och klicka sedan p& Oppna.

Aterstélla en bild till dess originalstorlek eller -proportioner
1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att ppna den pa monitorpanelen.
2. Markera bilden och gor nagot av féljande:

« Vilj Text > Bild > Aterstéll bildstorlek.
« Valj Text > Bild > Aterstéll bildens proportioner.
Obs! Om du vill anvanda en bild eller rérlig video enbart som bakgrund lagger du titeln éver ett klipp med bilden eller videon.

Fler hjalpavsnitt
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Ordna objekt i titlar

Andra ordning pa objekt
Centrera objekt

Justera och férdela objekt
Omforma objekt

Andra ordning pa objekt Hogst upp

Nar du skapar objekt som &verlappar varandra kan du styra den ordning de ligger i med kommandot Ordna.

1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att ppna den pa monitorpanelen.
2. Markera det objekt som du vill flytta.
3. Gor nagot av foljande:

« Hdogerklicka/Ctrl-klicka pa objektet och valj Ordna.
e Valj Text > Ordna.

4, Valj nagot av foljande:
Lagg overst Lagger objektet dverst i ordningen.

Lagg over Byter plats pa objektet och objektet direkt framfor detta.
Lagg underst Lagger objektet underst i ordningen.

Lagg under Byter plats pa objektet och objektet direkt bakom detta.

Obs! Om texten eller formerna ligger tatt intill varandra kan det vara svart att markera ett objekt i gruppen. Du kan anvanda kommandot
Text > Markera, eller hogerklicka/Ctrl-klicka och vélja Markera, for att enkelt ga mellan de olika elementen och komma till det 6nskade
objektet.

Centrera objekt Hogstupp
1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att ppna den pa monitorpanelen.
2. Markera ett eller flera objekt och gér sedan nagot av foljande pa panelen Justera:
o Om du vill centrera objektet lodratt klickar du p& knappen Centrera lodratt.
« Om du vill centrera objektet vagratt klickar du pa knappen Centrera vagratt.
Hogst upp

Justera och fordela objekt

Anvand kommandona Justera och Fordela for att justera eller fordela markerade objekt jamnt i en titel p& monitorpanelen. Du kan justera och
fordela objekt (textrutor, former eller badadera) langs den lodréta eller vagrata axeln. Om du valjer vagrat justering justeras de markerade objekten
langs kanten pa den vagrata axel som ar narmast den kant du markerar. Om du véljer lodrét justering justeras de markerade objekten langs
kanten pa den lodrata axel som &ar narmast den kant du markerar.

Nar du justerar och férdelar markerade objekt bor du tanka pa féljande:

« Ett justeringsalternativ justerar de markerade objekten efter det objekt som ligger ndrmast den nya justeringen. Vid hogerjustering justeras till
exempel alla markerade objekt efter det objekt som finns langst till hoger.

« Ett fordelningsalternativ fordelar de markerade objekten jamnt mellan de tva yttersta objekten. Vid lodrat férdelning fordelas till exempel de
markerade objekten mellan det objekt som finns langst upp och det som finns langst ned.

« Nar du fordelar objekt med olika storlekar kan det hénda att utrymmet mellan dem blir olika stort. Om du till exempel distribuerar objekt
utifrdn mitten skapas ett jamnt avstand mellan mittpunkterna. Emellertid kommer objekt med olika storlek att utokas olika mycket i
mellanrummen mellan objekten. Om du vill skapa enhetliga mellanrum mellan markerade objekt ska du anvanda alternativet Jamnt vagrétt
radavstand eller Jamnt lodratt radavstand.

Justera objekt
1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att ppna den pa monitorpanelen.
2. Skift-klicka pa tva eller fler objekt pa& monitorpanelen eller dra en markeringsram runt dem.



3. Gor nagot av foljande:
» Hogerklicka/Ctrl-klicka p& nagot av de markerade objekten och vélj Justera objekt.
« Valj Text > Justera objekt.

4. Valj dnskad typ av justering.

Fordela objekt
1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att ppna den pa monitorpanelen.
2. Skift-klicka pa tre eller fler objekt pa monitorpanelen eller dra en markeringsram runt dem.
3. Gor nagot av foljande:

» Hogerklicka/Ctrl-klicka pa nagot av de markerade objekten och valj Fordela objekt.
« Valj Text > Fordela objekt.

4. Valj énskad typ av fordelning.

Omforma objekt Hogst upp

Du kan justera ett objekts placering, rotation, skala och opacitet som du 6nskar. Dessa attribut kallas tillsammans fér omformningsegenskaper. Om
du vill omforma ett objekt kan du dra det p& monitorpanelen eller vélja ett kommando p& menyn Text.

Andra opaciteten for ett objekt
1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att 6ppna den pa monitorpanelen.

2. Markera ett objekt p& monitorpanelen.
3. Gor nagot av foljande:

« Hdogerklicka/Ctrl-klicka pa objektet och valj Omforma > Opacitet.
e Valj Text > Omforma > Opacitet.

4. Ange ett nytt varde for Opacitet och klicka pa OK.
Obs! Instéallningen for opacitet justerar objektens opacitet inuti titeln. Du kan, genom att anvanda effekter, stélla in den 6vergripande
opaciteten for hela titeln pa tidslinjen i expertvyn p& samma sétt som for ett videoklipp.

Flytta objekt
1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att 6ppna den pa monitorpanelen.

2. Markera ett eller flera objekt pad monitorpanelen.
3. Gor nagot av foljande:

« Dra det markerade objektet (eller objekten) till en ny position.
o Valj Text > Omforma > Position. Ange nya varden for x- och y-position och klicka pa OK.

» Hogerklicka/Ctrl-klicka p& nagot av de markerade objekten och véalj Omforma > Position. Ange nya vérden for x- och y-position och
klicka pa OK.

Obs! Vardena for x- och y-position motsvarar ett koordinatsystem, dar det 6vre vanstra hornet i titeln har positionen 0, 0. Nar du anger
varden for x och y placerar Premiere Elements mittpunkten for det markerade objektets markeringsram vid den punkten.

Skala objekt
1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att ppna den pa monitorpanelen.
2. Markera ett eller flera objekt pd monitorpanelen.
3. Gor nagot av foljande:

o Om du vill skala bredden drar du det vanstra eller hégra handtaget pa objektets markeringsram.

o Om du vill skala hojden drar du det 6vre eller nedre handtaget pa objektets markeringsram.

o Om du vill begransa objektets proportioner haller du ned Skift nar du drar hérnen och i markeringsramens handtag.
e Om du vill skala och bevara proportionerna haller du ned Skift nar du drar i objektets horn.

e Om du vill skala frdn mitten Alt-drar du i objektets horn.

« Om du vill ange skalningsvarden som procenttal valjer du Text > Omforma > Skala eller hdgerklickar/Ctrl-klickar p& objektet och valjer
Omforma > Skala. Ange 6nskade varden och klicka pa OK.

Obs! Om du drar handtagen pa ett objekts markeringsram, och det objektet har skapats med nagot av verktygen for text eller lodréat text,
andras dess teckenstorlek.
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Lagga till farger och skuggor till titlar

Anvanda farg pa titelobjekt
Skapa skuggor

Anvanda farg pa titelobjekt Hoostupe

| dialogrutan Fargegenskaper kan du ange farg for alla objekt eller objektgrupper, som du skapar pd monitorpanelen. Dialogrutan Fargegenskaper
innehaller kontroller for att stélla in farg, linje, fylining och skugga fér ett objekt. Menyn Overtoning innehéller alternativ fér hur en fylinings- eller

linjefarg anvands. Beroende pa vilken typ av 6vertoning du valjer kan ytterligare fargsteg visas sa att du kan vélja olika farger for olika delar av
Overtoningen.



= : =
Fargegenskaper
A
B —
- Fylining | v]
Linjewvikk 1
Overtoning
€ Heltdckande
v Linjar dvertoning
Invertera . Radiell dvertoning

4-fargsovertoning

ImiETe Avfasning

Eliminera
Vinkel:y  Spokbild
Mjukhet: |
OK Avbryt

Dialogrutan Fargegenskaper
A. Fargvéljaren B. Fargspektrum C. Stegkontroll fér vertoning

Du kan spara en kombination av fargegenskaper som ett format. Format visas som miniatyrer pa formatfliken pa panelen Justera. Du kan klicka pa
dem for att anvanda dem for objekt. Med hjalp av format ar det lattare att skapa konsekvent utformade titlar i ett projekt.

Stallain fyliningen
Du kan anvanda dialogrutan Fargegenskaper for att ange ett objekts fylining. Ett objekts fyliningsegenskap definierar omradet inom konturerna for
objektet. Egenskapen definierar utrymmet i ett grafiskt objekt eller inom konturen for varje tecken i ett textobjekt.



Obs! Rutan Fyllning i dialogrutan Fargegenskaper aktiveras bara om du for objektet har anvant ett forinstallt format pa fliken Format pa panelen
Justera. Dessa format innehaller fyllningar och linjer som du kan redigera.
1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att ppna den pa monitorpanelen.

2. Vdlj ett objekt som innehaller en fylining. (Klicka vid behov pa ett format pa fliken Format pa panelen Justera for att anvanda det for
objektet.)
Obs! Alla forinstallda format i Format innehaller en fyllning, utom formatet i det Gvre vénstra hornet av panelen.

3. Klicka pa knappen Fargegenskaper pa fliken Text pa panelen Justera.

4. Markera rutan Fyllining i dialogrutan Férgegenskaper.

5. Valj en 6vertoningstyp for fyliningen pa menyn Overtoning.
Obs! Kontrollerna for fargsteg visas om du valjer Linjar évertoning, Radiell 6vertoning eller 4-fargsévertoning. Du kan klicka pa varje steg
och vélja en separat féarg for varje.

6. Gor nagot av foljande for att ange en farg:
« Klicka pa rutan for Ingen farg om du vill att fyliningen ska vara genomskinlig.
« Klicka pa den vita rutan for att stélla in fargen till 100 % vit.
« Klicka pa den svarta rutan om du vill stalla in fargen till 100 % svart.

e Om du vill ange en nyans klickar du pa den farg du vill ha i det rektangulara fargspektrumet och anger sedan exakt farg genom att klicka
pa fargvaljaren ovanfor spektrumet.

« Om du vill ange farg direkt med numeriska varden anger du vardena for R, G och B genom att dra dem eller genom att klicka och skriva
in vardena.

Stallain linjetyp
Anvand dialogrutan Fargegenskaper for att ange ett objekts linjetyp eller kontur om du har anvant en stil som innehaller en linjetyp.
Obs! Rutan Linje i dialogrutan Fargegenskaper aktiveras bara om du for objektet har anvant ett forinstallt format pa fliken Format pa panelen
Justera.
1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att 6ppna den pa monitorpanelen.

2. Valj ett objekt som innehaller en linje. (Klicka vid behov pa ett format pa panelen Justera.)
Obs! Alla forinstallda format pa panelen Format innehaller en linje, utom formatet i det 6vre vanstra hérnet av panelen.

. Klicka pa knappen Fargegenskaper pa panelen Justera eller hogerklicka/Ctrl-klicka pa objektet och valj Fargegenskaper.
. Markera rutan Linje.

. Vélj énskad linje p& menyn Linje. (Inte alla linjer har flera linjealternativ.)

. Ange linjens tjocklek i pixlar vid Linjevikt.

~N o 0o A~ W

. Vélj en 6vertoningstyp for fyllningen pa menyn Overtoning.
Obs! Kontrollerna for fargsteg visas om du valjer Linjar 6vertoning, Radiell vertoning eller 4-fargsévertoning. Du kan klicka pa varje steg
och vélja en separat farg for varje.

8. Gor nagot av foljande for att ange en farg:
« Klicka pa rutan Ingen farg 1#"| om du vill att linjen ska vara genomskinlig.
« Klicka pa den vita rutan for att stalla in fargen till 100 % vit.
« Klicka pa den svarta rutan om du vill stélla in fargen till 200 % svart.

e Om du vill ange en nyans klickar du pa den farg du vill ha i det rektangulara fargspektrumet och anger sedan exakt farg genom att klicka
pa fargvaljaren ovanfor spektrumet.

* Om du vill ange farg direkt med numeriska varden anger du vardena for R, G och B genom att dra dem eller genom att klicka och skriva
in vardena.

Overtoningstyper
Du kommer at dvertoningstyper genom att valja ett titelobjekt pa monitorpanelen och sedan klicka pa knappen Fargegenskaper pa panelen
Justera.

Heltdckande Skapar en fyllning med en enhetlig farg.

Linjar 6évertoning, Radiell 6vertoning Med Linjar 6vertoning skapas en fylining med linjar évertoning och tva farger. Med Radiell évertoning
skapas en fyllning med cirkelformad évertoning och tva farger.

Den inledande och avslutande évertoningsfargen visas i vanster respektive hoger ruta eller fargsteg. Markera ett fargsteg innan du valjer dess
farg. Dra fargstegen for att justera dvergangen mellan fargerna sa att den blir jamn.

Alternativet Vinkel (endast tillgangligt for Linjar évertoning) anger évertoningens vinkel. Med alternativet Invertera inverteras fargstegen. Med
alternativet Upprepa (endast tillgangligt for radiell 6vertoning) anges antalet ganger som évertoningsmonstret upprepas.

4-fargsovertoning Skapar en overtoning med fyra farger, dar en farg stralar ut fran vart och ett av objektets horn.



Fyra fargsteg anger de farger som utgdr frAn vart och ett av objektets horn. Markera ett fargsteg innan du véljer dess farg.

Avfasning Lagger till en avfasad kant i bakgrunden. Fargen pa objektet och avfasningen visas i den vanstra resp. hogra fargrutan. Markera den
ruta som du vill &ndra innan du anger dess farg. Med alternativet Balans anger du det procenttal av avfasningen som skuggfargen ska uppta.

Eliminera Skapar en genomskinlig fyllning utan ndgon skugga. Om objektet innehaller en linje kan den vara synlig.
Spokbild Skapar en genomskinlig fylining med en skugga. Ange alternativ for skugga i dialogrutan Fargegenskaper.
Eliminera och Spokbild fungerar bast med objekt som har skuggor och linjer.

Hogst upp

Skapa skuggor

Du kan lagga till en skugga i alla objekt som du skapar pa monitorpanelen. Med skuggor kan objektet fa ett tredimensionellt utseende och det
sticker ut mer fran bakgrundshbilden. Om du till exempel lagger till skugga i text blir den mer lattlast nar den laggs ovanpa en komplex
bakgrundsbild.

1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att ppna den pa monitorpanelen.
2. Markera ett objekt och klicka sedan pa knappen Fargegenskaper pa panelen Justera.

3. Valj Skugga i dialogrutan Fargegenskaper.
4

. Ange nagot av foljande:
Vinkel Anger skuggans vinkel i forhallande till objektet.

Avstand Anger det antal pixlar med vilket skuggan ska stracka sig fran objektet.
Mjukhet Anger hur suddig eller skarp skuggan ska vara.

Fler hjalpavsnitt
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Lagga till en video i titeln

Den guidade redigeringen Lagga till video i en titel visar hur du lagger till en video i en titel och ger den ett distinkt och intressant utseende. Den
héar guidade redigeringen ar bara tillgénglig i expertvyn.

1. Klicka pa Expert och sedan pa Guidad. Valj Lagga till video i en titel i listan 6ver guidade redigeringar.

euive _soovo (ST METEETON

GUIDADE REDIGERINGAR: Gdra béttre filmer, steg far steg.

ey

Wil du dgga tl en berattarrist | Bmen? I den har guidade redgenngen e du lra
g st o behwiver veta om hur du gir il vagal

Skapa en bild-i-bild H

Med Adobe Premiere Elements kan du placera en bdd eler en video ovanpd
en bakgundsvideo, Den har funkbonen kalas Bid--bid,

1 den hér Svringen kommer du att Boga ett vidsckliop ovarpden
bakgrundsvickss,

Animera bilder snabbt
1 Adobe Fremiere Elements kan du enkell animera et bidelement dver
Mideon.

Lagga till video i en titel =

Lir o hur o I5g0er 1 en vicdeo | en tited for att 0 dén ett konstraagt
LISSande,

Valj den guidade redigeringen

2. Klicka pa Lagg till media for att importera Klipp.

3. Vaélj en mediekalla. Valj till exempel Filer och mappar om videoklippen finns pa datorns harddisk.

Lagg till media ~ Iprujelmvmv

Elarnents:
E Inportera videofle och foton frin Bements Orgarizer
oeram alt Gra ook sRa0ea

- Filer och mappar
Import ara videchler, hoton ach Hodfiler Frin dsbormns
iy ik

Foton frén kameror elier enheter

Hamita Fobor frSn ansutrus digitaliames or , telefones eler
bt Itsar bt ne

@ Videofilmer frin Flip eller kamearcr
'- irita viden fr n PLIF- sllar A0CHE: Esmeror eler andra
mreessnheter

‘Wishbkarnera elier WDM-erhat
0 Hiwita vida Fr n oo webbhamers o
i WDNHhosgakbel anhet

Irport era video friin en snshuten dvd-JavCHD-video

i- Dvid-videokamera aller po dvd-erhet
kavera eler frln datorns dvd-enhet

Valj en mediekalla

4. Markera de filer och mappar som du vill importera och klicka pa Oppna (Win) eller Importera (Mac). Hall ned kommandotangenten eller
anvand Skift for att markera flera filer.

5. Alla klipp som du importerar sparas i Projektresurser. Dra och slapp dessa pa spéret Video 1 pa tidslinjen.



Lagq till media = | Projektresurser =
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Dra videoklippet till sparet Video 1

6. Lagg till ett svart videoklipp i tidslinjen. Klicka pa Projektresurser > Panelalternativ > Nytt objekt > Svart video.

T W 2] 75 [ Lsonathen svarde
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Lagga till en svart video

7. Dra den svarta videon och slapp den pa sparet Video 2 for att placera den direkt ovanfor klippet pa sparet Video 1.

Expandera tidslinjen om sparet Video 2 inte syns.

2

a

100002705,

L&gg till den svart videon i sparet ovanfor videoklippet

8. Utbka langden pa den svarta videon, sa att den varar i minst tio sekunder for att effekten ska synas.

9. Klicka pa Titlar och text i atgardsfaltet. Dra och slapp en titel fran listan pa sparet Video 3. Anvand standardtiteln for basta resultat.

Dra an titel Gl tidslinfen eller bikd

Allmant = b
s
Standatdted Fulands [itandaid] Ky (imsdird)

Alvarium

Tm.arabext.l fx pfekter - [J tud - B Grafic

Valj en titel



10. Utoka langden pa titeln (videospar 3) sa att den matchar langden pa den svarta videon (videospar 2). Klicka pa Nasta nar du har justerat
langden.

11. Dubbelklicka pa titeln p& monitorpanelen och ange titeln.
12. Du kan andra teckensnitt och teckenstorlek pa fliken Justera > Justeringar.

Anvand pillaget pa fliken Justera for att flytta titeln till dnskad plats.

Justeringar <
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Justera teckensnitt och placering for titeln

13. Klicka pa Effekter i atgardsfaltet.

14. Valj effekten Transparens for sparprojektionsyta i kategorin Transparens. Dra och slapp effekten pa den svarta videon (videospar 2) i
tidslinjen.

ikt s kipp
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r—
ﬁ
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. _Tianspen
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Transparens for sparprojektionsyta

15. Gor foljande i Transparens for sparprojektionsyta i Anvanda effekter:
a. Valj Video 3 i listrutan Projektionsyta.

b. Valj alternativet Invertera.

w  Transparens for splprojekbonsyta @ OF

Frojsitinmyte [ Iogen =

Sammangutt amadninge | ANaTbep.w |

[nverters

Alternativ for Transparens for sparprojektionsyta

16. Du kan lagga till videon i olika former pa justeringspanelen for titlar.

17. Klicka p& knappen Spela upp i kallmonitorn for att visa den anvanda guidade redigeringen. Klicka pa Aterge for att férbattra kvaliteten.



Videon visas inuti titeln

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av villkoren i Creative Commons-licensen.
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Anvanda format pa text och bilder

Om format

Skapa ett format

Anvanda ett format pa ett objekt

Ta bort, kopiera, byta namn pa eller ange ett format

Hogst
Om format gstupp

Premiere Elements innehaller ett antal format for titlar, som du kan anvanda pa text, grafik eller bada. Var och en av dessa innehaller forinstallda
varden for attribut sdsom teckensnitt, linje, farg och skugga.

Ett standardformat anvands pa alla bilder och textblock som du skapar. Du kan andra det har formatet genom att vélja ndgot av de angivna
formaten eller genom att &ndra standardformatet.

Du kan spara en kombination av farg- och teckensnittsegenskaper som ett format, som du sedan kan anvanda pa valfri text och valfria
formelement i titeln. Du kan spara ett obegransat antal format. Miniatyrbilder av formaten visas pa fliken Format pa panelen Justera nar
monitorpanelen ar i titelredigeringslage. Anpassade format visas bland de férdefinierade, s& du snabbt kan vélja onskat format oavsett projekt. Du
kan andra formatminiatyrbilden fran Aa till vilka tva tecken som helst i instéllningarna for formatprov (Redigera > Instéllningar > Titlar/Adobe
Premiere Elements 11 > Installningar > Titlar).

Skapa ett format Hogst upp

1. Om det behdvs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att Gppna den pa monitorpanelen.
2. Markera ett objekt som har de egenskaper du vill spara som ett format.
3. | formatfliken pa panelen Justera hogerklickar du pa objektet och véljer sedan Spara format.

4. Skriv in ett namn for formatet och klicka pa OK. Ett prov som visar det nya formatet visas pa fliken Format.
Obs! Format visas alltid med ett teckensnitt, &ven om det objekt som formatet grundar sig pa ar ett formobjekt.

Anvanda ett format pa ett objekt Hogstupp

1. Om det behovs dubbelklickar du pa titeln pa tidslinjen i expertvyn for att 6ppna den pa monitorpanelen.
2. Markera pa monitorpanelen det objekt som formatet ska anvandas pa.
3. Klicka pa den formatruta som du vill anvanda pa fliken Format pa panelen Justera.

Ta bort, kopiera, byta namn pé eller ange ett format Hogstupp

Format visas pa formatfliken pa panelen Justera. Du kan anvanda vilket som helst av de inkluderade formaten eller skapa ett eget.

1. Valj en titel.
2. GOr nagot av foljande pa formatfliken pa panelen Justera:

e Om du vill ta bort ett format hogerklickar/Ctrl-klickar du pa det och valjer Ta bort format.

o Om du vill duplicera ett format hogerklickar/Ctrl-klickar du pa det och véljer Duplicera format. En kopia av det valda formatet visas i
formatfliken.

e Om du vill byta namn pa ett format hogerklickar/Ctrl-klickar du pa det och valjer Byt namn pa format. Skriv in ett nytt namn i dialogrutan
Byt namn pa format och klicka pad OK. P& romanska sprak kortas namn som &r langre &n 32 tecken av.

o Om du vill ange ett standardformat hogerklickar/Ctrl-klickar du pa 6nskat format och valjer Ange format som standard. Miniatyrbilden for
standardformatet omges av en vit ram, och blir det format som anvands automatiskt nar du skapar en ny titel.
Obs! Det format som du valde senast fortsatter att vara aktivt tills du véljer ett nytt format eller skapar en ny titel. Standardformatet
anvands néar du skapar en ny titel.

(@) ov-ric-57 |

Juridiska meddelanden | Onlinesekretesspolicy


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//sv_SE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_se




Utforma titlar for tv

Forhandsgranska titlar pa en tv
Anvanda marginaler for rérelseséakra och titelsékra ytor

.. . o Hogst
Forhandsgranska titlar pa en tv ostupp
Om den avsedda publiken kommer att titta pa den fardiga filmen pa tv forhandsgranskar du filmen pa en tv nar du arbetar. P& grund av
skillnaderna i hur datorer och tv-apparater visar bilder kan element som visas korrekt pa en dator visas felaktigt pa en tv. Ytterkanterna pa bilden
kan vara beskurna, fargerna kan aterges fel och vagrata detaljer kan flimra. Men om du bara ar medveten om problemet ar det enkelt att korrigera
det.

Anvanda marginaler for rorelsesakra och titelsakra ytor ostapp
Marginalerna for rorelsesdkra och titelsékra ytor pd monitorpanelen anger sékra omraden for titeln (dar den sakert syns). Dessa marginaler visas
som standard nar monitorpanelen ar i titelredigeringslage.

Sakra omraden ar praktiska nar du redigerar for sandning och videoband. De flesta tv-apparater for konsumentmarknaden anvander en process
som kallas dverskanning, vilket klipper av en del av bildens ytterkanter sa att bildens mitt kan férstoras. Mangden 6verskanning ar inte samma pa
alla tv-apparater. Du bor darfor hélla texten innanfoér marginalerna for den titelsékra ytan, och alla andra viktiga element innanfér marginalerna for
rorelsesakra ytor, sa att du kan vara saker pa att allt far plats pa den yta som de flesta tv-apparater visar.

Obs! Om du skapar innehall fér webben eller cd-skivor ar marginaler for rorelsesakra och titelsékra ytor inte relevant, eftersom hela bilden visas i
dessa medier.

Markera

Sxsll in aricor for tidslinje »
G4 till markor for tidslinje »
Radera markér for tidzlinje »

Uppspelningsivalitet L3
Farstoring 13
v Marginaler for sikra ytor k

Uppspelningsinstallningar ...

Marginaler for rorelsesakra och titelsékra ytor
A. Marginal for titelsdker yta B. Marginal for rorelseséaker yta

Visa eller dolja marginaler for sékra ytor
+ Gor nagot av foljande nar du lagger till text eller redigerar en titel:

« Hdogerklicka/Ctrl-klicka p& monitorpanelen och vélj Visa > Marginal for titelsaker yta > Marginal for rorelsesaker yta eller Textbaslinjer.
« Valj Text > Visa > Marginal for titelsaker yta, Marginal for rorelsesaker yta eller Textbaslinjer.

En marginal visas om det visas en bock bredvid dess namn pa menyn.

Andra storlek pa sékra marginaler
Du kan &andra storlek pa den titelsakra ytan, den rérelsesékra ytan eller badadera (t.ex. om du behova anpassa dem for visningar med mindre
overskanning).

1. Valj Redigera > Projektinstallningar > Allmant.
Dialogrutan Projektinstéliningar 6ppnas.
2. Ange nya vagrata eller lodrata procentuella varden for Titelsaker yta, Rorelseséker yta eller badadera i delen Video. Klicka pa OK.

Fler hjalpavsnitt
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Exportera och importera titlar

Exportera en titelfil
Importera en titelfil

Exportera en titelfil Hogst upp

Du kan exportera en titel fran Premiere Elements till en fil och sedan anvanda den i ett annat Premiere Elements-projekt.

1. Klicka i expertvyn pa Projektresurser for att oppna panelen Projektresurser.

N

Valj titeln som du vill exportera som en separat fil.

w

Valj Arkiv > Exportera > Titel.

»

Ange namn och plats for den sparade titelfilen och klicka pa Spara.

. . Hogstu
Importera en titelfil amraep

Du kan importera en titel till ett projekt som har exporterats fran ett annat Premiere Elements-projekt.

1. Klicka i expertvyn pa Projektresurser for att 6ppna panelen Projektresurser.
2. Hogerklicka/Ctrl-klicka pa panelen Projektresurser och vélj sedan Hamta media fran > Filer och mappar.
3. Leta reda pa och vélj en titel och klicka sedan pa Oppna.

Fler hjalpavsnitt

[3) v-rvo-s7 |
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Lagga till berattarrdst i filmen — guidad redigering

Videomaterial eller bilder i ett videoklipp férmedlar en beréttelse eller en idé. Men att lagga till en berattarrost ger klippet en personlig pragel eller
understryker viktiga delar i den beréttelse som klippet formedlar. En rést som beskriver ett visst avsnitt av videon drar in tittaren i berattelsen.
Darfor har berattarroster en kraftfull effekt, sarskilt for dokumentéarer och biografier. Det &r nu &nnu enklare att 1&gga till berattarroster i videoklipp i
Adobe Premiere Elements tack vare guidade redigeringar.

Den hér guidade redigeringen ar en sjalvstudie i hur du lagger till en berattarrost i ett videoklipp. Fo6lj stegen nedan nar du vill lagga till en
berattarrost i videoklipp med denna guidade redigering:

1. Den héar guidade redigeringen ar en genomgang av hur du lagger till en berattarrost i videoklipp.

Klicka pa Bakat eller Nasta nar du vill g& framat eller bakat bland stegen for guidad redigering.

| Ligg till berttarrdst i filmen

ill cha Eirgen il s e dStasrn Gt i fimuen T | e Fulet uciacie redipes mgen e S Liea di
B0 chus DuhCovet vets oen gl 0l waga!

Lagga till berattarrost — guidad redigering

2. Klicka pa Lagg till media for att importera videoklippet som du vill lagga till musikspar i. Hoppa over det om videon redan finns pa tidslinjen.
3. Valj alternativet for att importera media.

4. Valj Guidad > Lagga till berattarrdst i filmen

5. Anslut en mikrofon (indatakalla) for att lagga till en beréattarrost i filmen och klicka pa Nasta.

6. Valj Standardenhet.

Klicka pa ASIO-instéllningar i delen Ljudenhet i instéllningarna. Valj fliken for indata och vélj indataenhet.

7. Flytta indikatorn for aktuell tid till den punkt dar du vill att berattarrésten ska borja for att lagga till en berattarrést i filmen. Oppna panelen
Verktyg fran atgardsfaltet. Valj Beréattarrost.

8. Klicka pa Spela in for att starta inspelningen. Justera mikrofonens kénslighet genom att flytta pa skjutreglaget. Klicka pa Stoppa for att
stoppa inspelningen. Klicka pa Klar nar du &r klar med att lagga till en berattarrost.

Twitter™- och Facebook-meddelanden omfattas inte av Creative Commons villkor.
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Mixa ljud

Vissa lankar pa den har sidan kanske bara innehaller text pa engelska.



Anvéanda ljudspar

Videosjalvstudie

Lagga till ett ljudspar
Forhandsgranska ett ljudspar
Skapa taktmarkorer for ett ljudspar
Skapa SmartSound-spar

Videosjalvstudie

Lagga till ett ljudspar

Hogst upp

Hogst upp

For att komplettera de ljud som redan finns inbaddade i videoklipp och de berattarrdster du spelar in kan du lagga till ytterligare ljudklipp i
Ljudsparet, som visas pa tidslinjen i snabbvyn och pa tidslinjen i expertvyn. Ibland kan du behéva rulla nedat i ljuddelen pa tidslinjen i expertvyn
for att se ljudsparet. Dessa klipp innehaller vanligtvis bakgrundsmusik eller inspelningar med miljoljud.

1.

Léagg till dnskade ljudfiler i projektet efter behov.
Viktigt! Anvand bara filer som du har copyright-innehavarens tillstand att anvanda eller filer som du sjalv ar copyright-innehavare till.

2. Klicka pa Musik pa atgardsfaltet for att ppna musikpanelen.

3. Dra ett ljudklipp frdn musikpanelen till ljudsparet pa tidslinjen i snabbvyn eller i expertvyn dar du vill att ljudklippet ska borja.

Forhandsgranska ett ljudspar

Du kan ocksa dra ljudklipp till tidslinjen i expertvyn via panelen Projektresurser.

Lagger till ett ljudklipp till ljudsparet pa tidslinjen i expertvyn

Hogst upp

Du kan forhandsgranska ett ljudspar for att kontrollera att det passar den video som du vill anvanda det i.

1.

Skapa taktmarkorer for ett ljudspar

Markera ett ljudklipp i ljudspéret pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn. (Du kan behdva rulla nedat bland de olika sparen for
att se det aktuella ljudsparet.)

Gor nagot av foljande:
« Klicka pa uppspelningsknappen p& monitorpanelen.
o Tryck pa blankstegstangenten.

Ljudsparets ljudklipp férhandsgranskas i Premiere Elements tillsammans med alla ljud- och videoklipp ovanfér det pa tidslinjen i snabbvyn
eller pa tidslinjen i expertvyn.

Om du vill avbryta forhandsgranskningen gor du nagot av foljande:
» Klicka pa pausknappen pa monitorpanelen.

« Tryck pa blankstegstangenten.

Hogst upp

Du kan skapa fastmarkorer dar taktslagen i ljudsparet ar som mest markanta. Anvand alternativet for slagidentifiering pa snabbmenyn, som visas
nar du hogerklickar/Ctrl-klickar pa ljudklippet pa tidslinjen i expertvyn. Du kan trimma eller lagga till klipp vid markorerna. Nar du drar eller trimmar
ett klipp pa tidslinjen i expertvyn faster klippets ingangs- eller utgangspunkt vid narmaste taktmarkor.

Taktmarkorer visas som bla linjer en separat del som kallas taktspar. Filmen maste innehalla minst en taktmarkor for att taktsparet ska visas. Du
kan inte lagga till media i taktsparet.



1. Lagg till ett ljudklipp, eller ett videoklipp som innehaller ljud, i ljudsparet pa tidslinjen i expertvyn.

2. Hogerklicka/Ctrl-klicka pa ljudklippet och valj alternativet for slagidentifiering p& snabbmenyn.

3. Ange onskade installningar i dialogrutan Instaliningar for slagidentifiering och klicka pad OK. Beskrivningar av alternativen visas i dialogrutan
Instéllningar for slagidentifiering bredvid lampikonen .

Markorer visas pa tidslinjen i expertvyn och motsvarar taktslag i ljudspéret.
4. Om du vill lagga till ytterligare taktmarkérer manuellt hogerklickar/Ctrl-klickar du i tidslinjalen pa tidslinjen i expertvyn dar du vill lagga till

markoren och véljer sedan Stall in taktmarkor.

5. Om du vill ta bort en taktmarkor hogerklickar/Ctrl-klickar du pa den i tidslinjalen pa tidslinjen i expertvyn och valjer sedan Ta bort taktmarkor.
Om du vill ta bort alla taktmarkdrer hogerklickar/Ctrl-klickar du i tidslinjalen och véljer Ta bort alla taktmarkérer.

6. Om du vill navigera till olika taktmarkorer hogerklickar/Ctrl-klickar du pa tidslinjen och valjer sedan Ga till taktmarkor > Nasta eller
Foregaende.

Skapa SmartSound-spar Hogst upp

Med Adobe Premiere Elements medféljer pluginprogrammet SmartSound® QuickTracks®. Anvand SmartSound Quicktracks om du vill vélja fran
en stor samling ljudspar for videoprojektet. Anvand sedan SmartSound-verktygen for att anpassa langden pa ljudsparet sa att det exakt motsvarar
langden pa din film.

Om du vill anvanda SmartSound Quicktracks i ditt videoprojekt, valjer du SmartSound pa musikpanelen pa tidslinjen i expertvyn och foljer sedan
instruktionerna.

Anvanda SmartSound-spar i Adobe Premiere Elements
Kontrollera att du ar ansluten till Internet om det ar forsta gangen du anvander SmartSound. Nar du véljer alternativet SmartSound hamtas
ljudfilerna fran SmartSound till datorn i bakgrunden. Detta kan ta nagra minuter.

Om du inte ar ansluten till Internet misslyckas installationen. Du kan da forsoka igen senare, nar du har en Internet-anslutning.
1. Klicka pa Anvand SmartSound p& musikpanelen pa tidslinjen i expertvyn.

2. Dialogrutan for Sonicfire Pro visas. Det kan ta en nagra minuter innan dialogrutan visas forsta gangen du startar. Klicka inte pa knappen
Avbryt.

| dialogrutan SmartSound Express Track visas de filer som du kan anvanda gratis med en bla ikon. Du kan visa dem genom att avmarkera
SmartSound Store i det dvre vanstra hdrnet i programmet.

« SmartSound Express Track®
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Dialogrutan SmartSound Express Track

Nar du anvander SmartSound efter den forsta installationen visas en uppdateringsdialogruta, dar du tillfragas om du vill installera de senaste
uppdateringarna. Klicka pa Update Now (Uppdatera nu) om du vill uppdatera plugin-programmet eller pa Update Later (Uppdatera senare)
om du vill vanta med det. Dessa uppdateringar kravs inte for att anvanda SmartSound med Premiere Elements.

3. Valj en fil som du vill anvanda i Adobe Premiere Elements. Klicka p& uppspelningsknappen for att forhandsgranska ljudet.
4, Klicka pa Skicka nar du vill exportera filen till panelen Projektresurser. Se till att inte klicka pa listrutan.

Vaxla till Adobe Premiere Elements och observera att filen har lagts till p& panelen Projektresurser.



5. Du kan anvanda filen precis som du anvander andra ljudfiler i Adobe Premiere Elements.
Om du vill importera flera filer fran Anvand SmartSound klickar du pa SmartSound p& musikpanelen och gér om den har proceduren.

Fler hjalpavsnitt
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Skapa berattarroster

Spela in en berattarrost

Overst péa sidan

Spela in en berattarrost

Du far bast resultat om du kontrollerar att mikrofonen fungerar korrekt med bade datorn och Premiere Elements innan du lagger till en berattarrost.

Med hjalp av datorns mikrofon kan du spela in berattarroster till klipp samtidigt som du tittar p& dem p& monitorpanelen. Berattarrosten laggs da till
i berattarsparet som visas antingen pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.

Forbereda for att spelain en berattarrést

1.

2.

3.

4.

Anslut en mikrofon till datorns mikrofonport.
(Windows) Testa mikrofonen med guiden Test av ljudmaskinvara i Windows. Dokumentationen till Windows innehaller mer information.
| Premiere Elements véljer du Redigera > Instéliningar > Ljudenhet/Adobe Premiere Elements 13 > Instéllningar > Ljudenhet.

Valj datorns ljudenhet pa menyn Standardenhet och klicka pa OK.

Anvanda en berattarrost i ett klipp

1.

10.

Gor nagot av foljande:

« Dra indikatorn for aktuell tid pa tidslinjen i expertvyn till den punkt dar du vill att beréattarrésten ska borja.

« Markera pa tidslinjen i snabbvyn klippet som du vill lagga till berattarrésten i. Dra sedan indikatorn for aktuell tid till den punkt dar du vill
att berattarrosten ska borja.

Valj Beréattarrost pa panelen Verktyg pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.
Klicka pa knappen Mikrofonkalla i fonstret Spela in berattarrést och valj din ljudenhet p4 menyn.

Du far bast resultat om du stanger av datorns hogtalare. Om du vill évervaka ljudet medan du spelar in beréattarrosten ansluter du horlurar till
datorn och avmarkerar Stang av ljud under inspelning.

Obs! Om hogtalarna ar pa bor du for att undvika feedback hélla mikrofonen sa néra dig som méjligt och samtidigt se till att den &r sa langt
bort fran hogtalarna som majligt.

Tala in i mikrofonen i vanlig samtalston och hgj eller sank reglaget for niva pa ingangsvolym tills de hogsta ljuden du sager far
volymindikatorn att nd den orangea delen av mataren.

Klicka pa knappen Spela in.

Det visas en timer bredvid Starta inspelning om langst upp pa panelen Spela in berattarrost. Nar Starta inspelning om &andras till Spelar in
talar du in berattarrosten efterhand som det valda klippet spelas upp.

Klicka pa knappen Stopp nar du ar klar med beréattarrosten.

Ett ljudklipp med din berattarrost laggs till pa panelen Projektresurser och till berattarsparet pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i
expertvyn (under det markerade klippet).

Obs! Om du inte klickar pa Stopp-knappen stoppas inspelningen automatiskt i borjan av nasta fil i berattarréstsparet, eller 30 sekunder efter
slutet pa det sista klippet pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn.

Om du vill férhandsgranska inspelningen klickar du pa knappen Ga till foregdende. Klicka sedan pa uppspelningsknappen.

Om du vill fortsatta att spela in frdn den punkt dar du slutade klickar du pa knappen Spela in igen.



Om du klickar p& Spela in igen skrivs alla berattarroster som redan finns i berattarsparet 6ver.

11. Du kan nar som helst klicka pa pausknappen fér att pausa férhandsgranskningen.

Ersatta eller ta bort en berattarrdst

1. Gor nagot av féljande:
« Dra sedan indikatorn for aktuell tid pa tidslinjen i expertvyn till den punkt dar den gamla beréattarrosten borjar.

« P4 tidslinjen i expertvyn markerar du det klipp som innehaller den beréattarrost du vill &ndra. Dra sedan indikatorn for aktuell tid pa
monitorpanelen till den punkt dar den gamla berattarrésten borjar.

2. Valj berattarrostalternativet pa panelen Verktyg.

3. Gor nagot av foljande p& panelen Spela in beréattarrost:

« Klicka pa knappen Spela in om du vill ersatta berattarrosten. Om du klickar p& Spela in igen skrivs den befintliga inspelningen éver med
den nya inspelningen.

« Klicka pa knappen Ta bort for att ta bort en beréattarrost. Det gamla berattarrostklippet tas bort fran tidslinjen i snabbvyn eller fran
tidslinjen i expertvyn. Den kommer emellertid att finnas kvar pa panelen Projektresurser pa tidslinjen i expertvyn.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av villkoren i Creative Commons-licensen.
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Mixa ljud och justera volym

Om ljudmixning

Justera volym och mixa ljud i Ljudmixning
SmartMix

Oversikt 6ver panelen Ljudméatare
Justera volymen pa tidslinjen i expertvyn
Justera ingangsnivan for klipp

Stanga av ljudet for ett klipp

, - -
Om ljudmixning 6gst upp

Ljudmixning bestar i grunden av att du justerar volymnivaerna sé att de ligger i lampliga intervall inom ett klipp, varefter du justerar dem i
forhallande till andra klipp som anvands i filmen. Du kan till exempel justera volymen i ett klipp med en berattarrost forst, sa att det inte ar for stora
skillnader mellan de lagsta och hogsta delarna. Darefter hojer du den 6vergripande volymen, sa att rosten hors tydligt 6ver bakgrundsljud eller -
musik i andra klipp.

| Premiere Elements mats volymandringar i decibel. Nivan 0,0 dB ar originalvolymen (inte tystnad). Om du andrar nivan till ett negativt tal minskar
volymen, och om du &ndrar nivan till ett positivt tal ckar volymen.

Anvand volymgrafen — den gula linje som gar vagratt dver ljudsparet i varje klipp — eller Ljudmixning for att styra klippets volym. Du kan anvanda
fonstret Ljudmé&tare om du vill visa projektets évergripande ljudvolym.

Tank pa foljande nar du justerar volymnivaer:

o Om du kombinerar ljudklipp med mycket hog volym pa flera spar kan du réka ut fér ljudbortfall (en staccatoliknande forvrangning). Minska
volymnivaerna for att undvika ljudbortfall.

« Om du behdver justera volymen separat i olika delar av ett klipp, till exempel for att en persons rost hors svagt och en annans hors for
mycket, kan du anvanda nyckelrutor for att variera volymen genom klippet.

» Om Klippets ursprungliga niva ar for hog eller for 1ag kan du andra ingangsnivan. Tank dock pa att eventuell férvrangning som orsakas av att
klippet har spelats in med for hog volym inte tas bort nar du justerar ingangsnivan. | sddana fall ar det bast att spela in klippet pa nytt.

Justera volym och mixa ljud i Ljudmixning roostupe

Anvand Ljudmixning for att justera balans och volym for ljudet i projektets olika spar. Du kan justera balans och niva for ljud som ingér i videoklipp
och for ljudspar och berattarroster. Du kanske vill 6ka volymen for berattarrosten och minska den for ljudsparet vid olika tidpunkter for att
understryka rosten eller for att en tyst rost ska horas dver musiken.

Du kan justera installningarna samtidigt som du lyssnar pa ljudspér och visar videospar. Varje spar i Ljudmixning motsvarar ett ljudspar pa
tidslinjen i expertvyn, och namnges darefter. Efterhand som du justerar laggs nyckelrutor till i sparet. Du kan ange ett minimiintervall for nyckelrutor
i ljudinstallningarna.
Du bor mixa volymen for ett spar fran bérjan till slut innan du gar vidare till nasta spar. Detsamma géller balansen.
1. (Valfritt) Valj Redigera > Instéllningar > Ljud/Adobe Premiere Elements 11 > Instéllningar > Ljud och ange ett varde mellan 1 och 2 000

millisekunder fér Minsta tidsintervall for uttunning for att begrénsa nyckelrutor till intervall som &r storre &n det vardet. Om du inte vill héra
ljudet nar du arbetar med det avmarkerar du Spela upp ljud under stegning.

2. Klicka, pa tidslinjen i expertvyn, pa panelen Verktyg och valj ljudmixningsalternativet eller valj Verktyg > Ljudmixning.
Obs! Om du vill délja eller visa spar véljer du Visa/délj spar pa ljudmixningspanelens meny och anger sedan de spar du vill visa.

3. Dra indikatorn for aktuell tid till den plats dar du vill bérja ljudmixningen.
4. Klicka p& Spela upp pa& monitorpanelen och justera kontrollerna i Ljudmixning for att lagga till nyckelrutor i sparet automatiskt:

e Om du vill justera balansen for ett spar vrider du (drar) balansreglaget at vanster eller hoger.
« Om du vill 6ka volymen for ett spar drar du nivareglaget uppat eller nedat.
Obs! Du kan ange avstandet mellan nyckelrutor i ljudinstaliningarna.

Om du vill stanga av ljudet i ett spar nar du mixar klickar du pa Ljud av. Det har alternativet stanger bara av ljudet nar du mixar, inte
permanent.

Hogst upp



SmartMix

Ibland &r bakgrundsmusiken hog och dialogerna i ett klipp &r inte horbara. For att sakerstélla att det gar att héra dialogerna maste volymen pa
bakgrundsmusiken sankas. SmartMix mojliggér automatisk nivajustering av bakgrundsmusiken. For basta resultat ska du placera dialogklippen pa
sparet Ljud 1 eller pa beréattarrostsparet (forgrundsspar) och musik pa ljudsparet (bakgrundsspar). Klipp pa alla forgrundsspar analyseras i
Premiere Elements efter dialogrutor. Nyckelrutor skapas sedan smart/automatiskt for att sanka volymnivan och sakerstélla att dialogen pa
forgrundssparet ar horbar. SmartMix-andringar géller for alla ljudklipp pa tidslinjen i expertvyn, inte bara for det valda klippet. Nar du anvander
SmartMix pa ett ljudspar tas nyckelrutor som tidigare anvants pa ljudspéret bort.

Andra spértyp
Nar du skapar ett spar blir det som standard ett forgrundsspéar. Du kan andra spartyp efter 6nskemal. Du kan &ven inaktivera ett spar for att
sékerstélla att sparet ignoreras nar du utfér en SmartMix.

1. Markera Verktyg > SmartMix.

2. Valj pa panelen SmartMixer ett av foljande alternativ p& menyn under sparnamnet.

e Forgrund
« Bakgrund
« Inaktiverat

Obs! Valj alternativet Inaktiverat om du vill ignorera sparet nar du anvander SmartMix.

Andra instéllningar fér Smart Mix
Om du vill andra SmartMix-alternativen valjer du Redigera > Instéllningar > Ljud/Adobe Premiere Elements 11 > Installningar > Ljud. Du kan andra
foljande alternativ:

Villkor for sparstandard Ange spartyp. De tillgangliga alternativen ar Foérgrund, Bakgrund och Inaktivera. Nar du skapar ett spar blir det som
standard ett bakgrundspar.

Paus i sammanfogning Ange troskelvardet i sekunder.

Lagre bakgrund Ange en procentsats for hur mycket du vill att volymen ska sénkas.

Normalisera dialogruta Normalisera dialogerna for att sékerstélla att volymen forblir konstant under hela klippet.

2 . .. . . Hogstu
Oversikt 6ver panelen Ljudmatare s

P& panelen Ljudmatare (Fonster > Ljudmatare) visas klippens évergripande volymniva nar du spelar upp dem pa tidslinjen i snabbvyn eller pa
tidslinjen i expertvyn. Om matarens roda indikatorer for ljudbortfall visas sanker du volymen for ett eller flera klipp. Toppindikatorerna visar den
toppvolym som nas nar filmen spelas upp. Vanligtvis bor detta varde vara mellan 0 och -6 dB.

o - .. . Hogst
Justera volymen pa tidslinjen i expertvyn ostapp

Du kan justera klippens volym direkt i ljudsparet pa tidslinjen i expertvyn. Genom att dra volymgrafen uppat eller nedat kan du till exempel fa ett
klipps volym att matcha intilliggande klipp eller stdnga av ljudet helt.

Obs! Du kan &@ven hgja och sénka volymen med nyckelrutor.
1. Om du vill &ndra storlek pa ljudsparet sa att det syns battre placerar du pekaren mellan tva spar i sparhuvudomradet tills ikonen for
hojdjustering visas och drar sedan uppat eller nedat.

2. Véalj Volym i det 6vre vanstra hoérnet av klippet. Valj sedan Volym > Klippvolym.
3. Placera pekaren 6ver volymgrafen, d.v.s. den gula linjen som I6per vagrétt 6ver klippets ljudspar. Pekaren andrar form till en vit dubbelpil.
4. Dra uppat eller nedat for att justera nivan enhetligt. Dra befintliga nyckelrutor om du vill flytta dem.

Nar du drar visas decibelnivan. Positiva tal innebar hojd volym och negativa tal innebar sankt volym.

- o . o a - Hn t
Justera ingangsnivan for klipp ostapp

Om klippets ursprungliga volym ar for hog eller for 1dg kan du andra ingdngsnivan ellerékningen innan du justerar utgdngsnivaerna. Men om nivan
for kalljudet hade en for 1&g installning nar det spelades in forstarks bruset om ékningen blir stérre. Du far bast resultat om du spelar in ljud med en
volym som &r hég, men inte s hog att den orsakar forvrangning. Utan justering toppar inspelat ljud med bra kvalitet vid mellan 0 och -6 dB pa
panelen Ljudmatare. Ljudinspelning 6ver O dB orsakar ljudbortfall.

1. Valj klippet pa tidslinjen i expertvyn. Om du vill arbeta med flera klipp gér du nagot av féljande:
e Om du vill markera klipp som inte foljer varandra haller du ned Ctrl-/Cmd-tangenten och klickar pa varje klipp.

e Om du vill markera klipp som féljer efter varandra klickar du pa panelen Projektresurser och drar markeringsramen runt de markerade
klippen.



e Om du vill markera alla Klipp trycker du pa Ctrl-A/Cmd-A.

2. Vélj Klipp > Ljudalternativ > Ljud6kning.
3. Gor nagot av foljande:

« Klicka pa nollvardet och ange 6kningsvardet (0 dB ar lika med klippets ursprungliga 6kning).

« Klicka pa Normalisera om du automatiskt vill forstarka 6kningen om den &ar for tyst eller reducera den om den ar for hog. | Premiere
Elements visas vilket varde som kravs for att uppnd maximal 6kning utan ljudbortfall.

Stanga av ljudet for ett klipp rogstupp

1. Gor nagot av féljande pa tidslinjen i expertvyn:
« Om Klippet ar lankat till video Alt-klickar du pa ljudsparet i klippet pa tidslinjen i expertvyn for att markera enbart ljuddelen.
« Om klippet inte ar lankat till video klickar du pa det for att markera det.

2. Vélj Klipp > Aktivera. (Nar du inaktiverar ett klipp forsvinner markeringen bredvid alternativet i klippmenyn, och klippnamnet tonas ned i
sparet.)

Fler hjalpavsnitt
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Skapa skivmenyer

Vissa lankar pa den har sidan kanske bara innehaller text pa engelska.



Typer av skivor och menyalternativ

Om automatiskt uppspelade och menybaserade skivor

Hogst upp

Om automatiskt uppspelade och menybaserade skivor

Med Premiere Elements och en brannare kan du skapa tva huvudtyper av dvd-, web DVD- och Blu-ray-skivor: automatiskt uppspelade utan
menyer eller menybaserade skivor. Det forsta steget for att skapa en skiva ar att bestamma vilken typ du vill skapa.

Om du vill ha en automatiskt uppspelad skiva kan du helt enkelt skapa filmen, exportera den till ett format for skivor och bréanna filmen p& skivan.
Om du vill skapa en menybaserad skiva lagger du till menyer i filmen med menymallarna i Premiere Elements.

Menymallarna i Premiere Elements ar forkonfigurerade menyer, som finns i ett antal olika teman och stilar. Knapparna i mallarna lankas
automatiskt till menymarkoérer i filmen. Menyerna skapas dynamiskt utifrdn markérerna som du placerat ut och fler menyer laggs till om det
behovs. Du kan lagga till, flytta och ta bort menymarkarer efter att du valt en mall. Du kan ocksa lagga till menymarkérer i tidslinjen i expertvyn
innan du véljer en menymall. Menyerna justeras automatiskt i Premiere Elements enligt markorerna.

Obs! Det tillgangliga menyerna &r installda for projektets proportioner. Om projektets proportioner till exempel ar installda p& widescreen-
uppspelning spelas aven menyerna upp i widescreen.

Automatiskt uppspelade skivor

Automatiskt uppspelade skivor innehéller inga menyer och spelas upp nér de sétts in i en dvd- eller Blu-ray-spelare. De héar skivorna fungerar bast
for enstaka filmer som du vill visa utan avbrott. Det ar den enklaste typen av skiva. Du exporterar bara filmen till en skiva.

Om du vill anvanda knapparna Nasta och Féregdende pa spelarens fjarrkontroll for att ga till specifika punkter i filmen stéller du in meny- eller
scenmarkorer for att ange kapitelpunkter for detta. Eftersom en automatiskt uppspelad skiva inte skiljer mellan huvudmenymarkérer och
scenmarkorer kan du lagga till bada markortyperna som kapitelpunkter.

Glom inte att forhandsgranska filmen och kontrollera att markorerna finns pa ratt stéallen innan du branner skivan.

Obs! For automatiskt uppspelade skivor har stoppmarkérer ingen funktion.

Menybaserade skivor

Menybaserade skivor passar bast for langa filmer eller en uppsattning filmer som du vill spela upp utan avbrott. Menybaserade skivor ar ocksa
praktiska for filmer som innehaller scener du vill kunna komma at fran en undermeny. P& huvudmenyn kan du vélja att spela upp filmen eller ga till
en undermeny for scenval. Det finns tva typer av menybaserade skivor:

Menybaserad med scenmeny De har skivorna passar bast for enstaka langa filmer som kan spelas upp utan avbrott, men som ocksa innehaller
scener som du kan nd fran en undermeny. Pa huvudmenyn kan du valja att spela upp hela filmen eller ga till en scenmeny. Du kan ga till olika
scener i filmen via scenmenyn. Vanligtvis skapar du ett projekt sa att varje scen motsvarar en intressant punkt i filmen, men du kan ocksa starta
en scen vid en viss tidpunkt eller vid ndgon annan punkt.

Menybaserad skiva med flera filmval De har skivorna passar bést for fristdende filmer, som du inte vill kombinera till en enskild film. Om du till
exempel skapar en skiva med ett bréllop kanske du vill ha forberedelserna, ceremonin och festen som separata filmer. Var och en av dem far da
en egen knapp pa huvudmenyn.

Adobe rekommenderar ocksa

{ec Twitter™- och Facebook-meddelanden omfattas inte av Creative Commons villkor.
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Arbeta med menymarkorer

Om menymarkdrer

Lagga till scenmarkdrer automatiskt

Lagg till meny-, scen- eller stoppmarkdrer manuellt
Soka efter en meny- eller scenmarkoér

Flytta eller ta bort en meny- eller scenmarkér
Redigera attribut for meny- eller scenmarkérer

. Hogstu
Om menymarkorer e
Du kan enkelt lagga till menymarkérer i videorna. Du kan lagga till scenmarkorer bade automatiskt och manuellt. Menyerna i Premiere Elements
skapas baserat pa de markorer du placerat ut. Vilkken typ av menymarkérer du lagger till i tidslinjen i expertvyn beror pa hur du vill att tittarna ska
fa tillgang till videon.

Du kan anvanda alla typer av markorer i en film. Nar spelaren kommer till en stoppmarkor atergar den till huvudmenyn. Om du senare sorterar om
klipp pa tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn forblir markorerna pa sina ursprungliga platser. Du kan behdva uppdatera deras placeringar och
redigera deras namn for att de ska fortsatta att vara relevanta for filmen.

Obs! Blanda inte ihop menymarkéorer (scen-, huvudmeny- och stoppmarkdrer) med klippmarkérer eller tidslinjemarkorer. De markerar alla olika
platser i klippet. | Premiere Elements anvands scen- och menymarkdrer for att lanka videobildrutan i tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn till
skivmenyknappar. Klippmarkorer och tidslinjemarkorer underlattar arbetet med att placera och trimma klipp.

Huvudmenymarkdrer

Huvudmenymarkarer delar upp videon i enskilda filmer. Knappar pa huvudmenyn ar lankade till huvudmenymarkarer. Du placerar
huvudmenymarkaorer manuellt for att ange borjan pa varje film som du vill ha med pa skivans huvudmeny. Om den huvudmenymall du valjer
innehaller extraknappar (andra knappar an Spela upp film eller Scener) kommer de knapparna att lanka till huvudmenymarkérerna. Dessutom
spelar de upp filmen fran varje markor tills en stoppmarkor eller slutet av mediefilen pa tidslinjen i expertvyn nds. Om huvudmenyn inte innehaller
tillrackligt manga huvudmenymarkdérknappar i Premiere Elements kopieras huvudmenyn. Dessutom laggs en Néasta-knapp till pa den priméara
huvudmenyn. Om du inte har nagra huvudmenymarkorer i filmen placeras inga extra knappar pa huvudmenyn i Premiere Elements.

Om du anvéander huvudmenymarkérer véljer du en mall med minst tre knappar for huvudmenymarkdrer. (Den férsta knappen, Spela upp film,
spelar upp filmen fran bérjan till slut. Den andra, Scener, lankar till scenmeny 1.)

Viktigt! Knappen Spela upp pa huvudmenyn lankas automatiskt till startpunkten pa tidslinjalen. Du behéver inte placera nagon huvudmenymarkor
dar.

Summer Fun

> < W

A B
Dubblettmenyer som skapas nar filmen innehaller fler huvudmenymarkérer an det finns knappar pa mallen
A. Knappen Nasta leder till en dubblettmeny B. Knappen Féregaende atergar till huvudmeny 1

Scenmarkérer

Scenmarkorer delar upp filmen i enskilda scener. Scenknappar pa huvudmenyn lankar till olika scener i filmen. De visas pa scenmenyer efter
varandra (inte grupperade efter film). Anvand scenmarkorer (utan stoppmarkérer) nar du vill att filmen ska spelas upp fran bérjan till slut. Du kan
ocksa anvanda scenmarkorer nar du vill att tittaren ska kunna ga direkt till specifika scener.

Du kan lagga till scenmarkorer bade automatiskt och manuellt. | Premiere Elements anvands scenmarkérer for att skapa en scenmeny.
Scenmenyn nas frAn knappen Scener pa skivans huvudmeny. Om du inte har ndgra scenmarkorer i tidslinjen i expertvyn skapas varken knappen
Scener eller scenmenyn i Premiere Elements.

Stoppmarkdrer



Stoppmarkdérer anger var filmen slutar. Nar spelaren kommer till en stoppmarkor atergar den till huvudmenyn. Om du lagger till en stoppmarkor i
tidslinjen i expertvyn kan en spelare inte spela upp filmen i dess helhet. Darfér bor du oftast bara lagga till stoppmarkérer om du har delat upp
videon i separata filmer. Dessutom behover du inte spela upp klippen i tidslinjen i expertvyn fran baérjan till slut.

Du lagger till stoppmarkorer manuellt. Anvand stoppmarkérer for att ange boérjan pa varje film som du vill ha med p& skivans huvudmeny. Nar
filmen nar en stoppmarkér stoppas den och du atergar till huvudmenyn.

Obs! Stoppmarkérer anvands bara for dvd-filmer.

.. . .. . Hogst
Lagga till scenmarkérer automatiskt ostapp

Du kan placera ut scenmarkérer automatiskt med kommandot Skapa menymarkérer. Ibland kan du spara tid om du forst placerar scenmarkorer
automatiskt med Premiere Elements och sedan redigerar dem efter behov. Du far bast resultat om varje scen i filmen &r ett separat klipp.
Dessutom finns alla de klipp du vill méarka i sparet Video. Om filmen bestar av flera 6verlappande klipp kan det vara battre att placera ut
scenmarkdrerna manuellt eller placera ut dem med fasta intervall.

Automatiskt placerade scenmarkoérer har inga namn. Darfor har knapparna pa scenmenyn samma namn som i mallen. Du kan anpassa knapparna
genom att antingen namnge markorerna nar de placerats ut eller byta namn pa knapparna nar du valt mallen.

1. Klicka pa tidslinjen i expertvyn for att gora den aktiv.

2. Klicka pa Verktyg i atgardsfaltet och valj Filmmeny pa panelen Verktyg.
3. Vélj ett filmtema och markera L&agg till menymarkorer automatiskt.
4

. Klicka pa Instéllningar, ange hur du vill att markérerna ska placeras och ange ett véarde, om det behovs:
Vid varje scen Placerar en scenmarkér vid varje redigeringspunkt (klippgrans) mellan klipp i sparet Video 1, inte i slutet av 6vergangar.
Endast en scenmarkdr placeras i borjan av en rad stillbilder i tidslinjen i expertvyn.

Var _ minut Placerar scenmarkorer med angivet intervall. (Det har alternativet ar bara tillgangligt om filmen innehaller tagningar som varar
flera minuter.)

Markdrer totalt Placerar det angivna antalet markérer med jamna mellanrum Over hela intervallet av klipp i tidslinjen i expertvyn.

5. Om tidslinjen i expertvyn innehaller befintliga markérer som du inte langre vill ha valjer du Radera alla menymarkérer. (Nar du tar bort
markdrerna tas markérnamnen och miniatyrforskjutningarna for dem ocksa bort.)

6. Klicka pa Fortsatt. Scenmarkarer laggs till i tidslinjen i expertvyn under tidslinjalen. Anvand alternativen pa panelen Justera for att andra
egenskaperna for menyn, om det behdvs.

7. Om du inte ar néjd med placeringen av en markor drar du den till en annan position pa tidslinjalen.
Obs! Scenmarkorer &r inte knutna till videon. Om du senare redigerar videon kan du behova flytta markérerna eller aterskapa dem sa att
de matchar de nya redigeringspunkterna.

.. . .. Hogstu
Lagg till meny-, scen- eller stoppmarkoérer manuellt gepp

Nar du lagger till markorer manuellt kan du namnge dem nar de placeras ut. Det namn du valjer visas som etikett for en knapp pa huvudmenyn
eller scenmenyn.

Pa vissa mallar innehaller menyknapparna miniatyrbilder av den video som de &r lankade till. Om standardbildrutan inte &r den basta bildrutan for
en knapp kan du &ndra den i dialogrutan Menymarkor.

Lagga till en huvudmenymarkor eller scenmarkor
1. Flytta indikatorn for aktuell tid i tidslinjen i expertvyn till den position dar du vill placera markéren.
Obs! Knappen Spela upp pa huvudmenymallen lankas automatiskt till startpunkten pa tidslinjalen. Du behéver inte placera ndgon markor
dar om du inte vill ha den med pa scenmenyn.

2. Valj Markorer > Menymarkor > Stall in menymarkor pa tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn.
Du kan snabbt placera ut en markér genom att dra den fran knappen L&agg till menymarkor till nskad position i tidslinjalen.

3. Ange ett namn for markoren i textrutan i dialogrutan Menymarkor. Texten i rutan radbryts inte, s& om du vill ha text pa flera rader trycker du
pa Ctrl + Retur for varje ny rad. Hall markérnamnet kort sa att det far plats pa menyn och inte éverlappar ndgon annan knapp. (Du kan
andra namnet senare nér du har valt en mall.)

4, Valj énskad markértyp pa menyn Markortyp.
5. Gor nagot av féljande om du vill ange utseende for knappminiatyren:

e Om du vill vélja en stillbild for knappminiatyren i menyn drar du miniatyrens forskjutningstidskod till bildrutan med den bild du vill
anvanda. Markera inte alternativet Knapp for rérelsemeny. Nar du skapar dvd-, web DVD- eller Blu-ray-skivan visas bilden pa menyn.
(Den har miniatyrbilden &r endast till for menyvisning. Nar du klickar p& knappen spelas filmen upp fran markorplatsen.)

* Om du vill spela upp video i skivans menyknapp markerar du Knapp for rorelsemeny. Nar du markerar det har alternativet for en
huvudmenymarkor eller scenmarkor blir motsvarande knapp pa menyn animerad.

6. Klicka pa OK.

Markaren laggs till i tidslinjen i expertvyn under tidslinjalen. En huvudmenymarkér ar bla, en scenmarkér ar gron och en stoppmarkér ar rod.



Lagga till en stoppmarkor
1. Flytta indikatorn for aktuell tid i tidslinjen i expertvyn till slutet av videon eller scenen.
2. Vvalj Markaorer > Menymarkor > Stall in menymarkor pa tidslinjen i snabbvyn eller expertvyn.
3. Valj Stoppmarkor pd menyn Markortyp i dialogrutan Menymarkor.
4. Klicka pa OK.

Markaren laggs till pa tidslinjen i snabbvyn. P4 tidslinjen i expertvyn laggs markéren till under tidslinjalen.

. . Hogst
Soka efter en meny- eller scenmarkor gepp

+ Gor nagot av féljande pa tidslinjen i expertvyn:

» Om du vill soka efter den férsta scenmarkaren till hoger eller vanster om indikatorn for aktuell tid véljer du Markarer > Ga till menymarkor >
Nasta eller Foregaende.

« Hitta en markor i tidslinjen i expertvyn genom att klicka pa Markérer > Menymarkor > G4 till menymarkor > Nasta eller Foregaende tills du
hittar den markor du soker.

e Om du vill s6ka efter en markor som ar lankad till en viss knapp klickar du p& miniatyrbilden for menyn langst ned pa panelen Skivlayout,
hogerklickar/Ctrl-klickar pa knappen och valjer Visa markor i tidslinje.

Obs! Nar du hittar en markor i dialogrutan Menymarkér kan du redigera information om markéren eller ta bort den genom att klicka pa knappen
Ta bort.

.. Hogst
Flytta eller ta bort en meny- eller scenmarkor gsrapp

Oavsett om du har placerat ut markorer automatiskt eller manuellt kan du enkelt flytta och ta bort dem.

Du kan ta bort enskilda markarer eller ta bort alla markérer fran tidslinjen i expertvyn samtidigt. Om du har redigerat filmen sedan du forst valde
menymall kan det vara enklare att ta bort alla markorer i stéllet for att dra dem till nya positioner.

Obs! Om du redan har valt en mall tas &ven den knapp, som &r associerad med markdren, bort fran huvud- eller scenmenyn nar du tar bort
markdren.

Flytta en markor
<+ | tidslinjen i expertvyn drar du den markor som du vill flytta till 6nskad scen eller film.

Ta bort en markor
“ Gor nagot av foljande:

 Placera indikatorn for aktuell tid 6ver den markér som du vill ta bort i tidslinjen i expertvyn. (Du kan behéva zooma in pa tidslinjen for att hitta
markoren.) Valj Markorer > Menymarkér > Radera menymarkor.

e Om du vill s6ka efter och ta bort en markor dubbelklickar du pa valfri markor. Klicka pa knapparna Féregdende och Nasta i dialogrutan
Markor for att soka efter markéren och klicka sedan pa knappen Ta bort.

» Valj Markdrer > Menymarkdr > Radera alla menymarkdrer om du vill ta bort alla markérer samtidigt.

Om du &ndrar dig eller gor ett misstag kan du &ngra borttagningar du nyligen gjort. Vélj Redigera > Angra. Markéren visas igen pé tidslinjen i
expertvyn.

. . . . Hogst
Redigera attribut fér meny- eller scenmarkérer gsrapp

Nar du har placerat en markér kan du &ndra dess namn, dess typ (scen-, huvudmeny- eller stoppmarkor) och den miniatyrbild som visas i

miniatyrknappen pa en meny. Markérnamnen blir knappnamn pa huvudmenyn eller scenmenyn.

Vissa menyknappar innehaller miniatyrbilder av den video som de ar lankade till. Som standard visar miniatyren den bildruta som finns vid
markéren. Du kan andra markéren sa att den passar innehdllet battre. For en knapp som representerar en scen fran en dag pa stranden kan du
t.ex. andra knappbilden till en narbild av barn som plaskar i vattnet i stéllet for den bildruta som markeras av markoren. Nar du éandrar en
miniatyrbild for en knapp férandras inte startpunkten fér den video som knappen ar lankad till.
1. Dubbelklicka pa den markér som du vill redigera i tidslinjen i expertvyn eller leta upp markéren med knapparna Féregaende och Nésta.
2. Gor nagot av foljande i dialogrutan Menymarkor och klicka sedan pa OK:
e Om du vill byta namn pa markéren skriver du in ett nytt namn for den i textrutan. Texten i rutan radbryts inte, s& om du vill ha text pa
flera rader trycker du pa Ctrl + Retur for varje ny rad. Hall namnet kort sa att det far plats pa menyn och inte 6verlappar nagon annan
knapp. (Du kan andra namnet senare nar du har valt en mall.)

e Om du vill &ndra markoérens typ valjer du den typ av markér du vill stélla in pa menyn Markortyp.



e Om du vill &ndra knappens miniatyrbild drar du tidskoden for miniatyrforskjutningen for att markera den bild som du vill visa i
knappminiatyren p& menyn. Om du véljer en meny med miniatyrbilder visas den valda bilden pd menyn nar du skapar skivan. (Den héar
miniatyren ar endast fér menyvisning. Den video som &r lankad till knappen startar vid markdrplatsen.)

Fler hjalpavsnitt

(@) ev-rvo-s |
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Skapa skivmenyer

Om menymallar

Anvanda en skivmenymall

Hamta skivmenymallar online

Anpassa en menymall

Véaxla till en annan menymall

Byta frdn en menybaserad skiva till en skiva som spelas upp automatiskt

Om menymallar Hoostupe
Du skapar en menybaserad dvd-, web DVD- eller Blu-ray-skiva med nagon av de férdesignade menymallarna i Premiere Elements. Alla mallar
innehaller en knapp for huvudmeny 1 och en knapp fér scenmeny 1. Menyknapparna lankas automatiskt till meny- och scenmarkérerna i tidslinjen
i expertvyn. Huvudmenyn innehaller minst tva knappar, en for att spela upp filmen och en annan for att visa en scenmeny. Huvudmenyerna i vissa
mallar innehaller fler knappar, som gar till andra filmer som ar markerade i tidslinjen. Scenmenyerna innehaller i allméanhet knappar med bade en
etikett och en miniatyrbild fran scenen.

En meny kan innehalla bade ljud och rorelse. Vissa mallar innehaller slappzoner, dit du kan dra och slappa stillbilder eller videor for att anpassa
menybakgrunden. Om du slapper en video eller bild pa en mall som inte innehaller en sldppzon ersatter videon eller stillbilden hela
menybakgrunden. En video kan fungera som en rérlig bakgrund till en meny eller innehalla alla menyns visuella element, férutom markering av
knappar. Videon kan exempelvis innehalla en rérlig bakgrund, en rullande lista 6ver medarbetare och t.o.m knappbilderna. Hur lang tid
videobakgrunden eller ljudet spelas upp beror pd menyns langd. Langden pa en slinga med bakgrundsljud och -video maste vara 30 sekunder
eller kortare.

Du kan anpassa mallen efter projektet genom att &ndra teckensnitt, farger, bakgrunder och layout. Andringar av mallen paverkar bara det aktuella
projektet. Du kan inte spara mallandringar i Premiere Elements.

. . -
Anvéanda en skivmenymall ostee

Nar du valjer en skivmenymall behover du inte oroa dig for om menyn har tillrackligt manga menyknappar for alla markérer i filmen. Ytterligare
menyer och knappar skapas automatiskt i Premiere Elements vid behov.

Nar du valjer en mall andras knapptexten pad menyerna till de namn som du angett fér meny- och scenmarkérerna. Du kan namnge markorerna
och andra titeln p& menyn efter att du har valt en mall. Om du inte anger nagra markérnamn behaller knapparna de namn de har i mallen.

Du kan lagga till meny- och scenmarkérer innan du véljer en mall, eller s kan du lagga till, flytta eller ta bort markorer efter att du valt en mall.
Skivmenyerna justeras dynamiskt for att stamma 6verens med markdrerna genom att knappar laggs till eller tas bort efter behov.

Obs! Om projektet anvander HDV-projektinstaliningar anvander du en HD-mall for att sékerstélla resultat med hog kvalitet. Du k&nner igen HD-
mallar pa beteckningen "HD" i det 6vre hdgra hornet av mallen pa aktivitetspanelen.

1. Klicka pa Verktyg i atgardsfaltet och vélj Filmmeny pa panelen Verktyg.

2. Valj en mall med ett tema som passar projektet. Om du anvander huvudmenymarkérer valjer du en mall med minst tre knappar pa
huvudmenyn. (Den forsta knappen heter spela Upp Film och den andra Scener. Resten av knapparna lankar till scenmarkdrer i tidslinjen i
expertvyn.)

3. Om du vill att menymarkdrer ska laggas till automatiskt i Adobe Premiere Elements markerar du Lagg till menymarkorer automatiskt. Klicka
pa Instéllningar och vélj ett av féljande alternativ:

Vid varje scen Placerar en scenmarkér vid varje redigeringspunkt (klippgrans) mellan klipp i sparet Video 1.

Var _ minut Placerar scenmarkdrer med angivet intervall. (Det har alternativet ar bara tillgangligt nar filmen innehaller flera minuter med
material.)

Markdorer totalt Placerar det angivna antalet markdrer med jamna mellanrum Over hela intervallet med Klipp i tidslinjen.
Obs! Om du véljer att inte lagga till markérer automatiskt just nu kan du lagga till dem senare. Menyerna uppdateras dynamiskt i Premiere
Elements, och huvudmenymarkdrknappar, eller menyer och knappar for scener laggs till om du lagger till markorer.

4. Klicka pa Fortsatt. Andra menyegenskaperna pa panelen Justera, om det behévs.
Knapparna lankas till markdrerna i tidslinjen i expertvyn och knapptexten ersatts med markérnamnen.

5. Klicka pa miniatyrbilden fér en meny langst ned pa panelen Skivlayout om du vill visa menyn. Om det behdvs bladdrar du till den miniatyrbild
som du vill visa eller &ndrar storlek pa panelen for att visa miniatyrbilderna sida vid sida.

Nar du valt en mall kan du anpassa menyn, forhandsgranska skivan eller bréanna den.



. . . e
Hamta skivmenymallar online ostapp

Det finns menymallar for Adobe Premiere Elements online. S& har hamtar du menymallar:
1. Hogerklicka/Ctrl-klicka pa en menymall.
2. Klicka pd Hamta nu for att hamta den valda mallen. Klicka pa Hamta alla om du vill hamta alla menymallar.
3. Klicka pa knappen Hamta i bakgrunden for att utféra hamtningen i bakgrunden medan du fortsétter att arbeta i Adobe Premiere Elements.

Obs! Det bla faltet i det 6vre hogra hornet i innehallet visar att det inte hamtats. Du maste ha en anslutning till Internet for att hamta
innehall.

Hogst
Anpassa en menymall gerpp

Du kan anpassa bakgrundsbild, knappar, menynamn och typografi fér alla menymallar.

Anpassa en menybakgrund
Du kan anpassa menybakgrund med videoklipp, videoklipp med ljud, ett ljudklipp, stillbilder eller stillbilder med ljud.
Vissa menyer har sarskilda slappzoner dar du kan placera videor eller stillbilder. Mallar med slappzoner innehaller en svart slappzon och texten
"Lagg till media har” - . Du kan placera videoklipp och stillbilder &ven om menyn inte har en slappzon. | det hér fallet ersatter mediaobjektet hela
bakgrunden. Vissa menyer utan slappzoner har ytterligare grafik som visas framfor videon.

1. | panelen Skivmeny klickar du pa miniatyrbilden for den meny du vill andra.

2. Klicka pa Bladdra pa panelen Meny och valj sedan ett klipp pa harddisken.
Obs! Nar bade video och ljud har stallts in och du byter ut nagot av klippen behaller det andra klippet sina installningar, savida du inte
véljer en bakgrundsvideo som aven innehaller ljud. | sa fall ersatter bakgrundsljudet det befintliga ljudet.

3. Ange installningar i vyn Egenskaper (panelen Menybakgrund) p& aktivitetspanelen.
Aterstall Aterstaller bakgrunden till mallens originalbakgrund.

Ingadngspunkt Anger ingadngspunkten foér video- eller ljudklippet. Dra tidskoden till énskad bildruta.

Spela upp Spelar upp media i miniatyren. Ikonen &ndras fran Spela upp till Pausa. Klicka pa knappen Paus om du vill pausa uppspelningen
och ange bakgrundens ingangspunkt.

Anvand stillbild Anger den aktuella bildrutan i videoklippet som en stillbildsbakgrund. Dra tidskoden for att ange bildruta.
Anvand standardovergang Lagger till den évergang du angett som standard varje gang videon borjar om fran bérjan.
Langd Anger langden pa bakgrundsvideon eller -ljudet frdn ingadngspunkten.

Anvand i alla menyer Anvander bakgrunden pa alla skivmenyer.

Andra placering och storlek for menyobjekt
1. Klicka pa miniatyrbilden for den meny du vill &ndra langst ned pa& panelen Skivlayout.
2. Gor nagot av foljande:

« Om du vill &ndra storlek pa ett menyobjekt markerar du det pa panelen Skivlayout. En rektangel (kallas markeringsram) med atta
markeringspunkter visas runt objektet. Dra i ndgon av markeringspunkterna for att &ndra storlek pé objektet. For romanska sprék kan du
aven anvanda tangenterna — (minus) eller = (lika med) pa tangentbordet om du vill &ndra storlek pa objektet proportionellt i alla
riktningar. Objektets storlek 6kas med lika med-tangenten.

Dra i nagon av markeringsramens markeringspunkter om du vill &ndra storlek pa ett menyobjekt.



o Om du vill flytta ett menyobjekt markerar du det och drar det. Du kan &ven anvéanda piltangenterna pa tangentbordet och flytta objektet i
vilken riktning som helst.

Ursprunglig plats (vanster) jamfért med flyttat objekt (héger)

Redigera text och knappar pa menyer
Nar du har valt en mall kan du &ndra menytexten eller utseendet for de olika huvudmeny- eller scenknapparna. Du kan aven ta bort vilken knapp
som helst. Eftersom knapparna ar lankade till markdrerna tas &ven den markdr som genererade knappen bort om du tar bort knappen.

1. Klicka pa miniatyrbilden for den meny du vill &ndra langst ned pa& panelen Skivlayout.

2. Om du vill redigera text eller knappar som inte ar kopplade till markorer dubbelklickar du pa menytiteln eller knappen och redigerar texten i
dialogrutan Andra text. Om du vill anvanda flera rader trycker du p& Ctrl + Retur for varje ny rad. Klicka p& OK.

3. Om du vill redigera knappar som ar kopplade till markérer dubbelklickar du pa texten eller knappen och gor nagot av foljande i dialogrutan
Menymarkor. Klicka sedan p& OK:

o Om du vill byta namn pa markéren (och knappen i menyn) skriver du ett nytt namn och klickar pA OK. Om du vill anvanda flera rader
trycker du pa Ctrl + Retur for varje ny rad. Hall namnet kort sa att det far plats pa menyn och inte 6verlappar ndgon annan knapp.

« Dra miniatyrens forskjutningstidskod for att markera den bild som du vill visa i knappminiatyren p& menyn och klicka pa OK. (Den har
miniatyrbilden &r endast till for menyvisning. Om du véljer alternativet Knapp for rérelsemeny startar videon som ar lankad till knappen
vid markérens plats.)

« Klicka pa Ta bort om du vill ta bort en knapp. Markéren tas bort fran tidslinjen i expertvyn och knappen tas bort frAin menyn. Du kan
ocksa hogerklicka/Ctrl-klicka p& knappens markor i tidslinjen och valja Ta bort menymarkor.

Ange textinstallningar
Du kan &ndra textegenskaper fér menytitlar och knappar, inklusive teckensnitt, storlek, stil och farg.

1. Klicka pa miniatyrbilden for den meny du vill &ndra langst ned pa& panelen Skivliayout.
2. Markera en menytitel eller knapptext.
3. Gor nagot av foljande i egenskapsvyn:

« Vailj ett teckensnitt p& menyn Andra teckensnitt. (Du kanske méaste markera triangeln bredvid Text for att visa alternativen for textattribut.)
« Valj en textstil pA menyn Andra stil eller klicka p& ikonerna Fet, Kursiv eller Understruken. Du kan klicka p& mer &n en ikon.

« Vailj en textstorlek p& menyn Andra textstorlek.

« Klicka pa ikonen Andra textfarg bredvid menyn Andra textstorlek och vélj en farg fran Fargvaljaren.

4. Om du vill anvanda textinstallningarna pa liknande textobjekt i alla menyer klickar du p& Anvand pa alla scenknappar, Anvand pa alla
textknappar eller Anvand pa alla markorknappar.

Animera knappar
Du kan lagga till video till huvudmeny- och scenmenyknappar om mallen innehaller knappar som visar en miniatyrbild.

1. Klicka pa miniatyrbilden for den meny du vill &ndra langst ned pa panelen Skiviayout.

n

Valj en knapp i panelen Skivlayout.

w

Valj Knapp for rérelsemeny i egenskapsvyn pa aktivitetspanelen.

. Stéall in ingangspunkten dar du vill att klippet ska borja spelas upp nar menyn visas. Du kan antingen anvanda knappen Spela upp/stopp for
att visa klippet i miniatyrbilden eller redigera ingdngspunktens tidkodsfalt.

5. Om du vill ange hur lange klippet ska spelas upp klickar du pa menyns bakgrund och redigerar sedan tidskodsfaltet Langd i egenskapsvyn

under Knapp for rérelsemeny.

IN



Obs! Den langd du anger for en rérelsemenyknapp géller alla rérelsemenyknappar pa skivan.

; : oot
Véaxla till en annan menymall ostee

Om du kommer pa att du vill &ndra skivmenyn &r det enkelt att byta till en annan mall. Alla andringar du har gjort i menytitlar, knappnamn som inte
ror markorer (knappen Spela upp eller Scen) samt textinstallningar (teckensnitt, farg, format osv.) gar forlorade. De &ndringar du har gjort i
bakgrunder och markorknappar (huvudmenymarkérer och scenmarkaérer) gar inte forlorade. Nar du redigerar knapptext andrar du i sjalva verket
namnet for menymarkoéren. Det nya markdrnamnet anvands néar de nya menyerna skapas.

1. Klicka pa knappen Menytema pa panelen Filmmeny.

2. Valj en menymall och klicka p& Fortsatt. Premiere Elements visar de nya menyerna pa skivlayoutpanelen.

Byta fran en menybaserad skiva till en skiva som spelas upp automatiskt Hogstupp

Om du bestammer dig for att du inte vill anvanda menyer pa en dvd-, web DVD- eller Blu-ray-skiva kan du aterstélla layouten for att skapa en
automatiskt uppspelad skiva.

Obs! Trots att en automatiskt uppspelad skiva inte innehaller menyer som lankar till markérer kan befintliga meny- och scenmarkorer i projektet
anda vara anvandbara. Knapparna Nasta och Féregdende pa en dvd-, web DVD- eller Blu-ray-spelares fijarrkontroll gar framat eller bakat till
huvudmenymarkdrer och scenmarkorer. Stoppmarkorer ignoreras.

#* Klicka pa Spela upp automatiskt pa panelen Justera.

Menyerna tas bort frdn panelen Justera och markorerna anvands som kapitelpunkter pa en automatiskt uppspelad skiva.

Fler hjalpavsnitt
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Forhandsgranska menyer

Oversikt 6ver panelen Férhandsgranska skiva
Foérhandsgranska en menybaserad dvd-, web DVD- eller Blu-ray-skiva

- . .. .. . Hogst
Oversikt 6ver panelen Férhandsgranska skiva ostee

Det ar alltid en bra idé att forhandsgranska en skiva innan du branner den. Pa panelen Forhandsgranska skiva finns kontroller som motsvarar de
pa en dvd-, web DVD- eller Blu-ray-spelares fjarrkontroll. Med dessa kontroller kan du testa knapparna pa menyer och visa den video som de
lankar till. Du kan forhandsgranska skivan i ett fonster eller i helskarmslage.

Forhandsgranska en menybaserad dvd-, web DVD- eller Blu-ray-skiva Hogstupp

Du kan férhandsgranska en menybaserad skiva nar som helst efter att du dragit en mall till panelen Skivlayout.

1. Klicka pa Verktyg i atgardsfaltet och vélj Filmmeny pa panelen Verktyg (om det behovs) for att 6ppna panelen Skivlayout.

2. Klicka pa Forhandsgranska pa panelen Filmmeny.
Obs! Om det visas ett meddelande om att knappar éverlappar laser du Andra placering och storlek fér menyobjekt.

3. Anvand navigeringskontrollerna i fonstret Férhandsgranska skiva eller musen for att klicka pa alla knappar och visa motsvarande scener eller
video. Om menyn eller knappminiatyrerna har video eller ljud spelas dessa klipp upp sa att du kan forhandsgranska dem innan du branner
en skiva.

4. Klicka pa ikonen Spela upp i helskarmslage om du vill forhandsgranska skivan i helskarmslage.
5. Flytta musen. D& visas en skivkontrollpanel, som du kan anvanda i helskarmslage for att simulera fjarrkontrollen fér en skivspelare.

Fler hjalpavsnitt
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Spara och dela dina filmer

Vissa lankar pa den har sidan kanske bara innehaller text pa engelska.



Dela pa panelen Publicera och dela

Panelen Publicera och dela innehaller allt du behover for att spara och dela (exportera) det fardiga projektet. Du kan spara projektet for att visa det
pa webben, en mobiltelefon, en dator eller pa en dvd- eller Blu-ray-skiva.

Du kan starta en ny delning genom att klicka p& nagot av delningsalternativen: Web DVD, Skiva, Online, Dator samt Mobiltelefoner och spelare.
Vart och ett av dessa alternativ dppnar en dialogruta med specifika alternativ och instéllningar for att dela till respektive medietyp.

Obs! Med panelen Publicera och dela &ar det enklare att dela och exportera material eftersom den innehaller forinstallningar for de vanligaste
formaten och instéllningarna. Om du vill ange unika instéllningar for nagot format klickar du p& Avancerade alternativ och goér énskade andringar.

Publicerat+Dela~

(: o, web DVD
B Skapa web DWDEr vishing pa dator
(ﬁ‘ . Skiva

’ EBrann DD-, Blu+ay-och A CDH-skivar

Cnline
Greerfdr till webbplatser fér videodelning

Dator
Exporterafiler fr wizning pa datorer

E Mobiltelefoner och spelare

Exporterafiler fr vishing pa mobiltelefoner och andra
enheter

Panelen Publicera och dela
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Skapa dvd-filer fér webben

Skapa web DVD-filer for skrivbordet

web DVD-filer &r dvd-filer som spelas upp online. Du kan dela dina filmklipp som web DVD-filer som du baddar in p& webbsidor. Filmklippen
exporteras i Flash-format. Filerna kan spelas upp i alla webblasare med stod for Flash Player 9.x eller senare versioner.

Skapa web DVD-filer fér skrivbordet Hogstupp

1. Klicka pa Publicera och dela for att 6ppna panelen Publicera och dela.
2. Klicka pa web DVD.

3. Markera Spara i mapp pa datorn.

4. Valj en forinstalining p& menyn Forinstaliningar.

5. Skriv ett namn pa projektet i Projektnamn.

6. Klicka pa Bladdra i Spara i for att valja en plats for utdatafilerna.

Meddelandet Skapa-atgarden ar klar visas nar atgarden har slutforts. Klicka pa lanken om du vill forhandsgranska den nya web DVD-filen i
webblésaren.

Visa web DVD-filen
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Dela till dvd- eller Blu-ray-skivor

Skivbranning
Information om att branna skivor och kompatibilitet
Branna till dvd-skivor, Blu-ray-skivor eller en AVCHD ISO-bild

Nar du har férhandsgranskat filmen och ar néjd med den kan du branna projektet p& en dvd- eller Blu-ray-skiva. Kontrollera att den du valt ar
kompatibel med bade dvd-brannaren och dvd-spelaren. Du maste &ven ha tillrackligt mycket ledigt utrymme pa harddisken for de komprimerade
filerna samt eventuella virtuella minnesfiler som skapas vid exporten. Om det saknas tillrackligt med ledigt utrymme pa en diskpartition kan du
ange en annan partition for virtuella minnesfiler med kommandot Redigera > Instéllningar > Virtuellt minne/Adobe Premiere Elements >
Installningar > Virtuellt minne. (Du kan kontrollera hur mycket plats som kravs i dialogrutan Brann.)

Obs! Om dvd-brannaren inte ar kompatibel med Adobe Premiere Elements kan du branna projektet till en dvd-mapp och sedan branna mappen
till dvd med det program som medféljde brannaren.

Overst pa sidan

Skivbranning

Beroende pa projektets langd och komplexitet samt datorns prestanda kan det ta flera timmar att koda (komprimera) video och ljud for en dvd-
skiva. Om du planerar att branna flera skivor med samma innehall och kvalitet kan du spara tid genom att branna dem i samma session. D&
slipper du komprimera projektet mer dn en gang.

| Premiere Elements konverteras allt ljud till 16-bitars djup och 48 kHz samplingsfrekvens, vilket kravs for dvd-skivor och Blu-ray-skivor. For att
f& basta mojliga resultat bor du spela in ljud med de hér instéliningarna.

Branna till en dvd- eller Blu-ray-skiva
1. Innan du startar Premiere Elements ansluter du och satter pa alla externa dvd- eller Blu-ray-brannare.
2. Klicka pa Skiva for att 6ppna skivvyn p& panelen Publicera och dela.
3. Valj Dvd eller Blu-ray pa menyn i skivvyn.
4. Valj Skiva som alternativ for Brann pa.

5. Skriv in ett namn pa skivan. Detta namn visas nar du sétter i skivan i en dator nar dvd-branningen &r klar. (Standardnamnet &r en
datumstampel med 24 h-formatet AAAAMMDD _ttmmss.)

6. Valj en brannare pa menyn Sokvag till brannare.

7. Kontrollera att det sitter en kompatibel skiva i enheten. Om du sétter i en skiva klickar du pa Skanna igen for att kontrollera alla anslutna
brannare efter giltiga media.

8. | rutan Kopior anger du antalet skivor du vill branna under den héar sessionen. Du ombeds sétta i nya skivor tills alla har bréants. Kodningen
av video och ljud utférs endast en gang.

9. Vid Val av férinstallning valjer du det alternativ som motsvarar tv-standarden som anvands i det omrade den tankta publiken bor.

10. (Valfritt) Markera Anpassa innehdll efter ledigt utrymme. Om du branner till en dvd kan du avmarkera detta alternativ och dra reglaget for att
vélja den videokvalitet du vill ha. (Detta alternativ & som standard markerat for dvd och avmarkerat for Blu-ray.)

11. Klicka pa Brann for att borja konvertera projektet till dvd- eller Blu-ray-format och branna skivan. Om du branner en dvd-skiva, och det inte
finns n&gon brannare, kan du branna till en dvd-mapp och sedan bréanna filerna till en dvd-skiva nar det finns en brannare.

Obs! Kodning av video och ljud for en skiva kan ta flera timmar.

Branna till en dvd-mapp



Om dvd-brannaren inte ar kompatibel med Premiere Elements sa kan du branna projektet till en mapp i stéllet. Detta skapar en dvd-kompatibel fil
som kan brénnas med ett redigeringsprogram som Adobe Encore.

Obs! Du kan endast branna ett dvd-projekt till en mapp. Du kan inte brénna ett Blu-ray-projekt till en mapp.
1. Om skivvyn inte visas klickar du pa Publicera och dela for att 6ppna panelen Publicera och dela. Klicka sedan pa Skiva.

2. Valj ndgot av Mappalternativen som mal for projektet pa menyn Brann pa. For filmprojekt som ar stérre &n en enlagersskiva pa 4,7 GB valjer
du Mapp (8,5 GB) for att kunna anvanda skivor med dubbla lager.

3. Skriv ett namn fér mappen.
4. Klicka pa Bladdra och ange en plats for mappen.
5. Klicka pa Brann nar du vill borja skapa mappen.

Obs! Kodning av video och ljud for en skiva kan ta flera timmar.

Exportera som AVCHD och brénna till dvd

Anvand AVCHD om du vill exportera videon till ett HD-format som du kan branna pa en dvd-skiva. De filer som genereras &r Blu-ray-kompatibla
och kan spelas upp med en AVCHD-kompatibel Blu-ray-spelare.

Du kan ocksa exportera de genererade filerna till en mapp pa datorn.

Obs! Du kan exportera filerna till en minnessticka och spela upp dem genom att ansluta enheten till USB-porten pa en Blu-ray-spelare. Du kan
ocksa spela upp filerna pa datorn med en mediespelare som har stod for Blu-ray-filer.

Du branner ett projekt i AVCHD-format pa samma satt som nar du branner skivor eller mappar. Du hittar mer information i de associerade
avsnitten om att branna till skivor och mappar.

Obs! Adobe Premiere Elements har endast stod for stoppmarkarer i dvd-filmer. Om ditt projekt innehaller menystoppmarkdérer, ar de endast
tillgangliga om du branner projektet pa en dvd-skiva. Stoppmarkérerna &r inte tillgangliga om du branna projektet pa en Blu-ray-skiva eller pa
AVCHD.

Overst pa sidan

Information om att branna skivor och kompatibilitet

Om du har en kompatibel dvd-bréannare ansluten till datorn kan du skapa en dvd- eller Blu-ray-skiva direkt fran Premiere Elements. Du kan spela
upp de skivor som du skapar pa en tv eller i skivspelare for datorer. | Premiere Elements skapas videoskivor. (Programmet skapar inte data- eller
ljudskivor.) Skrivbords-dvd-brannare anvander en inspelningsbar DVD-5 skiva (DVD+/-R), som har en kapacitet pa 4,7 GB och som kan innehalla
ungefar tva timmars hogkvalitativ videofilm.

Vanligtvis har en Blu-ray-skiva en kapacitet pa 25 GB och kan innehalla 135 minuter med HD-video i MPEG-2-format plus 2 timmar med SD-
material eller s kan den innehdlla totalt 10 timmar med SD-innehall. Blu-ray-skivor finns i formaten BD-R (inspelningsbar) och BD-RE
(aterskrivningsbar).

Premiere Elements har stod for enlagers dvd-skivor pa 4,7 GB av foljande typer: DVD+R, DVD+RW, DVD-R och DVD-RW. Programmet har dven
stod for 8,5 GB DVD+R-skivor med dubbla lager. Valj ett medium som stéds bade av dvd-bréannaren och den dvd-spelare som du vill spela upp
dvd-skivan pa. Tyvarr stoder inte alla dvd-brannare och dvd-spelare alla typer av dvd-skivor. Exempelvis stoder manga, men inte alla, dvd-spelare
for tv DVD+R-skivor.

DVD-R For det har formatet anvands inspelningsbara skivor som kan skrivas en gang, och det ar kompatibelt med fristdende dvd-spelare och
dvd-rom-enheter. DVD-R-skivor finns i tvA medietyper: General Use och Authoring. Med de flesta vanliga DVD-R-brannare kan du anvanda de
billigare General Use-skivorna, och med vissa professionella brannare kan du anvanda Authoring-skivor. Du maste anvanda ratt medietyp for den
brannare du har. Nar skivorna val har skrivits bor de ga att lasa i bada typerna av dvd-spelare eller -enhet. (DVD-R av typen General Use &r
utformade for att férhindra sékerhetskopiering av krypterade, kopta dvd-skivor.)

DVD+R Detta format, som kan skrivas en enda gang, ar kompatibelt med de flesta dvd-spelare och dvd-rom-enheter. Den forsta generationen
+RW-brannare stdder inte DVD+R-inspelning och kan férmodligen inte heller uppgraderas till att gora det. Alla nyare modeller av DVD+RW-
brannare har dock stod for DVD+R-inspelning. Kompatibiliteten for DVD+R-skivor i fristdende dvd-spelare liknar den for DVD-R.



DVD-RW/DVD+RW Dessa format har liknande funktionalitet och kompatibilitet med dvd-brannare och -spelare. DVD-RW och DVD+RW anvander
skivor som du kan branna om fler an 1 000 ganger under ideala férhallanden. De flesta fristdende dvd-spelare kan spela upp video som spelats in
pa DVD-RW och DVD+RW, men kompatibiliteten &r inte lika hog som med DVD-R och DVD+R. Nyare DVD-RW-brannare kan dven branna till
DVD-R.

Obs! Om dvd-bréannaren inte &r kompatibel med Premiere Elements kan du branna projektet till en mapp. P& sa satt kan du anvanda
programvaran som medféljde brédnnaren nér du branner den slutgiltiga dvd-skivan.

Kompatibilitetsproblem for dvd-skivor

Nar du valjer medier och maskinvara bor du tanka pa foljande nar det galler kompatibilitet:

» DVD+R- och DVD-R-formaten ar kompatibla med fler fristdende spelare an DVD+RW och DVD-RW.

» DVD-ROM-enheter &r kompatibla med fler dvd-format &n fristdende dvd-spelare, eftersom det ofta ar enklare att uppdatera firmware och
drivrutiner for datorer an for fristdende spelare.

« Aldre dvd-spelare har stod for farre dvd-format.
Markera forinstaliningen for ett visst format enligt tillgangligt utrymme p& malmediet och malpublikens behov.

Overst pa sidan

Branna till dvd-skivor, Blu-ray-skivor eller en AVCHD ISO-bild

Om dvd-brannaren inte & kompatibel med Premiere Elements kan du branna projektet till en 1SO-bild i stallet. Detta skapar en dvd-/Blu-ray-
/AVCHD-kompatibel ISO-fil som kan brannas till en skiva med alla program som kan skriva I1SO till skiva.

1. Om skivvyn inte visas klickar du pa Publicera och dela for att 6ppna panelen Publicera och dela. Klicka sedan pa Skiva.
2. Klicka pa Ja om du vill lagga till en dvd-meny pa skivan. Klicka pad Nej om du vill branna utan nagon meny.

Skivmeny saknas

Ditt projekt innetdiler iste nbgon skivmeny eller nlgot kapitel Kiicka ol Ja for
stz lagge tll ciem rw elfer pll Neg For att briona utan menyer

(] Wisaintelges
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Skapa en dvd-meny

3. Du kan valja ett menytema for dvd-menyn. Klicka pa ett tema for att valja det.

Klicka pa listrutan for att utbka menyn och visa fler teman. Klicka p& Fortsétt.
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Valj tema

Markera Lagg till menymarkorer automatiskt om du vill lagga till menymarkorer i menytemat. Klicka pa Instéllningar for att utoka
installningsavsnittet och konfigurera foljande instéllningar:

« Vid varje scen: Markera det har alternativet for att 1dgga till en menymarkor i varje scen.
« Markorer totalt: Markera och ange antalet menymarkdrer som du vill lagga till.



Radera befintliga menymarkdorer: Markera det hér alternativet om du vill ta bort alla befintliga menymarkérer.
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Menymarkérer — Instéllningar

4. Valj dvd, Blu-ray eller AVCHD.

5. Valj ndgot av ISO-alternativen som mal for projektet pA menyn Brann pa. For dvd-/AVCHD-filmprojekt som &r storre an en enlagersskiva pa
4,7 GB véljer du ISO (8,5 GB) for att kunna anvanda skivor med dubbla lager.

For Blu-ray-filmprojekt som ar storre an en enlagersskiva pa 25 GB valjer du ISO (50 GB) for att kunna anvanda skivor med dubbla lager.
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Valj ISO-typ

6. Skriv ett namn for 1ISO-filen.
7. Klicka pa Bladdra och ange en plats for ISO-filen.

8. Klicka pa Brann for att borja skapa 1SO-bilden.

Videokodning for dvd- och Blu-ray-skivor

Att skapa en dvd- eller Blu-ray-skiva innebéar att videofilmen kodas till MPEG-2-formatet eller formatet H.264 (endast Blu-ray). Komprimeringen
minskar storleken pa video- och ljudfiler sa att de tar upp mindre lagringsplats. Exempelvis upptar en 60 minuter l&ng video i Premiere Elements
cirka 13 GB utrymme. En dvd med ett lager har dock bara kapaciteten 4,7 GB. (Dvd-skivor med dubbla lager har kapaciteten 8,5 GB.) For att
bevara maximal kvalitet komprimeras filmen i Premiere Elements bara sa mycket som kravs for att den ska fa plats pa skivan. Ju kortare filmen ar,
desto mindre komprimering kréavs, och desto hogre blir videokvaliteten pa skivan.

Obs! Férinstéllningarna for Blu-ray ar lampliga for export av filer med AVCHD-kvalitet.

Komprimering av video och ljud foér en skiva tar lang tid, &ven pa avancerade datorer. Hur l&ng tid som kravs varierar beroende pa
processorhastigheten, mangden ledigt minne och projektets komplexitet och langd. Ett standardvideoprojekt pa 60 minuter kan ta mellan 4 och 6
timmar att branna. Manga som producerar dvd- och Blu-ray-skivor branner projekt pa natten.

Obs! Blu-ray-formatet H.264 ar arbetsintensivt for datorn och tar darfor lang tid att koda. Komprimeringen ar dock hog och tilldter mer videodata
per MB. MPEG-2 &r inte lika arbetsintensivt for datorn och darmed snabbare, men méangden videoinformation per MB &r mindre.

Skapa skivor for olika geografiska regioner

Om du delar dvd- eller Blu-ray-skivor med nagon fran ett annat land kan du behéva branna skivan med en annan tv-standard. Nastan éverallt i

varlden anvands en av tva tv-standarder for videoenheter (fran videokameror till dvd- och Blu-ray-spelare): NTSC i Japan och Nordamerika och
PAL i storre delen av Europa och Mellandstern.

| Premiere Elements kan du skapa filmer for bdde NTSC och PAL, s du kan alltid skapa skivor som passar den avsedda regionen. Du far forstas



béast resultat om den hdmtade videon matchar den tv-standard som du ténker exportera till.

NTSC

Nordamerika, delar av Sydamerika, Japan, Filippinerna, Taiwan, Sydkorea, Guam, Myanmar med flera.
PAL

Europa, Mellandstern och delar av foljande véarldsdelar: Asien, Afrika, Sydamerika.

Riktlinjer for att br&dnna skivor

Nar filmen innefattar all redigering och navigering du vill ha &r sjélva branningsprocessen ganska enkel. Inkompatibla enheter eller media eller
ovantade tidsfaktorer kan dock paverka kvalitet och slutférande. For att du ska lyckas med dina dvd-skivor bor du félja riktlinjerna nedan.

Obs! Om det uppstar nagot kodningsfel laser du avsnittet Felsokning i hjalpen.

« Se till att du har gott om tid. Kodning av video och ljud for en skiva kan ta flera timmar. Fundera p& att branna under natten. Om du vill
branna flera dvd- eller Blu-ray-skivor bor du branna dem under samma session, med hjalp av alternativet Kopior i dialogrutan Brann, sa
behover du bara koda projektet en gang.

» Uppdatera drivrutiner och firmware. Kontrollera att du har de senaste versionerna av drivrutiner och firmware (programvara som ingar i ROM-
enheter med instruktioner som styr kringutrustningen) for brannaren. Du kan hamta uppdateringar pa Internet.

 Valj en kompatibel brannare. Om du vill branna en dvd- eller Blu-ray-skiva med Premiere Elements maste du ha en kompatibel brannare.
Forst maste du kontrollera att du har en brannare, inte bara en CD-ROM-, CD-R-, DVD-ROM- eller Blu-ray-spelare. Kontrollera sedan om
enheten ar kompatibel med Premiere Elements genom att leta efter den pad menyn Sokvég till brannare nar du valt Skiva pa panelen
Publicera och dela.

« Nar du branner en dvd véljer du en inspelningsbar kvalitetsskiva och ett kompatibelt dvd-format. Tyvarr stoder inte alla dvd-brannare och
dvd-spelare alla typer av dvd-skivor. Du kan inte bréanna dvd-skivor om inte dvd-brannaren stéder skivans format. Till exempel kan du inte
branna -R- eller -RW-skivor med en brannare som bara stéder +R- eller +RW-skivor. Detsamma géller dvd-spelare. Manga aldre dvd-
spelare kanske inte kan identifiera aterskrivningsbara skivor som skapats med en nyare dvd-bréannare.

« Se till att du har gott om defragmenterat och ledigt h&rddiskutrymme. Du maste ha tillrackligt mycket ledigt utrymme p& harddisken for att
rymma alla komprimerade filer samt eventuella tillfélliga filer som skapas vid exporten. Projektets utrymmeskrav visas i dialogrutan Brann.

» GOr inga forhandsgranskningar i onédan. Forhandsgranskningar pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn ar praktiska om du vill
se hur den fardiga filmen ser ut och spelas upp, men det tar tid att skapa dem och de anvands inte vid bréanningen.

» Testa skivorna. Om du gor ndgot misstag med en inspelningsbar skiva maste du anvanda en annan skiva, men om du anvander en
aterskrivningsbar skiva kan du anvanda den igen. Darfor kan det vara klokt att anvanda en DVD-RW- eller BD-RE-skiva (aterskrivningsbar)
nar du gor testskivor och sedan anvanda en DVD-R General Use-skiva eller BD-R-skiva for de slutgiltiga eller extra kopiorna. DVD-R
General Use ar ett inspelningsformat som kan skrivas en gang och som har hog kompatibilitet med bade fristdende dvd-spelare och DVD-
ROM-enheter.

« Gor inga onodiga uppgifter p& datorn nar du exporterar. Stang av skarmslackare och strémsparare. Undvik att soka efter virus, hamta
uppdateringar, soka pa Internet, spela spel etc.

Adobe rekommenderar ockséa
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Dela for uppspelning pa dator

Dela en film for uppspelning pa en dator

Exportera till AVCHD for uppspelning pa dator

Exportera bara ljud

Exportera en bildruta som en stillbild

Exportera en bildruta till en JPEG-bild

Exportera klipp som en stillbildssekvens

Exportera enbart ljud med kommandot Publicera och dela > Dator.
Exportera enbart video med kommandot Publicera och dela > Dator.

Dela en film for uppspelning pa en dator Hogst upp

Den video som du redigerar pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn finns inte som en enskild videofil forran du exporterar (eller
delar) den i ett videoformat. Efter export kan du spela upp den pa datorn, i andra mediespelare eller redigeringsprogram och flytta den till andra
datorer.

Nar du delar en film for datoruppspelning skapas vanligtvis filer med datahastigheter och filstorlekar som Gverskrider granserna for uppspelning pa
Internet, vcd-/sved-/dvd-enheter och handdatorer. Forinstéllningarna for MPEG och MPEG2 ar lampliga for export med AVCHD-kvalitet.

1. Klicka pa knappen Dator pa panelen Publicera och dela.

2. Vvalj format fran listan 6verst i datorvyn. Rulla igenom listan for att se alla alternativ.
3. Ange en forinstéllning, ett filnamn och en plats for att spara filen.

4. (Valfritt) Klicka p& Avancerat och ange 6nskade alternativ.

Exportera till AVCHD for uppspelning pa dator HOgst upp

Exportera till AVCHD om du vill exportera videon som en HD-fil till datorn i MP4- eller M2T-format. Om det skulle behdvas kan du senare
importera MP4- och M2T-filer till Premiere Elements.

1. Vvalj Dela > Dator.
. Valj AVCHD i Dator: Vélj plats och instéllningar.
. Valj ett alternativ som passar dina behov pa menyn Forinstallningar.

2

3

4. Ange ett namn fér AVCHD-filen som skapades.

5. Ange en plats med alternativet Spara i. Klicka pa& Avancerat om du vill ange fler exportinstallningar och klicka sedan pa OK.
6

. Vvéalj Dela endast arbetsyteféaltet om du bara vill exportera den del av filmen som &r markerad i tidslinjen.

. Hogstu
Exportera bara ljud gerpp

Nar du frdn panelen Publicera och dela endast exporterar ljudet fran filmen kan du vélja vilket filformat du vill anvanda.
1. Klicka pa panelen Publicera och dela pa Dator eller Mobiltelefoner och spelare.
. Vvalj format fran listan dverst p& panelen. Rulla igenom listan for att se alla alternativ.

. Ange en forinstallning, ett filnamn och en plats for att spara filen.
. Klicka p& Avancerat och avmarkera Exportera video.
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. (Valfritt) Klicka pa fliken Ljud och ange 6nskade alternativ.

Exportera en bildruta som en stillbild Hoostupe

Du kan exportera alla bildrutor och stillbildsklipp som stillbildsfiler. Bildrutan exporteras frdn den aktuella tidspositionen pa tidslinjen i expertvyn
eller pa monitorpanelen. Nar exporten ar klar visas bildrutan pa panelen Projektresurser.

1. Gor nagot av féljande:
e Om du anvander tidslinjen i snabbvyn drar du indikatorn for aktuell tid p& monitorpanelen till den bildruta du vill exportera.

+ Om du anvéander tidslinjen i expertvyn drar du indikatorn for aktuell tid till den bildruta du vill exportera.



Du far bast resultat om du valjer en bildruta utan alltfor mycket rorelse.

2. (Valfritt) Anvand ej sammanflatning pa bildrutan for att forbattra kvaliteten pa den exporterade bilden avsevart. Markera klippet pa tidslinjen i
expertvyn. Valj sedan Klipp > Videoalternativ > Féltalternativ. Markera Ej sammanflatning och klicka pa OK.
Om du har installerat Photoshop Elements kan du anvanda ej sammanflatning pa den exporterade bilden i det programmet i stallet. Vlj
Filter > Video > Ej sammanflatning i Redigeraren.

3. Klicka pa alternativet Frys bildruta langst ned p& monitorpanelen.
4, Valj 6nskade installningar och klicka sedan pa Exportera.

5. Ange en plats och ett filnamn och klicka pa Spara. Om du vill avbryta exporten trycker du pa Escape. Det kan ta ett par sekunder innan
exporten avbryts.

Exportera en bildruta till en JPEG-bild rogstupp

Du kan exportera en bildruta till en JPEG-bild.

1. Placera indikatorn for aktuell tid i bildrutan som du vill exportera och klicka sedan pa Publicera och dela for att 6ppna panelen Publicera och
dela.

2. Klicka pa Dator och valj Bild i listan.
3. Vélj en JPEG-férinstallning.

Exportera klipp som en stillbildssekvens Hogstupp

Du kan exportera ett klipp eller en film som en sekvens stillbilder, med varje bildruta som en separat stillbildsfil. Att exportera en sekvens kan vara
anvandbart i foljande situationer:

« Nar du vill anvanda ett klipp i en animering som inte stodjer videoformat eller kréver stillbildssekvens.
« Nar du vill anvanda ett klipp i ett 3D-program som inte stddjer videoformat eller kraver stillbildssekvens.
Néar du exporterar ett klipp numreras filerna automatiskt i Premiere Elements.
1. Importera det klipp du vill exportera som en stillbildssekvens till Adobe Premiere Elements.
2. Dra klippet till tidslinjen i snabbvyn.
3. Klicka pa Publicera och dela > Dator > Bild.
. Vaélj en forinstallning pa menyn (JPEG) och klicka pa Avancerat.

4
5. Vélj Exportera som sekvens i dialogrutan Avancerat.
6. Klicka pad OK om du vill spara forinstallningen.

7

. Valj nyligen skapade forinstallningar, ange en plats for de exporterade stillbildsfilerna, ange filnamnet och klicka pa Spara. Det basta ar
oftast att ange en tom, fristdende mapp sé att sekvensfilerna inte blandas med andra filer.

Obs! Om du vill ange sekvensnumrering skriver du ett numrerat filnamn. Om du vill ange siffror i flnamnet bestammer du valfria siffror for att
numrera bildrutorna och lagger till en extra nolla. Om du exempelvis vill exportera 20 bildrutor med filnamn innehallande fem siffror skriver du
Car000 som forsta filnamn (aterstaende filer namnges darmed Car00001, Car00002, ..., Car00020).

Exportera enbart ljud med kommandot Publicera och dela > Dator. Hogstupp

Du kan exportera enbart ljudet fran en film med kommandot Publicera och dela > Dator > Ljud. N&r du véljer det har alternativet ser Adobe
Premiere Elements till att du enkelt kan spara det som en Windows Waveform-fil (.wav), MP3-fil (.(mp3), AAC-fil (.aac) eller AIFF-fil (.aiff). Om du
vill spara det som en MP3- eller AAC-fil for en ljudpodd-sandning exporterar du ljudet med alternativet Mobiltelefoner och spelare pa panelen
Publicera och dela.

1. Markera tidslinjen i snabbvyn eller tidslinjen i expertvyn och valj sedan Publicera och dela > Dator > Ljud.

2. Vdlj ett alternativ pd menyn Forinstallningar. Om du exempelvis vill spara filen i MP3-format véljer du MP3 — Hog kvalitet. Ange en plats och
ett filnamn i alternativet Spara som. Klicka pa Avancerat om du vill ange fler exportinstéliningar och klicka sedan pa OK.

Exportera enbart video med kommandot Publicera och dela > Dator. rogstupp

Nar du exporterar en video med Publicera och dela > Dator kan du andra installningarna och spara anpassade instéallningar.

1. Valj Publicera och dela > Dator > och sedan den mediefil som du vill exportera.
2. Valj en exportforinstalining for exporten och klicka pa Avancerat.
3. Utfor onskade andringar av standardférinstaliningen och klicka pd OK om du vill spara andringarna.

Aven om inget klipp sparas i det har steget anvands de nya instéllningarna i alla efterféljande exporter i Premiere Elements.



Exportinstallningarna uppdateras inte nar du arbetar med projektet, men det kan vara en god idé att kontrollera att alla exportinstéllningar
fortfarande stdmmer. Nér du andrar ett alternativ skapar du en férinstallning som du kan namnge, spara och sedan anvanda i senare projekt.
Alla forinstallningar som du skapar listas p& menyn Forinstallningar tillsammans med standardinstéllningar i vyn Dela.

En del programvara for inspelningskort eller plug in-program har egna dialogrutor med specifika alternativ. Om de alternativ som visas skiljer
sig fran alternativen i den har anvandarhandboken laser du i dokumentationen for inspelningskortet eller plug in-programmet.

Fler hjalpavsnitt

(@) ov-ric-57 |
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Dela pa webben

Dela en film pa YouTube

| Premiere Elements kan du exportera filmen i format som passar for att skickas via Internet. Med panelen Publicera och dela kan du skicka
videofilmer direkt till webben. Premiere Elements har forinstaliningar for format som Adobe Flash Video (.flv), Flash Renamed MP4 (.f4v) och
QuickTime (.mov), som ofta anvands for video till webbsidor och webbprogram.

Forinstaliningen Flash-video for webben uppfyller kraven hos de flesta servrar samt lampar sig for de bandbredder och spelaralternativ som finns i
de flesta visningsprogram. Att anvanda en forinstéllning ar det snabbaste séttet att exportera en film. Du kan &ven anpassa instéllningarna for att
passa en sarskild situation. Kom dock ih&g att datahastigheten i din film maste vara ratt fér det medium som ska anvandas for uppspelning.

Dela en film pa YouTube

Hogst upp

Med Adobe Premiere Elements ar det latt att snabbt ladda upp filmer direkt p& YouTube. Forsta gangen du overfor video till YouTube kan du
skapa ett konto och ange kvalitetsinstallningar.

1.
. Valj alternativet att 6verfora en video till YouTube.
. Vélj en forinstallning som ska anvandas for YouTube och klicka pa Nasta.

a b~ W N

Klicka pa Publicera och dela for att ppna panelen Publicera och dela och vélja Online.

. Ange anvandarnamn och I6senord for ditt YouTube-konto och klicka pa Nasta.
. Ange obligatoriska uppgifter om projektet, som titel, beskrivning, taggar och kategori, och valj sedan ett sprak. Klicka sedan pa Nésta.
. Valj om du vill att allménheten ska fa se projektet och klicka sedan pa Dela.

Fler hjalpavsnitt

(@) ev-rvo-s |

Juridiska meddelanden | Onlinesekretesspolicy


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//sv_SE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_se

Dela till mobiltelefoner och spelare

Dela en video till en mobilenhet
Om mobilformat

. . . Hogst
Dela en video till en mobilenhet castupp

Du kan exportera filmer for uppspelning p& mobiltelefoner, vissa handdatorer och barbara mediespelare, sdsom video-iPods och PlayStation
Portable (PSP). Premiere Elements har forinstallningar som &r sarskilt anpassade for sddana enheter. Du kan ocksa sjélv anpassa
forinstallningarna sa att de passar formatkraven for en viss enhet.
Exportera med en iPod- eller PSP-forinstallning for att producera egna videoséandningar (kallas aven podcast eller vodcast).
Anvandarhandboken for enheten innehaller information om vilka videoformat den har stod for.
Klicka pa Publicera och dela for att ppna panelen Publicera och dela. Klicka sedan pa Mobiltelefoner och mobila spelare.
Valj din spelare i listan 6verst pa panelen.
Valj en forinstallning pa& menyn Forinstallningar. Information, som filformat och bildrutefrekvens, visas nedanfor forinstallningens namn.
Skriv in ett namn pa filen och klicka sedan pa Bladdra for att ange en plats att spara filen pa.
(Valfritt) Klicka p& Avancerat och ange 6nskade alternativ.

N o o swDhe

Du kan spara de andringar du gor i en forinstallning som en ny forinstalining for framtida bruk.

Obs! Du kan behéva anpassa en 3GP-forinstéllning om du vill exportera video for uppspelning pé en viss 3GP-telefon.
Anvandarhandboken till telefonen innehaller information om dess specifikationer. Tank ocksa pa att inte alla telefoner stoder det 3GP-format
som exporterats av Premiere Elements.

8. Klicka pa Spara. Filmen aterges i Premiere Elements i en fil som du kan kopiera till enheten.

. Hogstu
Om mobilformat aeraep
Med Premiere Elements kan du snabbt exportera video i format som passar sérskilda mobilenheter tack vare optimerade forinstéallningar for olika
enheter. Anvand angivna forinstallningar for basta resultat. Om projektet kraver specialinstéllningar kan du klicka pa knappen Avancerat och géra
onskade andringar.

Alla mobilfiler & komprimerade med H.264-komprimeringsstandarden. For att hjalpa dig med vilken forinstalining du ska vélja visas varje
forinstallnings sarskilda installningar for filformat, bildrutestorlek, bildrutefrekvens, ljudfrekvens, filstorlek och langd nedanfér forinstallningens namn.
Du kan vélja mellan foljande format nar du delar till en mobiltelefon eller spelare:

Apple iPod, iPad och iPhone Skapa en fil som spelas upp optimalt pa en iPod eller iPhone. Valj mellan iPod och iPhone - Hog kvalitet och iPod
och iPhone - Mellankvalitet.

Ljudpoddsandning Skapar en ljudfil i MPEG-4-videoformat for optimal uppspelning pa& en iPod eller andra ljudspelare och mobiltelefoner. Du kan
vélja mellan Ljudpoddséndning — HOg kvalitet, Ljudpoddsandning — Mellankvalitet, MP3-ljudpoddsandning — Hog kvalitet, MP3-ljudpoddsandning —
Mellankvalitet mono och MP3-ljudpoddséndning — Mellankvalitet.

Handdator (endast Windows) Skapar en Windows Media Video-fil (.wmv) for optimal uppspelning pa en handdator.

Smartphone (endast Windows) Skapar en Windows Media Video-fil ((wmv) fér optimal uppspelning pd en Smartphone. Valj mellan stdende och
liggande forinstallning.

Sony PSP (PlayStation Portable) Skapar en MPEG-4-videofil for optimal uppspelning pa en Sony PSP-enhet.

Mobiltelefon Skapar en MPEG-4-videofil for optimal uppspelning p& en mobiltelefon. Valj en forinstallning baserat pa 6nskad slutlig bildstorlek.
Fler hjalpavsnitt
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Grunderna for komprimering och datahastighet

Om komprimering
Om datahastighet
Om komprimeringsnyckelrutor

Om komprimering Hoostupe
Nar du exporterar en film véljer du en codec for att komprimera informationen for lagring och 6verforing (till exempel pa en dvd-skiva) samt for att
expandera informationen sa att den kan visas igen. Namnet "codec” ar en forkortning av dess funktioner, komprimering och expandering
(compression och decompression). Under komprimeringen tas onddig information och information som férekommer flera ganger bort, sa att
ursprungsfilen forlorar information. Darfor betraktas de flesta codecenheter somforstérande. Vissa codecenheter kan vara forstérande, men anda
komprimera med bibehéllen hog kvalitet. DV- och MPEG-codecenheter &r sarskilt bra att anvanda om du vill bibehalla god kvalitet. Vid
videokomprimering minskas filstorleken och datadverféringshastigheten, vilket ger jamn uppspelning och minskar behovet av lagringsutrymme. Det
finns manga olika codecenheter tillgangliga, och du far valja den som passar dina behov bast. Den codec som passar bast for att komprimera
tecknade animeringar ar ofta inte sa bra nar det géller att komprimera video med mycket action. Nar du exporterar frdn Premiere Elements
behover du vanligtvis bara vélja leveransmedium,sé véljs en lamplig codec automatiskt.

Om den exporterade filmen ska spelas upp fran en harddisk eller en cd-skiva bor du kontrollera att den codec du anvander for att exportera
videon ar tillganglig fér de som ska visa filmen. De flesta codecenheter for digital video och webben finns redan tillgéngliga i de flesta system. Om
du anvander en codec som hor till en viss produkt bor du dock se till att de som ska visa filmen anvander samma produkt eller att de latt kan fa
tag i den codec du anvander.

Om du tanker skapa en dvd-skiva eller spela in pa band ar codec-kompatibiliteten irrelevant. Din malgrupp behover endast ha maskinvaran som
kravs for att spela upp filen.

. Hogstu
Om datahastighet aeraep
Med vissa videocodecenheter kan du ange datahastighet, som styr hur stor méngd videoinformation som behandlas varje sekund under
uppspelning. Nar du anger en datahastighet i Premiere Elements anger du den maximala datahastigheten, eftersom den verkliga datahastigheten
varierar beroende pa det visuella innehéllet i varje bildruta.

Vilken datahastighet du anger beror pa videons syfte. | foljande lista finns riktlinjer for datahastighet for vissa anvandningsomraden:

Dvd-produktion Datahastigheten bor ge maximal kvalitet samtidigt som hela programmet ska rymmas pa det tillgangliga utrymmet pa dvd-skivan.
Som standard justeras dvd-hastigheten automatiskt i Premiere Elements.

Produktion av andra videoband an DV Datahastigheten bér inte 6verstiga harddiskens datadverforingshastighet eftersom videon spelas upp fran
harddisken till inspelningsenheten. | dokumentationen for harddisken finns information om dataéverféringshastigheten.

Harddiskuppspelning Ta reda pa den genomsnittliga datadverforingshastigheten hos de harddiskar dar videon ska spelas upp och stall in
datahastigheten efter det. Vanligtvis har harddiskar pa 7 200 rpm stod for datahastigheter pa 20 till 35 MB per sekund, vilket ar hogt. Som en
jamforelse ar den genomsnittliga datahastigheten for digital video 3,6 MB per sekund. For att f& uppspelning av hog kvalitet brukar det darfor inte
vara nodvandigt att stélla in datahastigheten sa hogt som 20 till 35 MB per sekund. Om du exporterar video som du vill anvanda i nagot annat
redigeringssystem eller i ett sammansattningsprogram som Adobe After Effects bor du dock exportera med maximal kvalitet. Anvand en icke-
forstorande codec, alltsd en codec som komprimerar utan att utesluta information, och ange den datahastighet som redigeringssystemet stoder for
videohamtning och -redigering.

Cd-rom-uppspelning Datahastigheten beror pa cd-enhetens hastighet. Om du till exempel forbereder en slutgiltig videofil fér en cd-enhet med
dubbel hastighet (300 kilobyte per sekund) kan du ange mellan 150 kilobyte och 200 kilobyte per sekund for att tacka in bade datahastigheten for
enheten och det system som kravs for att flytta informationen.

Intranatsuppspelning Datahastigheten kan vara 100 kilobyte per sekund eller snabbare, beroende pa hur snabbt intranatet ar. Ett intranat &r ett
natverk inom ett foretag eller ett hushall som anvander samma néatverksprotokoll som Internet. Eftersom intranatens storlek ar begransad anvands
ofta kommunikationslinjer med hégre kvalitet an standardtelefonlinjer, s& de &r oftast mycket snabbare an Internet.

Direktuppspelning av video 6ver webben Aven om det numera &r allt farre som anvander fjarranslutning bér du &ndd anpassa datahastigheten
efter anvandare som fortfarande ansluter till Internet med denna metod for att filen ska kunna ses av s& manga anvandare som majligt.
Direktuppspelning av video pa webben hindras av den begréansade bandbredden (56 kB eller mindre) hos de flesta vanliga modem. Anvand hogre
bithastighet om du vet att de som ska visa videon har bredbandsanslutning, till exempel DSL eller kabelmodem.

Uppspelning fran en handdator Datahastigheten ar mycket viktig eftersom handdatorerna ar sma, har lagre kapacitet och lagre hastighet.
Datahastigheten kan variera mellan 8 och 90 kilobit per sekund beroende pa vilken enhet det &r. Du kan vélja forinstéllda alternativ for QuickTime-
export i Premiere Elements om du vill exportera en fil som ar optimerad for uppspelning pa en handdator.

Hamta en videofil fran Internet Datahastigheten ar mindre viktig &n storleken pa videofilen eftersom det stérsta problemet &r hur lang tid det tar
att hamta filen. Det kan dock &nd& vara bra att minska datahastigheten for hamtningsbara videofiler, eftersom du da minskar videofilens storlek sa



att den kan hamtas snabbare.

Om komprimeringsnyckelrutor Hogstupp
Komprimeringsnyckelrutor skiljer sig fran de nyckelrutor som du anvéander for att styra spar- eller klippegenskaper, som ljudvolym eller
klipprotation. Nar du exporterar en film placerar Premiere Elements automatiskt ut komprimeringsnyckelrutor med regelbundna intervall i filmen.
Under komprimeringen lagras dessa nyckelrutor som fullstandiga bildrutor. Bildrutorna mellan nyckelrutorna kallas mellanliggande bildrutor. |
Premiere Elements jamfors varje mellanliggande bildruta med bildrutan fére, och bara den information som ar annorlunda sparas. Den har
processen kan minska filstorleken ordentligt beroende pa hur nyckelrutorna ar placerade. Farre nyckelrutor och fler mellanliggande bildrutor ger
mindre filer med bilder och uppspelning av lagre kvalitet. Fler nyckelrutor och farre mellanliggande bildrutor ger betydligt storre filer med bilder och
uppspelning av hogre kvalitet.

Till exempel far en video med en person som pratar en mindre filstorlek an en video med mycket rorelse, eftersom det bara & munnen och sma
ansiktsuttryck som andras fran bildruta till bildruta. En video med ett sportevenemang kraver daremot manga nyckelrutor och mellanliggande
bildrutor, eftersom det ar stora skillnader mellan bildrutorna. Detta ger en storre filstorlek eller samre kvalitet p& uppspelningen, beroende pa hur
mycket videon komprimeras.

Det kan vara svart att valja ratt komprimeringsinstaliningar. Du méste justera instéllningarna beroende pa videomaterialets typ,
malleveransformatet och den tankta publiken. For det mesta far du prova dig fram till ratt komprimeringsinstaliningar.

Fler hjalpavsnitt
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Allméanna installningar for delning

Anpassa installningar for delning
Anpassa avancerade delningsinstallningar
Alternativ for Alternativfilmer och Publiker
Aktivera en komponent for att dela

. . . . . Hogst
Anpassa installningar for delning gerpp

Oavsett vilken filtyp du valt att dela passar forinstéllningarna (standardinstéliningar) de flesta program och ger ett hogkvalitativt resultat. Du kan
dock andra dem om du har sarskilda krav som inte uppfylls av standardférinstéllningarna. Du kan ange anpassade instéllningar nar du delar med
alternativet Dator eller Mobiltelefoner och -spelare.

Viktigt! Om du saknar ingdende kunskaper om video och &ndrar de avancerade instéllningarna kan uppspelningen ge oonskade resultat.
Exportinstallningarna uppdateras inte nar du arbetar med projektet, men det kan vara en god idé att kontrollera att alla exportinstaliningar
fortfarande stammer. Nar du andrar ett alternativ skapar du en forinstéllning som du kan namnge, spara och sedan anvanda i senare projekt. Alla
forinstallningar som du skapar visas pa menyn Férinstéllningar tillsammans med standardinstéllningar p& panelen Publicera och dela.

En del programvara for inspelningskort eller plug in-program har egna dialogrutor med specifika alternativ. Om de alternativ som visas skiljer sig
frAn alternativen i den har anvandarhandboken laser du i dokumentationen for inspelningskortet eller plug in-programmet.

. . . . Hogstu
Anpassa avancerade delningsinstallningar gepp

Nar du delar en fil med nagot av alternativen i panelen Publicera och dela kan du anpassa alternativen och spara anpassade forinstallningar i
dialogrutan Exportinstéllningar.

1. Klicka pa panelen Publicera och dela pa Dator eller Mobiltelefoner och spelare.

2. Ange det format som du vill anvanda for att spara och klicka sedan pa knappen Avancerat.

3. Vaélj Exportera video, Exportera ljud eller bada langst upp i dialogrutan Exportinstéllningar for att ange vilka typer av spar som ska
exporteras.

4. Klicka pa fliken for den kategori du vill andra (Format, Video, Ljud, Multiplexer eller Mottagare) och dndra motsvarande alternativ pa panelen.
Vilka flikar och alternativ som visas beror pa vilken exporttyp du véljer.

5. Klicka pa OK nar du &r klar med andringarna.

6. Skriv in ett namn pa forinstallningen i dialogrutan Valj namn och klicka pa OK.

Videoinstallningar
Foljande alternativ finns p& panelen Video i dialogrutan Exportinstéllningar (du kan se dem nar du delar ett projekt med alternativet Dator eller
Mobiltelefoner och -spelare). Notera att inte alla alternativ ar tillgangliga for alla forinstaliningar.

Exportera video Exporterar videosparen. Avmarkera det har alternativet om du vill forhindra export av videospar.

Exportera ljud Exporterar ljudsparen. Avmarkera det har alternativet om du vill férhindra export av ljudspar.

Video-codec Anger den codec eller det komprimeringsschema som finns pa datorn.

Kvalitet Anger kvalitetsnivan for den slutgiltiga filen. En instéllning pa 3,0 ar en bra allmén instalining, men en video med mycket rérelse kan
behova en hogre installning. Ju hogre kvalitetsinstallningen ar, desto langre tid tar det att aterge filen.

Tv-standard Anpassar utdata till NTSC- eller PAL-standard.

Bredd pa bildruta [pixlar] Skalar utdatabildrutornas vagrata storlek till den angivna bredden.

Hojd pa bildruta [pixlar] Skalar utdatabildrutornas lodrata storlek till den angivna héjden.

Bildrutefrekvens [bildrutor/sek] Anger bildrutefrekvensen for utdata for antingen NTSC- eller PAL-formatet.

Faltordning (eller Falt) Anger om utdatafilernas bildrutor & sammanflatade, och i sa fall om det 6vre eller nedre féltet & dominant. Inga falt
(progressiv skanning) motsvarar progressiv skanning, vilket &r korrekt instéllning for visning pa dator och for rorlig film. Valj Ovre falt forst eller
Nedre falt forst (standard) nar du exporterar video for ett sammanflatat medium som NTSC, PAL eller SECAM. For DV-video géller vanligtvis
Nedre falt forst. En del nyare videokameror utan band producerar emellertid video med omvand féltordning. Du bor déarfér kontrollera detta i
dokumentationen till videokameran.

Pixelproportioner Anger forhallandet mellan varje pixels bredd och héjd, vilket avgor antalet pixlar som kravs for att fa en viss bildstorlek. Vissa
format anvander fyrkantiga pixlar, medan andra anvander icke-fyrkantiga.

Intervall for nyckelrutor (sekunder) Anger antalet sekunder som ska passera innan en nyckelruta skapas i codecenheten vid export av video.
Kodning av bithastighet Anger om codecenheten anvénder en konstant eller variabel bithastighet i den exporterade filen.



CBR Konstant bithastighet (CBR) garanterar att datahastigheten i den exporterade filen ar konstant inom de granser du anger. Eftersom
komplexa avsnitt da anvander samma bithastighet som enkla &r det troligt att komplexa avsnitt férsamras pa grund av komprimeringen.
VBR Med variabel bithastighet (VBR) varierar den exporterade filens datahastighet inom ett angivet intervall, vilket mojliggor hogre
bithastigheter och minskad komprimering for de mer komplexa avsnitten och lagre bithastigheter for de enklare avsnitten.
I allmanhet ar en bildruta mer komplex och svarare att komprimera om den innehaller mycket detaljer eller skiljer sig markant frdn omkringliggande
bildrutor, som ofta ar fallet i scener med rérelse.

Obs! Vid en jamforelse av CBR- och VBR-filer med samma innehall och filstorlek kan en CBR-fil spelas upp mer palitligt pa fler system, eftersom
en fast datahastighet &r mindre kravande for mediespelare och datorprocessorer. En VBR-fil har emellertid oftast battre bildkvalitet, eftersom
komprimeringsgraden anpassas efter bildinnehallet vid VBR-kodning.

Bithastighet Anger antalet megabitar per sekund som du vill att den kodade filen ska ha. Det har alternativet visas bara om du valjer CBR for
kodning av bithastighet.

Foljande alternativ visas bara om du har valt VBR foér kodning av bithastighet:

Minimal bithastighet [Mbit/s] Anger minsta antal megabitar per sekund som du vill att kodningsenheten ska anvanda. Minsta mdjliga bithastighet
varierar fran ett format till ett annat. For MPEG2-dvd maste den lagsta bithastigheten vara minst 1,5 Mbit/s.

Onskad bithastighet [Mbit/s] Anger antalet megabit per sekund (Mbit/s) som du vill att den kodade filen ska ha.

Maximal bithastighet [Mbit/s] Anger hogsta antal megabitar per sekund som du vill att kodningsenheten ska anvanda.

M-bilder Anger antalet B-bilder (bidirektionella bildrutor) mellan pa varandra féljande I-bilder (intrakodade bildrutor) och P-bilder (prediktiva
bildrutor). Det hér alternativet ar endast tillgangligt for MPEG-format.

N-bilder Anger antalet bilder mellan I-bilder (intrakodade bildrutor). Detta varde maste vara en multipel av vardet for M-bilder. Det har alternativet
ar endast tillgangligt for MPEG-format.

Stangd GOP var Anger frekvensen for varje stangd GOP (Group of Pictures), som inte kan referera till bildrutor utanfér den stangda GOP:en. En
GOP bestar av en sekvens med |-, B- och P-bilder. (Det har alternativet ar tillgangligt nar du véljer ndgon av Forinstallningarna for
multimediekompatibel (MPEG1 Multimediakompatibel eller MPEG2 Multimediakompatibel) i dialogrutan Exportera MPEG och sedan klickar pa
avancerat.)

Automatisk GOP-placering Nar det ar markerat anges GOP-placering automatiskt. (Det har alternativet ar tillgangligt nar du véljer ndgon av
forinstallningarna for Multimediekompatibel i dialogrutan Exportera MPEG och sedan klickar p& avancerat.)

Obs! MPEG-1- och MPEG-2-formaten innehéller flera avancerade alternativ som inte finns med har. | de flesta fall anges lampliga alternativ
automatiskt nar du véljer ett format eller en forinstalining som &r anpassad for aktuella utdata. Detaljerad information om alternativ som inte finns
med har finns i specifikationerna fér MPEG-1- och MPEG-2-formaten.

Ljudinstallningar
Foljande alternativ finns p& panelen Ljud i dialogrutan Exportinstéllningar (du kan se dem nar du delar ett projekt med alternativet Dator eller
Mobiltelefoner och -spelare). Notera att inte alla alternativ &r tillgangliga for alla forinstalliningar.

Ljudformat Anger typ av ljudutdata, som Dolby Digital eller MP3, och kan avgora vilken ljudcodec som anvands.

Ljud-codec Anger den codec som ska anvéandas i Premiere Elements vid komprimering av ljud. Vilka codecenheter som ar tillgangliga beror pa
vilken filtyp du angav i delen Allmant i dialogrutan Exportinstallningar. Vissa filtyper och inspelningskort har endast stod for okomprimerat ljud, som
har hogst kvalitet men tar upp mest diskutrymme. L&s dokumentationen for inspelningskortet innan du véljer en ljudcodec.

Samplingsfrekvens Anger hastigheten for export. Valj en hogre hastighet om du vill ha béttre ljudkvalitet i en exporterad fil eller en lagre
hastighet om du vill minska behandlingstiden och kraven pa diskutrymme. Cd-kvalitet ar 44,1 kHz. Omsampling, att ange en annan frekvens an
originalljudets, kraver ocksa ytterligare bearbetningstid. Undvik omsampling genom att hamta ljud vid den slutliga ljudfrekvensen.

Samplingstyp Anger bitdjupet for export. Valj hogre bitdjup och stereo om du vill ha battre kvalitet, eller Iagre bitdjup och mono om du vill minska
behandlingstiden och kraven pa diskutrymme. Cd-kvalitet ar 16-bitars stereo.

Kanaler Anger hur manga ljudkanaler som finns i den exporterade filen. Som standard har stereo tva ljudkanaler och mono en. Om du véljer att
exportera ett stereospar som mono mixas ljudet ned.

Varva Anger hur ofta ljudinformation infogas i videobildrutor i den exporterade filen. Information om rekommenderad instéllning finns i
dokumentationen for inspelningskortet. Ett varde pa 1 bildruta innebdar att nar en bildruta spelas upp laddas ljudet fér den bildrutans langd i RAM
sa att det kan spelas tills nasta bildruta visas. Om ljudet bryts vid uppspelning kan det betyda att varvningsvardet orsakar att datorn behandlar
ljudet oftare &n den kan hantera. Om du 6kar vardet kan Premiere Elements lagra langre ljudsegment som inte behéver behandlas sa ofta, men
hogre varvningsvarden kraver mer RAM. De flesta harddiskar fungerar bast vid varvningsvarden pa 1/2 till 1 sekund.

Bithastighet Anger antalet megabitar per sekund som du vill att den kodade filen ska ha. | allmanhet ger en hog bithastighet bade battre kvalitet
och storre filstorlek. Det hér alternativet ar tillgangligt for Dolby Digital Stereo, MPEG och vissa Windows Media-ljudcodecenheter.

Obs! Alternativ som inte finns med har &ar formatspecifika. Detaljerad information om dessa finns i specifikationerna for de formaten.
Bithastighetslage Anger om codecenheten anvander en konstant eller variabel bithastighet i den exporterade filen. Konstant garanterar att
datahastigheten i den exporterade filen ar konstant inom de granser du anger. Eftersom komplexa avsnitt da anvander samma bithastighet som
enkla ar det troligt att komplexa avsnitt forsamras pa grund av komprimeringen. Variabel varierar den exporterade filens datahastighet inom ett
angivet intervall, vilket méjliggora hogre bithastighet och minskad komprimering fér de mer komplexa avsnitten och lagre bithastighet for mindre
komplexa.

I allmanhet ar en bildruta mer komplex och svarare att komprimera om den innehaller mycket detaljer eller skiljer sig markant fran omkringliggande
bildrutor, som ofta ar fallet i scener med rorelse.

Obs! Vid en jamférelse av CBR- och VBR-filer med samma innehall och filstorlek kan en CBR-fil spelas upp mer palitligt pa fler system, eftersom
en fast datahastighet &r mindre kravande for mediespelare och datorprocessorer. En VBR-fil har emellertid oftast battre bildkvalitet, eftersom
komprimeringsgraden anpassas efter bildinnehallet vid VBR-kodning.



Kodningsomgangar Anger det antal ganger som klippet analyseras fore kodningen. Kodning i flera omgangar 6kar den tid det tar att koda filen,
men ger oftast bade béttre komprimering och battre bildkvalitet.
Obs! Alternativ som inte finns med har &ar formatspecifika. Detaljerad information om dessa finns i specifikationerna for de formaten.

Multiplexinginstallningar

Multiplexing kombinerar flera datafloden in i en signal. En del format s& som Apple iPod, innehaller en eller flera av féljande Multiplexing-alternativ:
Multiplexing Specificerar den typ av multiplexing som du vill anvanda. Valj det format fran vilket du planerar att spela upp videon: DVD, 3GPP
eller MP4. Om du inte vill anvanda multiplexing véljer du Ingen.

Flodeskompatibilitet Anger det medium fran vilket videon kommer att spelas upp: PSP (PlayStation Portable), iPod eller Standard.

Alternativ for Alternativfilmer och Publiker Hagst upp

Om du anger en codec for direktuppspelning i Windows Media-format aktiveras alternativen for Publiker, medan en codec for QuickTime-
direktuppspelning aktiverar en liknande uppsattning alternativ, som kallas Alternativfilmer. | bada fallen far du majlighet att anpassa filmen efter
olika natverkshastigheter. Den spelarprogramvara som ar associerad med formatet identifierar och valjer automatiskt lamplig version for att fa
basta mojliga uppspelning. Windows Media innehaller till exempel Publiker som “Modem (56 kbit/s)” och “Bredband eller kabelmodem/DSL (384
kbit/s)”. Med QuickTime skapas enskilda filmer som passar for varje exporttyp. Med Windows Media skapas en enda film med alla variationer.

Obs! Vissa codecspecifika installningar finns inte med har. Mer detaljerad information om en viss codec finns i dokumentationen fran tillverkaren.

Ange publikalternativ for Windows Media
1. Valj Dator pa panelen Publicera och dela. Valj sedan antingen QuickTime eller Windows Media.
2. VAlj ett alternativ for direktuppspelning p& menyn Forinstéllningar.

3. Ange ett alternativ fér Utdata pa panelen Publiker:
Komprimerad Anger att den codec du markerar pa fliken Video anvands. Detta ar standardinstéllningen, och den ar lamplig for de flesta
anvandare.

Okomprimerad Anger att komprimering inte anvands. Denna instéllning ar inte 1amplig for de flesta anvandare eftersom den ger valdigt
stora filer.

Aktivera en komponent for att dela Hogstupp

Premiere Elements inkluderar ett antal komponenter, som codecenheter, som maste aktiveras forsta gangen du anvander dem. Forsta gangen du
forsoker exportera ett visst format kan du till exempel bli ombedd att aktivera en komponent.

Om du ar ansluten till internet, sker komponentaktivering automatiskt. Om du inte &r ansluten till Internet visas dialogrutan Aktivera komponent.
Anslut till Internet nar dialogrutan Aktivera komponent visas.

Klicka pa Kopiera for att kopiera serienumret i dialogrutan Aktivera komponent.

Klicka p& webbadressen for att ga till webbplatsen for aktivering.

Klistra in serienumret i ID-rutan p& webbplatsen.

a ks wn e

Valj land/region och klicka sedan pa Skicka.
Webbplatsen for aktivering visar en upplasningsnyckel.
6. Kopiera den har upplasningsnyckeln, klistra in den i dialogrutan Aktivera komponent och klicka sedan pa OK.

Fler hjalpavsnitt
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Arkivera projekt

Arkivera ett projekt
Om arkiverade projekt

Arkivera ett projekt Hogst upp

1. Valj Arkiv > Projektarkivering.

2. | dialogrutan Projektarkivering véljer du antingen Arkivera projekt, om du vill kopiera en trimmad version av projektet, eller Kopiera projekt,
om du vill kopiera en otrimmad version med alla tillgéngar till en ny plats.

3. Om du vill ange en mapp for projektet klickar du pa Bladdra och gar till 6nskad mapp. | dialogrutan Valj mapp kan du dven klicka pa Skapa
ny mapp for att skapa en ny mapp.

4. Nar du har angett 6nskad mapp klickar du pa OK tva ganger sa stangs dialogrutan Projektarkivering.

Premiere Elements placerar de nya filerna i en mapp med ett namn som bérjar med antingen Trimmad (om du valjer Arkivera projekt) eller
Kopierad (om du valjer Kopiera projekt).

Om arkiverade projekt Hogstupp
Med Projektarkivering kopierar du projekt och media till en mapp for ytterligare redigering eller lagring. Du kan anvanda det for att forbereda ett
ofardigt projekt for redigering pa en annan dator, for att samla kopior av mediefiler som finns i olika mappar eller pa olika enheter i en och samma
mapp eller for att trimma media i ett fardigt projekt innan du arkiverar det sa att bara de delar du anvande &r kvar. Det finns tva alternativ i
Projektarkivering, Arkivera projekt och Kopiera projekt. Om du skapar en mapp med Kopiera projekt innehaller den mappen ofta fler och stérre filer
an om du anvander Arkivera projekt, eftersom Kopiera projekt inte trimmar projektet.

Arkivera projekt Skapar en mapp som innehaller en ny projektfil och ett nytt klipp for varje klipp som ursprungligen anvandes pa tidslinjen i
snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn med dess redigerade langd. Det timmade projektet innehaller upp till 30 bildrutor med extramaterial, som
kallas handtag, fore Ingangspunkten och efter Utgangspunkten for varje trimmat klipp, som du kan anvanda for mindre justeringar efter
projektarkiveringen. Trimmade projekt utesluter alla atergivna férhandsgranskningar och ljudférhandsgranskningar (anpassat ljud), liksom all
oanvand media. Nya ljudférhandsgranskningar (men inte atergivna forhandsgranskningar) skapas automatiskt i Premiere Elements nar du éppnar
det trimmade projektet. Klipp i ett trimmat projekt far nya namn sa att deras filnamn matchar projektets filnamn. Anvand det har alternativet for att
forbereda ett fardigt projekt for arkivering innan du tar bort det fran harddisken.
Obs! Med Projektarkivering bibehalls alla effektnyckelrutor och klippmarkérer som finns bortom in- och utgdngspunkterna i ett trimmat klipp.
Kopiera projekt Skapar en mapp med en ny projektfil och kompletta kopior av all media som visas pa projektresurspanelen i originalprojektet,
oavsett om de anvands pa tidslinjen i snabbvyn eller pa tidslinjen i expertvyn eller inte. Till skillnad fr&n Arkivera projekt sparas alla atergivna
forhandsgranskningar med Kopiera projekt. Anvand det har alternativet for att samla kopior av alla filer som tillhér ett projekt i en och samma
mapp. Den har mappen kan sedan enkelt dverforas till en annan dator eller 6ppnas for redigering vid ett senare tillfalle.

Mappar med arkiverade projekt kan vara stora, och du bor darfor arkivera pa en flyttbar harddisk om du tanker éverféra projektet mellan olika

datorer. Med ett skivbranningsprogram kan du ocksa branna trimmade eller kopierade projektmappar pa dvd-skivor for arkivering eller

overforing till andra datorer.
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Ordlista

3GP Tredje generationens plattform. Ett filformat for video som spelas in p& mobiltelefon.
16:9 Proportionerna pa en widescreen-tv.
AC3 Se Dolby Digital.

ADC (analog-digitalkonverterare) Maskinvara som konverterar analoga ljud- eller videosignaler till digitala signaler som kan behandlas pa
datorer.

AGP-kortplats Kortplats for AGP (Accelerated Graphics Port). En kontakt pa datorns moderkort som anvands med ett GPU-kort. Se GPU.
kantojamnhet Oonskade taggiga konturer pa vinklade linjer i bilder eller text.

alfakanal Sparar en projektionsyta, som definierar genomskinliga omraden i en datorbild eller ett datorklipp. Farginformation sparas i tre
fargkanaler — rod, gron och bla (RGB). Se aven kanal.

analog video Video som bestar av en kontinuerlig elektrisk signal. De flesta tv-apparater och videobandspelare ar analoga enheter. Om du ska
spara och hantera analog video pa en dator maste videon konverteras till digital video.

kantutjamning Att jamna ut kanterna pa bilder eller text. Kantutjamnade kanter ser suddiga ut pa nara hall, men jamna pa normalt
visningsavstand. Kantutjamning ar viktigt nar du arbetar med bilder av hog kvalitet for professionell anvandning (t.ex. tv-sandning).

artefakt Forvrangning i en bild eller ljudsignal. N&r det galler digital video kan artefakter orsakas av att indataenheten dverbelastas med for
mycket signaler eller av for hog eller felaktig komprimering.

proportioner Forhallandet mellan en bilds bredd och héjd. En standardvideo har till exempel proportionen 4:3. De flesta filmer har en mer
utdragen proportion pa 16:9. Se aven widescreen.

ledande ljud Se J-klipp.

samplingsfrekvens for ljud Antalet samplingar som tas per sekund for att aterge ljud digitalt. Ju hégre samplingsfrekvens, desto béttre kvalitet
pa det digitala ljudet. En frekvens pa 44 100 samplingar per sekund ger ljud med cd-kvalitet och omfattar de ljud som vi manniskor uppfattar.

AVI Audio Video Interleave. Standardvideofilformatet (okomprimerat) i Microsoft® Windows®.

AV till DV-konverterare En elektronisk enhet som konverterar analoga videosignaler till digitala videosignaler. Jamfoér med DV till AV-
konverterare.

bitdjup For digitala bilder och digital video anger bitdjupet det antal farger som en bild kan visa. En svartvit bild med hog kontrast (inga gratoner)
har 1 bit, vilket betyder att den kan vara av eller pa (svart eller vit). Efternand som bitdjupet dkar kan fler farger anvandas. 24-bitars farg gor det
mojligt att visa miljontals farger.

P& samma satt anger bitdjupet for digitalt [jud antalet bitar per sampling. Ju hogre tal, desto béttre ljudkvalitet.
bitmappsbild En bild som bestar av individuella pixlar, som alla har egna varden som definierar intensitet och farg.

Blu-ray Ett optisk skivformat som har fem ganger storre kapacitet an dvd-skivor. Det kan lagra 25 GB pa en skiva med ett lager eller 50 GB pa



en skiva med dubbla lager. Namnet Blu-ray kommer fran den blavioletta laser som anvénds for att lasa skivan (till skillnad fran den réda laser som
anvands av andra optiska skivor).

bl& skarm Se transparens.

videokamera En digital videokamera, d.v.s. en enhet som spelar in sekvenser med kontinuerliga bilder och skapar en signal for visning eller
overfdring av videotagningar.

hamtning Att dverfora kallvideo fran en videokamera eller bandenhet till en dator. Om kallvideon &r analog konverteras videon till digitalt format i
den hér processen.

hamtningskort Kallas ibland bara hamtningskort eller videokort. Ett kort som sitter i datorn och anvénds for att digitalisera video. Eller, om videon
redan &r digital, den enhet som helt enkelt 6verfor filen till harddisken.

kanal Sparar farginformation for en datorbild. Varje bild innehaller tre separata kanaler (réd, gron och bld) som kan justeras oberoende av
varandra. Ytterligare kanaler, som kallas alfakanaler, kan laggas till for att definiera genomskinliga omraden.

kroma Star fér krominans.

fargtransparens En videoeffekt som anvands for att ta bort omrdden med en viss farg. Den har effekten anvands ofta under nyhetssandningar
for att visa vaderkartan bakom meteorologen.

krominans Den farginformation i en videosignal som bestar av nyansen (fasvinkel) och méattnaden (amplitud).

Cinepak® En popular codec for komprimering av videofiler pa cd-rom. Cinepak har bade temporal och spatial komprimering och
datahastighetsbegransning.

klipp En digitaliserad eller hamtad del av video, ljud eller bada.

kodek Star for engelskans COmpressor/DECompressor (komprimerings-/expanderingsenhet). En enhet eller ett program som anvéander
algoritmer for att komprimera video- och ljudfiler, sa att de blir enklare att hantera och spara, och som expanderar filer for uppspelning.
Standardkodekenheter konverterar analoga videosignaler till komprimerade digitala videofiler (t.ex. MPEG) eller analoga ljudsignaler till digitala
ljudfiler (t.ex. RealAudio®). Se aven komprimering.

fargfalt Se NTSC-fargfalt.

fargkorrigering Proceduren for att andra fargen pa video, sarskilt om den har spelats in under mindre gynnsamma forhallanden, t.ex. vid daligt
ljus.

sammanséttning Att kombinera bilder for att fa en slutlig "sammansatt" bild.
komprimering Att minska dataméngden, t.ex. i en ljud- eller videofil, till ett format som &r mindre utrymmeskravande.

indikator fér aktuell tid _ ) . sd linie T tidsiin .
| Adobe Premiere Elements ar detta ett gratt handtag med en rod linje | i tidslinjen och pa egenskapspanelen och ett

gratt handtag med en gra linje T pa monitorpanelen. Du drar den har indikatorn for att navigera i klipp och identifiera sarskilda bildrutor.
klipp ut Den enklaste typen av évergang, dar den sista bildrutan i ett klipp foljs av den forsta bildrutan i néasta.

D1 Star for Digital 1, ett digitalt videoformat med bildruteproportionen 4:3 och pixelproportionen 0,9:1. D1-pixlar &ar rektangulara (icke-fyrkantiga),
till skillnad fran analoga pixlar, som &ar fyrkantiga. D1 &r en internationell tv-standard: D1-NTSC har en bildrutestorlek pa 720 x 486 pixlar, och D1-
PAL har en bildrutestorlek pa 720 x 576 pixlar. Se aven digital video och tagningar med fyrkantiga pixlar.



datahastighet Den mangd data som flyttas under en viss tidsperiod (t.ex. 10 MB per sekund). Anvands ofta for att beskriva harddiskens formaga
att hamta och skicka information.

avkodning Att dela upp en kodad videosignal i dess enskilda komponenter. Se aven kodning.

ej sammanflatning Att ta bort artefakter som orsakas av sammanflatad video. Se aven sammanflatning.

digital video Video som bestar av en binar signal, som kodats som en serie nollor och ettor. Alla data som en dator bearbetar maste vara
digitala, och darfér maste analog video férst konverteras till digital video innan den kan redigeras pa en dator. Se aven analog video, AV till DV-
konverterare och DV till AV-konverterare.

digitalisering Att konvertera analog video eller analogt ljud till digitalt format.

16s upp En toning frén ett klipp till ett annat.

gitter Att vaxla fargerna pa intilliggande pixlar for att approximera mellanliggande farger. (Till exempel att visa intilliggande bla och gula pixlar for
att approximera gront.) Gitter gor det majligt for bildsk&rmar att approximera de farger som inte kan visas.

Dolby Digital Forstérande standardljudformat for dvd-video. Har stéd for mono- och stereoljud, men anvéands oftast for att komprimera 5.1-
surroundljud med en AC-3-codec. Se aven forstorande.

drop-frame En tidskodsjustering som utesluter vissa bildrutor for att kompensera for det ojamna formatet med 29,97 bildrutor per sekund for
fargvideo. Drop frame-tidskod &r viktigt i professionella anvandningsomraden, som tv-sandning. Se aven ej drop frame och uteslutna bildrutor.

bortfall Ett omrade pa ett magnetiskt band dar information saknas. Bortfall kan uppsta p g a damm, 6veranvandning eller fysiska skador. Det kan
orsaka slumpmassigt blinkande fargpixlar i berdrda bildrutor. For att undvika bortfall bér du anvanda ett reng6ringsband i videokameran med
jamna mellanrum.

uteslutna bildrutor Saknade bildrutor som har uteslutits under digitaliseringen eller videohdmtningen. Uteslutna bildrutor kan orsakas av
harddiskar med lag datadverforingshastighet.

DV till AV-konverterare En elektronisk enhet som konverterar digitala videosignaler till analoga videosignaler. Jamfor med AV till DV-
konverterare.

DTV Digital-tv. Anvands ibland om skrivbordsvideo.

DV Avser oftast digital video, men kan &ven avse den typ av komprimering som anvands av DV-system och -format. DV kan ocksa avse det band
som anvands i DV-kameror och -bandenheter.

DV in DV-ing&ngen péa en videokamera.

DV via USB En funktion som anvands for att éverfora video fran DV-kameror via USB 2.0.

Dvd Dvd éar en forkortning av Digital Video Disk och Digital Versatile Disk. Dvd-skivor ser ut som cd-skivor, men har mycket storre
lagringsutrymme och réacker gott och vl till en fullangdsfilm som &ar komprimerad med MPEG-2. Dvd-skivor spelas upp pa sarskilda dvd-enheter.

dvd-format Dvd-brénnare stdder ett eller fler av féljande skivformat: DVD-R, DVD-RW, DVD+R, DVD+RW, DVD+R DL och DVD-R DL.
(Observera att -R och +R skiljer sig at, liksom -RW och +RW.) Pa en R-skiva kan du spela in en gadng. P& RW-skivor kan du spela in upprepade
ganger. DL-skivor har dubbla lager. Anvand R-skivor for storsta mojliga kompatibilitet. Alla dvd-spelare kan inte lasa RW-skivor.

dvd-markdrer Se markorer.

EBU-tidskod Det tidskodssystem som skapats av European Broadcasting Union och som grundar sig pA SECAM- eller PAL-videosignaler.



kodning Att sammanfoga enskilda videosignaler (till exempel rétt, gront och blatt) till en kombinerad signal eller konvertera en videofil till ett annat
format med en kodek.

FCC Federal Communications Commission, den myndighet som reglerar radio- och tv-sandningsstandarden i USA.

falt Uppsattningar med véxlande vagréata linjer som skapar en sammanflatad bild pa tv-rutan. En hel tv-bild bestar av tva falt: de udda linjerna i
falt ett sammanflatas med de jamna linjerna i falt tva. Se aven sammanflatning.

slutlig version Den fardiga videoproduktionen, skapad med klipp av hdg kvalitet och klar att exporteras till valt medium. Jamfor med rakopia.

FireWire Apple® Computers varumarke for IEEE 1394.

fps En forkortning av Frames per second, d.v.s. bildrutor per sekund, standardenhet for att mata hastigheten pa videouppspelning. Vid 15 fps och
lagre kan det manskliga 6gat uppfatta de enskilda bildrutorna, vilket innebar att videon ser ryckig ut.

bildruta En enkel stillbild i en sekvens med bilder som, nar de visas i snabb f6ljd, skapar en illusion av rorelse. Ju fler bildrutor per sekund (fps),
desto jamnare ser rorelsen ut.

bildrutefrekvens Det antal bildrutor per sekund som visas under uppspelning.

bildrutor per sekund Se fps.

frekvens Antalet ljudcykler per sekund, uttryckt i hertz (Hz). Frekvensen avgor ljudets tonlage.

fargrymd Det omfang av farg- eller ljusstyrkevarden som tillats i en videosignal. Varden som éverskrider detta omfang kan orsaka forvrangning.

graskala Den serie med visuella toner som spanner fran akta svart till dkta vitt. | videoprogram uttrycks graskala oftast i 10 steg.

GPU Star for Graphics Processing Unit, d.v.s. grafikprocessor. En mikroprocessor med inbyggda funktioner fér hantering av 3D-grafik som ar mer
effektiv an en CPU (Central Processing Unit/centralprocessor).

HDTV High Definition TV. Ett sandningsformat som tillater en signal med hégre upplésning an de traditionella formaten NTSC, PAL och SECAM.

HDV High Definition Video. Det format som anvands for att spela in data med HDTV-kvalitet med videokameror.

nyans Skillnaden mellan farger (t.ex. rétt, gult och blatt). Vita, svarta och grda toner anses inte vara nyanser.

IEEE 1394 Den granssnittsstandard som gor det mojligt att dverféra DV direkt mellan enheter, som DV-videokameror och datorer. IEEE 1394
beskriver aven de kablar och kontakter som anvander den har standarden. Kallas aven FireWire eller i.LINK. Se aven USB.

i.LINK Sony®-varumarke for IEEE 1394.

bildstabiliserare Kallas ocksa for elektronisk bildstabiliserare. En teknik som anvands for att ta bort rorelser som uppkommer nar kameran
skakar.

interframe-komprimering Ett komprimeringsschema, exempelvis MPEG, som minskar mangden videoinformation genom att bara lagra
skillnaderna mellan en bildruta och de foregadende bildrutorna.

sammanflatning Ett system som har utvecklats for tv och som fortfarande anvands i vanliga tv-apparater. En elektronkanon skjuter elektroner pa
en yta som avger ljus och ritar forst upp de jamna och darefter de udda vagrata linjerna pa skarmen. Nar de jamna linjerna bleknar lyses de udda
upp. Vi uppfattar de har sammanflatade falten som fullsténdiga bilder.



interpolation En metod for att faststélla nya datapunkter mellan kdnda datapunkter.

J-klipp En redigering i vilken ljudet borjar fore videon, vilket ger videon en dramatisk inledning. Kallas ocksa ledande ljud.

JPEG Star for Joint Photographic Experts Group. Det ar &ven ett filformat som skapats av JPEG-gruppen for komprimering av stillbilder. Eftersom
video bestar av en sekvens med stillbilder kan JPEG-komprimering anvandas for att komprimera video. Se dven MJPEG.

nyckel En metod for att skapa genomskinlighet, t.ex. transparens for bla skarm eller fargtransparens.

nyckelrutor Start- och slutpunkter fér animerade effekter. | Adobe Premiere Elements skapas bildrutorna mellan nyckelrutor automatiskt for att
skapa jamna rorelser. Se aven interpolation och évergang.

transparens Att ersatta en del av en tv-bild med video fran en annan bild. Kallas aven bla skarm. Se aven fargtransparens.

L-klipp En redigering i vilken videon slutar fore ljudet, vilket fungerar som en subtil 6vergang fran en scen till nasta. Om du vill utféra ett L-klipp i
tidslinjen haller du ned Alt-tangenten och drar videons hégra kant &t vanster. Resultatet paminner om bokstaven L.

brevladeformat En teknik som anvands for att bevara en films ursprungliga proportioner vid uppspelning pa en tv. | det har formatet laggs svart
utfylinad till i bildens éver- och underkant.

icke-forstorande Ett komprimeringsschema som inte paverkar signalkvaliteten, t.ex. 6verféring av DV via en IEEE 1394-anslutning.

forstérande Ett komprimeringsschema som forsamrar kvaliteten. Forstérande algoritmer komprimerar digitala data genom att ta bort data som det
ménskliga 6gat &nda har svart att uppfatta och ger den hogsta komprimeringsgraden.

luminans Effekten av de kombinerade vardena for intensitet och kontrast.

Machinima En metod for att skapa filmer dar traditionellt filmhantverk kombineras med animering och virtuell 3D-teknik for spel. Machinima ar ett
ord, som ar sammansatt av "machine” och "cinema”, eller "machine” och "animation” (ung. "maskin och film” eller "maskin och animering”).

markorer Dvd-markorer anger kapitel, scener och stoppunkter for en dvd-meny. | Premiere Elements kallas dvd-markorer ocksa for
scenmarkdrer. Klippmarkorer anger viktiga punkter i ett klipp. Markdrer for tidslinje anger scener, titelplatser eller andra viktiga punkter i en hel film.
Med klippmarkdrer och tidslinjemarkdrer kan du placera och trimma klipp.

mask Se projektionsyta.

projektionsyta Det genomskinliga omradet i en bild, som vanligtvis definieras av en form eller en bla bakgrund. Kallas &ven mask.

MIDI Star for Musical Instrument Digital Interface. En standard som anvands for att dela data mellan elektronisk musikutrustning och datorer.

minitidslinje En tidslinje som visas langst ned pa monitorpanelen nar scenvyn visas. (Se aven tidslinje.)

MJPEG Motion JPEG. En komprimeringsstandard som anvands for att konvertera varje enskild videobildruta till en komprimerad JPEG-bild.
MJPEG ar bast lampat for video av filmstudiokvalitet och ar battre &n MPEG for tagningar som innehaller mycket rorelse. Se dven MPEG.

rérelsemeny En dvd-meny som har en rorlig bakgrundsbild i stéllet for en stillbild eller animerade knappar eller bade och.

MP3 MPEG-1 Audio Layer 3. Bade en komprimeringsstandard och ett filformat for digitalt ljud.

MPEG Star fér Motion Pictures Expert Group. Det &r &ven en typ av komprimering och ett videoformat. Till skillnad fran JPEG, dar enskilda
bildrutor komprimeras, ar det bara skillnaderna mellan en bildruta och den foregdende bildrutan som beréknas och kodas i MPEG-komprimering.



MPEG-1 En komprimeringsstandard som anvands for att konvertera analog video for anvandning i digitala program. Standarden har utformats for
att ge video med i stort sett filmstudiokvalitet via en cd-rom-enhet av standardtyp. Komprimeringsgraden ar ungefar 100:1.

MPEG-2 Tillagg till MPEG-1-standarden. Den utformades for att uppfylla kraven fran tv-studior. MPEG-2 anvands for video av filmstudiokvalitet
pa dvd-skivor och kraver en avkodare for uppspelning.

MPEG-3 Utvecklades for HDTV, men blev dverflodigt nar man fann att MPEG-2 uppfyllde kraven fér HDTV. Blandas ofta ihop med MP3.

MPEG-4 Bygger vidare pa tidigare MPEG-standarder, med utékat stod for direktuppspelad video och forbattrade komprimeringsscheman.
Anvands ofta for video poddsandning (podcasting).

ursprungsredigering Avser redigering av hamtade originalklipp, bdde DV och HDV, med deras okomprimerade originalkvalitet.

neutrala farger Alla gratoner, fran svart till vitt, som saknar farg. For neutrala fargomraden ar RGB-véardena lika.

brus Fdrvrangning av en ljud- eller videosignal, som oftast orsakas av storningar.

brusminskning Att minska méngden brus i en inspelning eller uppspelning.

ej drop frame Tidskodningsmetod som anvander fargtv:s bildrutefrekvens pé& 29,97 fps. Ej drop frame-tidskod lampar sig bast for material som
inte behover halla professionell kvalitet och de flesta videoformat med lagre kvalitet. Jamfor med drop frame.

icke-linjar redigering Slumpmassig redigering av video och ljud pa en dator, vilket ger méjlighet att redigera var som helst i tidslinjen. Traditionell
videoredigering ar linjar, eftersom sekvensiell redigering fran borjan till slut kravs.

NTSC Star for National Television Standards Committee. En standard for fargtv-6verforing som anvands i Nordamerika, Japan, Centralamerika
och vissa lander i Sydamerika. NTSC har en sammanflatad visning med 60 félt per sekund och 29,97 bildrutor per sekund (fps).

NTSC-fargfalt Det monster med atta lika breda fargfalt som anvands for att kontrollera sandningssokvagar, inspelningskvalitet,
uppspelningskvalitet och skarmjustering.

NTSC RGB Sammanflatade réda, gréna och blaa videosignaler som uppfyller NTSC-standarden och motsvarar en bilds grundfarger.

offlineredigering Att redigera en rakopia med klipp av 1ag kvalitet och sedan producera den slutliga versionen med klipp av hog kvalitet,
vanligtvis med ett mer avancerat redigeringssystem an det som anvands for att framstalla rakopian.

onlineredigering Att utfora all redigering (inklusive rakopian) pd samma klipp som anvands for att producera den slutliga versionen.

PAL Star for Phase Alternating Line. Den tv-standard som anvéands i de flesta lander i Europa och Sydamerika. PAL har en sammanflatad visning
med 50 falt per sekund och 25 bildrutor per sekund (fps).

PCl-kortplats En anslutningsplats for expansionskort som finns pa de flesta datorer. De flesta videoinspelningskort kraver en PCl-kortplats.

toppvardefil En cachefil som innehaller vagformsbilden for en ljudfil. Med toppvardesfiler kan ett program 6ppna, spara och rita om ljudfiler
snabbare, eftersom programmet inte behover lasa vagformsdata varje gang ljudfilen 6ppnas eller visas. Toppvéardesfiler (*.pk) kan tas bort utan att
de ursprungliga ljudfilerna paverkas.

pixel En forkortning av picture element (bildelement), det minsta visningselementet pa en datorskarm — en punkt med en viss farg och intensitet.
Kallas ibland bildpunkt. Grafikprogram anvander fyrkantiga pixlar. NTSC- och PAL-videopixlar &r daremot rektanguléra, och darfor ar datorbilder
som visas pa en tv forvrangda (en cirkel ser t.ex. ut som en oval) om inte bildens proportioner anpassas for video.

pixel shader Inom 3D-grafik &r detta ett program som anvands av grafikprocessorn for att aterge ljus och farg for enskilda pixlar, vilket skapar
realistiska ytor. (Alla GPU-kort har inte stdd for pixel shader-program.) Pixel shader-program anvénds ofta for att skapa grafik till datorspel.



plugin-program En programvarumodul som utdkar funktionerna i ett program. | Adobe Premiere Elements kan du till exempel anvanda VST-
plugin-program for att 1&gga till ljudeffekter.

poddsandning Att skicka ljud- eller videofiler till mobila enheter dver Internet.

affischruta En enkel bildruta i ett klipp, som véljs som miniatyrbild for att visa klippets innehall.

forhandsgranskningsfiler Filer som sparar information om spar och effekter i ett projekt. Forhandsgranskningsfiler skapas under atergivningen
och sparas pa harddisken. Tack vare dem gar den slutliga exporten av filmen snabbare, eftersom videoredigeringsprogrammet kan anvanda
informationen i forhandsgranskningsfilerna i stéllet for att aterge klippen igen.

skriv ut pa band Att spela in en digital videofil p& videoband.

projektférinstallning En fordefinierad uppsattning med varden som kan anvandas som projektinstallningar.

QuickTime (MOV) Apple Computers format for video, ljud och 3D-media.

raster Ett rutnat med pixlar som utgor bilden pa en tv eller datorskarm.

ratagning Ursprungligt, oredigerat film- eller videomaterial som inte har andrats.

realtid Omedelbar bearbetning av data. | video avser realtid effekter och 6vergdngar som du kan férhandsgranska utan att avbryta atergivningen.

regionskodning En dvd-funktion som begréansar uppspelning av skivor till spelare i vissa regioner.

atergivning Att anvanda redigeringar, effekter och dvergangar pa videobildrutor.

uppldésning Antalet pixlar i varje videobildruta (t.ex. 640 x 480). Hogre uppldsning ger battre bildkvalitet, férutsatt att inga andra faktorer skiljer sig
at.

RGB Ratt, gront, blatt. De tre primarfargerna, som anvands for att visa farg p& en datorskarm eller tv.

redigera och flytta efterféljande En funktion som automatiskt flyttar klipp pa tidslinjen framat eller bakat i forhallande till ett infogat eller borttaget
klipp.

rullande redigering En automatisk andring i ett narliggande klipps langd nar ett klipp infogas eller tas bort eller nar langden pa ett klipp dndras.

rédkopia En preliminar version av en videoproduktion, som ofta monteras av klipp med lagre kvalitet &n de som anvands for den slutliga versionen.

samplingsfrekvens | digitalt ljud avser detta antalet samplingar per sekund. Ju hogre tal, desto béttre ljudkvalitet.

mattnad Fargstyrka eller en fargs renhet. Mattnad &r mangden gratt i forhallande till nyansen, métt som ett procenttal frdn 0 % (gratt) till 100 %
(helt mattad).

scenidentifiering Automatisk identifiering av scenférandringar i videoklipp. Du kan anvanda scenidentifiering nar du hamtar video (men inte nar
du hamtar HDV), eller sd kan du anvanda den p& hamtade klipp. Premiere Elements har stod for bildbaserad scenidentifiering.

scenmarkérer Se markdorer.

Scenvyn En visuell layout dver medieklipp sa att du snabbt kan ordna klipp, titlar, 6vergangar och effekter.



stegning Att flytta ljud- eller videomaterial framat eller bakat under férhandsgranskning.

SECAM Systeme Electronique Couleur Avec Memoire, ett tv-format som anvands huvudsakligen i Osteuropa, Ryssland och Afrika. | de har
landerna har tv-apparater stod for bade SECAM och PAL, men DV-kameror och dvd-spelare anvander bara PAL. Adobe Premiere Elements-
anvandare i de har landerna bor darfor anvanda forinstallningen PAL for projekt och dvd-skivor.

signal-/brusférhallande (S/N) Detta uttrycks i decibel (dB) och ar forhallandet mellan bruset och den 6nskade video- eller ljudsignalen. Ju hégre
varde, desto tydligare bild och ljud.

inskjutningsredigering En redigeringsfunktion som anpassar utgangspunkten for foregaende klipp och ingdngspunkten for nasta klipp utan att
mittklippet eller langden paverkas. Jamfor med justeringsredigering.

justeringsredigering En redigeringsfunktion som anpassar in- och utpunkterna for ett klipp utan att intilliggande klipp eller programmets langd
paverkas. Jamfoér med inskjutningsredigering.

SIN Se signal-/brusforhallande (S/N).

sn6 Slumpmassigt brus i videobilden, som ofta orsakas av ett smutsigt bandhuvud eller dalig tv-mottagning.

kallmaterial Ra, oredigerad video som har spelats in med en kamera.

spatial komprimering En komprimeringsmetod som minskar mangden data i en enskild videobildruta genom att identifiera omraden med
liknande farger och ta bort 6verflodiga data. Se aven kodek.

dela skarm En specialeffekt som visar tva eller fler scener samtidigt pa olika delar av skarmen.

tagningar med fyrkantiga pixlar Material som har pixelproportionen 1:1, vanligtvis analog video. De flesta datorbilder har pixelproportionen 1:1.
Se aven D1.

stillbild En enda videobildruta som upprepas sa att den inte verkar innehalla nagon rorelse.

bildmanus En serie bilder som motsvarar alla klipp i en film. Du ordnar om bilderna for att &ndra den ordning i vilken klippen visas. | Adobe
Premiere Elements utfors bildmanusredigering i scenvyn. (Se Oversikt 6ver scenvyn.)

direktklipp Den vanligast redigeringen, dar pa varandra féljande klipp placeras efter varandra i tidslinjen. Direktklipp ar béattre &n 6vergangar nar
scenerna liknar varandra och du vill ha s& omérkbara redigeringar som mojligt.

direktuppspelning Att spela upp video fran Internet efternand som den tas emot i stallet for att vanta med uppspelningen tills hela filen har
hémtats.

striping Att forbereda ett band for redigering genom att spela in en videosignal (t.ex. svart) med ett kontrollspar och tidskod for att garantera
korrekt uppspelning. Kallas ocksa black stripe.

lagga over Att kombinera bilder, dar ett eller flera lager har genomskinlighet. Se &ven sammansattning.

S-Video Super-Video. En teknik som anvands for att dverfora video genom att videoinformationen delas upp i tva separata signaler: en for
luminans (intensitet) och en annan fér krominans (féarg).

temporal komprimering En komprimeringsmetod som identifierar likartade omraden i videobildrutor och tar bort éverflodig information. Se &ven
kodek.

tidskod Ett tidsformat som méter video i timmar, minuter, sekunder och bildrutor (t.ex. 1:20:24:09), vilket mojliggdér mycket exakt redigering. Se
aven drop frame och ej drop frame.



tidslinje Det grafiska element i ett videoredigeringsprogram dar video-, ljud- och bildklipp ordnas. (Se &ven minitidslinje.)

konvertering Att 6versatta en fil fran ett filformat till ett annat, d.v.s. att koda om dess data.

omformning Att &ndra position pa objekt (t.ex. text eller bilder) genom att flytta, rotera, justera eller férdela dem.

6vergdng En andring i videon fran ett klipp till ett annat. De har visuella &ndringarna &r ofta effekter, i vilka det ena klippets element blandas med
ett annat.

genomskinlighet Procenttal for ett videoklipps eller elements genomskinlighet.

trimning Att ta bort bildrutor frdn bérjan, mitten eller slutet av ett klipp.

overgangar En funktion som fyller i bildrutorna mellan tva bilder sa att rérelsen verkar jamnare. Se aven nyckelrutor.

okomprimerad video R4 digitaliserad video som visas eller sparas i sitt ursprungliga format.

USB Star for Universal Serial Bus. En granssnittsstandard med plug and play-funktioner, dar du kan lagga till en ny enhet till datorn utan att
installera ett kort eller konfigurera andra installningar. Se &ven IEEE 1394,

vertex shader Inom 3D-grafik ar detta ett program som anvands av grafikprocessorn for att aterge effekter pa ett realistiskt sétt i forhallande till
objektposition i rummet. (Alla GPU-kort har inte stdd for vertex shader-program.) Vertex shader-program anvands ofta for att skapa grafik till
datorspel.

videohamtningskort Se hamtningskort.

videoformat En standard som avgor hur videosignalen spelas in pa bandet. Standarderna ar DV, 8 mm, Beta och VHS.

VOB Star for DVD Video Object. VOB-formatet anvands ofta for att distribuera filmer p& dvd-skivor. Video, ljud, titelstrommar och menyinnehall
kombineras till en enda fil. Videostrommen &ar vanligtvis MPEG-2.

widescreen Alla proportioner for film och video som &r stérre an standardformatet 4:3. Tidigare anvandes det om bredbildsfilm, men nu avser det
oftast 16:9-formatet som har blivit standardwidescreen for dvd, eftersom det &r vad som anvands for HDTV.

zooma Att flytta kamerans fokus antingen narmare eller langre bort under tagning.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av villkoren i Creative Commons-licensen.
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