ADOBE PHOTOSHOP® ELEMENTS
Yardim ve Egitimler




Yenilikler



Photoshop Elements 14'teki yenilikler

o Titresim Azaltma o Destekli diizenlemeler

» Bulanikhg: kaldirma * Yeniden Boyutlandir

« Otomatik akilli gériiniimler * Hiz Efekti

« Diizlestirme araci « Panorama igin Fotograf Birlestir
« Secimi iyilestir ortillemesi + Diizenlenen sonugclari kullanma

[+
Basa don

Titregsim azaltma
Bulanikhgi kaldirin!

Photoshop Elements 14'teki yeni Otomatik Titresim Azaltma 6zelligiyle (Uzman modu > Gelistir mendst >
Otomatik Titresim Azaltma) bulanik fotograflarinizin diizgtin gériinmesini saglayin. Selfie ¢cekimleri,
hareketliyken cektiginiz fotograflari vb dizeltin ve fotografinizdaki her 6geye net bir sekilde odaklanildigindan
emin olun.

Fotografta bagka titresim azaltma iyilestirmeleri yapmaniz mi gerekiyor? Bunu manuel olarak yapin (Uzman
modu > Gelistir menusu > Titresim Azaltma)! Fotografta dizeltilecek diger alanlari segin ve en iyi fotografi
elde etmek igin duyarlilik strglsund ayarlayin.
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Kamera titresimi kabul edilemez seviyede bulanikliga Titresim azaltmayla bulaniklidi giderin!
neden olabilir

Daha fazla bilgi i¢in Titresim Azaltma sayfasindaki ilgili icerige bakin.


http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/sharpening.html#shakereduction

Basa don

Bulanikhgi kaldirma

Manzara fotograflarinizda daha net arka planlar!

Photoshop Elements 14'teki Bulanikhgi Kaldir 6zelligiyle fotograflarinizdaki bulanikhgi ve sisi giderin. Agik bir
glinde dahi bulaniklik konusunda endise etmeden manzara fotograflari ¢ekin. Fotografi secin ve Bulanikhgi
Otomatik Kaldir 6zelligiyle isleyin (Uzman modu > Gelistir mentst > Bulanikligi Otomatik Kaldir).

Bulanikliga karsi farkh duyarhlik seviyeleri de dahil ek iyilestirmeler icin bu islemi manuel olarak yapmayi
deneyin (Uzman modu > Gelistir mentsu > Bulaniklidi Kaldir).

Sis, pus, duman veya bulaniklik, hepsini Bulanikligi
Kaldir 6zelligiyle giderin.

Deeg Sarayi, Racastan'da sisli bir kis sabahi.

Bu 6zellik hakkinda daha fazla bilgi icin Bulanikligi otomatik kaldirma konusuna bakin.

Basa don

Otomatik akilli gérunumler
Cok daha hos fotograflar i¢cin bes yeni 6neri!

Photoshop Elements'in fotografinizi analiz etmesine ve uygulanabilecek bes yeni ve muthis efekt dnermesine
izin verin. Photoshop Elements rengi ve aydinlatmayi inceledikten sonra bes ¢esitleme 6nerir.


http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/retouching-correcting.html#dehaze

Orijinal fotograf Autol Auto2

Auto3 Autod Auto5

Bu 6zellik hakkinda daha fazla bilgi icin Efektler béliimiindeki ilgili konuya bakin.

Basa don

Diizlestirme araci

Hizli modda, yatay veya dikey olmasi gereken bir kenar boyunca ¢izgi cizerek tium fotograflari
diizlestirebilirsiniz. Photoshop Elements 14'teki Diizlestirme araci (P) fotograflari hizli bir sekilde dogru
eksenle hizalayabilmenizi saglar.

Daha fazla bilgi icin Gériintiileri diizlestirme béliimiindeki ilgili konuya bakin.

. @
Basa don

Secimi iyilestir firgca araci

Ultra hassas bir segim yapmaniz mi gerekiyor? Photoshop Elements'teki mevcut araglar hassas segimler
yapmaniza yardimei olur ancak bazi durumlarda daha kesin ve hassas segimler yapmaniz gerekir. Ornegin,


http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/quick-edit-effects-textures-frames.html#autosmartlooks
http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/cropping.html#manually_straighten_an_image_in_quick_mode

bir portredeki sa¢ tellerini veya manzaradaki gimleri tek tek segmeye caligiyor olabilirsiniz.

Yeni sunulan Segimi lyilestir Firga araci gok hassas segimler yapmaniza olanak taniyan ek denetimler igerir.
Firca duyarlihgini degistirme secenekleri sayesinde oldukca detayli segimler yapabilirsiniz.

Bir aslanin yelesini diiz beyaz bir yiizeyden ayirmak  Yeni sunulan Secimi lyilestir firca araci en ince
oldukca zorlu bir gorev olabilir. detaylarin dahi ayiklanmak Uzere isaretlenmesini
sadlar.

Oldukga hassas segimler yapma hakkinda daha fazla bilgi icin Secimleri diizenleme ve iyilestirme
konusuna bakin.

Basa don

Destekli diizenlemeler
Sizin igin gorsel olarak yeniden olusturuldu!

Kullanmak istediginiz Destekli diizenlemeyi yeni arabirimle artik daha kolay segebilirsiniz. Destekli modda,
fotografiniza uygulamak istediginiz donlstirme tipini segebilirsiniz: Temel, Renkli, Siyah Beyaz, Eglenceli
Duzenlemeler, Ozel Diizenlemeler veya Photomerge. Diizenleme tiplerinden birini secin ve bu kategorideki
tim Destekli Diizenlemeleri grafik liste olarak gorintuleyin.


http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/refine-edit-selection.html
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Yeni sunulan Destekli Dizenleme arabiriminde, Eglenceli Diizenlemeler kategorisinde kullanilabilecek
Destekli Duzenlemeler gorintuleniyor.

Destekli modun her kategorisi artik ayri bir sayfada sunuluyor:

* Temel dizenlemeler « Eglenceli duzenlemeler
« Renk duzenlemeleri « Photomerge dizenlemeleri
« Ozel diizenlemeler

Hiz efekti
Stili yakinlagtirin veya uzaklastirin!

Fotografinizda bir dizi eylemin sadece bir anini mi yakaladiniz? Hiz Efekti Destekli Dizenlemesi ile artik
fotografiniza hareket hissi katabilirsiniz. Adim adim uygulanan is akisiyla, gérintide hiz veya hareket hissi
yaratmak istediginiz alanlari belirtin ve statik fotografinizin nasil dinamik gériinmeye basladigini izleyin.

Kamera titresimi kabul edilemez seviyede bulanikliga Titresim azaltmayla bulaniklidi giderin!
neden olabilir


http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/guided-mode-basics.html
http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/guided-mode-color.html
http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/guided-mode-special.html
http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/guided-mode-fun.html
http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/guided-mode-photomerge.html

Hiz Efekti Destekli Diizenlemesi hakkinda daha fazla bilgi igin Destekli mod - Eglenceli diizenlemeler
konusuna bakin..

Yeniden Boyutlandirma
Fotografinizin boyutunu birkag kolay ve hizli adimla degistirin.

Birkag kolay ve hizli adimla tam boyutlarda goérintiler elde edin. Photoshop Elements 14, fotograf boyutunun
baski boyutlarina (ing, santimetre), web boyutlarina (piksel) veya depolama alani gereksinimlerine (kilobayt)
uygun sekilde olusturulmasini kolaylastirir. Adim adim yénergeler iceren Destekli Dizenleme ile fotografinizi
belirli gereksinimlere gore kolaylikla yeniden boyutlandirabilirsiniz.

Fotografiarinizi Web veya Baski Igin yeniden
boyutlandinn.

1. Bir ¢kt secenedi belirleyin.

Web

2. Bir boyut secenedi belirleyin

Yazdir

| Ksa Kenar =
G:ﬂkE = Y:pl-:s

3. Degisiklikleri fotografiniza uygulamak igin
Uygula'y tiklatin,

Sifirla Uygula

Fotografi internette mi yoksa basili bicimde mi kullanmak istediginize karar verin.

Yeniden Boyutlandir Destekli Diizenlemesi hakkinda daha fazla bilgi icin Destekli mod - Temel dizenlemeler
konusuna bakin..

Panorama
Artik adim adim uygulanan bir is akisiyla sunuluyor. Hemen birlestirin!

Yeni sunulan Panorama icin Fotograf Birlestir Destekli Diizenlemesi ile, birden cok fotografi birlestirerek artik
daha kolay panorama olusturabilirsiniz. Panorama olusturmak icin artik adim adim uygulanan bir akigiyla bir
dizi eylem gerceklestirerek, paylasmaya veya baskiya hazir bir panorama elde edebilirsiniz.


http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/guided-mode-fun.html#speed
http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/guided-mode-fun.html#speed
http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/guided-mode-basics.html#resize
http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/guided-mode-basics.html#resize

Panorama Destekli Diizenlemesi hakkinda daha fazla bilgi icin Panorama lgin Fotograf Birlestir Destekli
Dlzenlemesi konusuna bakin..

Diizenlenen sonuglari kullanma
Destekli Diizenleme ile isiniz bitti mi? $imdi ne yapmak istiyorsunuz?

Destekli Dlizenleme sonunda resminiz kullanima artik hazirdir. Photoshop Elements 14'te, calismanizla daha
sonra ne yapmak istediginizi segmenize olanak veren son bir adim eklenmistir. Dosyayi kaydedebilir, farkli bir
modda diizenlemeye devam edebilir veya ¢evrimici olarak paylasabilirsiniz.

Bazi Destekli Dizenlemeler size ¢alismanizi yazdirmak igin ek bir segenek sunabilir.
Sonra ne yapmak istersiniz?

Kaydet:

Kaydet Farkh Kaydet

Dizenlemeye Devam Et:

Hizh Modunda Uzman Modu...

Destekli Dizenleme ile isledikten sonra fotografinizla ne yapmak istediginizi segin.


http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/guided-mode-photomerge.html#panorama
http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/guided-mode-photomerge.html#panorama
http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/guided-mode-photomerge.html#panorama

Daha fazla bilgi igin bkz. Paylas Paneli.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Elements Organizer 14'teki Yenilikler

Bu makalede

Giiclii ve daha kolay kisi tanima o6zellikleri
Geligtirilmis ve daha pratik Yerler o6zelligi
Olay bilgilerini yonetirken daha fazla esneklik
Yeni baglama ve ice aktarma deneyimi

Diger geligtirmeler

Pratik bir arabirim iceren ve ortam yonetimi ve diizenleme deneyimine yepyeni bir boyut kazandiran gigli
Ozellikler Elements Organizer 14'teki kapsamli yeni gelistirmeleri olusturuyor.

Elements Organizer'da, artik benzer ylzlerin bir arada gruplanabilmesi sayesinde fotograflarinizdaki kisileri
daha kolay etiketleyebilir ve fotograflarinizi resimdeki kisilere gore organize edip goriintileyebilirsiniz.

Elements Organizer 14, anilarinizi olaylara gére diizenleme ve gorintileme islemlerini ortadan kaldirmak igin
tarih ve saat bilgilerini analiz eder. Dolayisiyla, ortam dosyalarinizi dogum gunu partileri, anneler ginu,
babalar giini veya aile tatilleri gibi olaylara gore isaretlemek ve bulmak eskisinden ¢ok daha kolaydir.

Gelistirilmis Yerler gortinim{, ortam dosyalarinizi konum ve zamana gére daha hizli aramanizi saglar. Yeni
ignelenmis sekmesini kullanarak ortam dosyalarinizi harita izerinde etiketlenen konumda
goruntuleyebilirsiniz.

Ayrica, dosyalarinizi ige aktarma islemleriyle ilgili yeni bir baslangi¢ deneyimi ve yeni, pratik, gorsel arabirim
sayesinde Elements Organizer'i kolaylikla kullanmaya baslayabilirsiniz.

Kisacasli, Elements Organizer 14 cok daha fazla isi cok daha kolay yapmanizi sagliyor.

Glill ve daha kolay Yerleri isaretlemenin Olaylar' yonetmede Yeni Ekleme ve ige
Kisi tamima daha geligmis yollan |daha farla esneklik Aktarma deneyimi

Basa don

Giigli ve daha kolay kisi tanima o6zellikleri

Artik fotograflarinizdaki kisileri etiketlemek eskisinden ¢ok daha basit ve hizli. Bundan boéyle ylzleri Medya
goriniminde tek tek secip etiketlemenize gerek kalmayacak.

Elements Organizer, simdi ice aktarma islemleri sirasinda benzer yiizleri otomatik olarak gruplandiriyor. ige
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aktarma iglemlerini tamamladiginizda, henutiz adlandiriimamis tim kisilerin yuzleri Kisiler goériinimuandeki yeni
Adsiz sekmesinde gorintileniyor. Tum fotograf grubunda arkadaslarinizi ve ailenizi etiketlemek igin bir kez

tiklatmaniz yeterli oluyor.
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Kisiler bolimindeki Adlandirilanlar sekmesinde, hentiz adlandiriimamis tim kisilerin profilleri goérintuleniyor.
Adlandirilanlar sekmesinde ayrica etiketleri yeniden adlandirabilir, etiket adlarini dogrulayabilir ve tim
Fotograflari ve bu resimlerde bulunan her kisinin yuzini gérintileyebilirsiniz.

Daha fazla bilgi i¢in, bkz. Fotograflardaki ylzleri isaretleme ve kisi yiginlarini diizenleme.

Basa don

Gelistirilmis ve daha pratik Yerler 6zelligi

GPS bilgileri igeren tiim ortam dosyalariniz artik Yerler gérinimiindeki ignelenmis sekmesinde otomatik
olarak etiketlenip goéruntuleniyor. Yani, GPS ile takip 6zelligini destekleyen bir kameraniz varsa ice
aktardiginiz ortam dosyalari otomatik olarak ignelenmis sekmesinde gosteriliyor.

Ortam dosyasi GPS verileri igermiyorsa ignelenmemis sekmesinde gériintiileniyor ve dosyanin konum bilgileri
bu alandan eklenebiliyor. Bu bilgiler eklendikten sonra, dosya ignelenmis sekmesinde gériintileniyor.

11


http://idiom-q-win-1/tr/elements-organizer/using/adding-people.html
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ignelenmis sekmesinde, dilediginiz dosyay! tiklatarak ayrintilarini gérebilirsiniz.

Ortam dosyalarinizi etiketledikten sonra konum igin bagka ayrintilar ekleyebilirsiniz. Ayrica, konumu daha iyi
tanimlamak veya konum etiketini kisisel bir sekle getirmek icin konum adini 6zel bir adla degistirebilirsiniz
(6rnegin, konumu “Evim” olarak adlandirabilirsiniz).

Daha fazla bilgi igin bkz. Yer verilerini goriintileme ve yonetme.

Basa don

Olay bilgilerini yonetirken daha fazla esneklik

Olaylar gérinumd, simdi olaylarin ortam dosyalariniza nasil etiketlendigine iliskin daha ayrintili bir gériiniim
sunarak olaylari daha kolay etiketlemenizi sagliyor.

Olaylar géruniimiinde, Adlandirilanlar ve Onerilen olmak (izere iki sekme bulunuyor.
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http://idiom-q-win-1/tr/elements-organizer/using/adding-places.html
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Ortam dosyalari tarih ve saate gore organize edilebiliyor. Kaydirma gubugu kullanilarak sekmede
goruntilenen pargalarin sayisi artirilabiliyor veya azaltilabiliyor.

Onceki siiriimlerde bulunan Akilli Olaylar gériiniimiine gok benzeyen Onerilen sekmesi, simdi ortam
dosyalarinizi daha etkin sekilde kontrol edebilmenizi ve daha iyi gérintilemenizi sagliyor.

Adlandirilanlar sekmesinde, olaylara gore organize edilen dosyalariniz gérintileniyor ve bu sekilde
yasaminizdaki olaylara gore organize ettiginiz dosyalari daha kolay gortntilemeniz saglaniyor.

Daha fazla bilgi igin bkz. Olay verileri ekleme ve yonetme.

®
Basa don
Yeni baglama ve igce aktarma deneyimi

Elements Organizer 14'teki yeni "Toplu ige Aktar" dzelligiyle sunulan gorsel ve pratik arabirim sayesinde gok
sayida ortam dosyasi tek seferde kolaylikla i¢ce aktarilabiliyor.

Bu 06zellik, Elements Organizer 14'U ilk agtiginizda veya yeni bir katalog olusturdugunuzda otomatik olarak
baslatiliyor.
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http://idiom-q-win-1/tr/elements-organizer/using/events.html
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Diger geligtirmeler

Basa don

Elements Organizer 14'te, performans gelistirmeleri, Avrupa tarih formati destegi, Dlizenleyici'nin iginden bir

video 6ykusu olusturma 6zelligi ve gesitli hata dizeltmeleri gibi daha birgok gelistirme bulunuyor.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Photoshop Elements 13'teki yenilikler

« Kompozisyon igin Fotograf Birlestirme * Adobe Camera Raw 8.6

« Otomatik Kirpma Onerileri Hizli Diizenleme Efektleri

e eLive GOrinimu « Uzman modunda yeni efektler

« Facebook Kapak Fotografi olusturma Geligtirmeler:

« Yeni Kilavuzlu Diizenlemeler ¢ Albiim olusturma hazir ayari

- Diizenleme Segimleri kultanilabilirligi

+ Retina Ekran destegi * Katman Stilleri

« Igerik duyarh dolgu « Yazim araci: Kiigiik ayar diigmesi

« Firca araci: Kenar! iyilestir segenegi + Son agilan dosyalar

Basa don

Kompozisyon igin Fotograf Birlestirme

Bir fotograftan cesitli 6geler alip diger bir fotografa yerlestirerek yepyeni sahneler olusturun. Bir kisinin eksik
oldugu bir grup fotografiniz mi var? Baska bir resimden eksik kisinin resmini alin ve grup fotografina ekleyin.
Kompozisyon igin Fotograf Birlestirme 6zelliginin rengi ve aydinlatmayi otomatik olarak ayarlayarak gergekgi
ve inandirici gérinen bir sahne olusturmasini izleyin. Muhtesem gorinimlu fotograf karisimlari ve
birlestirilmis resimler yaratin!

Rl

<b>(solda ve ortada)</b> Atlikarincada oynayan iki cocugun oldugu ayri gorintiler<br/><b>(sagda)</b>
Cocuklardan birinin atlikarincanin etrafinda diger cocugu kovaladigi tek bir goriinta

Bir gériintiideki bir nesneyi gikartip baska bir gériintiiye eklemenizi saglayan Kompozisyon Igin Fotograf
Birlestirme &zelligi hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Kompozisyon Igin Fotograf Birlestirme (Nesneyi
cikartma) konu bagligi.

Basa don

Otomatik kirpma onerileri

Fotograf kirpmak basit bir is olabilir. Ancak Photoshop Elements 13, simdi cok emin olamadidiniz zamanlar
icin dort kirpma secenegdi sunuyor. Dort segenekten birini belirleyerek hizla muhtesem bir kompozisyon
olusturabilirsiniz!
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http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/photomerge-compose-extract-object.html#main-pars_text
http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/photomerge-compose-extract-object.html#main-pars_text

Kirpma aracini segtiginizde Photoshop Elements otomatik olarak dort kompozisyon segenegdi sunar

Ozellikle ilgili daha fazla bilgi igin bkz. Otomatik Kirpma Onerileri konu bashgi.

Basa don

eLive

Elements Live gérinumu (eLive), icerikleri ve kaynaklari kullanicilara sunmak igin gelistirilen, hos bir
gorinume sahip, dogrudan Photoshop Elements Editor ve Organizer'a entegre olarak sunulan bir konsepttir.
Yeni eLive goriiniimii, makaleleri, videolari, egitimleri ve daha fazlasini dogrudan Ogrenme, ilham Alma ve
Haberler gibi kanallar halinde kategorilere ayrilmis sekilde gortntuler. Kullanici olarak artik uygulamanin
icinden cesitli egitimlere ve makalelere ulagabilirsiniz.

Basa don

Facebook kapak fotograflari

Sizi diger herkesten farkli kilan bir Facebook kapak fotografi yayinlayin. Photoshop Elements 13'teki
Facebook Kapagi 6zelligini kullanarak Facebook profilinizle kapak fotografinizi bir araya getiren eglenceli bir
resim olusturun.

Ivangeline
Russelwood

— Timeline About Pholos Friends More =

Facebook Kapagi 6zelligi hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Facebook Kapak resmi olusturma konu
basligi.
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http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/cropping.html#suggestions
http://idiom-q-win-1/tr/photoshop-elements/using/facebook-cover-profile-photo.html

Basa don

Yeni Kilavuzlu Diizenlemeler

Gegmise doniin ve diinyayi hayalinizde siyah-beyaz olarak canlandirin. Veya agirlikli ve géze carpan tek bir
resmi koruyarak fotografin geri kalanini siyah-beyaza doénustiiriin. Photoshop Elements 13'teki yeni Kilavuzlu
Diizenlemeler, olabildigince az tiklatma ve ayarlamayla siradan fotograflar birer sanat eserine dondstirGyor.

Diger tum renkleri secerek doygunluklarini azaltin ve mavi renklerin patlamasini saglayin

Photoshop Elements 13'teki yeni Kilavuzlu Diizenlemeler hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Yeni Kilavuzlu
Duzenlemeler konu bashgi.

Basa don

Secimleri dizenleme ve iyilestirme

Secimler bazen zor olabilir; 6zellikle son derece incelikli secimler yaparken zorlanabilirsiniz. Photoshop
Elements 13'ten itibaren, yanlis bir segim yaptiginizda en bastan baslamak yerine gegerli segiminizin
sinirlarinda ince ayarlamalar yapabilirsiniz. Mikemmel sonuca ulagsmak igin secim sinirini strukleyin!

Bu 6zellik hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Secimleri diizenleme ve iyilestirme.

. @
Basa don

HiDPI ekran destegi

Photoshop Elements 13, simdi yliksek ¢oziniirlikli Mac aygitlari (Retina ekranlar) icin yerel destek sunuyor.
Keskin ve net simgeler, minik resimler ve kullanici arabirimindeki metinlerle resimleriniz Gzerinde galisirken
olabilecek en net ve canli ¢ézunurligu yakalayin.

. @
Basa don

igerik duyarl dolgu

Bazen fotograflarinizda istenmeyen veya gereksiz nesneler bulunabilir. Artik bu unsurlari kaldirabilirsiniz.
Photoshop Elements 13, fotografinizin segilen alanlarini fotografin diger bélimlerine dayanarak akilli bir
sekilde igerikle doldurur.
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<b>(Solda)</b> EIl goruntusu. Elin kismen goriinmesi nedeniyle dikkat dagitici bir gérinim
olusuyor.<br/><b>(Sagda)</b> Fotografin dikkat dagitan kismi kaldiriimistir ve alan akilli bir sekilde
doldurulmustur.

Fotografinizin segilen béliimlerini akilli bir sekilde doldurma hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Icerik duyarli

dolgu konu bashgi.

Basa don

Kenari iyilestirme

Bir segimin kenarlarini iyilestirme seceneklerine, Arag Segenekleri gubugundan daha kolay erisebilirsiniz.

Arag Secenekleri cubugundaki Kenari lyilestir digmesi

Uzman modunda, Secim Firgasi aracini (A) veya Segimi lyilestirme Firgasi aracini (A) segtiginizde segim
kenarlarini iyilestirme segeneklerine Ara¢ Segenekleri gubugunda kolaylikla bulunabilen Kenari lyilestir
diigmesinden erigebilirsiniz.

@
Basa don
Adobe Camera Raw 8.6

Adobe Camera Raw'un (ACR 8.6) en son siriimi Photoshop Elements 13'te entegre olarak sunulmaktadir.

Basa don

Hizli Diizenleme efektleri
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Hizli moddaki efektler yeniden tasarlandi. Artik her efekt kendinize en uygun olani segebilmeniz icin begs olasi
varyasyon goruntuluyor.

F_ﬂ.

Efektler grubu: <b>Mevsimler</b><br/> (Ust, soldan sada): <b>Orijinal, Yaz, ilkbahar</b><br/> (Alt, soldan
saga): <b>Sonbahar, Kis, Kar</b>

Efektleri, Dokular ve Cergeveler eklemenizi saglayan Hizli mod hakkinda daha fazla bilgi icin bkz.
Gelistirilmis Hizli Mod konu basligi.

. @
Basa don

Uzman modu efektleri

Resimlerinizi Efekt panelindeki (Uzman modu) yeni kategorilere ayrilan, gézden gegirilmis efektlerle
renklendirin. 19 yeni efekt eklendi ve Efektin daha net goriintilenmesi igin tim minik resimler gelistirildi.

| Shaw Al -

(Uzman modu) 19 yeni efekt iceren yeni kategorilere ayriimis Efektler paneli

. @
Basa don
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Geligtirmeler

Albiim olusturma hazir ayari

Alblm olusturma hazir ayari simdi tim bdlgelerde ve Ulkelerde kullanilabiliyor.

New
. [e——— | | oK ‘
Clipboard
Preset ¥ Default Photoshop Elements Size I Cancel

U.S. Paper -
International Paper

Photo ErS v |
Scrapbooking Image Size:

BI'S |
Web L 7.66M
Mobile & Devices ntimeter v |
Film & Video L
|
Custom S

Background Contents: | White v|

Albim Olusturma hazir ayari, simdi tim bdlgelerde goriintyor

Hazir ayari kullanmak igin:

1. Photoshop Elements 13'te, Dosya > Yeni > Bos Dosya'y! tiklatin.
2. Yeni iletisim kutusunda, Hazir Ayar agilir menustinden Albim Olusturma'yi segin.

Katman stilleri

Katmanlar igin Stil Ayarlari iletisim kutusuna konturun konumuna yoénelik yeni bir acilir menl eklendi. Agilir
menii su degerleri iceriyor: Dis, i¢ ve Orta.
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Style Settings

© Learn more about: Layer Styles

M Preview

Lighting Angle: (\ ) 120

S

[> [] Drop Shadow

b [ Glow
[> [] Bavel
7 [ Stroke
Size: —= ; ; 50 pX .
Position: | Inside v
Opacity: : : - %

Reset Cancel 0K

Stil Ayarlari iletisim kutusundaki yeni Konum agilir menusu

Yeni acgilir meniiyii kullanmak igin:

1. Photoshop Elements 13'te, bir katman sec¢in ve Katman menisinde Katman Stili > Stil
Ayarlari'ni tiklatin.

2. Stil Ayarlar iletisim kutusunda, Kontur'u secin ve ardindan Konum agilir menlsinu
kullanin.

Yazim araci: Kiiguk ayar diugmesi

Font boyutu simdi kiigik ayar dugmesi islevine sahip. Bu 6zellik, font boyutunu hizla ve kolaylikla
degistirmenizi saglyor.

Font boyutu kiguk ayar digmesini kullanmak igin:

1. Yazim aracini (T) segin.
2. Arac Secenekleri alaninda, fareyi Boyut metin etiketinin tUzerine getirin.

3. Fare isaretgisi sekil degistirdiginde sol tiklatin ve sola (font boyutunu azaltmak igin) veya
sagda (font boyutunu artirmak igin) strikleyin.

Son agilan dosyalar

» Son acilan dosyalar A¢ acilir menusiinde ve Dosyalar > Son Dlzenlenen Dosyayi Ag
menusiinde gérintllenir. Her iki liste de artik klasériin tamamini ve dosya adini
gostermek yerine yalnizca dosya adini goruntiltyor.

(4]
Basa don
Photoshop Elements 13'ten Kaldirilan Ozellikler
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Diizen > Uzak Baglanti
o Gelistir > Stil Eslestirme Igin Fotograf Birlestirme
» Kirpma araci: Altin Oran secgenegi artik kullaniimamaktadir
« Tek gekirdekli platformlar artik desteklenmemektedir
o Isletim Sistemleri destegdi: Mac OSX 10.7 desteklenmemektedir

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ikesi
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Calisma alani ve is akislari
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Calisma alaniyla ilgili temel bilgiler

Karsilama ekrani

Photoshop Elements penceresi

Baglam meniilerini kullanma

Klavye komutlarini ve degistirici tuslari kullanma
Photoshop Elements’tan ¢ikma

[+
Basa don

Kargilama ekrani

Photoshop Elements'i baglattiginizda, varsayilan olarak bir Karsilama ekrani acilir. Karsilama ekrani, ana
gorevler igin kullanish bir baslangi¢ noktasi veya merkez olusturur.

Karsilama ekraninda:

» Fotograf Duzenleyici'yi tiklatarak gorlntilerinizi gelistirebilir veya 6zel efektler
ekleyebilirsiniz.

« Fotograf Dlzenleyici simgesini tiklatarak diizenleyiciyi varsayilan modda agin.
» Fotograf Dlzenleyici acilir simgesini tiklatarak dizenleyiciyle birlikte son agilan
dosyalardan birini veya yeni bir dosyay agin ya da agmak igin bir dosya segin.

» Duzenleyici'yi tiklatarak fotograflarinizi ige aktarabilir, etiketleyebilir veya diizene
koyabilirsiniz.

» Video Duzenleyici'yi tiklatarak videolarinizla yaratici dizenlemeler yapabilir ve eglenceli
filmler olusturabilirsiniz.

« Karsilama ekranini kapatmak icin bu ekranin sag ust kosesindeki Kapat digmesini (X)
tiklatin. Diger ¢calisma alanlarini agmak igin Karsilama ekranina dénmenize gerek yoktur;
baska herhangi bir galisma alaninin iginden farkli galisma alanlari acabilirsiniz.

» Ayarlar simgesini (Kapat diigmesinin yaninda) tiklatarak baslangigta hangi uygulamanin
baslatilacagini secebilirsiniz.
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Video
Dizenleyici

Fotograf < .. i
. Diizenleyici - Dizecieyic

Photoshop Elements karsilama ekrani

Basa don

Photoshop Elements penceresi

Photoshop Elements penceresi, gorintl olusturma ve diizenleme modlari saglar. Asagidaki seceneklerden
birini belirleyin:

Hizh

Fotograflari Hizli modda diizenlemenizi saglar.

Kilavuzlu

Kilavuzlu Dizenleme modunda fotograflari dizenlemenizi saglar.
Uzman

Fotograflari Uzman modunda dizenlemenizi saglar.

Uzman modunda, renk sorunlarini diizeltmeye, 6zel efektler olusturmaya ve fotograflari gelistirmeye yoénelik
araclar bulunur. Hizli modda, 1sik ve renkleri diizeltmek icin basit araglar ve kirmizi géz gibi sik rastlanan
sorunlari hizla onarmaya yarayan komutlar yer alir. Kilavuzlu modda, temel fotograf diizenlemelerine yonelik
araclar, kilavuzlu etkinlikler ve fotograf efektleri yer alir. Dijital gérinttlerle ¢galisma alaninda yeniyseniz,
fotograflari onarmak icin Hizli veya Kilavuzlu modlar iyi bir baslangi¢ noktasi olusturur.

Daha 6nce gorintu duzenleme uygulamalariyla galistiysaniz, Uzman modunda esnek ve guglu bir gorintu
diizeltme ortaminin saglandigini géreceksiniz. Burada aydinlatma ve renk komutlarinin yani sira, gorintu
kusurlarini onarmanizi, secimler yapmanizi, metin eklemenizi ve gérintilerinizi boyamanizi saglayan araglar
bulunur. Uzman ¢alisma alanini ihtiyaglarinizi en iyi karsilayacak sekilde yeniden duzenleyebilirsiniz. Panel
Bolmesinde panelleri tasiyabilir, gizleyebilir ve duzenleyebilirsiniz. Ayrica fotografi yakinlastirabilir veya
uzaklastirabilir, belge penceresinin farkli bir alanina kaydirabilir ve ¢oklu pencere ve gériinim
olusturabilirsiniz.
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Uzman modunda Photoshop Elements

A. Etkin Sekme B. Etkin olmayan sekme C. Etkin gérintu alani D. Segenekler gubugu E. Ara¢ Kutusu F. Arag
Secenekleri gubugu / Fotograf kutusu G. Goérev ¢gubugu H. Panel gubugu

Menii gubugu Gorevleri gergeklestirmek igin meniiler igerir. Meniiler konuya gére diizenlenir. Ornegin,
Gelistir menusi gorintiiye ayarlamalar uygulamak icin komutlar igerir.

Mod secici Kullanilabilir i¢ dizenleme moduna girmenizi saglayan digmeler igerir. Ayrica A¢ (son kullanilan
dosyalar) agilir menusu ile Olustur (fotograf projeleri) agilir menusi de bu alanda yer alir.

Arac Kutusu Gorlntileri dizenlemek igin araglar barindirir.
Panel bolmesi Ozellikler, eylemler veya kontrollerin mantikli bir bigimde bir arada gruplandirildigi alandir.

Fotograf Kutusu / Ara¢ Secenekleri Fotograf Kutusu (o anda kullaniimakta olan fotograflara ait minik
resimleri géruntilemenizi ve yonetmenizi saglar) ile Ara¢ Segenekleri (o anda segili olan ara¢ seceneklerini
gorintilemenizi ve ayarlamanizi saglar) arasinda gegis yapar

Gorev gubugu Hizl ve kolay erisim saglamak icin en sik kullanilan eylemleri digmeler halinde gosterir.

Basa don

Baglam meniilerini kullanma

icerik mendilerini hem Fotograf Diizenleyici hem de Diizenleyici galisma alaninda kullanabilirsiniz. Baglama
duyarl meniler, etkin aracgla, segimle veya panelle ilgili komutlari gérintiler. Bu mentler genellikle ana
mendulerdeki komutlara erismenin bagka bir yoludur.

1. Isaretgiyi bir gériintiiniin veya panel 6gesinin iizerine getirin.
Not: Panellerin timii baglam mendilerini desteklemez.

2. Sag tiklatin ve mentden bir komut segin.
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Basa don

Klavye komutlarini ve degistirici tuslari kullanma

Klavye kisayollarini hem Fotograf Dizenleyici hem de Dizenleyici ¢calisma alaninda kullanabilirsiniz. Klavye
komutlari, menleri kullanmadan komutlari hizl bir sekilde ylritmenize olanak tanir; degistirme tuslari bir
aracin ¢alisma bicimini degistirmenize olanak tanir. Kullanilabilir oldugunda, klavye komutlari menudeki komut
adinin saginda gorundr.

Basa don

Photoshop Elements'tan ¢ikma

Photoshop Elements'tan ¢cikmak icin hem Fotograf Diizenleyici hem de Diizenleyici ¢alisma alanini
kapatmaniz gerekir; birinin kapatiimasi digerinin de otomatik olarak kapanmasini saglamaz.

1. Herhangi bir calisma alaninda, asagidakilerden birini yapin:

« Windows'ta, Dosya > Cik'I secin. Mac'te, Photoshop Elements > Photoshop
Elements'tan Cik'I segin.

e Calisma alaninin sag Ust kosesindeki Kapat diigmesini (X) tiklatin.

2. Photoshop Elements'i kapatirken agik dosyalari kaydedip kaydetmeyeceginizi segin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ikesi
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Paneller ve bolmeler

Paneller hakkinda

Panellerle galisma

Uzman modunda paneller
Gorev gubugunu kullanma
Fotograf Kutusu'nu kullanma

[+
Basa don

Paneller hakkinda

Paneller hem Photoshop Elements hem de Elements Organizer'da kullanilabilir; ancak her birinde biraz farkli
davraniglar gosterir. Paneller goruntileri yonetmenize, izlemenize ve degistirmenize yardimci olur. Bazi
panellerde ek komutlar ve secenekler sunan meniler bulunur. Panelleri Uzman modundaki temel ve 6zel
galisma alanlarinda organize edebilirsiniz. Panelleri Panel Bélmesi'nde saklayarak ¢calismanizi engellemelerini
Onleyebilir, ancak kolaylikla erigilebilir olmalarini saglayabilirsiniz.

ﬁ‘:________ Iﬂvm!Fffm-. Gaphics | Favorites =
Q& 0 & ]

ormal opaciy: [100% |+

£ Background

E‘Ffocts|l:‘raphu:5 annr'rtcsl -=
ZLCHR .  Styles | Effecis

Bir paneli surukleme.

Panel mentuleri

Bazi komutlar hem panel menustinde hem de menl ¢ubugunda gorunur. Diger komutlar panel menistne
O0zgudir. Her panelde farkli komutlari gériintiilemek igin panel menisinu tiklatin.

Panellerin igindeki acilir ayar diigmeleri

Bazi panellerde ve iletisim kutularinda agilan ayar digmelerini kullanan ayarlar vardir (6rnegin, Katmanlar
panelindeki Opaklik segcenegi). Metin kutusunun yaninda bir G¢gen varsa, uggeni tiklatarak acilan ayar
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digmesini etkinlestirebilirsiniz. isaretgiyi ayarin yanindaki liggenin izerine getirin, fare diigmesini basili tutun
ve ayar digmesini veya agi yaricapini istenen degere sirtkleyin. Ayar digmesi kutusunu kapatmak igin ayar
digmesi kutusunun disini tiklatin veya Enter tusuna basin. Degisiklikleri iptal etmek igin Esc tusuna basin.

Acilir ayar diigmesi kutusu acikken degerleri %10 oraninda basamaklarla artirmak veya azaltmak igin
Shift tusunu basili tutarak Yukari veya Asagi Ok tusuna basin.

A B C D

Layers I Effects ‘ Graphics ‘ Favorites \ N Gradient Fill x

@ g al a8 _ [i] Gradient:

Mor  Solid Color..

_codient. o |4 B
Pattern... %
Angle:
Levels...
Brightness/Contrast... +!'|+:ale:
Hue/Saturation...

Gradient Map...

Deger girmenin farkli yollari

A. Cevir B. Pencere acmak icin tiklatin C. Metin kutusu D. Menl oku E. Cekilen ayar digmesi F. Onay
kutusu G. Kisayol tusu H. Agilir ayar digmesi tggeni

Basa don

Panellerle ¢alisma

Paneller, hizli ve kolay erisim icin toplu gruplar halinde 6zellikler, bilgiler, islevler igerir. Panel Bélmesi,
Photoshop Elements'in sag tarafinda yer alir. Bu bélme, ¢alismakta oldugunuz moda veya galismak
istediginiz 6gelerin turlerine bagh olarak paneller ve sekmeler gorintiler. Panel Bolmesi sunlari goruntuler:

e Hizli mod: bir fotografa uygulanabilecek hizli mod efektlerini listeler

» Kilavuzlu mod: Bir fotografa uygulayabileceginiz, kilavuzlu modla yapilan tim
dizenlemeleri listeler

e Uzman mod: Secilen paneldeki secenekleri (Katmanlar, Efektler, Grafikler veya Sik
Kullanilanlar) listeler

Basa don

Uzman modunda paneller

Paneller, Uzman modunda iki sekilde gérintilenir: Temel Calisma Alani ve Ozel Calisma Alani.

Temel Galisma Alani Varsayilan olarak goriintiilenen kullanilabilir galisma alani Temel Calisma Alanidir. Bu
gorunimde, en sik kullanilan panel digmeleri gérev gubugunda bulunur. Bu galisma alanindaki digmeler
Katmanlar, Efektler, Grafikler ve Sik Kullanilanlar diigmeleridir. Ornegin, Katmanlar digmesi tiklatildiginda
katmanlarla ilgili tim secenekler gortntilenir. Diger kullanilabilir sekmeleri gérmek veya acik sekmeleri
kapatmak igin Diger segenegini tiklatin.

Ozel Caligma Alani Panel Bélmesi'nde panelleri sekmelere ayrilmis bir mizanpaj halinde gérmek icin Diger
segeneginin yanindaki oku tiklatin ve Ozel Calisma Alani segenegini belirleyin. Kullanilabilir tim sekmeleri
goruntilemek icin Diger secenegini tiklatin ve acilir listeden bir sekme secin. Segilen sekme gorintulenir.
Ozel caligma alaninda, sik kullanilan panelleri agik tutabilirsiniz. Ayrica panelleri birlikte gruplayabilir veya bir
paneli digerinin altina sabitleyebilirsiniz. Sekmenin baslik gubugunu sirikleyip sekmeler igeren bir mizanpaja
birakabilir veya sekmelerin bulundugu iletisim kutusunu surukleyip sekmeler iceren bir mizanpaja
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birakabilirsiniz.

Not: Panel Bélmesi'nden ¢ikarip agik tutmak istediginiz paneli Panel Bélmesi‘nden disari stirtikleyin.

Le d a5 [

Harmal - Opacity: | 1008 |~

€ ~ + * B

Lapess Effects Graphics Favorites

Panel Bolmesi

1. Panel Bolmesi'ni géstermek veya gizlemek icin Pencere > Panel Bolmesi seceneklerini
belirleyin.

2. Panel Bélmesi'nde (Ozel Calisma Alani),

» Panel Bélmesi'ndeki bir paneli kaldirmak icin panelin baslik cubugunu Panel
Bdlmesi'nin disina surukleyin.

» Panel Bélmesi'ne bir panel eklemek icin panelin baslik cubugunu Panel Bolmesi'nin
icine surukleyin.

» Panel Bélmesi'ndeki panelleri yeniden diizenlemek igin panelin baglik cubugunu yeni
bir konuma surtkleyin.

« Panel Bolmesi'ndeki panelleri genisletmek veya daraltmak igin panelin adini gift
tiklatin.

3. Panel Bélmesi'nin disindaki panelleri kullanmak igin Ozel Calisma Alani ekraninda
asagidakilerden birini yapin:

» Bir paneli agmak icin Pencere menisiinden panelin adini segin veya gorev
cubugundaki Diger digmesinin yaninda bulunan oku tiklatarak paneli segin.

» Bir paneli kapatmak icin Pencere menisuinden ilgili panelin adini segin. Dilerseniz
panelin baslik cubugundaki Kapat diigmesini de *tiklatabilirsiniz.

» Panel boyutunu degistirmek icin panelin herhangi bir kdsesini surikleyin.

» Panelleri gruplandirmak icin (birden cok sekme iceren tek bir panel), paneli hedef
panel govdesinin Uzerine surukleyin. Gruplamanin gerceklesebilmesi igin isaretgi
dogru alanin tzerindeyken hedef panelin gévdesinin gcevresinde kalin bir gizgi
gorundr. Bir paneli bagka bir gruba tagimak isterseniz, panel sekmesini ilgili gruba
surlkleyin. Bir paneli bir gruptan ayirmak igin panel sekmesini grubun disina
surukleyin.

e Bir panel grubunu tasimak i¢in baslik gubugunu surikleyin.

» Bir paneli veya panel grubunu genisletmek veya daraltmak i¢in panel sekmesini veya
bashk gubugunu cift tiklatin.

« Panelleri birlikte sabitlemek i¢in (yiginlanmis paneller), panel sekmesini veya baslk
gubugunu baska bir panelin alt béliimiine siiriikleyin. Isaretgi dogru alanin
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Uzerindeyken hedef panelin alt bolimunde cift ¢izgi goruntulenir.

» Panelleri varsayilan konumlarina sifirlamak igcin Pencere > Paneli Sifirla secenegini
belirleyin.

[+
Basa don

Gorev gubugunu kullanma

m 7 5> C DmEE € ~ + * B
Fhoto Bin Tood Options - Unda Redo Rotme Lypout  Owganizer Layers Effects Graphics  Favorites More

Gorev gubugu

Photoshop Elements'in alt kismindaki gérev gubugu, en sik kullanilan panellere ve goruntileri dizenlerken ve
degistirirken gerceklestirilen eylemlere ait digmeleri gorintuler. Fotograf Kutusu ve Arag Secgenekleri
digmelerini kullanarak, gértntilenen minik resimler ve ara¢ secenekleri arasinda gegcis yapabilirsiniz. Gérev
c¢ubugunda bulunan segenekleri kullanarak islemleri geri alabilir veya yineleyebilir ya da goruntuleri
dondirebilir veya Duzenleyici'yi kullanarak Photoshop Elements Organizer'i baglatabilirsiniz. Uzman
modunda, Diger diigmesinin yanindaki ok isaretini tiklatarak Temel ve Ozel galisma alanlari arasinda gegis
yapma seceneklerini gorebilirsiniz.

Basa don

Fotograf Kutusu'nu kullanma

Photoshop Elements penceresinin alt kisminda, gérev gubugunun Ustliinde bulunan Fotograf Kutusu agik
fotograflarin minik resimlerini gosterir. Bu bolim, ¢alisma alaninizda birden ¢ok fotograf arasinda gecis
yapmak icin yararhdir. Fotograf Kutusu, gorinttleri agip kapatmanizi, goruntileri gizlemenizi, agik goérintuler
arasinda gezinmenizi, belirli bir goériintiyli en 6ne getirmenizi, gérintiyl ¢ogaltmanizi, gérintiy
déndurmenizi veya dosya bilgilerini gériintilemenizi saglayan kontroller igerir. Agik gériintiileri kolayca Hizli
moda taslyip dizenleyebilirsiniz. Birden ¢ok sayfa iceren projeler, Olusturma panelinde agik olan Olustur
sekmesi kullanilarak olusturulur.

| Show Open Files - | E v

Fotograf Kutusu

« Asagidakilerden birini yapin:

» (Yalnizca Windows) Bir géruntiyu agmak icin bilgisayarinizdaki herhangi bir konumda
(Fotograf Tarayici dahil) veya bilgisayariniza bagli herhangi bir depolama aygitinda
bulunan bir dosyay! Fotograf Kutusu'na surikleyin.

« Agcilan bir goriintiyu en 6ne getirmek igin minik resmi gift tiklatin.

« Fotograflari yeniden dizenlemek igcin minik resimleri Fotograf Kutusu'na surukleyin.
Buradaki sira, fotografin Dizenleyici'deki sirasini etkilemez.

e Goruntlyl kapatmak icin Fotograf Kutusu'nda minik resmi sag tiklatin ve Kapat
secenegini belirleyin.

» Serbest bir penceredeki bir gorintuyu gizlemek icin minik resmi sag tiklatin ve baglam
menilsinden Simge durumuna kigllt 6gesini segin.
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Not: Gorintliyl gizledikten sonra gostermek igin Fotograf Kutusu'nda gériintiiniin minik
resmini ¢ift tiklatin veya minik resmi sag tiklatip icerik mentisiinden Geri Yliikle segenegini
belirleyin.

» Fotografin dosya bilgilerini goriintilemek igin minik resmi sag tiklatin ve igerik
menusinden Dosya Bilgileri'ni segin.

o Goruntlyl gogaltmak igin minik resmi sag tiklatin, icerik mentsinden Cogalt'i segin
ve dosyay! adlandirin.

o GOoruntlyl dondirmek icin minik resmi sag tiklatin ve igerik menustinden 90° Sola
Dondir't veya 90° Saga DOndir't segin.

» Dosya adlarini gostermek igin Fotograf Kutusu'nu sag tiklatin ve igerik menistinden
Dosya Adlarini Goster segenegini belirleyin.

o Kutuyu elle gbstermek veya gizlemek igin Fotograf Kutusu gorev gubugu simgesini
tiklatin.

o Fotograf Kutusu'nun acilir menisiinde Fotograf Kutusu'nda bulunan diger gorintilerle
calisma secenekleri yer alir:
» Kutu Dosyalarini Yazdir. Fotograf Kutusu'nda segili olan fotograflari yazdirma
secenekleriyle Photoshop Elements Yazdir iletisim kutusunu acar.

e Kutuyu Albim Olarak Kaydet. Fotograf Kutusu'ndaki géruntdleri igeren bir albim
kaydetmenizi ve adlandirmanizi saglar. Yeni albim Duizenleyici'de bulunur.

» lzgarayi Goster. Fotograf Kutusu'ndaki goruntulerin ¢cevresinde bir 1zgara
goruntiler.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Araclar

Arag¢ kutusu hakkinda

Arag segcme

Diizenleme tercihlerini ayarlama

Arag isaretgisinin goriinimiinii ayarlama

Boyama imleclerinin sertlik derecesini siiriikleyerek yeniden boyutlandirma veya degistirme
Ara¢ seceneklerini ayarlama

. @
Ara¢ kutusu hakkinda Basa dén

Photoshop Elements arag kutusundaki araglar, goéruntileri segmek, dizenlemek ve goéruntiulemek icin kullanilir; bazi araglar boyamaniza,
gizmenize ve yazmaniza olanak tanir. Ara¢ kutusu, Hizli ve Uzman modlarinin sol tarafinda yer alir.

Arag kutusundaki araclar, Hizl ve Uzman modlarinda mantikli bir bigimde gruplanir. Ornegin, Uzman ekraninda, Tasi, Dikdértgen isaretgisi,
Kement ve Hizli Segim araclarinin hepsi Se¢ grubunun icinde yer alir.

Arag kutusundan kullanacaginiz araci segin. Arag segildigi zaman arag kutusunda vurgulanir. istege bagl arac ayarlari, Arag Secenekleri
cubugunda, Photoshop Elements penceresinin alt kisminda bulunur.

not:Bir aracin segimini kaldiramazsiniz; segilen arag, fark bir arag segilene kadar secili kalir. Ornegin, Kement aracini sectiyseniz ve herhangi bir
sey secmeden gériintiinlizii tiklatmak istiyorsaniz, El aracini segin.

Toolbox overview
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Arac kutusuna genel bakis
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w
Basa don

Arag secme

» Agsagidakilerden birini yapin:
« Arac kutusunda bir araci tiklatin. Olabilecek diger ara¢ segenekleri, Ara¢c Secenekleri gubugunda gérintilenir. Se¢mek
istediginiz araci tiklatin.

« Aracin klavye kisayoluna basin. Klavye kisayolu aracin arag ipucunda gésterilir. Ornegin, Firga aracini B tusuna basarak

secebilirsiniz.
Basa di L
.. . .. asa don
Duzenleme tercihlerini ayarlama N
1. Windows'ta Duzen > Tercihler > Genel'i se¢in. Mac'te Photoshop Elements > Tercihler > Genel'i segin.
2. Asagidaki bir veya birkac segenegi belirleyin ve sonra Tamam' tiklatin.
« Arag ipuglarini géstermek veya gizlemek igin Arag Ipuglarini Géster'i segin.
« Bir grup gizli arag arasinda Shift tusunu basili tutarak gegis yapmak igin Araglar Arasinda Gegisler icin Shift Tusunu
Kullan'i segin. Bu segenek isaretli olmadiginda, kisayol tusuna basarak (Shift tusuna basmadan) bir grup ara¢ arasinda
gegcis yapabilirsiniz. Ornegin, klavyede siirekli B tusuna basti§inizda, tim Firga arag segenekleri arasinda (Firga,
Empresyonist Firga ve Renk Degistirme araglari) gezinebilirsiniz.
@
. e T T Basa d6n
Arag isaretgisinin goriiniimiinii ayarlama
1. Windows'ta, Diizen > Tercihler > Goériiniim ve imlegler'i segin. Mac'te Photoshop Elements > Tercihler > Gériiniim ve imlegler'i
segin.
2. Boyama imlegleri igin bir ayar segin:
Standart Isaretgileri arac simgeleri olarak goériintiiler.
Kesin lIsaretgileri carpi imlecleri olarak gériintiiler.
Normal Firga Ucu isaretgileri firga igin belirttiginiz boyutun %50'si oraninda daireler olarak gériintiiler.
Tam Boy Firga Ucu Isaretgileri firca igin belirttiginiz tam boyutta daireler olarak goériintiiler.
Firga Ucunda Garpi imlecini Goster Normal Firga Ucu'nu veya Tam Boy Firga Ucu'nu segtiginizde, dairelerin iginde garpi
imlecleri goruntiler.
3. Diger imlegler igin bir ayar segin:
Standart Isaretgileri ara¢ simgeleri olarak goriintiiler.
Kesin lIsaretgileri carpi imlecleri olarak gérintiiler.
. @
Basa don

Boyama imleclerinin sertlik derecesini siiriikleyerek yeniden boyutlandirma veya degistirme

Goruntude surikleyerek bir boyama imlecini yeniden boyutlandirabilir ya da imlecin sertligini degistirebilirsiniz. Surtklerken, boyama aracinin hem
boyutunu hem de sertligini gorirsiiniz.

« Imleci yeniden boyutlandirmak igin, sag tiklatip Alt tusuna basin (yalnizca Windows) ve sola veya sada dogru siiriikleyin.

« Imlecin sertlik derecesini degistirmek icin, sag tiklatip Alt tusuna basin (yalnizca Windows) ve asagi veya yukari dogru
surukleyin.

[+]
. -
Arac seceneklerini ayarlama agadon

Arag Segenekleri cubugu, Photoshop Elements penceresinin altinda, gérev cubugunun tzerinde yer alir. Arag Segenekleri cubugu, farkli araclar
sectiginizde farkli secenekler goriuntuler.
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A B C D
A. Arac simgesi B. Ara¢ Segenekleri cubugundaki etkin ara¢ C. Gizli araclar D. Ara¢ secenekleri

1. Bir arag segin.

2. Kullanilabilir segenekleri gdrmek igin Arag Segenekleri cubuguna bakin. Belirli bir aracin segeneklerini ayarlama hakkinda
daha fazla bilgi igin Photoshop Elements Yardim'da aracin adini arayin.

Not: Bir araci veya tiim araglari varsayilan ayarlarina geri getirmek igin, ara¢ simgesini tiklatin, Ara¢ Segenekleri gubugundan
alt mentiyii segin ve Araci Sifirla ya da Tim Araglari Sifirla segenegini belirleyin.

3. Arag Segenekleri gubugunu kapatmak igin, goérev gubugunda Arag Segenekleri'ni tiklatin. Cubugu yeniden agmak icin, gérev
cubugundan Arag Segenekleri'ni tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Eylemleri geri alma, yineleme ve iptal etme

Eylemleri geri alma, yineleme veya iptal etme
Diizenleme sirasinda Ge¢mis panelini kullanma
Pano ve Gegmis paneli tarafindan kullanilan bellegi temizleme

Basa don

Eylemleri geri alma, yineleme veya iptal etme

Elements Organizer'da ve Photoshop Elements'ta pek ¢ok islem geri alinabilir veya yinelenebilir. Ornegin,
goérintindn tamamini veya bir bélimini en son kaydedilen siriimine geri yukleyebilirsiniz. Kullanilabilir
bellegin dusuk olmasi, bu segenekleri kullanmanizi sinirlayabilir.

1. Bir iglemi geri almak veya yinelemek icin Dizen > Geri Al veya Diizen > Yinele
segenegini belirleyin.

2. Islemi iptal etmek igin islemin ilerlemesi durana kadar Esc tusunu basili tutun.

Basa don

Diizenleme sirasinda Gegmis panelini kullanma

Gecmis paneli (F10 veya Pencere > Gecgmig) gecerli calisma oturumunda olusturulan gértntiiniin herhangi bir
son durumuna gegmenize olanak tanir. Bir gérintinin piksellerinde her degisiklik yaptiginizda, bu
gorinttindn yeni durumu Gegmis paneline eklenir.

Ornegin, gériintiiniin bir bélimiini seger, boyar ve déndiiriirseniz, bu durumlarin her biri panelde ayri olarak
listelenir. Ardindan, bu durumlardan herhangi birini sectiginizde, goértnta, bu degisikligin ilk uygulandigr anda
gorundigu duruma geri dondurdlur. Daha sonra bu durumdan baslayarak ¢alisabilirsiniz.

Buyitme ve kaydirma gibi eylemler goriintiideki pikselleri etkilemez ve Gegmis panelinde goériinmez.
Panellerdeki, renk ayarlarindaki ve tercihlerdeki degisiklikler gibi program genelindeki degisiklikler de
gorinmez.

Infd Mavigabol Hisioey | Histogram] Color Swatche Acdoms; ==

|
A —im P01 30510_0585) jpg

B _:-.1 Open
-i- Ayt Leveis
71 Emigical Marouee
p Lanso

S5 Parem Samp
< —m

A. Orijinal durum B. Durum C. Secili durum

Gegmis panelini kullanirken asagidaki yonergeleri dikkate alin:

» Gegmis paneli varsayilan olarak dnceki 50 durumu listeler. Photoshop Elements'ta daha
fazla kullanilabilir bellek alani agmak icin eski durumlar otomatik olarak silinir. Uygulama
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ayarlarinda durum sayisini ayarlayabilirsiniz (Tercihler > Performans > Gec¢mis
Durumlarr). Maksimum durum sayisi 1.000'dir.

» Fotografin orijinal durumu her zaman Gegmis panelinin en Ustinde gorintilenir. En
Ustteki bu durumu tiklatarak gortntiyu orijinal durumuna her zaman geri dondurebilirsiniz.
Orijinal durumu tiklatmak dlizenlemenizden 6nceki ve sonraki durumu kargilastirmak igin
de faydal olur.

» Belgeyi kapatip yeniden actiginizda, son ¢alisma oturumundaki tim durumlar panelden
silinir.

e Durumlar listenin altina eklenir. Bagka bir deyisle, en eski durum listenin en Ustlinde; en
son durum ise en altinda olur.

e Her durum, goruntlyu degistirmek igin kullanilan aracin veya komutun adiyla birlikte
listelenir.

e Bir durum segildiginde, sonraki durumlar (secilen adimdan sonra gergeklestirilen adimlar)
soluk gorunur. Bu sekilde, bu durumdan calismaya devam ederseniz atilacak degisiklikleri
kolaylikla gorebilirsiniz.

e Bir durumun secildikten sonra gortntinin degistiriimesi, ardindan gelen tim durumlari
yok sayar. Ayni sekilde, bir durum silindiginde, bu durumla birlikte ardindan gelen tim
durumlar da (dizenlemeler) silinir.

Goruntindn 6nceki durumuna geri dondirme

Hizl ve Uzman modlarinda sunlardan birini yapin:
* Gecgmis panelinde durumun adini tiklatin.
» Gorev gubugunda Geri Al veya Yinele digmelerini tiklatin.

» Gegmis paneli menustinden veya Diizen menusiinden Geri Al ya da Yinele seceneklerini
belirleyin.

Windows'ta lleri Adim veya Geri Adim klavye komutunu ayarlamak igin Diizen > Tercihler > Genel'i segin
(Mac'te Photoshop Elements > Tercihler > Genel) ve lleri/Geri Adim meniisiinden seg¢im yapin.

Geri Al Gegmisi panelinden bir veya daha fazla durumu silme

Asagidakilerden birini yapin:
e Bir durumu silmek i¢in, durumun adini tiklatin ve Gegmis paneli menustnden Sil
segenegini belirleyin. Segtiginiz durumdan sonra gelen durumlar da silinir.

o Gorintlyl degistirmeden Gegmis panelindeki durum listesini silmek igin panel
menusinden Gegmisi Temizle segenegini veya Diizen > Temizle > Gegmisi Temizle
seceneklerini belirleyin. Temizleme, 6zellikle Photoshop Elements'ta bellegin yetersiz
oldugunu belirten bir uyari aldiginizda, bellekte kullanilabilir alan agmak igin yararli bir
islemdir.

Not:Gegmis panelini temizleme igslemi geri alinamaz.

Basa don

Pano ve Ge¢mis paneli tarafindan kullanilan bellegi temizleme

Bellegi bosaltmak icin panoya kopyalanan 6geleri veya Geri Al Gegmisi panelindeki durumlari
temizleyebilirsiniz.

Uzman modunda, asagidakilerden birini yapin:

« Pano tarafindan kullanilan bellegi temizlemek igin Diizen > Temizle > Pano Igerigi'ni
secin.
» Gecgmis paneli tarafindan kullanilan bellegi temizlemek igin Diizen > Temizle > Gegmisi
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Temizle segeneklerini veya Gegmis paneli alt menutsinden Gegmisini Temizle segenegini
belirleyin.

* Hem panoda hem de Gegmis panelinde kullanilan bellegi ayni anda temizlemek igin
Duzen > Temizle > TUmU seceneklerini belirleyin.

Not:Gecmis panelini veya panoyu temizleme islemi geri alinamaz.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Calisma diskleri, eklentiler ve uygulama guncellemeleri

Galisma diskleri hakkinda

Calisma disklerini degistirme

Eklenti modiilleri hakkinda

Eklenti modullerini yukleme

Diger eklentiler klasoriinii segme
Yalnizca varsayilan eklentileri yiikleme
Uygulama Guncellemeleri

Basa don

Calisma diskleri hakkinda

Bir islemi gerceklestirmek igin sisteminizde yeterli RAM olmadiginda, Photoshop Elements ¢alisma disklerini
kullanir. Calisma diski, bos bellegi olan herhangi bir sirlcl veya suriict bélimidir. Photoshop Elements,
varsayilan olarak birincil galisma diski olarak isletim sisteminin yUkli oldugu sabit diski kullanir.

Birincil calisma diskini degistirebilir veya baska ¢alisma diskleri atayabilirsiniz. Birincil galisma diski
doldugunda, diger ¢alisma diskleri kullanilir. En hizli diskinizi birincil ¢calisma diski olarak ayarlayin. Diskte
boélinmemis, yeterli kullanilabilir alan bulundugundan emin olun.

En iyi performans icin galisma disklerini atarken asagidaki yonergeleri kullanin:

» Photoshop Elements'in ya da diizenlediginiz blytik dosyalarin bulundugu fiziksel
surlclde calisma diskleri olusturmayin.

« lIsletim sisteminin sanal bellegi icin kullanilan fiziksel siiriiciide galisma diskleri
olusturmayin.

e Calisma disklerini, ag konumunda degil, yerel sirtictide olusturun.
» Calisma disklerini, her zaman kullanilan (gikarilamayan) ortamlarda olusturun.
» RAID diskleri/disk dizileri, atanan ¢alisma diski birimleri igin iyi secimlerdir.

e Sdruculeri duzenli araliklarla galisma diskleriyle birlestirin. Bolinme sorunlarini 6nlemek
icin bos bir suriicu veya ¢ok miktarda kullaniimayan alani olan bir surlict kullanmak daha
iyi bir tercih olacaktir.

Basa don

Calisma disklerini degistirme

Photoshop Elements, galisma diski olusturabilmek igin bitisik sabit stirlicti alani gerektirir. Sabit strliciiniizQ,
Ozellikle de ¢alisma diskinizi igeren diski sik sik birlestirmek, bélinmemis yeterli alana sahip olmanizi saglar.
Adobe, sabit diskinizi dizenli olarak birlestirmek icin Windows Disk Birlestirici gibi bir disk araci yardimci

programi kullanmanizi énerir. Birlestirme yardimci programlariyla ilgili bilgi icin Windows belgelerinize bakin.

1. Windows'ta Diizen > Tercihler > Performans'i segin. Mac'te Photoshop Elements >
Tercihler > Performans'i segin.

2. Calisma Diskleri listesinden istediginiz diskleri segin (en fazla dért ¢alisma diski
atayabilirsiniz).
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3. Bir calisma diski secin ve Calisma Diskleri listesinin yaninda bulunan ok tuslarini
kullanarak calisma disklerinizin kullanilacagi sirayi diizenleyin.

4. Tamam secenegini tiklatin ve degisikligin etkinlesmesi icin Photoshop Elements'i yeniden
baslatin.

Basa don
Eklenti modiilleri hakkinda

Adobe Systems ve diger yazilim gelistiricileri, Photoshop Elements'in islevlerini artirmak igin ¢esitli eklentiler
olusturur. Programinizla birlikte birkag ice aktarma, disa aktarma ve 0zel efekt eklentisi de sunulmaktadir;
bunlar Photoshop Elements Eklentiler ve istege Bagl Eklentiler klasérlerinde bulunur.

Eklenti modiilleri yiklendiklerinde soyle gorundir:

« Ige Aktarma ve Disa Aktarma meniisiine eklenen secgenekler seklinde
 Filtre menuUsine eklenen filtreler seklinde veya
» Ac ve Farkl Kaydet iletisim kutularindaki dosya formatlari seklinde.

Cok sayida eklenti yiklerseniz, Photoshop Elements bunlarin timuna ilgili menilerinde listeleyemeyebilir. Bu
durumda, yeni yiklenen eklentiler Filire > Diger alt menusinde gortnur. Bir eklentinin veya eklenti
klasdrtnun yiklenmesini engellemek icin eklenti, klasér veya dizin adinin basina yaklasik karakteri (~)
ekleyin. Program, baslatma sirasinda yaklasik isareti iceren dosyalari yoksayar. Yukll eklentiler hakkindaki
bilgileri gorintilemek igin Yardim > Eklenti Hakkinda secenegini belirleyin ve alt menliden eklentiyi segin.

Not: Istege badli bir eklenti modiilii kullanmak igin eklenti mod(iliinii istege badl eklentiler klasériinden
eklentiler klasériindeki ilgili alt klasére kopyalayin. Ardindan eklenti modtiliinii yiikleyin ve
Photoshop Elements'l yeniden baglatin.

Baska bir uygulamada depolanan uyumlu eklentileri yiklemek icin diger eklentiler klasorini segebilirsiniz.
Sisteminizde baska bir klasérde depolanan bir eklenti icin kisayol da olusturabilirsiniz. Daha sonra kisayolu
veya diger adi eklentiler klasoérine ekleyebilir ve eklentiyi Photoshop Elements'ta kullanabilirsiniz.

Basa don @
Eklenti modullerini yukleme
» Asagidakilerden birini yapin:

« Varsa, eklenti yikleyicisini kullanin.

« Eklenti modullyle birlikte gelen ylkleme ydnergelerini izleyin.

» Eklenti dosyalarinin sikistiimamis oldugundan emin olun ve bu dosyalari

Photoshop Elements klasoéru icindeki ilgili eklentiler klasériine kopyalayin.

Basa don

Diger eklentiler klasorunu segme

Baska bir uygulamada depolanan uyumlu eklentileri yiiklemek icin diger eklentiler klasoriini segebilirsiniz.

1. Windows'ta Diizen > Tercihler > Eklentiler'i secin. Mac'te Photoshop Elements >
Tercihler > Eklentiler'i segin.

2. Tercihler iletisim kutusunda, Diger Eklentiler Klasorini segin, listeden bir klasér belirleyin
ve Se¢ segenegini tiklatin.

3. Klasorin igindekileri gérinttlemek icin klasorl cift tiklatin. Klasdrin yolu tercihler
penceresinde gorundr.

Not: Photoshop Elements'in eklentiler klasériiniin igindeki bir konumu segmeyin.
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4. Eklentileri yiklemek igin Photoshop Elements'i yeniden baslatin.

[+
Basa don

Yalnizca varsayilan eklentileri yiikleme

Photoshop Elements basladiginda, énceden yiklenen, lglinci taraflara ait veya diger eklentiler klasérlerinde
bulunan tim eklentiler yiklenir. Yalnizca Photoshop Elements'le birlikte sunulan énceden yukli eklentileri
yiiklemek icin yazilimi baslatirken Shift tusunu basih tutun. istege bagl ve liglincii taraf eklentileri yiiklemeyi
atlamak i¢in onay isteyen bir iletisim kutusu agildiginda evet segenegini tiklatin.

Basa don

Uygulama Giincellemeleri

Update Preferences
() Autornatically download and install updates

@ notify me when an update is available

Tercihler iletisim kutusundaki uygulama guincelleme segenekleri

Uygulama guncellemelerinin ne zaman yuklenecegine siz karar verirsiniz. Photoshop Elements 13, Premiere
Elements 13 ve Elements Organizer'da, yeni bir Adobe giincellemesi bulundugunda hangi islemin
gerceklestirilecegini belirleme hakkina sahipsiniz.

Guncelleme iletisim kutusuna erismek icin Ctrl/Cmd + K tuslarina basarak Tercihler iletisim kutusunu agin,
Uygulama Gincellemeleri sekmesine gidin ve ardindan bir segim yapin:

» Gilncellemeleri otomatik olarak indir ve yiikle: Guncellemeleri otomatik olarak indirir ve
uygulamanizi bir sonraki yeniden baslatmanizda yikler.

« Yeni bir giincelleme oldugunda beni bilgilendir: Uygulamada yeni bir glincelleme
oldugunda kullaniciyi bilgilendirir. Bir glincellemeyi ertelemeyi veya giincelleme surecini
baslatmak igin kullanmayi secebilirsiniz.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ikesi
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Gelistirilmis Hizli Mod

Efektler

Dokular

Cerceveler

Efekt, Doku veya Cerceve Uygulama

Hizli mod, pozlama, renk, netlik veya bir goriintiniin diger yonlerini hizla onarmak icin temel fotograf onarma
araclarini tek bir yerde grup halinde toplar. Photoshop Elements 12'de fotograflarinizi diizeltmenin yani sira
profesyonel gériinimll sanatsal nesnelere dénUsturebilirsiniz. Artik Efektler, Dokular ve Cerceveler olmak
Uizere U¢ panel mevcuttur.

= i B O

Ayarlamalar  Efektler Dokular Cerceve...

Bu paneller Ayarlamalar panelinin yaninda yer almaktadir. Her panelde on minik resim bulunur. Her minik
resim bir canli 6nizleme karesidir. Bir minik resmi tiklattiginizda goériintiintize efekt, doku veya gergeve
uygulanir. Farenizi minik resmin Uzerine getirdiginizde bu efekt, doku ve gergevelerin adlari gérintilenir.

Basa don
Efektler

FBYUHNE

Her birinde bes farkli kullanim 6zelligi bulunan on bir efekt. Bir efekt uygulayarak fotografinizi dénisturin.
Mevcut Efektler'in tiklatilabilir minik resimleri birer canli 6nizleme karesidir. Bu minik resimler sayesinde
gorintiye efekt uygulamadan énce efektin resim Uzerindeki etkisini gorebilirsiniz. Mevcut efektler arasinda
Siyah-Beyaz efekti, Klasik gérinimler ve Capraz isleme hazir ayarlari sayilabilir.
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Efektler, katman maskeli yeni bir katman olarak uygulanir. Katman maskesini Uzman modunda
diizenleyerek belirli alanlarda efektin etkisini kaldirabilir/azaltabilirsiniz.

Asagidaki listede, mevcut efektlerin her biri hakkinda kisa bir agiklama verilmistir:

Otomatik Akilli Goriiniimler Mevcut goriintlyl analiz eder ve goriintiiniin icerigine bagl olarak farkl
efektlerin uygulandigi segenekler sunar. Mevcut kullanim segenekleri:

« Otol
e Oto2
+ Oto3
o Oto4d
o Oto5

Renk Tonu Gorlntlye renk tonu (altin, sepya, yesil gibi) verir. Mevcut kullanim segenekleri:
o Bakir
o Altin
e Sepya
e Yesil
» Mavi

Mevsimler Gorlntiye mevsim efekti uygular. Mevcut kullanim segenekleri:
o llkbahar

 Yaz

» Sonbahar

o« Kis

o Kar

Kursun Kalem Taslak Goérintlye kursun kalemle gizilmis bir eskiz havasi vermek icin efekt uygular. Mevcut
kullanim segenekleri:

* Yumusak Hatlar

e Kursun Kalem Taslak
e Fuzen

» Noktalama

e Renkli Kursun Kalem

Oyuncak Fotograf Makinesi Fotografa oyuncak bir fotograf makinesiyle ¢ekilmis havasi vermek icin efekt
uygular. Mevcut kullanim segenekleri:

e Oyuncak Fotograf Makinesi
e Lomo Mavi

e Lomo Kontrast

e Lomo Yesil

» Holga

Siyah-Beyaz Gorlntiye Siyah-Beyaz efekt uygular. Mevcut kullanim segenekleri:
» Basit SB
o« GUmus
» Eski Moda
e Platin
» Tonlamali Siyah
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Tas Baski Goruntlye tas baski efekti uygular. Mevcut kullanim segenekleri:
» Sepya
e Siyah
» Bakir
* Mavi
* Yesil

Capraz Proses Farkl turde bir film elde etmek amaciyla fotografik filmi kimyasal bir soliisyonda isleme efekti
uygular. Mevcut kullanim segenekleri:

» Koyu Mavi

e Turuncu Yikama
» Mavi Yikama

e Yesil Yikama

» Mor Yikama

Ton Ayrimi Siyah-beyaz bir gérintudeki agik tonlari bir renkte, golgeleri ise baska bir renkte tonlama efekti
uygular. Mevcut kullanim segenekleri:

e Ton Ayrimi
e Mavi Ton
o Kirmizi Ton
* Yesil Ton
e Gri Ton

Klasik Goruntlye klasiklestirme efekti uygular. Mevcut kullanim segenekleri:
» Kilasik Sizinti
» Soluk Klasik
» Klasik Renk
» Sepya Pirilti
» Yogdun Klasik

Hafif Sizinti Bir resmin negatifine, fotograf makinesinin 1sik gegirmeyen odacigina sizan isik efekti uygular.
Mevcut kullanim secenekleri:

* Yayllmis Renkler
e Yanik Kenarlar

e Yumusak Sizinti
» Beyaz Sizinti

» Sari Cizgiler

Basa don

Dokular

Dokular panelini kullanarak sunulan on doku arasindan tercih yapabilir ve fotografiniza uygulayabilirsiniz.
Dokular, fotografin basilabilecedi farkli yiizeyleri veya arka planlari simiile eder. Ornegin, eski kagit
gorunuimda, catlak boya dokusu, purtzli mavi izgara, krom hissi mevcut doku érnekleri arasinda sayilabilir.

Dokular, katman maskeli yeni bir katman olarak uygulanir. Katman maskesini Uzman modunda
diizenleyerek belirli alanlarda (yiizde/ciltte) efektin etkisini kaldirabilir/azaltabilirsiniz.

Basa don
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Cerceveler

Cerceveler panelini kullanarak mevcut on segenek arasindan fotografiniz icin gerceve secip uygulayabilirsiniz.
Cerceve, otomatik olarak mimkin olan en iyi sekilde sigdirilir. Gorlintl ve gergeveyi tasimak veya
donustirmek de mimkindir. Bu islem tasima aracini kullanarak ve gergeveyi cift tiklatarak yapilabilir. Uzman
modunda Renk Dolgusu katmanini degistirerek arka plan rengini beyazdan dilediginiz renge gevirebilirsiniz

Basa don
Efekt, Doku veya Cerceve Uygulama
1. Photoshop Elements Editor'da bir fotograf agin ve Hizli moda gegin.

2. Ayarlamalar paneline ek olarak, Efektler, Dokular ve Cerceveler olmak tzere ¢ panel
sunulmaktadir. Panellerin herhangi birine ait simgeyi tiklatin.

3. Panel gubugunda agik olan goriintliye ait canli 6nizleme minik resimleri gérintilenir.
Efekt, Doku veya Cerceve uygulamak icin minik resmi tiklatin.

4. (istege bagh) Uzman moduna gegin ve goriintiide kullandiginiz efekt, doku veya
cerceveyi degistirin. Hizlh modunda uygulanan degisiklik ayri bir katmanda yer alir.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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GoOruntuleri gésterme

Goruntiileri Uzman veya Hizli modlarda goriintiileme
Yakinlastirma veya uzaklagtirma

Goruntiyd %100 boyutta goruntileme

Goruntuyu ekrana sigdirma

Yakinlastirirken pencereyi yeniden boyutlandirma
Gezgin panelini kullanma

Ayni goriintiiniin birden ¢ok penceresini agma
Birden ¢cok pencere géruntiuleme ve diizenleme
Pencereleri kapatma

e .. . e .. B do
Goriintiileri Uzman veya Hizli modlarda gériintiileme agacon

El araci, Yakinlastirma araglari, Yakinlastir komutlari ve Gezgin paneli bir gértintintn farkli alanlarini farkli blyukliklerde gérmenizi saglar.

Cesitli yontemleri kullanarak goriniiminizi buyttebilir veya kigultebilirsiniz. Pencerenin baslk cubugu yakinlastirma ylizdesini goruntiler
(pencere goruntiiniin sigamayacagi kadar kiigiik olmadigi surece).

Bir goriintiniin bagka bir alanini gérmek istiyorsaniz, ya pencere kaydirma ¢ubuklarini kullanin ya da El aracini segin ve gorintiyu kaydirin.
Gezgin panelini de kullanabilirsiniz.

Baska bir ara¢ seciliyken El aracini kullanmak icin gériintiiniin i¢inde siriiklerken ara ¢ubugunu basili tutun.

Resmin bagka bir alanini gérmek i¢in El aracini surtkleme.

. @
Yakinlagtirma veya uzaklagtirma Fasadon

+ Asagidakilerden birini yapin:

» Arag cubugundan Yakinlastir aracini segin ve Ara¢ Segenekleri cubugunda Yakinlastir veya Uzaklastir digmesini tiklatin.
Blyutmek istediginiz alani tiklatin. Her tiklatma gorlntliyl bir sonraki hazir ayara buyitir veya kigdltir ve gorantyu
tiklattiginiz noktaya ortalar. Gorlinti maksimum buyUtme dizeyi olan %3200'e veya minimum kiicultme diizeyi olan 1 piksele
ulastiginda, blyute¢ bos goérindr.

Not: Yakinlastirma aracini buyttmek istediginiz gortintu kismina surikleyebilirsiniz. Arag Secenekleri gubugunda Yakinlastir
digmesinin segili oldugundan emin olun. Yakinlastirma segim gergevesini gortintl Gzerinde tasimak icin bir segim gergevesi
surlklemeye baslayin ve se¢im gergevesini yeni konumuna sirtklerken ara gubugunu basili tutun.

» Arac Segenekleri gubugunda Yakinlastirma ayar gubugunu kaydirin.
e Gorunim > Yakinlastir't veya Gorunum > Uzaklastir'i segin.

» Arag Segenekleri cubugunda Yakinlastir metin kutusuna istediginiz buyitme dizeyini girin.
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Yakinlastir aracini kullanirken, yakinlastirma ile uzaklastirma arasinda gecis yapmak icin Alt tusunu basili tutun.

Goruntilyl %100 boyutta goriintiileme Basadon

% Asagidakilerden birini yapin:
e Arag cubugunda Yakinlastirma aracini gift tiklatin.
« El aracini veya Yakinlastirma aracini segin ve Arag Segenekleri cubugunda 1:1 diigmesini tiklatin.
o Goriinim > Gergek Pikseller'i segin veya goriintliyli sag tiklatip Gergek Pikseller'i segin.

e Durum c¢ubuguna %100 girin ve Enter tusuna basin.

TP o Basa don
Gériintilyii ekrana sigdirma s

% Asagidakilerden birini yapin:
» Arag cubugunda El aracini gift tiklatin.

« Yakinlastir aracini veya El aracini secin ve Arag Secenekleri gubugunda Ekrana Sigdir digmesini tiklatin. Ayrica, goriintlyu
sag tiklatip Ekrana Sigdir'i segebilirsiniz.

e Gorunim > Ekrana Sigdir'i segin.

Bu secenekler hem yakinlastirma dizeyini hem de pencere boyutunu kullanilabilir ekran alanina sigacak sekilde 6lgeklendirir.

[+]
. . Basa dé
Yakinlastirirken pencereyi yeniden boyutlandirma aeacon
% Yakinlagtir araci etkinken, Arag Segenekleri gubugunda Sigdirilacak Pencereleri Yeniden Boyutlandir'i segin. Resmin gérinimini biydtip
kugultirken pencere boyutu degisir.
Sigdirilacak Pencereleri Yeniden Boyutlandir'in se¢imi kaldirildiginda, géruntinin biylUtmesi ne olursa olsun pencere sabit bir boyutu korur. Kiguk
monitorler kullaniyorsaniz veya désenmis goruntilerle calisirken bu yardimci olabilir.

. .. Basa don
Gezgin panelini kullanma s
Gezgin paneli gortintiinin blyudkligind ve goriinim alanini ayarlamanizi saglar. Metin kutusuna deger yazmak, Uzaklastir veya Yakinlastir
digmesini tiklatmak veya yakinlastirma ayar digmesini surtiklemek biyitmeyi degistirir. Gorintiniin gérinimuni tagimak igin gorintinin minik
resminde gorinum kutusunu surdkleyin. Gérinim kutusu gorintl penceresinin sinirlarini temsil eder. Gérinim alanini belirlemek igin géruntinin
minik resmini de tiklatabilirsiniz.

Not: Gortinim kutusunun rengini degistirmek icin Gezgin paneli menusiinden Panel Segenekleri'ni belirleyin. Renk menusiinden bir renk segin
veya Renk Secici'yi agip 6zel bir renk se¢mek i¢in renk drnegini tiklatin. Tamam'i tiklatin.

(1]
e o . . . B do
Ayni goriintiiniin birden gok penceresini agma asadon

Uzman modunda, ayni dosyanin farkli gériinimlerini goriintilemek icin birden cok pencere agabilirsiniz. Pencere menistinde agik pencerelerin
listesi gorinur ve her acik goruntinun minik resmi Fotograf Kutusu'nda goranir. Kullanilabilir bellek miktari, gériintu basina pencere sayisini
sinirlandirabilir.

% Gorlinim > [gérinti dosyasi adi] igin Yeni Pencere'yi segin. ik pencerenin konumuna bagl olarak, ikisini de ayni anda gérmek igin ikinci
pencereyi tagsimak zorunda kalabilirsiniz.
Yakinlastirilmig bir gériintiiyle ¢alisirken goriintiiniin %100 boyutta neye benzeyecedine ayri bir pencerede bakmak icin Yeni Pencere
komutunu kullanabilirsiniz.

®
. L .. .. B do
Birden cok pencere goriintileme ve diizenleme agacon
#* Uzman modunda, asagidakilerden birini yapin:

» Pencereleri ekranin sol Ustlinden sag altina yigilmis ve basamakli olarak goérintilemek icin Pencere > Gérlntuler >
Basamakla'yi segin.

o Pencereleri ardisik olarak gorintilemek igin, Pencere > Goruntiler > Dose 6gelerini secin. Goruntuleri kapatirken, agik
pencereler kullanilabilir alani dolduracak sekilde yeniden boyutlandirilir.

o TUm acik gorintlleri etkin gortintliyle ayni blyltmede gormek igin Pencere > Goriintller > Yakinlastirmayi Eslestir'i segin.

e Tum acik fotograflarin ayni béliminu (sol Ust kése, orta, sag alt kose vb.) gérmek i¢cin Pencere > Goéruntiler > Konumu
Eslestir'i secin. Tim pencerelerin gorunimu etkin (en 6ndeki) gérintiyle eslesir. yakinlastirma dizeyi degismez.
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« Diger gorintu yerlestirme segenekleri icin, Gérev Cubugunda Mizanpaj'l tiklatin ve agilir meniiden yeni bir mizanpaj segin.

Not: Pencere > Gériintiiler segenekleri yalnizca tercihlerde Uzman Modunda Kayan Belgelere izin Ver segildiginde etkinlestirilir.

[+]
| |

# Uzman modunda, asagidakilerden birini yapin:
« Etkin pencereyi kapatmak icin Dosya > Kapat'l segin.
« Etkin pencerenin baslik gubugundaki Kapat digmesini tiklatin.
» Fotograf Kutusu'ndaki minik resmi sag tiklatin ve Kapat'l segin.

e TUm acik pencereleri kapatmak icin Dosya > Tumunu Kapat'l segin.

(@) ev-ro-sn |

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik ilkesi
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Windows 7 Ozelliklerini kullanma

Photoshop Elements asadidaki Windows 7 6zelliklerini destekler:

Canh Gorev Gubugu Tum g¢alisan ve sabitlenmis uygulamalar igin goruntileme nesneleri. Tum calisan dosyalarin simgeleri bir kenarlikla
vurgulanir. Agik dosyalarin ve uygulamalarin goruntilerini gérmek igin bir simgenin Uzerine gidin. Bir uygulamayla galismak igin, uygulama
simgesinin Uizerine gidin, tam ekranda gérmek icin gorintilerin tizerine gidin ve tam ekran gorlntly( tiklatin.

Aero Peek Tum pencereleri saydamlastirarak masaustini gérmenize izin verir. Gizli bir pencereyi goruntilemek igin gérev gcubugu simgesine
gidin.

Aero Shake Digerlerini saklayarak bir pencere Uizerinde odaklanmaya izin verir. Bir uygulamada calismak icin, bolmesini tiklatin ve fareyi sallayin.
Segili pencere disindaki tum pencereleri gizler. Gizli pencereleri gértuntilemek igin fareyi tekrar sallayin.

Aero Snap Pencereleri hizl bir sekilde yeniden boyutlandirmaniza ve organize etmenize izin verir. Bir pencereyi yeniden boyutlandirmak igin,
ekranin bir tarafina slrlkleyin ve yatay veya dikey sekilde genisletin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi

49


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/tr_TR/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_tr
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/

Hazir ayarlar ve kitapliklar

Hazir ayarlar hakkinda

Hazir ayar ara¢ segeneklerini kullanma

Acilir panel meniisiindeki 6gelerin goriiniimiinii degistirme

Hazir Ayar Yoneticisi'ni kullanma

Hazir ayari yeniden adlandirma

[+]
Basa don

Hazir ayarlar hakkinda

Uzman modunda, Arag Segenekleri gubugunda énceden tanimlanmis firga kitapliklarina, renk 6rneklerine, degradelere, desenlere, katman
stillerine ve 6zel sekillere erisim saglayan bir agilir panel gorunur. Her kitaplhkta bulunan bu 6gelere hazir ayarlar denir. Kapaliyken, acgilan paneller
o an segili olan hazir ayarin bir minik resim goéruntusunu gosterir.

Hazir ayarlari adlariyla, minik resim olarak veya hem adlariyla hem de simgeleriyle gérintilemek igin agilan panel gérinimund degistirebilirsiniz.

Farkl hazir ayar kitapliklari yiklemek igin Hazir Ayar Yoneticisi'ni kullanabilirsiniz. Hazir ayarlar, Photoshop Elements uygulama klasérindeki Hazir
Ayarlar klasériinde bulunabilen ayri kitaplik dosyalari halinde depolanir.

[+]
.. Basa d
Hazir ayar ara¢ seg¢eneklerini kullanma agadon
1. Kullanmak istediginiz araci segin.
2. Arag Segenekleri gubugunda acilir paneli agin. (Yalnizca belirli araglarin acilan panelleri vardir.)
3. Asagidakilerden birini yapin:
» YUkIU olan hazir ayar kitapliklarini goérintilemek ve se¢mek icin, panel menisu simgesini tiklatin.
« Hazir ayari segmek icin kitapliktaki bir 6geyi tiklatin.
« Fircayl kaydetmek icin agilan panel menisunu agin, Firgayl Kaydet komutunu segin ve saglanan iletisim kutusuna bir ad
girip Tamam" tiklatin.
« Degradeyi veya deseni kaydetmek icin panel menusind agin, Yeni Degrade veya Yeni Desen komutunu segin ve
saglanan iletisim kutusuna bir ad girip Tamam'l tiklatin.
« Paneldeki fircayi, degradeyi veya deseni yeniden adlandirmak igin Yeniden Adlandir komutunu segin, ardindan yeni bir ad
girip Tamam'i tiklatin.
« Paneldeki bir fircayi, degradeyi veya deseni silmek igin 6geyi segin, agilan panel menisinu agin ve Sil komutunu segin.
Ayrica Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutabilirsiniz ve bir firgayi veya degradeyi tiklatabilirsiniz.
« Firgca, degrade veya desen kitaphgini kaydetmek icin acilan panel menusinu agin. Menlden Fircalari Kaydet, Degradeleri
Kaydet veya Desenleri Kaydet komutunu segin, ardindan kitaplik dosyasi icin bir ad girin ve Kaydet'i tiklatin.
« Firca, degrade veya desen kitaphgini ylklemek icin agilan panel menustni agin, Yikle komutunu segin, ardindan
eklemek istediginiz kitaplik dosyasini segip Yukle'yi tiklatin.
Not: Yikle komutunu kullanmak firga kitapligini kullanilan firgalara ekler. Firga hazir ayar kitapligi secerseniz, hazir ayar
kitapligi gecerli firga grubunuzun yerine geger.
« Bir kitapliktaki varliklari varolan bir kitapliga eklemek icin, Ekle'yi tiklatin. Eklemek istediginiz kitaplik dosyasini segin ve
Ekle'yi tiklatin.
« Paneldeki gegerli degrade grubunu degistirmek igin agilan panel menisini agin, meninln alt boliminden bir kitaplk
dosyasi secip Tamam'l tiklatin. Ayrica, Degistir komutunu secebilir, géz atarak kitaplik dosyasi segebilir ve Yikle'yi
tiklatabilirsiniz.
« Paneldeki gegerli firga veya desen grubunu degistirmek i¢in Fircalar menutsinden bir kitaplk secin.
Not: Gegerli firca, degrade veya desen grubunu degistirmek icin acilan panel menusiinden Hazir Ayar Yoneticisi'ni
segcebilir ve farkli bir firga, degrade veya desen kitapligini yiiklemek igin Hazir Ayar Yoéneticisi'ni kullanabilirsiniz.
« Varsayilan firca, degrade veya desen grubunu ylklemek igin agilan panel menisini agin ve Sifirla komutunu segin.
[ ]
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T R, . T T Ca g Basa don
Acilir panel meniisiindeki 6gelerin goriinimunu degistirme N

1. Asagidakilerden birini yapin:
o Bir panelin goriintisiinu degistirmek icin agilir panelin sag ust kosesindeki meni simgesini tiklatarak acilir paneli agin.

o TUm panellerin gortintistini degistirmek Gzere Hazir Ayar Yoneticisi'ni agmak igin Dizen > Hazir Ayar Yoneticisi'ni segin
ve Diger dugmesini tiklatin.

2. Bir gorinim segenegi belirleyin:
Sadece Metin Her 6genin adini géruntuler.

Kugik Minik Resim veya Buyuk Minik Resim Her 6genin minik resmini goruntuler.
Kiglk Liste veya Buylk Liste Her 6genin adini ve minik resmini gorintiler.

Kontur Minik Resmi Ornek firga konturunu ve firga minik resmini gérintiiler. (Bu segenek yalnizca firgalar igin kullanilabilir.)
Not: Yukaridaki segeneklerin timu agilan panellerin hepsinde bulunmaz.

e e e ek Basa do
Hazir Ayar Yoneticisi'ni kullanma aeacon

Uzman modundayken, Hazir Ayar Yoneticisi (Dizen > Hazir Ayar Yoneticisi) Photoshop Elements uygulamasinda bulunan hazir ayarli firgalar
kitaphigini, renk érneklerini, degradeleri, stilleri, efektleri ve desenleri ydnetmenizi saglar. Ornegin, sik kullanilan bir firga grubu olusturabilir veya
varsayilan hazir ayarlari geri ylkleyebilirsiniz.

Her kitaplik turd, kendi dosya uzantisi ve varsayilan klasori olan bir dosyadir. Hazir ayar dosyalari bilgisayarinizdaki Photoshop Elements program
klasdrtiinde bulunan Hazir Ayarlar klasértine yuklenir.

Not: Hazir ayari secip Sil'i tiklatarak bir hazir ayari Hazir Ayar Yoneticisi'nde silebilirsiniz. Kitapliga varsayilan 6deleri geri yiiklemek igin Sifirla
komutunu her zaman kullanabilirsiniz.

e s e R
mIE |

Bir hazir ayari Hazir Ayar Yéneticisi'nde yeni konuma surukleme

Kitaplik ylikleme
1. Hazir Ayar Yéneticisi'nde, Hazir Ayar Tiirii meniisiinden Fircalar, Renk Ornekleri, Degradeler, Stiller, Desenler veya Efektler'i
segin.

2. Asagidakilerden birini yapin:

« Ekle'yi tiklatip listeden bir kitaplik segin ve Yikle'yi tiklatin. Baska bir klasérde bulunan bir kitapligi yuklemek istiyorsaniz, o
klasore gidin ve kitaphgi secin. Varsayilan olarak, hazir ayar dosyalari bilgisayarinizdaki Photoshop Elements program
klasoriinde bulunan Hazir Ayarlar klasériine yuklenir.

« Daha Fazla dugmesini tiklatin ve menlnin alt bélimiinden bir kitaplik segin.

3. lIginiz bittiginde Bitti digmesini tiklatin.

Varsayilan kitaphgi geri yiikleme veya goruntiilenen kitapligi degistirme
# Hazir Ayar Yoneticisi'nde, Daha Fazla digmesini tiklatin ve mentiden bir komut segin:
Sifirla O turun varsayilan kitapligini geri yukler.

Kitapligin alt kiimesini kaydetme
1. Hazir Ayar Yoneticisi'nde bitisik birden ¢ok hazir ayari segmek icin Shift tusu ile birlikte tiklatin veya bitisik olmayan birden ¢gok
hazir ayari se¢mek icinse Ctrl (Mac OS'de Command) tusu ile birlikte tiklatin. Yalnizca secilen hazir ayarlar yeni kitapliga
kaydedilir.

2. Yapiyl Kaydet'i tiklatin, sonra kitaplik igin bir ad girin. Kitapligi varsayilandan farkli bir klasére kaydetmek isterseniz,
kaydetmeden 6nce yeni klasore gidin.

[+]
Hazir ayari yeniden adlandirma Fasadon
1. Hazir Ayar Yoneticisi'nde asagidakilerden birini yapin:
o Listeden bir hazir ayar segin ve Yeniden Adlandir'i tiklatin.
 Listedeki bir hazir ayari gift tiklatin.

2. Hazir ayar igin yeni bir ad girin. Birden ¢ok hazir ayar sectiyseniz, birden ¢ok ad girmeniz istenir.
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Coklu dokunma destegi

Bilgisayarinizin donanimi ve igletim sistemi Dokunma iglevini destekliyorsa, bir goérintide kaydirma islemi yapabilir, gérintiyt déndurebilir ve
goruntuye yakinlasabilirsiniz. Coklu dokunma islevi, Hizh, Kilavuzlu ve Uzman modlarinin tgtinde de desteklenir.

Parmakla kaydirma

Goruntuyl yatay ve dikey sekilde kaydirir. Ekrana bir parmaginizla dokunun (Mac'te dokunmatik izleme ylizeyinde iki parmak kullanilir) ve
parmaginizi saga veya sola ve yukari veya asagi kaydirin.

Déndirme

Goruntuyl saat yonunde veya saat yonuniin tersine 90 derece dondurir. Bir gorintlyd dondirmek igin, gérintide (Mac'te dokunmatik izleme
yuzeyinde) iki noktaya dokunun ve gorintiyu gergek bir fotografi dondirtirmis gibi donddiriin. Digerinin etrafinda dénmek igin iki parmaginizi aksi
yonde hareket ettirin veya bir parmaginizi kullanin.

iki parmakla yakinlagtirma/uzaklastirma

GorintlyU yakinlastirir veya uzaklastirnir. Uzaklastirmak icin, iki parmaginizi ekrana (Mac'te dokunmatik izleme ylizeyine) yerlestirin ve
parmaklarinizi birbirine yaklastirin. Ayni sekilde, yakinlastirmak igin, parmaklarinizi birlestirip birbirinden ayirin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Ice aktarma
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Dosyalari ige aktarma

. @
Basa don

WIA (yalnizca Windows) kullanarak dijital kameradan goriintiileri ice
aktarma

Bazi dijital kameralar goérintileri Windows Image Acquisition (WIA) destegini kullanarak ige aktarir. WIA
kullandiginizda, Photoshop Elements goruntileri dogrudan Photoshop Elements'a ige aktarmak igin Windows
ve dijital kamera veya tarayici yaziliminizla birlikte ¢aligir.

1. Dosya > ige Aktar > WIA Destegi'ni segin.
2. Gorlntl dosyalarinizin bilgisayarinizda kaydedilecegi bir hedef segin.

3. Photoshop'ta, Alinan Gorintileri Ag'in segili oldugundan emin olun. Cok sayida
gorintuyl ice aktariyorsaniz veya goéruntileri daha sonra duzenlemek istiyorsaniz, bu
segenegin segimini kaldirin.

4. lge aktarilan gérintiileri, adi gegerli tarih olan bir klasére dogrudan kaydetmek igin
Bugliniin Tarihini Kullanarak Benzersiz Alt Klasor Olustur'u segin.

5. Baglat'l tiklatin.
6. Gorlntllerin igeri aktarilacagi dijital fotograf makinesini segin.

Not: Fotograf makinenizin adi alt meniide goriintilenmiyorsa yazilimin ve sliriiclilerin
dogru ytiiklendiginden ve fotograf makinesinin baglandigindan emin olun.

7. ige aktarmak istediginiz goriintliyli veya gérintileri segin:

o Gorilntlyu ice aktarmak icin minik resimler listesinde goérintlyu tiklatin.

» Birden fazla goriintliyl ayni anda ige aktarmak icin Shift tusunu basih tutun ve
goruntuleri tiklatin.

» Mevcut tim gorintlleri ice aktarmak icin TUminu Seg'i tiklatin.

8. Goruntlyl ice aktarmak icin Resmi Al'l tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Dosya yonetimi
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Dosyalari agma

Yeni bos dosya olusturma

Dosya acma

PDF dosyasini agma

PDF dosyasini yeni bir katmana yerlestirme
Birden ¢cok dosya igsleme

Dosya kapatma

Photoshop Elements'in Duzenle galisma alaninda ¢alismak, dosyalarinizla ¢galisma konusunda segenekler
sunar. Dosyalar ture, dosya boyutuna ve ¢ozinUrlige gore agma, kaydetme ve disa aktarma segeneklerini
ayarlayabilirsiniz. Fotograf makinesinin raw dosyalarini da igleyip kaydedebilirsiniz. Bu araglari kullanarak
birlestirdiginiz farkl tirdeki dosyalari kolaylikla Adobe Photoshop Elements'ta optimize edebilirsiniz.

Duzenle ¢alisma alaninda, bos bir dosya olusturabilir, son kullandiginiz dosyalardan birini agabilir, Photoshop
Elements'ta hangi dosya turlerinin agilacagini belirleyebilir ve daha bir ¢cok islem yapabilirsiniz.

Duzenle ¢alisma alaninda g¢alismak icin ek bir segenek de Kilavuzlu Dizenleme 6zelligidir. Kilavuzlu
Duzenlemeler, is akisindan veya bir gérevi nasil gergeklestireceginizden emin olmadiginiz zaman size
yardimci olur. Bunlar, karmasik duzenleme is akiglarini birka¢ kolay adimda tamamlamalari i¢in kullanicilara
yardimci olur.

Basa don

Yeni bos dosya olusturma

Web grafigi, bant reklam veya sirket logosu ve antet olusturmak isteyebilirsiniz, boyle bir durumda yeni ve
bos bir dosyadan baglamaniz gerekir.

1. Dosya > Yeni > Bos Dosya'y segin.

2. Yeni goruntl igin segenekleri girin ve Tamam'i tiklatin.

Ad Yeni gorintu dosyasini adlandirir.

Hazir Ayar Yazdirmayi veya ekranda goruntulemeyi dusundigunuz gorintdlerin
genisligini, yuksekligini ve ¢éztnurligunl ayarlama segenekleri saglar. Panoya
kopyaladiginiz verilerin boyutunu ve ¢ézinurligind kullanmak igin Pano'yu secin. Hazir
Ayar menisunln altindan herhangi bir agik gortintiiniin adini segerek, yeni goriintinin
boyutu ve ¢6zUinurligu icin temel olarak bu goérintiyd kullanabilirsiniz.

Boyut Secilen hazir ayar igin kullanilabilen standart boyut listesinden segim yapin.

Genislik, Yiikseklik ve Goziinlirlilkk Bu segenekleri ayri ayri ayarlar. Verileri panoya
kopyalamadiginiz surece, varsayilan degerler olusturdugunuz son gorintuyu temel alir.

Renk Modu Gorintiyud RGB renk, gri tonlama veya bit eslem (1 bit modu) olarak
ayarlar.

Arka Plan igerigi Goriintii Arka Plan katmaninin rengini ayarlar. Varsayilan deger
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beyazdir. Gegerli arka plan rengini (ara¢ kutusunda goésterilen) kullanmak icin Arka Plan
Rengi'ni secin. Varsayilan katmani renk degeri olmadan saydam yapmak i¢in Saydam'i
segin; yeni gorintide Katman 1 Arka Plan katmaninin yerini alir.

Bir gériintiiniin arka planini sagd tiklatarak gri veya siyah gibi ya da 6zel bir arka plan
rengi de segebilirsiniz.

Basa don

Dosya agcma

Cesitli dosya bicimlerindeki goruntileri acip ige aktarabilirsiniz. Kullanilabilir formatlar, Ag iletisim kutusunda,
Farkl Ag iletisim kutusunda ve ige Aktar alt meniisiinde gorindir.

Elements Organizer'dan bir dosya agmak igin dosyay! segin ve gérev bélmesinde Fotograf Diizenleyici'yi
tiklatin.

1. Asagidakilerden birini yapin
» Dosya > A¢'l secin. Agcmak istediginiz dosyay! bulup secin. Dosya gérinmezse,
Dosya Turu mentsinden Tim Formatlar'i segin. A¢'i tiklatin.

e Ag acilir menisinua (arag kutusunun Ustinde) tiklatin. Ag agilir meniisiinde en son
acilan dosyalarin listesi gosterilir.

 Bilgisayarinizdaki veya depolama aygitinizdaki klasérde bulunan bir gériintiyu
surikleyip Fotograf Dizenleyici'ye birakin.

2. Acllan iletisim kutusunda, formata 6zgl segenekleri belirleyin ve dosyayi agarak devam
edin.

Photoshop Elements'in dosyanin dogru formatini belirleyemedidi durumlar olabilir.
Ornegin, dosyayl Mac OS® ile Windows arasinda aktarmak formatin yanlis
etiketlenmesine neden olabilir. Bu gibi durumlarda, dosyanin agilacagi dogru bigimi
belirtmelisiniz.

1. Bilgisayarinizdaki herhangi bir konumdan Uygulama Cergevesi'ne bir dosya surikleyin.
Ayrica, Fotograf Tarayici'dan ve bilgisayariniza bagli depolama aygitindan da fotograf
surukleyebilirsiniz.

2. Uygulama Cergevesine baska goruntiler sirikleyerek agmak igin kayan belge
pencerelerini etkinlestirin (bkz. Birden cok pencere goruntileme ve dizenleme).
Uygulama Cergevesi'ni gortntilemek icin acik gorintileri kayan belge pencerelerine
donustarin.

Son diizenlenen dosyayi agma
» Dosya > Son Diizenlenen Dosyay! A¢'l tiklatin ve alt menuden bir dosya segcin.

Not: Son Diizenlenen Dosyayi A¢ alt menlisiinde bulunan dosya sayisini belirtmek igin
Diizen > Tercihler > Dosyalari Kaydetme'yi segin ve Son Kullanilan Dosya Listesi Igerigi
metin kutusuna bir say! girin.

Dosyanin agilacagi dosya bicimini belirleme

» Dosya > Farkli Ac'l secin ve agmak istediginiz dosyayi belirleyin. Ardindan Farkli A¢
menusunden istenen bigimi segin ve A¢'l tiklatin.

Not: Dosya agilmazsa, secilen bicim dosyanin gergek bicimiyle eslesmiyor olabilir veya
dosya bozulmusg olabilir.

[+
Basa don
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PDF dosyasini agma

Tasinabilir Belge Bigimi (PDF) hem vektér hem de bit eslem verileri temsil edebilen ve elektronik belge arama
ve gezinti 6zellikleri igerebilen gok yonll bir dosya bicimidir. PDF, Adobe® Acrobat® uygulamasinda kullanilan
baslica formattir.

PDF Ige Aktar iletisim kutusu ile gok sayfali bir PDF dosyasindaki sayfalara ve resimlere énizleme yapabilir ve
bu dosyalari Photoshop Editor'da agip agmamaya karar verebilirsiniz. Tam sayfalari (metin ve grafik dahil) ice
aktarmayi secebilir veya PDF dosyasindan yalnizca gérintileri ige aktarabilirsiniz. Yalnizca gorintileri ice
aktarirsaniz, goruntulerin ¢ozinirligl, boyutu ve renk modu degismeden kalir. Sayfalari ice
aktardiginizdaysa, ¢6zinurligl ve renk modunu degistirebilirsiniz.
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PDF dosyasindaki sayfalari ice aktarma

Her sayfa bir minik resim olarak gésterilir. Boyutu artirmak i¢in Minik Resim Boyutu menustinden bir segenek
belirleyin.

1. Dosya > Ag'l segin.

2. Bir PDF dosyasi secip A¢'l tiklatin. Dosya Turl mendsinden bir segenek belirleyerek,
gOsterilecek dosya turlerini degistirebilirsiniz.

3. PDF dosyasindan yalnizca goriintiileri ice aktarmak icin PDF ige Aktar iletisim
kutusundaki Se¢ alaninda Goérlntl segenekleri arasindan segiminizi yapin. Agmak
istediginiz gorintlyl veya gorintileri segin. (Birden gok goriinti segmek igin Ctrl
(Windows) veya Command (Mac OS) tusunu basili tutarak her bir gorintuyd tiklatin).
Sayfalari ice aktarmak istemiyorsaniz, 5. adima gegin.

4. Bir PDF dosyasindaki gériintiileri ige aktarmak igin PDF ige Aktar iletisim kutusundaki
Sec alaninda Sayfa segenekleri arasindan segiminizi yapin, ardindan asagidakilerden
birini yapin:

» Dosya birden ¢ok sayfa iceriyorsa, agmak istediginiz sayfayi veya sayfalari secin ve
Tamam'l tiklatin. (Birden ¢ok sayfa segmek i¢in Ctrl (Windows) veya Command (Mac
OS) tusunu basil tutarak her bir sayfayi tiklatin.)

« Sayfa Secgenekleri altinda, varolan adi kabul edin veya Ad kutusuna yeni bir dosya
adi yazin.

o Goriuntl piksellere donustirdlirken (bit eslem haline getirilirken) bozuk kenarlari en
aza indirmek icin Kenar Yumusatiimig'l segin.

» Genigslik ve Ylkseklik degerlerini belirtin. Gortntinin boyutun degismesine bagli
olarak bozulmasini énlemek i¢in Oranlari Koru secenegini etkinlestirin.

e COzUNnUrlik igin varsayilani (300 ppi) kabul edin veya yeni bir deger yazin. Daha
yuksek bir ¢ozunurlik dosya boyutunu artirir.

» Mod mentsinden bir segenek belirleyin (fotograflari renkli birakmak icin RGB veya
otomatik olarak siyah-beyaz yapmak igin Gri Tonlama). Dosyada katistirilmis bir ICC
(Uluslararasi Renk Konsorsiyumu) profili varsa, mentden ilgili profili segebilirsiniz.

5. Ice aktarma islemi sirasinda tiim hata iletilerini gizlemek igin Uyarilari Gosterme'yi segin.
6. Dosyayl agmak icin Tamam'i tiklatin.

1. Duzenle calisma alaninda, Dosya > A¢'l segin.
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2. Agmak istediginiz dosyayi segin ve Ag'l tiklatin.

3. Istediginiz boyutlari, ¢éziinirligi ve modu belirtin. Genisligin yikseklige olan oranini
korumak i¢in Oranlari Koru'yu segin.

4. Kenarlarin bozuk gériinmesini en aza indirmek i¢in Kenar Yumusatiimis'l secin ve
Tamam'i tiklatin.

Basa don

PDF dosyasini yeni bir katmana yerlestirme

PDF dosyalarindaki sayfalari veya goruntileri bir goriintiide yeni bir katmana yerlestirebilirsiniz. Yerlestirilen
resim piksellere donustirildigi (bit eslem olusturuldugu) icin yerlestirilen resimdeki metin veya vektor
verilerini diizenleyemezsiniz. Resim, igine yerlestirildigi dosyanin ¢ézinurligunde piksellere donustiruldr.

1. Photoshop Elements'ta, resim yerlestirmek istediginiz goérintiyd acin.
2. Dosya > Yerlestir'i secin ve yerlestirmek istediginiz dosyay: belirleyip Yerlestir'i tiklatin.

3. Birden ¢ok sayfa igeren bir PDF dosyasi yerlestiriyorsaniz, sadlanan iletisim kutusundan
yerlestirmek istediginiz sayfay! secgin ve Tamam'i tiklatin.

Yerlestirilen resim, Photoshop Elements gortntistinin merkezinde sinirlayici kutu icinde
gorintulenir. Resmin orijinal en-boy oranini korunur, ancak Photoshop goriintiisiinden
daha buylk olan resimler sigacak sekilde yeniden boyutlandirilir.

4. (istege bagl) isaretciyi yerlestirilen resmin sinirlayici kutusunun igine koyup siiriikleyerek,
yerlestirilen resmi yeniden konumlandirin.

5. (Istege bagh) Asagidakilerden birini veya birkagini yaparak yerlestirilen resmi
Olgceklendirin:
« Sinirlayici kutunun koselerindeki veya kenarlarindaki tutamaglardan birini strtikleyin.

» Arag Segenekleri gubugunda, resmin genislik ve yiksekligini belirtmek icin W ve H
degerlerini girin. Varsayilan olarak, bu secenekler 6lgegi yluzde cinsinden gdsterir.
Ancak farkli bir élct birimi girebilirsiniz: in (ing), cm (santimetre) veya px (piksel).
Resmin oranlarini korumak i¢in Oranlari Koru kutusunu tiklatin. Bu segenek,
simgenin arka plani beyaz oldugunda agiktir.

6. (istege bagl) Asagidakilerden birini yaparak yerlestirilen resmi déndiirebilirsiniz:

- lIsaretciyi yerlestirilen resmin sinirlayici kutusunun digina getirin (isaretgi kivrik oka
donusur) ve surikleyin.

» Arag Segenekleri gubugunda, tiklatarak isaretciyi Agl segenegine sirikleyin.

7. (Istege bagl) Ctrl (Mac OS'de Command) tusunu basil tutup sinirlayici kutunun kenar
tutamacini surukleyerek yerlestirilen resmi egriltin.

8. Piksellere donustiurme sirasinda kenar piksellerini karistirmak istiyorsaniz, Kenar
Yumusatma secenegini belirleyin. Piksellere donustirme sirasinda kenar pikselleri
arasinda keskin kenarli gecis Uretmek istiyorsaniz, Kenar Yumusatma secimini kaldirin.

9. Yerlestirilen resmi yeni bir katmana teslim etmek icin Teslim Et'i tiklatin. ‘/

Basa don

Birden ¢ok dosya isleme

Birden Cok Dosya Isle komutu ayarlari bir dosya klasériine uygular. Dijital fotograf makineniz veya belge
besleyicisi olan tarayiciniz varsa, birden fazla gértntiyu de alabilir ve isleyebilirsiniz. (Tarayicinizda veya
dijital fotograf makinenizin yazilim sirtictsiinde bu tir eylemleri destekleyen bir edinme eklentisi modilinun
bulunmasi gerekebilir.)
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Dosyalar islenirken tim dosyalari agik birakabilir, orijinal dosyalari kapatip degisiklikleri kaydedebilir veya
dosyalarin degistirilmis siriimlerini yeni bir konuma kaydedebilirsiniz (orijinalleri degistirmeden). islenen
dosyalari yeni bir konuma kaydediyorsaniz, toplu islemeye baslamadan 6nce islenen dosyalar igin yeni klasor
olusturmaniz gerekebilir.

Not: Birden Cok Dosya Isle komutu birden gok sayfasi olan dosyalarda ¢alismaz.
1. Dosya > Birden Cok Dosya Isle'yi segin.

2. Dosya Isleme Kaynagi agilir meniisiinden islenecek dosyalari secin:

Klasdr Belirlediginiz klasor igindeki dosyalari isler. Klasorl bulup se¢mek igin Gozat'l
tiklatin.

ice Aktar Dijital fotograf makinesi veya tarayicidan gelen gériintileri isler.

Acilmis Dosyalar Tum agik dosyalari igler.

3. Belirtilen klasorun alt dizinlerindeki dosyalari islemek istiyorsaniz, Tum Alt Klasorleri Kat'i
segin.

4. Hedef igin Gozat'l tiklatin ve iglenen dosyalar igin bir klasér konumu segin.

5. Hedef olarak Klasor'l segerseniz, bir dosya adlandirma kurali belirtin ve islenen dosyalar
icin dosya uyumlulugu segeneklerini belirleyin:

« Dosyalari Yeniden Adlandir segenegi icin acilir menullerden 6gdeleri segin veya tum
dosyalar icin varsayilan adlarla birlestirilecek alanlara metni girin. Alanlar, dosya adi
bilesenlerinin sirasini ve bicimlendirmesini degistirmenize olanak saglar. Dosyalarin
birbirlerinin Gzerine yazilmasini engellemek istiyorsaniz her dosya i¢in benzersiz olan
en az bir alan (dosya adi, seri numarasi veya seri harfi gibi) belirtmelisiniz. Seri
Numarasi Baglangici, seri numara alanlarinin baslangi¢ numarasini belirtir. Acilir
menuden Seri Harf'i secerseniz, seri harf alanlari her zaman birinci dosya igin “A”
harfi ile baslar.

e Uyumluluk igin dosya adlarinin Windows, Mac OS ve UNIX igletim sistemleriyle
uyumlu olmasini saglamak tzere Windows, Mac OS ve UNIX® secenegini belirleyin.

6. Islenen her dosyanin ayni boyuta getirilmesini istiyorsaniz, Gériintii Boyutu altinda
Goruntuleri Yeniden Boyutlandir'i secin. Sonra fotograflarin geniglik ve ylksekligini yazin
ve Cozunurlik mendsinden bir segenek belirleyin. Genislik ve yuksekligi orantili tutmak
icin Oranlari Koru'yu segin.

7. Goruntulere otomatik ayarlama uygulamak i¢in Hizli Onarim bélmesinden bir se¢genek
belirleyin.

8. Goruntulere etiket ilistirmek igin Etiketler menistinden bir segenek belirledikten sonra
metni, metnin konumunu, fontu, boyutu, opakhgi ve rengi 6zellestirin. (Metin rengini
degistirmek icin renk 6rnegini tiklatin ve Renk Segici'den yeni bir renk segin.)

Not: Filigran segenegi, gériintiilere kalici gérsel filigranlar eklemenizi saglar. Daha fazla
bilgi icin bu makaleye bakin.

9. Islemi durdurmadan dosyadaki her hatayi kaydetmek icin Dosya Isleme Sonucu Olusan
Hatalari Gunlige Kaydet'i segin. Hatalar dosyaya kaydedilirse, islemden sonra bir mesaj
goriintiilenir. Hata dosyasini incelemek igin Toplu is komutu calistiktan sonra dosyay! bir
metin dizenleyicide agin.

10. Dosyalar isleyip kaydetmek icin Tamam'i tiklatin.

Basa don

Dosya kapatma

1. Photoshop Elements'ta asagidakilerden birini yapin:
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e Dosya > Kapat'l segin.

e Dosya > Tumunu Kapat'l segin.
2. Dosyay! kaydedip etmeyeceginizi segin:

» Dosyay! kaydetmek icin Evet'i tiklatin.
« Dosyay! kaydetmeden kapatmak igin Hayir'i tiklatin.

Gegerli eylemi kapatilmakta olan tiim dosyalara uygulamak igin Timiine Uygula
segenedini belirleyin. Ornedin, Tiimiine Uygula'yi segip ilk dosyay kaydetmek igin
Evet'i tiklatirsaniz, agik olan diger tim dosyalar da kaydedilip kapatilir.

Adobe'nin sundugu diger 6neriler
e Fotograflari ve videolari Elements Organizer'a ige aktarma

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimici Gizlilik ilkesi
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Dosya bilgisi

Dosya bilgisi hakkinda (meta veri)

Dosya bilgilerini gérintuleme veya ekleme

Bilgi panelini kullanma

Dosya bilgilerini Bilgi panelinde veya durum gubugunda goster
Meta veri sablonlarini kaydetme veya silme

Kaydedilen bir meta veri sablonunu kullanma

[+]
T . Basa don
Dosya bilgisi hakkinda (meta veri) N
Dijital fotograf makinenizle fotograf ¢ektiginizde, her resim dosyasi fotografin gekildigi tarih ve saat, enstantane hizi ve diyafram, ilgili fotograf
makinesi modeli vb. gibi bilgiler icerir. Bu bilgilerin tiimiine meta veri denir; bu bilgileri gériintiileyebilirsiniz ve Elements Organizer'in Ozellikler
panelinin yani sira, Photoshop Elements'taki Dosya Bilgileri iletisim kutusuna ekleyebilirsiniz.

Koleksiyonunuzu yonetip diizenlerken resimlerinizi tanimaniza yardimci olmasi igin baslik, anahtar sézctkler ve acgiklamalar gibi dosya bilgileri
ekleyebilirsiniz. Resimlerinizi dizenlerken, Photoshop Elements otomatik olarak dosyanin diizenleme gec¢misini izler ve bu bilgileri dosyanin meta
verilerine ekler.

Ayrica, agilan gorintiler Digimarc filigranlari agisindan otomatik olarak taranir. Filigran algilanirsa, Photoshop Elements resim penceresinin baslk
¢cubugunda bir telif hakki simgesi goruntuler ve Dosya Bilgileri iletisim kutusunun Telif Hakki Durumu, Telif Hakki Duyurusu ve Telif Hakki Bilgisi
URL'si bélumlerindeki bilgileri icerir.

Kendi galismaniz olarak gdstermek icin gorintiilere gorsel filigranlar ekleyebilirsiniz. Gorsel filigranlar, dosya bilgilerinde izlenmez. Gérsel
filigranlarin nasil olusturulduguyla ilgili bilgi icin asagidaki makalelere bakin:

o Toplu fotograflara kalici filigranlar ekleme
* Metin katmanlama kullanarak filigran olusturma
 Filigran firgasi olusturma

Filigran olugturma hakkinda bir video i¢in bkz. www.adobe.com/go/Irvid927_pse_tr.

[+]
Dosya bilgilerini gértintileme veya ekleme Basadon
Dosya Bilgileri iletisim kutusu dosyaya eklenmis olan fotograf makinesi verilerini, resim yazisini ve telif hakki ile yazar bilgilerini gérintiler. Bu
iletisim kutusunu kullanarak Photoshop Elements icine kaydedilmis dosyalari degistirebilir ve onlara bilgi ekleyebilirsiniz. Eklediginiz bilgiler XMP
(Genigletilebilir Meta Veri Platformu) kullanilarak dosyaya gomulir. XMP, Adobe uygulamalarina ve is akisi ortaklarina, yayin akislari iginde belge
meta verilerinin olusturulmasini, islenmesini ve degis tokusunu standartlastiran ortak bir XML altyapisi saglar. Farkl dosyalara sik olarak girdiginiz
meta veriler varsa, dosyalara bilgi eklenmesini hizlandirmak igin meta veri sablonlari olusturabilirsiniz.

Fotograf Makinesi Verileri meta veri kategorisi igin gorintilenen bilgileri dizenleyemezsiniz.
Onemli: Fotograf tarayicida dosyaya eklenen etiketler Dosya Bilgileri iletisim kutusunda anahtar sézciikler olarak gériinir. PDF ve BMP gibi bazi
dosya bicimleri, anahtar sdzciik olarak etiketleri desteklemez.
1. Resim agikken Dosya > Dosya Bilgileri'ni segin. (Ayrica Fotograf Kutusu'nda bir minik resmi sag tiklatip Dosya Bilgileri'ni
secebilirsiniz.)
2. Belirli bilgileri gérintilemek icin iletisim kutusunun Ust tarafindaki Aciklama sekmesini tiklatin. Agiklama'da, belge bashgini,

yazar bilgilerini, anahtar sdzcukleri ve telif hakki bilgilerini ekleyebilir veya degistirebilirsiniz. Uygun metin kutularina yazin ve
bilgiyi eklemek igcin Tamam'i tiklatin. Telif hakki durumu igin Telif Hakki Durumu agilir listesinden segim yapin.

. . Baca b
Bilgi panelini kullanma sea e

Uzman modundaki Bilgi panelinde bir gorunt ile ilgili bilgiler gérintllenir ve isaretcinin altinda renk degeri gosterilir. Bilgi panelinde, kullaniimakta
olan araca bagli olarak, baska yararl bilgiler de verilir.
Goriinttiyi strtiklerken bilgilere bakmak istiyorsaniz, Bilgi panelinin ¢alisma alaninizda gériindiigiinden emin olun.

1. Bilgi panelini goruntilemek icin Pencere > Bilgi'yi (F8) secin.
2. Bir ara¢ segcin.
3. Araci kullanmak icin isaretgiyi resmin igine tasiyin veya resmin igine surlkleyin. Hangi araci kullandiginiza bagl olarak
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asagidaki bilgiler gorunebilir:
« lsaretginin altindaki rengin sayisal degerleri
« lsaretginin x- ve y-koordinatlari.
« Secim gergevesinin veya seklin slirikleme sirasinda genisligi (G) ve yuksekligi (Y) ya da etkin sec¢imin genisligi ve
yuksekligi.
« Baslangi¢ noktanizin x- ve y- koordinatlari (resmi tiklattiginizda).
« Secimi, katmani veya sekli tagirken x koordinati ve y koordinati boyunca olusan konum degisikligi.

« Cizgi veya degrade agisi (A); bir secimi, katmani veya sekli tasirken agida gorilen degisiklik; veya donustirme sirasindaki
donus agisi. Segimi, katmani veya sekli tasirken mesafedeki (D) degisiklik.

« Secimi, katmani veya sekli dlgeklendirirken genislik (G) ve yukseklikteki (Y) degisim ylizdesi.
» Secimi, katmani veya sekli egerken yatay egiklik (Y) veya dikey egiklik (D) agisi.

Bilgi panelinde renk modlarini ve 6lgii birimlerini ayarlama
+ Asagidakilerden birini yapin:

« Gorlntllenen renk degerlerinin modunu degistirmek icin, acilir mentiden bir renk modu segin. Bilgi panelinde Diger
meniisiinden Panel Segeneklerini de segebilirsiniz. Ardindan ilk Renk Géstergesi ve/veya ikinci Renk Gdstergesi igin bir renk
modu segin:

Gri Tonlama Isaretginin altinda gri tonlama degerlerini gériintiiler.

RGB Renk Isaretginin altinda RGB (kirmizi, yesil, mavi) degerlerini gériintiler.
Web Rengi Isaretginin altinda RGB degerlerinin onaltilik kodunu gériintiiler.

HSB Renk lisaretginin altinda HSB (ton, doygunluk, parlaklik) degerlerini gérintiler.

e Gorintulenen olgu birimini degistirmek icin, acihr menuden bir 8l¢u birimi segin. Bilgi panelinde Diger menustnden Panel
Secenekleri'ni de secebilirsiniz. Fare Koordinatlar segeneginden 6lgli birimini segin ve Tamam'i tiklatin.

. @
Basa don

Dosya bilgilerini Bilgi panelinde veya durum gubugunda goster
Bilgi panelinde veya durum cubugunda goéruntilenen bilgileri degistirebilirsiniz. (Belge penceresinin altinda bulunan durum gubugunun en soldaki
bélimu, gegerli buyutmeyi goruntiler. En soldakinin yanindaki bolim gegerli dosyayla ilgili bilgiler gérunttler.)
1. Durum gubugunda, Diger mentsiinden Panel Segenekleri'ni belirleyin.
2. Bir goérinim secgenegi belirleyin:
Belge Boyutlari Géruntunin veri miktariyla ilgili bilgiler gésterir. Soldaki sayi géruntinin yazdirma boyutunu gosterir;
kaydedilip duzlestiriimis dosyanin PSD'deki yaklasik boyutudur. Sagdaki sayi, katmanlarla birlikte dosyanin yaklasik boyutunu
gosterir.

Belge Profili Gorlintinln kullandidi renk profilinin adini gosterir.
Belge Boyutlari Goruntiinin boyutunu segili olan birimde gosterir.

Calisma Dosyasi Boyutu Gorlintiiyl islemek igin kullanilan RAM'i ve galisma diskindeki kullanilabilir alani gorintuler. Soldaki
sayl, tim agik goruntulerin gosterilmesi icin Photoshop Elements tarafindan kullaniimakta olan bellek miktarini gosterir.
Sagdaki sayi ise Photoshop Elements'in goriintliyl islemek icin kullanabilecegi RAM miktarini gosterir.

Etkinlik Calisma diskinden okuma veya bu diske yazma yerine bir islemi gergeklestirmek icin kullanilan gergek zaman
ylzdesini goriintiler. Deger %100'Un altindaysa, Photoshop Elements galisma diskini kullaniyor demektir ve bu nedenle daha
yavas calisir.

Zamanlama Son islemi tamamlamanin ne kadar surdigunu gosterir.

Gecerli Arag Etkin aracin adini gosterir.

. @
Basa don

Meta veri sablonlarini kaydetme veya silme

Sik girdiginiz meta veriler varsa, meta veri giriglerini meta veri sablonlarina kaydedebilirsiniz. Bu sablonlar bilgi girmek igin kullanilabilir ve sizi
Dosya Bilgileri iletisim kutusuna meta verileri yeniden yazma zahmetinden kurtarir. Fotograf Tarayici'da dosya ve fotograflari bulmak igin meta
verileri arayabilirsiniz.

#* Dosya Bilgileri iletisim kutusunu acin (Dosya > Dosya Bilgileri) ve asagidakilerden birini yapin:

» Meta verileri bir sablon olarak kaydetmek icin Dosya Bilgileri iletisim kutusundaki diigme satirinda bulunan agilir menu
digmesini tiklatin ve Disa Aktar'l segin. Sablon adi girin ve Kaydet'i tiklatin.
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« Bir meta veri sablonunu silmek icin Sablon Klasorinu Goster'i tiklatin. Gz atin ve silmek istediginiz sablonu secip Sil'i tiklatin.

. . . B do
Kaydedilen bir meta veri sablonunu kullanma agacon

1. Dosya > Dosya Bilgileri'ni se¢in, Dosya Bilgileri iletisim kutusundaki digme satirinda bulunan agilir ment digmesini tiklatin ve
Ice Aktar'l segin.

2. Bir ice aktarma secenegi belirleyin ve Tamam" tiklatin.

3. Kaydedilmis meta veri sablonlari listesinden bir sablon secin ve A¢'i tiklatin.

Daha fazla Yardim konusu
Calisma diskleri hakkinda

# Medya dosyalarini ayrintilara gére bul (meta veriler)

[3) v-rvo-s7 |

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik ilkesi
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Calisma diskleri, eklentiler ve uygulama guncellemeleri

Galisma diskleri hakkinda

Calisma disklerini degistirme

Eklenti modiilleri hakkinda

Eklenti modullerini yukleme

Diger eklentiler klasoriinii segme
Yalnizca varsayilan eklentileri yiikleme
Uygulama Guncellemeleri

Basa don

Calisma diskleri hakkinda

Bir islemi gerceklestirmek igin sisteminizde yeterli RAM olmadiginda, Photoshop Elements ¢alisma disklerini
kullanir. Calisma diski, bos bellegi olan herhangi bir sirlcl veya suriict bélimidir. Photoshop Elements,
varsayilan olarak birincil galisma diski olarak isletim sisteminin yUkli oldugu sabit diski kullanir.

Birincil calisma diskini degistirebilir veya baska ¢alisma diskleri atayabilirsiniz. Birincil galisma diski
doldugunda, diger ¢alisma diskleri kullanilir. En hizli diskinizi birincil ¢calisma diski olarak ayarlayin. Diskte
boélinmemis, yeterli kullanilabilir alan bulundugundan emin olun.

En iyi performans icin galisma disklerini atarken asagidaki yonergeleri kullanin:

» Photoshop Elements'in ya da diizenlediginiz blytik dosyalarin bulundugu fiziksel
surlclde calisma diskleri olusturmayin.

« lIsletim sisteminin sanal bellegi icin kullanilan fiziksel siiriiciide galisma diskleri
olusturmayin.

e Calisma disklerini, ag konumunda degil, yerel sirtictide olusturun.
» Calisma disklerini, her zaman kullanilan (gikarilamayan) ortamlarda olusturun.
» RAID diskleri/disk dizileri, atanan ¢alisma diski birimleri igin iyi secimlerdir.

e Sdruculeri duzenli araliklarla galisma diskleriyle birlestirin. Bolinme sorunlarini 6nlemek
icin bos bir suriicu veya ¢ok miktarda kullaniimayan alani olan bir surlict kullanmak daha
iyi bir tercih olacaktir.

Basa don

Calisma disklerini degistirme

Photoshop Elements, galisma diski olusturabilmek igin bitisik sabit stirlicti alani gerektirir. Sabit strliciiniizQ,
Ozellikle de ¢alisma diskinizi igeren diski sik sik birlestirmek, bélinmemis yeterli alana sahip olmanizi saglar.
Adobe, sabit diskinizi dizenli olarak birlestirmek icin Windows Disk Birlestirici gibi bir disk araci yardimci

programi kullanmanizi énerir. Birlestirme yardimci programlariyla ilgili bilgi icin Windows belgelerinize bakin.

1. Windows'ta Diizen > Tercihler > Performans'i segin. Mac'te Photoshop Elements >
Tercihler > Performans'i segin.

2. Calisma Diskleri listesinden istediginiz diskleri segin (en fazla dért ¢alisma diski
atayabilirsiniz).
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3. Bir calisma diski secin ve Calisma Diskleri listesinin yaninda bulunan ok tuslarini
kullanarak calisma disklerinizin kullanilacagi sirayi diizenleyin.

4. Tamam secenegini tiklatin ve degisikligin etkinlesmesi icin Photoshop Elements'i yeniden
baslatin.

Basa don
Eklenti modiilleri hakkinda

Adobe Systems ve diger yazilim gelistiricileri, Photoshop Elements'in islevlerini artirmak igin ¢esitli eklentiler
olusturur. Programinizla birlikte birkag ice aktarma, disa aktarma ve 0zel efekt eklentisi de sunulmaktadir;
bunlar Photoshop Elements Eklentiler ve istege Bagl Eklentiler klasérlerinde bulunur.

Eklenti modiilleri yiklendiklerinde soyle gorundir:

« Ige Aktarma ve Disa Aktarma meniisiine eklenen secgenekler seklinde
 Filtre menuUsine eklenen filtreler seklinde veya
» Ac ve Farkl Kaydet iletisim kutularindaki dosya formatlari seklinde.

Cok sayida eklenti yiklerseniz, Photoshop Elements bunlarin timuna ilgili menilerinde listeleyemeyebilir. Bu
durumda, yeni yiklenen eklentiler Filire > Diger alt menusinde gortnur. Bir eklentinin veya eklenti
klasdrtnun yiklenmesini engellemek icin eklenti, klasér veya dizin adinin basina yaklasik karakteri (~)
ekleyin. Program, baslatma sirasinda yaklasik isareti iceren dosyalari yoksayar. Yukll eklentiler hakkindaki
bilgileri gorintilemek igin Yardim > Eklenti Hakkinda secenegini belirleyin ve alt menliden eklentiyi segin.

Not: Istege badli bir eklenti modiilii kullanmak igin eklenti mod(iliinii istege badl eklentiler klasériinden
eklentiler klasériindeki ilgili alt klasére kopyalayin. Ardindan eklenti modtiliinii yiikleyin ve
Photoshop Elements'l yeniden baglatin.

Baska bir uygulamada depolanan uyumlu eklentileri yiklemek icin diger eklentiler klasorini segebilirsiniz.
Sisteminizde baska bir klasérde depolanan bir eklenti icin kisayol da olusturabilirsiniz. Daha sonra kisayolu
veya diger adi eklentiler klasoérine ekleyebilir ve eklentiyi Photoshop Elements'ta kullanabilirsiniz.

Basa don @
Eklenti modullerini yukleme
» Asagidakilerden birini yapin:

« Varsa, eklenti yikleyicisini kullanin.

« Eklenti modullyle birlikte gelen ylkleme ydnergelerini izleyin.

» Eklenti dosyalarinin sikistiimamis oldugundan emin olun ve bu dosyalari

Photoshop Elements klasoéru icindeki ilgili eklentiler klasériine kopyalayin.

Basa don

Diger eklentiler klasorunu segme

Baska bir uygulamada depolanan uyumlu eklentileri yiiklemek icin diger eklentiler klasoriini segebilirsiniz.

1. Windows'ta Diizen > Tercihler > Eklentiler'i secin. Mac'te Photoshop Elements >
Tercihler > Eklentiler'i segin.

2. Tercihler iletisim kutusunda, Diger Eklentiler Klasorini segin, listeden bir klasér belirleyin
ve Se¢ segenegini tiklatin.

3. Klasorin igindekileri gérinttlemek icin klasorl cift tiklatin. Klasdrin yolu tercihler
penceresinde gorundr.

Not: Photoshop Elements'in eklentiler klasériiniin igindeki bir konumu segmeyin.
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4. Eklentileri yiklemek igin Photoshop Elements'i yeniden baslatin.

[+
Basa don

Yalnizca varsayilan eklentileri yiikleme

Photoshop Elements basladiginda, énceden yiklenen, lglinci taraflara ait veya diger eklentiler klasérlerinde
bulunan tim eklentiler yiklenir. Yalnizca Photoshop Elements'le birlikte sunulan énceden yukli eklentileri
yiiklemek icin yazilimi baslatirken Shift tusunu basih tutun. istege bagl ve liglincii taraf eklentileri yiiklemeyi
atlamak i¢in onay isteyen bir iletisim kutusu agildiginda evet segenegini tiklatin.

Basa don

Uygulama Giincellemeleri

Update Preferences
() Autornatically download and install updates

@ notify me when an update is available

Tercihler iletisim kutusundaki uygulama guincelleme segenekleri

Uygulama guncellemelerinin ne zaman yuklenecegine siz karar verirsiniz. Photoshop Elements 13, Premiere
Elements 13 ve Elements Organizer'da, yeni bir Adobe giincellemesi bulundugunda hangi islemin
gerceklestirilecegini belirleme hakkina sahipsiniz.

Guncelleme iletisim kutusuna erismek icin Ctrl/Cmd + K tuslarina basarak Tercihler iletisim kutusunu agin,
Uygulama Gincellemeleri sekmesine gidin ve ardindan bir segim yapin:

» Gilncellemeleri otomatik olarak indir ve yiikle: Guncellemeleri otomatik olarak indirir ve
uygulamanizi bir sonraki yeniden baslatmanizda yikler.

« Yeni bir giincelleme oldugunda beni bilgilendir: Uygulamada yeni bir glincelleme
oldugunda kullaniciyi bilgilendirir. Bir glincellemeyi ertelemeyi veya giincelleme surecini
baslatmak igin kullanmayi secebilirsiniz.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ikesi
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Fotograf dizenleme
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Renk, doygunluk ve tonu ayarlama

Renk doygunlugunu ve tonunu ayarlama

Cilt tonunu ayarlama

Yaltiimis alanlarda renk doygunlugunu ayarlama
Nesne rengini degistirme

Kesin olarak siyah beyaza doniistiirme

Otomatik olarak siyah-beyaza doniistiirme
Siyah-beyaza doniistiirme icin 6zel hazir ayarlar ekleme
Gri tonlamali gorintiiye renk ekleme

Basa don

Renk doygunlugunu ve tonunu ayarlama

Ton/Doygunluk komutu, goriintinin tamaminda veya goérintinin tek tek renk bilesenlerinde tonu (renk),
doygunlugu (saflik) ve acikligi ayarlar.

Ozel efektler eklemek, siyah-beyaz goéruntiiyii renklendirmek (sepya efekti gibi) veya géruntuniin bir
bolimindeki renk araligini degistirmek igcin Ton ayar dugmesini kullanin.

Ton/Doygunluk komutunu kullanarak gorintudeki renkleri degistirme

A. Orijinal B. Renklendir segenegi kullanilarak tamami sepyaya donustirilmus gorinti C. Dizen menilsiinde
hedeflenen ve Ton ayar digmesi kullanilarak degistirilen macenta renkler

Renkleri daha canli veya daha kisik yapmak igin Doygunluk ayar diigmesini kullanin. Ornegin, manzaradaki
renklerin doygunlugunu ayarlayarak manzaraya bir renk kokteyli ekleyebilirsiniz. Dilerseniz, bir portredeki
parlak kirmizi bir kazak gibi dikkat ¢ceken bir rengin tonunu azaltabilirsiniz.

Renk doygunlugunu ayarlamadan 6nce ve ayarladiktan sonra
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Gorintindn bir bélimdni aydinlatmak veya koyulastirmak igin diger ayarlamalarla birlikte Agiklik ayar
digmesini kullanin. Bu ayari goérintinin tamaminda kullanmamaya 6zen gdsterin; bu ayarlama genel ton
araligini azaltir.

Renk doygunlugunu veya tonunu degistirme
1. Asagidakilerden birini yapin:
» Gelistir > Rengi Ayarla > Ton/Doygunluk Ayarla segenegini belirleyin.

» Katman > Yeni Ayar Katmani > Ton/Doygunluk segenegini belirleyin veya varolan bir
Ton/Doygunluk ayarlama katmanini agin.

o lletisim kutusundaki iki renk gubugu, renkleri renk tekerindeki siralarina gére temsil
eder. Ustteki cubuk, ayarlamadan énceki rengi gésterir; alttaki gubuk ise ayarlamanin
tam doygunlukta tim tonlari ne sekilde etkiledigini gosterir.

2. Dizen acilir menustnde ayarlanacak renkleri segin:
» TUm renkleri ayni anda ayarlamak igin Kalip'l segin.

» Ayarlamak istediginiz renk igin listelenen diger hazir ayarli renk araliklarindan birini
secin. Renk cubuklari arasinda, tonlardan herhangi birini dizenlemek igin
kullanabileceginiz bir ayarlama ayar digmesi goruntulenir.

3. Ton igin bir deger girin veya renkler istediginiz gibi gériinene kadar ayar diigmesini
surukleyin.

Metin kutusunda goruntilenen renkler, renk tekeri ¢cevresinde pikselin orijinal renginden
dénus derecesini yansitir. Pozitif deger saat yonune dénusu, negatif deger ise saatin ters
yoénlne donusl gosterir. Degerler -180 ile +180 arasinda olabilir.

4. Doygunluk igin bir deg@er girin veya doygunlugu artirmak i¢in ayar digmesini saga,
azaltmak iginse sola surukleyin. Degerler -100 ile +100 arasinda olabilir.

5. Aciklik icin bir deger girin veya acikligi artirmak icin ayar digmesini saga, azaltmak
icinse sola surukleyin. Degerler -100 ile +100 arasinda olabilir. Ayar digmesini
gorintiinin tamami tzerinde kullanirken dikkatli olun. Ayar digmesi, genel gorintinun
ton araligini azaltir.

6. Tamam'l tiklatin. Ayrica, yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bastan baglamak isterseniz, Alt
(Mac OS'de Option) tusunu basili tutup Sifirla'yi tiklatin.

Ton/Doygunluk ayar diigmelerinin araligini degistirme
1. Asagidakilerden birini yapin:
« Gelistir > Rengi Ayarla > Ton/Doygunluk Ayarla segenegini belirleyin.

» Katman > Yeni Ayar Katmani > Ton/Doygunluk segenegini belirleyin veya varolan bir
Ton/Doygunluk ayarlama katmanini agin.

2. Duzen mendisinden bir tek renk segin.
3. Ayarlama ayar digmesine asagidakilerden birini yapin:

« Araligi etkilemeden renk dustsinin miktarini ayarlamak igin tggenlerden birini
surukleyin.

» Renk duslsu miktarini etkilemeden araligi ayarlamak icin gri gubuklardan birini
surukleyin.

« Farkli bir renk alani segerek ayarlama ayar digmesini tamamen tasimak igin koyu gri
orta bolimu surukleyin.
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« Renk bileseninin araligini ayarlamak igin koyu gri orta bolimuan yanindaki dikey
beyaz ¢ubuklardan birini surtkleyin. Araligr artirdiginizda renk dususu azalir ve
bunun tersi de gecerlidir.

» Renk gubugunu ve ayarlama ¢ubugunu birlikte tasimak igin Ctrl tusunu basih tutup
renk cubugunu sirikleyin (Mac OS'de Command tusunu basil tutup strikleyin).

=
=
]
=
"~
-
=

Ayarlama ayar diigmesi

A. Arahgi etkilemeden renk dusustni ayarlar B. Renk distsini etkilemeden araligi
ayarlar C. Renk bileseninin araligini ayarlar D. Ayar digmesini tamamen tasir

» Ayarlama ayar digmesini farkli bir renk araligina girecek sekilde degistirirseniz, adi
da bunu yansitacak sekilde degisir. Ornegin, Sari'yi seger ve araligini renk
cubugunun kirmizi bélimiine girecek sekilde degistirirseniz, adi Kirmizi 2 olarak
degisir. En ¢ok tek tek alti renk araligini, ayni renk araliginin gesitlemelerine
donustirebilirsiniz (6rnegdin Kirmizi 1 - Kirmizi 6).

Not: Varsayilan olarak, bir renk bileseni sectiginizde secili renk araliginin genisligi 30°dir
ve her iki tarafta 30°lik renk diisiisii vardir. Dislisti ¢ok diigiik bir degere ayarlarsaniz,
gériintiide bantlagsma olabilir.

4. Gorlntuden renkler secerek araligi diizenlemek igin renk segiciyi segip goruntuyu tiklatin.
Araliga ekleme ve araliktan ¢ikarma islemleri icin renk secici aracini kullanin.

Renk segici araci segiliyken araligi artirmak igin Shift tusuna, azaltmak iginse Alt (Mac
OS'de Option) tusuna da basabilirsiniz.

. @
Basa don

Cilt tonunu ayarlama

Cilt Tonu Igin Rengi Ayarla komutu, fotografta genel rengi daha dogal cilt tonlari ortaya gikaracak sekilde
ayarlar. Fotografta bir cilt alanini tiklattiginizda, Photoshop Elements cilt tonunu ve fotograftaki diger renkleri
ayarlar. istediginiz en son rengi elde etmek icin kahverengi ve kirmizi renkleri el ile ayarlayabilirsiniz.

_ Adiust Color for Skin Tone X

) Leam more abouT! A3)UTC Coi0E B30 Sk Tone

r— To Adjust Coler for Skin Tones

1. Click om any person's skin,

2, Elements will adiust the entire photo to improve the color

3, If wou are not sabshed, click on a different paint or move
THE SILH8 TS TO BCNIEVE THe e Its ¥ou want,

= Skin
QK
Tan:
O- Cancel
Blush:
= Reser
— Ambient Light ] Ereview
T i
TR

Orijinal (Ustte) ve cilt tonu ayarlandiktan sonra (altta)
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1. Fotografi agin ve dizeltiimesi gereken katmani segin.
2. Gelistir > Rengi Ayarla > Cilt Tonu igin Rengi Ayarla segenegini belirleyin.
3. Ciltte bir alani tiklatin.

Photoshop Elements gorintideki renkleri otomatik olarak ayarlar. Degisiklikler ustaca
olabilir.

Not: Renk dedisikliklerini gerceklesirken gérebilmek icin Onizleme'nin segili oldugundan
emin olun.

4. (istege bagh) Diizeltmede rétus yapmak icin ayar diigmelerinden birini siiriikleyin:

Bronzluk Cilt tonlarindaki kahverengi duzeyini artirir veya azaltir.
Pembelik Cilt tonlarindaki kirmizi diizeyini artirir veya azaltir.
Sicaklik Cilt tonlarinin genel rengini degistirir.

5. Isiniz bitince Tamam'l tiklatin. Ayrica yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bastan baslamak
isterseniz Sifirla'yi tiklatabilirsiniz.

Basa don

Yahtilimis alanlarda renk doygunlugunu ayarlama

Sunger araci bir alanin renk doygunlugunu degistirir.

Slinger araclyla ovalayarak doygunlugu artirma

1. Sunger aracini segin.

2. Segenekler cubugunda arag seceneklerini ayarlayin:

Mod Renk doygunlugunu artirir veya azaltir. Rengin doygunlugunu yogunlastirmak igin
Doygunlastir'i segin. Gri tonlamada, Doygunlastir kontrasti artirir. Rengin doygunlugunu
azaltmak igin Doygunlugu Azalt' secin. Gri tonlamada, Doygunlugu Azalt kontrasti
azaltir.

Firga Fir¢ca ucunu ayarlar. Firga 6érneg@inin yanindaki oku tiklatin, Firgalar agilan
menustnden bir firga kategorisi segin ve ardindan bir firga minik resmini segin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar digmesini strukleyin veya
metin kutusuna bir boyut girin.

Akis Doygunluk degisiminin oranini ayarlar. Akis agilir ayar digmesini surtkleyin veya
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metin kutusuna bir deger girin.

3. Goriuntlnin degistirmek istediginiz alani tGzerine sirlkleyin.

. @
Basa don

Nesne rengini degistirme

Renk Degistir komutu, goérinttde belirli bir rengi degistirir. Degistirilen rengin tonunu, doygunlugunu ve
acikhgini ayarlayabilirsiniz.

1.

2.

Gelistir > Rengi Ayarla > Rengi Degistir segcenegini belirleyin.

Géruntlinin minik resmi altinda bir gériintlileme segenegi belirleyin:

Segim Onizleme kutusunda gériintiiniin siyah-beyaz siiriimii gibi gériinen maskeyi
gosterir.

GoOruntd Goruntuyu 6nizleme kutusunda goérintiler. Bu segenek, biyutiimus bir
gorintl Uzerinde veya sinirli ekran alaninda calisirken kullanighidir.

Renk segcici digmesini, ardindan da goéruntide veya 6nizleme kutusunda degistirmek
istediginiz rengi tiklatin. Renklerin degismelerini 6nlemek amaciyla renk eklemek igin
renk segici + aracini, renk kaldirmak igin renk segici - aracini kullanin.

Segime ilgili renklerin ne derecede eklenecegini denetlemek icin Belirsizlik ayar
digmesini surikleyin.

Yeni bir renk belirtmek i¢in asagidakilerden birini yapin:

» Ton, Doygunluk ve Aciklik ayar digmelerini suriikleyin (veya metin kutularina
degerler girin).

» Sonuglar kutusunu tiklatip Renk Segici'de yeni bir renk belirtin ve sonra Tamam'i
tiklatin.

Yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bastan baslamak icin Alt (Mac OS'de Option) tusunu
basili tutup Sifirla'yi tiklatin.

Basa don

Kesin olarak siyah beyaza doéniistiirme

Bu islemle ilgili video igin bkz. www.adobe.com/go/lrvid2325 pse9 ftr.

Siyah-Beyaza Donustir komutu, gérintiiye uygulanacak belirli bir déntstirme stili segcmenizi saglar. Bu
komut, sizin adiniza otomatik olarak siyah-beyaza donustiiren Renk Kaldir komutundan farklidir.

Siyah-Beyaza Donustir iletisim kutusunda, kullanilan gorintu stilleri farkli donlstirme hazir ayarlari arasinda
karsilastirma ve tercih yapmanizi saglar. Bir stil secin, ardindan donustirmeyi rétuslamak i¢cin mevcut ayar
digmelerini kullanin.
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Siyah-beyaza doénustirme

A. Onceki ve Sonraki gériniimleri gosterir B. Bir stil secin C. Yogunlugu ayarlayin

1. Bir goruntl acin ve donustirulecek alani veya katmani segin. Alan veya katman
segmezseniz, tim gorintl donustiralir.

Siyah-beyaza déniistiirmeyi denerken orijinal fotografi korumak icin ¢cogaltma
katmanini déndgtdriin.

2. Gelistir > Siyah Beyaza Donustir secenegini belirleyin.

3. Gorlntlinizun igerigini yansitan bir stil segcenegi belirleyin (6rnegin Portre veya Yatay
Manzara).

4. Kirmiziyi, yesili, maviyi veya kontrasti ayarlamak icin Yogunluk Ayari ayar digmelerini
surdkleyin.

Not: Kirmizi, yesil ve mavi igin Yogunluk Ayari ayar digmeleri gériintiintizii
renklendirmez; bunlar yalnizca yeni siyah beyaz gdriintiide orijinal renk kanallarindan
daha cok veya daha az veri igerir.

5. Gorlntlinizy dontstirmek icin Tamam'i tiklatin. Ayrica yaptiginiz degisiklikleri iptal edip
bastan baslamak isterseniz Sifirla'yi tiklatabilirsiniz. Siyah Beyaza Donistir iletisim
kutusunu kapatmak icin iptal'i tiklatin.

Basa don

Otomatik olarak siyah-beyaza doéniistiirme

Rengi Kaldir komutu, RGB gorintiistiindeki her piksele esit oranda kirmizi, yesil ve mavi dederleri atayarak
gorintuyu siyah beyaza donustirir. Her pikselin genel parlaklidi sabit kalir. Bu komut, Ton/Doygunluk iletisim
kutusunda Doygunluk secenegini -100 degerine ayarlamakla ayni etkiye neden olur.

1. Belirli bir gérintl alanini ayarlamak igin secim araglarindan biriyle bunu segin. Herhangi
bir secim yapilmazsa, ayarlama tim goértntiye uygulanir.

2. Gelistir > Rengi Ayarla > Rengi Kaldir secenegini belirleyin.

Basa don

Siyah-beyaza doénustirme igin 6zel hazir ayarlar ekleme

Belirli bir metin dosyasini diizenleyerek, siyah beyaz donustirtcuye 6zel hazir ayarlari el ile ekleyebilirsiniz.
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Not: Siyah-beyaza déniistiirme igin 6zel hazir ayarlar ekleme islemi, ileri diizey kullanicilarin
gerceklestirebilecedi bir gbrevdir.

1. Photoshop Elements'i kapatin ve bwconvert.txt dosyasinin bulundugu klasére gidin.

Windows'ta, [Photoshop Elements 11 yukleme
dizini]\Required\bwconvert.txt

e Mac'te, /Applications/Adobe Photoshop Elements/Support Files/Adobe
Photoshop Elements Editor.app/Contents/Required/bwconvert.txt.
Command tusuna basip Adobe Photoshop Elements'i tiklatin ve Paket igerigini
Goster'i se¢in. Contents/Required klasériine gidin.

2. Bweconvert.txt dosyasini bir diiz metin diizenleyicisinde (Not Defteri gibi) agin.

3. Zaten dosyada bulunan hazir ayarlarla ayni adlandirma kuralini izleyerek yeni hazir
ayarinizi ekleyin ve buna benzersiz bir ad verin.

4. Dosyay! kaydedin (orijinal dosya adini saklayarak).

5. Hazir ayarlari gérintilemek icin Photoshop Elements'i baslatin ve Gelistir > Siyah-
Beyaza Donustur segenegini belirleyin.

[+
Basa don

Gri tonlamali goriintiiye renk ekleme

Gri tonlamali géruntiniin tamamini renklendirebilir veya farkli renklerle renklendirmek igin alanlar
segebilirsiniz. Ornegin, bir kisinin sagini secip kahverengi ile renklendirebilir ve sonra baska bir segim yapip
yanaklarina pembe ekleyebilirsiniz.

Not: Renklendirdiginiz gériintii gri tonlama modundaysa Gériintii > Mod > RGB Rengi secenegdini
belirleyerek RGB'ye dénlistiiriin.

1. Gelistir > Rengi Ayarla > Tonu/Doygunlugu Ayarla segenegini veya ayarlama katmani
Uzerinde ¢alismak igin Katman > Yeni Ayar Katmani > Ton/Doygunluk sec¢enegini
belirleyin.

2. Renklendir'i secin. On plan rengi siyah-beyaz degilse, Photoshop Elements gériintiiyii
gecerli 6n plan renginin tonuna donusturur. Higbir pikselin acgiklik degeri degismez.

3. Isterseniz yeni bir renk segmek igin Ton ayar diigmesini kullanin. Doygunlugu ayarlamak
icin Doygunluk ayar digmesini kullanin. Sonra Tamam" tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Rotuslama ve duzeltme

Kirmizi gozii kesin olarak kaldirma
Hayvan Gozu efektini kaldirma

Nesneleri tagima ve yerlerini degistirme
Lekeleri ve istenmeyen nesneleri kaldirma
Biiyiik kusurlari onarma

Kamera deformasyonunu dlzeltme
Bulanikhgi otomatik kaldir

Bulanikhgs elle kaldir

Basa don

Kirmizi g6zii kesin olarak kaldirma

Kirmizi géz, fotografinizdaki nesnenin retinasi fotograf makinesinin flagi nedeniyle parladiginda olusan yaygin bir sorundur. Az
isikll bir odada resim gektiginizde bununla daha sik karsilasirsiniz; glink(i géziin irisi sonuna kadar agiktir. Kirmizi gézii 6nlemek
igin varsa fotograf makinesinin kirmizi géz azaltma 6zelligini kullanin.

Fotografiari Elements Organizer'a ice aktarirken kirmizi gézii otomatik olarak diizeltmek igin Fotograf Al
iletisim kutusunda Kirmizi Gézleri Otomatik Diizelt'i segin. Ayrica Fotograf Tarayici'da segilen fotograflarda
da kirmizi g6zii kaldirabilirsiniz.

Bir g6z secerek (Ustte) veya bir g6zl tiklatarak (ortada) kirmizi gézu duzeltin.

1. Kirmizi g6zu manuel olarak dizeltmek icin Hizli veya
Uzman modlarindan Kirmizi Gz Kaldirma aracini @ segin.
2. Arac Secenekleri gubugunda, Gézbebegdi Yarigapi'ni ve Koyulastirma Miktari'ni ayarlayin.

3. Goruntide asagidakilerden birini yapin:

o GoOzde kirmizi alani tiklatin.

e GOz alaninin Uzerine bir segim gizin.
Farenin dugmesini serbest biraktiginizda, goézlerdeki kirmizi kaldirilir.

Not: Kirmizi gbzi, Kirmizi G6z Kaldirma arag segenekleri gubugunda bulunan Otomatik
Diizelt segenegini kullanarak da otomatik olarak diizeltebilirsiniz.

. @
Basa don

Hayvan Gozu efektini kaldirma
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Kirmizi gézi kaldirma araci, i1sik yansimasi nedeniyle gdzlerde olusan kirmizimsi isimayi (ortamdaki los 1s1k
veya flas kullanimindan kaynaklanan) kaldirmanizi saglar. Hayvanlarin gozleri beyaz, yesil, kirmizi veya sari
renkte 1sir ve siklikla kullanilan kirmizi gézu kaldirma araci bu efekti istenilen bigimde dizeltemez.

Hayvan gozu efekti bulunan golden retriever (solda) ve Hayvan Gézi araci uygulanarak dizeltiimis hali
(sagda)

Hayvan gdzu efektini diizeltme:
1. Hizl veya Uzman modunda, Kirmizi G6z Kaldirma aracini segin.

2. Arac Secenekleri gubugunda, Hayvan G&zu onay kutusunu isaretleyin.

3. Farenizi kullanarak asagidakilerden birini yapin:
» G0z bolgesinin ¢evresine bir dikddrtgen ¢izin
» Resimdeki g6zu tiklatin

Not: Hayvan Go6zuU onay kutusunu isaretlediginizde, Otomatik Dizelt diigmesi devre disi
kalir.

Basa don

Nesneleri tagima ve yerlerini degistirme

icerik Duyarli Tasima araci, fotografinizda bulunan bir nesneyi secerek fotografta baska bir yere tasimaniz
saglar.
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(sol) Orijinal fotograf
(orta) Ugurtmanin zemine yakin sekilde yerlestiriimis hali
(sag) Ucurtmanin gokytzine dogru ylikselmis hali

1. Igerik Duyarli Tagima aracini x segin.

2. Bir mod segin ve bir nesneyi tasimak ya da nesnenin bir kopyasini olusturmak isteyip istemediginizi
belirtin.

Tasi Nesneleri goriintiide bagka bir yere tagimanizi saglar.

Genislet Nesneyi birgok kez yinelemenizi saglar.

3. Yapmak istediginiz secim turtinu belirleyin:

Yeni Farenizi tasimak ya da genisletmek istediginiz nesnenin gevresinde siriikleyerek
yeni bir se¢im olusturun.

Ekle Yaptiginiz her secim bir dnceki segime eklenir.

Cikart Var olan bir segimin izerine yeni bir segim yaptiginizda, st Uste binen kisim elde
edilen segimden kaldirilir.

Kesistir Var olan bir secimin Uzerine yeni bir secim yaptiginizda, yalnizca yeni ve eski
secimi Ust Uste bindiren ortak alan secilmeye devam eder.

[
4. Fare imlecini ( 3‘;) goriintinin Gzerinde surikleyerek tagsimak veya genisletmek
istediginiz nesneyi segin.

79



Farenizi segmek istediginiz nesnenin ¢evresinde surukleyin.

5. Bir secim yaptiginizda, nesneyi yeni bir yere tasiyin. Bu islemi, nesneyi tiklatip yeni bir
konuma tagiyarak yapabilirsiniz.

Secimin tasindigi 6nceki alan, alanin ¢evresindeki goriintl igerigine gore otomatik olarak
doldurulur.

6. Otomatik-olarak-doldurulan-alan-diizgiin-sekilde-gériinmiyorsa- Tiim Katmanlar Ornekle
onay kutusunu isaretleyerek Diizeltme ayar digmesini ayarlayin.

. @
Basa don

Lekeleri ve istenmeyen nesneleri kaldirma

Photoshop Elements'ta, goriintilerinizdeki lekeler ve istenmeyen nesneler gibi ufak tefek kusurlari kaldirmanizi saglayan gesitli
araclar bulunur.

Lekeleri ve kiigiik kusurlan kaldirma

Nokta Duizeltme Firgasi, fotograflarinizdaki lekeleri ve diger kusurlari hizla diizeltir. Lekenin Gzerini bir kez
tiklatabilir veya alandaki kusurlari strikleyerek diizeltebilirsiniz.

Nokta Duzeltme Firgasi kullanarak lekeleri veya kusurlari kolayca kaldirin.
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1. Nokta Duzeltme Firgasi aracini ¥ segin.

2. Firga boyutu segin. Tum alani tek bir tiklatmayla kapsayabilmeniz i¢gin onarmak istediginiz
alandan biraz daha genis bir firga en uygunudur.

3. Arac¢ Secenekleri gubugunda asagidaki Tir segeneklerinden birini belirleyin.

Yakinlik Eslesmesi Segili alan icin yama olarak kullanmak tzere goériintide bir alan
bulmak icin secimin kenarinin etrafindaki pikselleri kullanir. Bu segenekle yeterli
derecede dizeltme elde edilemezse Duzen > Geri Al'l segin ve Doku Olustur segenegini
deneyin.

Doku Olustur Alani diizeltmek igin kullanilacak dokuyu olusturmak tzere segimdeki tiim pikselleri
kullanir. Doku ise yaramazsa ikinci kez alanda siriiklemeyi deneyin.

Not: Yaptiginiz degisikligi goriintiiniin tiim katmanlarina uygulamak igin Tim Katmanlar
Ornekle'yi tiklatin.

4. Gorintide onarmak istediginiz alani tiklatin veya tiklatip daha bilylk bir alana strikleyin.

icerik duyarli diizeltmeyle istenmeyen nesneleri kaldirma

Fotograflarinizdaki istenmeyen nesneleri veya sekilleri, fotograflari bozmadan kaldirabilirsiniz. Nokta Duzeltme
Firgas araci ile igerik Duyarl secenegini birlikte kullanarak bir fotograftaki secilen nesneleri kaldirabilirsiniz.
Photoshop Elements, secimi tamamen doldurmak igin yakindaki goruntu igerigini karsilastirir. Bu sirada,
golge ve nesne kenarlari gibi Gnemli ayrintilari gergekgi bir sekilde korur.

istenmeyen nesneden (firga) énceki ve sonraki gériintl icerige uygun dolgu ile kaldirilir.

istenmeyen bir nesneyi kaldirmak igin:

1. Nokta Dizeltme Firgasi aracini " 4 secin.
2. Arac Secenekleri gubugunda igerik Duyarl segenegini belirleyin.

3. Goruntuden kaldirmak istediginiz nesnenin tzerinde boyama yapin.

Nokta iyilestirme, kiigiik nesneler (izerinde en iyi sekilde calisir. Uzerinde galistiginiz gériintii bilyiikse ve
istenmeyen blyUk bir nesne igeriyorsa en iyi bilgisayar yapilandirmasiyla ¢aligin. Bilgisayar yapilandirma
onerilerini PhotoShop Elements sistem gereksinimleri béluminden inceleyebilirsiniz.

Blyuk goruntilerle sorunlar yasiyorsaniz su islemleri deneyin:

» Her seferinde kiiglk firga konturlari gizin.
e GOruntlindn alt érneklemesini yapin.
e Ayrilan RAM'i artirin ve uygulamayi yeniden baslatin.

Basa don
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Buyuk kusurlari onarma

Dizeltme Firgasi, tzerlerine surtklediginizde buylk kusurlu alanlari diizeltir. Cimenlik bir alandan nesne
kaldirmak gibi tek tip arka plandan nesneler kaldirabilirsiniz.

Duzeltme Firgasi'ni kullanmadan 6nce ve kullandiktan sonra.

1. Duzeltme Firgasi aracini ¥ segin.

2. Aracg Secenekleri gubugundan bir firga boyutu secin ve duzeltme firgasi segeneklerini
ayarlayin:

Mod Kaynagin veya desenin varolan piksellerle nasil karistigini belirler. Normal mod,
yeni pikselleri orijinal piksellerin Gizerine déser. Degistirme modu, firga konturunun
kenarlarinda film grenini ve dokusunu saklar.

Kaynak Pikselleri onarmak igin kullanilacak kaynagi ayarlar. Orneklenen, pikselleri
gecerli gérintiden kullanir. Desen, Desen panelinde belirttiginiz desendeki pikselleri
kullanir.

Hizali Farenin digmesini serbest biraksaniz bile, gecerli 6rnekleme noktasini
kaybetmeden pikselleri strekli olarak 6rnekler. Boyamayi her durdurup yeniden
basladiginizda baslangi¢ 6érnekleme noktasindan drneklenen pikselleri kullanarak devam
etmek igin Hizali segeneginin isaretini kaldirin.

Tiim Katmanlari Ornekle Gegerli katmandan, gecerli katman ve altindan veya tim
gorinir katmanlardan veri 6rneklemek igin Tim Katmanlari Ornekle'yi secin.

3. Isaretgiyi herhangi bir agik goriintiiye getirin ve verileri 6rneklemek icin Alt (Mac OS'de
Option) tusuna basin.

Not: Bir gériintiiden drnekleyip baska bir gériintliye uyguluyorsaniz, gériintilerden biri
Gri Tonlama modunda olmadigi siirece, her iki gériintii de ayni renk modunda olmalidir.

4. Varolan verileri érneklenen verilerle birbirine karistirmak igin goriintlyd bozuk bélimin
Uzerine surUkleyin. Fare digmesini her serbest biraktiginizda, érneklenen pikseller
varolan piksellerle birbirine karigir.

Diizeltmek istediginiz alanin kenarlarinda gui¢lii bir kontrast varsa Diizeltme Firgasi
aracini kullanmadan énce bir se¢im yapin. Sec¢iminiz dlizeltmek istediginiz alandan
daha bliylik olmali, ancak kontrast yapan piksellerin sinirini kesin olarak izlemelidir.
Diizeltme Firgasi araciyla boyama yaparken, segim distan gelen renklerin igeri
tasmasini engeller.

. @
Basa don

Kamera deformasyonunu dizeltme

Kamera Deformasyonunu Duzelt iletisim kutusu, objektif hatalari veya yanlis objektif gdlgesi nedeniyle olusan koyu kenarlar gibi
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sik gériilen objektif deformasyonu sorunlarini onarmanizi saglar. Ornegin, yetersiz isikta cekilmis bir gdkyiizii resminde,
goriintiiniin koseleri merkezinden daha koyudur. Vinyet miktari ve orta ton ayarlarini degistirmek deformasyonu onarir.

Perspektif kontrollerini kullanarak kameranin yatay veya dikey yonde egilmesiyle olusan deformasyonlari ayarlayabilirsiniz.
Bozukluklari ayarlamak igin goriintliyli dondiirlin veya goriintli perspektifini onarin. Kamera Deformasyonunu Duzeltme 6zelligi
icin kullanilan filtre goriintlist 1zgarasiyla dogru ve net ayarlar yapabilirsiniz.

Kamera deformasyonunu diizeltme

1. Filtre > Kamera Deformasyonunu Duzelt'i segin.
2. Onizleme onay kutusunu segin.

3. Goruntlinizu duzeltmek igin asagidaki segeneklerden herhangi birini ayarlayin ve sonra
Tamam'l tiklatin:

Deformasyonu Kaldir Mercek halter ya da ignedenlik deformasyonunu kaldirir. Kutuya
bir sayi yazin veya gorintiinin merkezine dogru veya merkezden ileriye dogru egilen
yatay ve dikey cizgileri dizeltmek i¢in ayar digmesini hareket ettirin.

Vinyet Miktari Goriintinun kenarlarindaki agiklastirma ya da koyulastirma miktarini
belirler. Kutuya bir say1 yazin veya goruntlyu golgelemek igin ayar digmesini asamali
olarak hareket ettirin.

Vinyet Orta Noktasi Miktar ayar digmesi tarafindan etkilenen alanin genisligini belirler.
Ayar digmesini hareket ettirin veya gériintliniin daha buyuk bir kismini etkilemesi icin
daha duslk bir say1 yazin. Efekti goriintlinin kenarlariyla sinirlandirmak igin ylksek bir
sayl yazin.

Dikey Perspektif Fotodraf makinesinin yukari ya da asagi egilmesi nedeniyle olusan
gorintl perspektifini diizeltir. Kutuya bir sayi yazin veya goriintl paraleline dikey cizgiler
olusturmak i¢in ayar digmesini kullanin.

Yatay Perspektif Kutuya bir sayi yazin veya gorintiye paralel yatay cizgiler olusturarak
perspektifi dizeltmek icin ayar digmesini kullanin.

Ac1 Fotograf makinesi egilmelerini diizeltmek ya da perspektifi diizelttikten sonra
ayarlamalar yapmak igin gorintlyl dondurur. Kutuya bir sayl yazin veya gorintlyl sola
(saat yonunin tersine) veya sada (saat yonine) dondirmek igin agi ¢cevirmeyi surikleyin.

Olgek Gorlntl dlgedini yukari ya da asagi ayarlar. Gorlintl piksel boyutlari degistiriimez.
Kutuya bir sayi yazin ya da gorintide yastiklanma, dondirme veya perspektif
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diizeltmelerinin neden oldugu bos alanlari kaldirmak icin ayar digmesini kullanin.
Buytterek dlgeklemek goriintinin kirpilmasina ve orijinal piksel boyutuna kadar
enterpolasyona neden olur.

lzgarayi Goster Secildiginde 1zgarayi gosterir. Secimi kaldirildiginda 1zgarayi gizler.

Yakinlagtir Yakinlastirdiginizda gériinimi yakindan gésterir ve uzaklastirdiginizda
gorinimi uzaktan goésterir.

Renk Izgara rengini belirler.

. @
Basa don

Bulanikhgi otomatik kaldir

Fotograflardaki bulaniklik, sis veya dumani kaldirma

Resimleriniz ve 6zellikle manzara fotograflarinizda bulunan cevresel kosullari veya atmosfer kosullarini
etkileyen istenmeyen efektleri kaldirabilirsiniz. Bulanikhigr Otomatik Kaldir 6zelligini kullanarak bulaniklik, sis
veya duman olusturan maskeleme efektini azaltabilirsiniz.

Bulanikligi Otomatik Kaldir 6zelligini kullanmak igin su adimlari uygulayin:

Goruntu islenerek bulaniklik veya sis efekti azaltilir. Fotografa sonraki islemleri uygulamak igin 2. adimi
tekrarlayin.

1. Photoshop Elements'ta Hizli veya Uzman modunda bir gorintu agin.
2. Goruntl acikken Gelistir menlsl > Bulanikhgi Otomatik Kaldir'i tiklatin.

Bulanikhigi Otomatik Kaldir ézelligi sikistirilmamis/islenmemis gériintiilerde ¢ok daha iyi sonuglar verir.

Basa don

Bulanikhgi elle kaldir

Otomatik bulaniklik kaldirma segeneginin alternatifidir

Sisli havada gekilmis bir fotograf Bulaniklik Kaldirma, ek pozlama ve kontrast
degisiklikleriyle islenmis fotograf
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. Photoshop Elements'ta Hizli veya Gelistiriimis odasinda bir gérunti agin.
. Gelistir menisu > Bulaniklik Kaldirma'y tiklatin.

. Bulanikhk Azaltma ve Hassaslik ayar digmelerini kullanarak gereken bulaniklik azaltma
dizeyini ayarlayin.

| Bulandid Kakdimma £

0 Bubmik Antma: m—— it —— Onte [l ) Soea Taemaen Iptal

Dustik dizeyde uygulanan bulaniklik kaldirma

D Bk Anb: s—— it e— 0ot @l S0 Taeraan Iptal

Resim netlesene kadar uygulanan bulanikhk kaldirma

Iki ayar diigmesi ok fazla kullanildigi takdirde gériintiideki yiiksek kontrast
diizeylerinin veya fotograftaki kiigiik kusurlarin belirginlesecegini unutmayin. Iki ayar
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diigmesini dogru sonucu alana dek kullanin.

4. Bulaniklik Azaltma 6zelliginin fotograf lizerinde ne kadar etkili oldugunu gérmek igin
Once/Sonra gegis diigmesini kullanin.

5. Isiniz bittiginde Tamam"i tiklatin. Gériintii (izerinde Bulaniklik Azaltma ile ilgili
diizenlemeleri iptal etmek igin iptal digmesini tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimici Gizlilik ilkesi
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Geligtirme

Kenarlari bulaniklagtirma veya yumusatma
Goriintudeki renkleri degistirme

Goruntiileri veya goriintiideki alanlari klonlama
Yiizler icin Fotograf Birlegtirme

Pozlama igin Fotograf Birlestir

Stil Eslestirme igin Fotograf Birlestirme

. @
Basa don

Kenarlari bulaniklagtirma veya yumusatma

Bulaniklastirma araci, ayrintiyr azaltarak goruntiideki sert kenarlari veya alanlari yumusatir. Kalabalik bir arka plan bulaniklastirildiginda, hedef
goriintuler odak noktasina tasinabilir. Ayrica bu amagla Bulaniklastirma filtrelerini de kullanabilirsiniz.

Orijinal fotograf (solda) ve arka plan bulaniklastirildiktan sonraki fotograf (sagda).

1. Bulaniklastirma aracini segin.

2. Secenekler cubugunda segenekleri ayarlayin:

Firga Firca acilir menisiinden firca ucunu ayarlar. Daha fazla firga ucu igin, agilir pencere igindeki acilir Firga menisund
tiklatin ve bir firganin minik resmini segin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar diigmesini striikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Mod Bulaniklastirdiginiz piksellerin géruntudeki diger piksellerle nasil karistirildigini belirtir.

Kuvvet Her konturda gergeklesen bulaniklik miktarini belirtir.

Tiim Katmanlan Ornekle Tiim goériinir katmanlar bulaniklastirir. Bu segenegin secimi kaldirilirsa bu arag yalnizca etkin
katmani bulaniklastirir.

3. Goruntinun bulaniklastirmak istediginiz alani Gzerine surikleyin.

Basa don

Gorintlideki renkleri degistirme

Renk Degistirme araci goruntintzdeki belli renkleri degistirmeyi basitlestirir. Hedeflenen bir rengin tzerini (6rnegin gorintudeki sari bir gigegi),
farkh bir renkle (kirmizi gibi) boyayabilirsiniz. Renk Degistirme aracini, renkleri degistirmek icin de kullanabilirsiniz.
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Renkleri degistirme

1. Renk Degistirme aracini segin (Renk Degistirme araci, Firga Araci Segenekleri gubugunun bir pargasidir).

2. Secenekler cubugunda Firca menusiinden bir firca ucu segin. Mod igin genellikle karistirma modunu Renk segenegine ayarli
tutmak istersiniz.

3. Sinirlar igin asagidakilerden birini segin:

Ayrik Orneklenen rengi igaretginin altinda gegtigi her yerde degistirir.

Bitisik Isaretcinin tam altindaki renkle bitisik olan renkleri degistirir..

4. Tolerans igin dusuk bir yuzde belirterek tiklattiginiz pikselle gok benzer renkleri degistirin veya ytuzde degerini yukselterek
daha ¢ok renk degistirin.

5. Dizelttiginiz alanlara yumusak birer kenar vermek igin Kenar Yumusatma'y segin.

6. Gereken Ornekleme yontemini segin. Mevcut segenekler sunlardir:

Sirekli Renk degistirme aracini surukledikge slrekli olarak rengi 6rnekler.
Bir kez Renk degistirme aracini striklemeye basladiinizda, rengi yalnizca bir kez 6rnekler.

Arka Plan Renk Ornegi Renk degistirme aracini arka plan {izerinde her siiriiklediginizde arka plan rengini iceren alani
degistirir.

7. Istenmeyen rengi degistirmek igin bir én plan rengi segin.
8. Gorlntude degistirmek istediginiz rengi tiklatin.

9. Hedeflenen rengi degistirmek igin gorintiniin iginde tiklatin.

. @
Basa don

Gorintiileri veya goriintiideki alanlari klonlama

Klonlama Damga araci, nesneleri yinelemek, gortintl kusurlarini kaldirmak veya fotografinizdaki nesneleri boyamak igin kullanabileceginiz bir
goruntu 6rnegiyle boyama yapar.
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Orijinal fotograf (listte), Klonlama Damga araciyla iki denizyildizi ekledikten sonra (ortada) ve Klonlama Damga araciyla bir kisiyi ¢ikardiktan sonra
(altta).

1. Klonlama Damgasi aracini segin.

2. (Istege bagh) Segenekler cubugundaki secenekleri ayarlayin:

Firga Firca ucunu ayarlar. Firga 6érneginin yanindaki oku tiklatin, Firgalar acilan menustnden bir firga kategorisi segin ve
ardindan bir firga minik resmini segin.

Tiim Katmanlari Ornekle Tiim goériiniir katmanlardan veri drneklemek (kopyalamak) igin Tiim Katmanlari Ornekle'yi segin.
Yalnizca etkin katmandan veri 6rneklemek icin bu segenegin isaretini kaldirin.

Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Dustk bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin aradan
gorinmesini saglar. Ayar digmesini surukleyin veya bir opaklik degeri girin.

Boyut Fircanin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar digmesini surlkleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Mod Kaynagin veya desenin varolan piksellerle nasil karistigini belirler. Normal mod, yeni pikselleri orijinal piksellerin Uzerine
doser.

Hizali Boyamayi kag kez birakip durdurdugunuzdan badimsiz olarak, boyamaya basladiginizda imlecle 6érneklenen alani
tasir. Gokyuzundeki telefon hatti veya taranmis fotograftaki yirtik gibi istenmeyen alanlari ortadan kaldirmak istediginizde bu
secenek kullanishdir. Hizali segeneginin isareti kaldirilirsa, Klonlama Damga araci, boyamayi her durdurup baslattiginizda
baslangi¢ érnekleme noktasindan drneklenen alani uygular. Bu segenegin isaretini kaldirmak, bir gérintiniin ayni bélimuanin
birden ¢ok kopyasini ayni goriintideki farkli alanlara veya baska bir gortntliiye uygularken kullaniglidir.

. Klon Kaplama segenegini tiklatin ve asagidaki segenekleri ayarlayin:

Kaplamay1 Goster Kaplamanin firga boyutu iginde goriinmesi igin Kaplamay1 Goster'i segin.

Opaklik Kaplamanin opakligini ayarlamak igin, Opaklik metin kutusuna bir ylizde degeri girin.

Kirpilmig Kaplamay firga boyutuna kirpmak icin Kirpilmis secenegini etkinlestirin.

Otomatik Gizle Boya konturlari eklerken kaplamay gizlemek igin Otomatik Gizle'yi segin.

89



4.

5.

Kaplamayi Ters Cevir Kaplamadaki renkleri ters ¢evirmek igin Ters Cevir'i segin.

isaretgiyi, 6rneklemek istediginiz agik gériintiilerin herhangi bir pargasina getirin ve Alt (Mac OS'de Option) tusuna basip
tiklatin. Arag, siz boyarken gériintiinizde bu noktadaki pikselleri yineler.

Aragla boyamak icin sUrUkleyin veya tiklatin.

Yiizler igin Fotograf Birlestirme

Fotograf birlestirme 6zellikleri ile ilgili video igin bkz. www.adobe.com/go/lrvid2342_pse9_en.

Birden gok yiiz 6zelligini birlestirerek tek bir bilesim surat olusturmak icin Yizler igin Fotograf Birlestir'i kullanin.

1.

Yiizler icin Fotograf Birlestir igin kaynak gériintii olarak kullanmak istediginiz yiiz gérintiilerini segmek igin asagidakilerden
birini uygulayin:

» Elements Organizer'da yliz goéruntusu fotograflarini segin.

e YUz gorunttsu fotograflarini agin.

. Gelistir > Fotograf Birlestir > Yiizler igin Fotograf Birlestir segeneklerini belirleyin.
. Taban gorintiiniiz olarak bir yiiz fotografi secip Fotograf Kutusu'ndan Son penceresine siiriikleyin.

. Fotograf Kutusu'nda baska bir goriintliyu tiklatin, ardindan Hizalama aracini tiklatin. Kaynak gorintide ve son gorintide

gozlerin ve agzin lizerine Ug hizalama isareti yerlestirin ve Fotograflar Hizala'yi tiklatin.

. Fotograf Kutusu'ndaki diger fotograflari tiklatin (izlemenizi kolaylastirmak igin renkle kodlanmislardir). Son fotografta

birlestirmek istediginiz alanlari isaretlemek icin Kursun Kalem aracini kullanin. Son goéruntuyu rétuslamak igin Kursun Kalem
aracini kullanarak ek icerik ekleyin veya Silgi aracini kullanarak igerik kaldirin.

. Asagidakileri ayarlayin:

Konturlan Goster Kaynak goriintiide isaretlediginiz Kursun Kalem konturlarini géstermek icin bu segenegi tiklatin.

Bolgeleri Goster Son gorintiide segili bolgeleri gostermek igin bu segenegi tiklatin.

. Isleme bastan baslamak igin Sifirla'yi, Yiizler igin Fotograf Birlestirmeyi tamamlamak igin Bitti'yi, Yiizler igin Fotograf Birlestir'i

kapatmak iginse iptal'i tiklatin.
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Yiizler Igin Fotograf Birlestir penceresi
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Basa don
Pozlama igin Fotograf Birlestir

Fotograf birlestirme 6zellikleri ile ilgili video igin bkz. www.adobe.com/go/lrvid2342_pse9_en.

Pozlama zorluklari olan fotograflardaki manzaralari etkin olarak isleyebilmek icin Pozlama igin Fotograf Birlestir'i kullanin. Mikemmel pozlanmis bir
fotograf elde etmek icin iki fotografi birbiriyle karistirabilirsiniz. Ornegin, arka planda pencere olan bir fotografiniz varsa ve asagidaki 6zelliklere
sahip eksiksiz bir fotograf isterseniz:

» Pencerenin digindaki manzaranin iyi bir pozlamasi.

« Odanin igindeki daha karanlik bir objenin iyi bir pozlamasi.

Bdyle bir senaryoda genellikle ya pencerenin disinda fazla pozlanmis bir manzara ya da odanin i¢inde az pozlanmis objeler elde edersiniz.

Mikemmel bir fotograf ¢ektiginizden emin olmak icin asagidakileri yapin:

« Ayni manzaranin degisik pozlamalarla iki veya daha fazla fotografini gekin. En iyi sonuglar igin, farkli pozlama degerlerine
sahip, titreme orani en az olan fotograflar secin. Ornegin:

« Konuyu (odanin igindeki objeleri) dogru pozlamak igin iki veya daha fazla fotografi flag acik olarak ¢ekin.
« Daha sonra arka plani (pencerenin disindaki manzara) dogru pozlamak icin flag kapali olarak bir fotograf gekebilirsiniz.
Ipucu: Ayni objeyi farkli pozlama ayarlarinda gekmek igin fotograf makinesindeki Pozlama Siniri'ni kullanabilirsiniz.
* Mikemmel pozlanmis bir fotograf elde etmek igin fotograflari karistirin.

Pozlama igin Fotograf Birlestirme, iki fotografi birbiriyle karistirarak mikemmel pozlanmis bir fotograf elde etmenizi saglar.

Pozlama Igin Fotograf Birlestirme asagidaki modlarda yapilabilir:
» Otomatik modu

« Elile modu
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Otomatik modu kullanirken en iyi sonuglari elde etmek igin, Pozlama Siniri kullanilarak farkli pozlama degerlerinde cekilmis fotograflari kullanin.
El ile modunu kullanirken en iyi sonuglari elde etmek igin, flas acikken ve flas kapaliyken gekilmis fotograflari kullanin.

Pozlama lgin Fotograf Birlestir

Pozlama igin Otomatik Fotograf Birlestirme

Gereken fotograflari Elements Organizer'dan segebilir ve Fotograf Kutusu'ndan secip, segimlerini kaldirabilirsiniz.
1. Asagidakilerden birini yapin:

« Elements Organizer'da en az iki, en fazla on fotograf segin ve Gelistir > Fotograf Birlestir > Pozlama Igin Fotograf Birlestir
segenegini belirleyin.

« Dosya > Ac¢ seceneklerini kullanarak gereken dosyalari agin.
a. i. Agllan tim dosyalari gortintilemek igin Agik Dosyalari Fotograf Kutusu'nda Goster segenegini belirleyin.
ii. Fotograf Kutusu'ndan en az iki ve en fazla on fotograf segin.
iii. Geligtir > Fotograf Birlestir > Pozlama igin Fotograf Birlestir seceneklerini belirleyin.
Photoshop Elements, segilen fotograflari gdsterir.
2. Fotograf Birlestir panelinde Otomatik'i segin.

3. Asagidaki segeneklerden birini belirleyin:

Basit Karistirma Bu segenek size Pozlama igin Fotograf Birlestirme ayarlarini degistirme olanagi sunmaz. Bu segenek
belirlendiginde birlestirilen fotograf gérintulenir.

Akill Karistirma Bu segenegin belirlenmesi ayar dugmelerini kullanarak ayarlar yapmanizi saglar. Girdiginiz ayarlara gore
olusturulan fotografin son halini gorebilirsiniz. Asagidaki ayarlari yapabilirsiniz:

Vurgulama Agclik tondaki ayrintilari cogaltmanizi veya azaltmanizi saglar.

Golgeler Golgeleri agiklastirmanizi veya koyulastirmanizi saglar.

Doygunluk Rengin yogunlugunu degistirmenizi saglar.

4. Istediginiz sonuca ulastiginizda, Pozlama igin Fotograf Birlestirme islemini tamamlamak igin Bitti'yi tiklatin.

92



El ile Pozlama igin Fotograf Birlestirme

Not: Pozlama lgin Fotograf Birlestirme igin flag agikken gekilmis fotograflar kullaniyorsaniz, el ile Pozlama igin Fotograf Birlestirme varsayilan
moddur.

1. Asagidakilerden birini yapin:

« Elements Organizer'da en az iki, en fazla on fotograf segin ve Gelistir > Fotograf Birlestir > Pozlama Igin Fotograf Birlestir
secgenegini belirleyin.

* Dosya > A¢ segeneklerini kullanarak gereken dosyalari agin.
a. i. Acllan tim dosyalari gortntilemek igin Agik Dosyalari Fotograf Kutusu'nda Goster segenegini belirleyin.
ii. Fotograf Kutusu'ndan en az iki ve en fazla on fotograf segin.
iii. Gelistir > Fotograf Birlestir > Pozlama icin Fotograf Birlestir seceneklerini belirleyin.
Photoshop Elements, segilen fotograflari gosterir.
2. Fotograf Birlestir panelinde El ile'yi segin.

Fotograf Kutusu'nda ilk gorunti kaynak fotograf olarak gosterilir. Fotograf Kutusu'ndaki bir goriintiyu son fotograf olarak
segebilirsiniz.

3. Asagidakileri ayarlayin:

Konturlan Goster Kaynak goriintiide Kursun Kalem konturlarini géstermek igin tiklatin.

Bolgeleri Goster Son goruntide segili bolgeleri gdstermek igin tiklatin.

4. Kursun Kalem aracini kullanarak gecerli kaynak gorlntideki pozlanmis alanlari secgin. Kaynak fotografi degistirin ve gerekirse
bu fotograftan alanlar secin.

Baslangicta secilen son fotograf lGzerinde farkl kaynak fotograflardan kopyalanmis degisik alanlarin bulundugu son gorintiyt
gorebilirsiniz.

5. Segilen alanlar arka planla uygun bir sekilde karistirmak igin Saydamlik Ayar Dugmesini kullanarak secilmis alanlarin
saydamligini degistirin. Karistirilan kenarlari yumusatmak icin Kenar Karistirma'yi segin.

Not: Saydamlik Ayar Diigmesini yalnizca gériintiilenen gecerli kaynak gortintii (izerindeki segilmis alanlari etkiler. Baska
gériintiilerden secilen alanlarin saydamligini degdistirmek isterseniz farkli bir kaynak gériintiiye gecin. Belirli bir gériintii igin
kullanilmig degeri hatirlar. Ayar diigmesi degistiriimediyse, varsayilan deger O'a ayarlanir.

6. Birden ¢ok fotografin hizalamasini diizeltmek igin Gelismis Secenek'i belirleyin ve Hizalama Araci'ni tiklatin. Kaynak goriintlye
ve son goriintlye Uger adet isaret yerlestirin ve Fotograflari Hizala'yi tiklatin. Bitti'yi tiklatin.

. @
Basa don

Stil Eslestirme igin Fotograf Birlestirme

Photoshop Elements 13 ve sonraki siiriimlerde kullaniimamaktadir
Bir goruntinin stilini begendiyseniz, bu stilin 6zelliklerini baska bir gértintiye uygulayabilirsiniz. Bir gérunti dizisiyle galisabilir, stiller uygulayabilir

ve en iyi sonuglari veren stile sahip goruntiyt giincellemeyi segebilirsiniz.

Not: Stilleri birden fazla defa uyguladiginizda, efekt toplu olmaz. Yalnizca son uygulanan stil kaydedilir.
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Stil gériintiisiiniin stili uygulandiktan sonraki gériinti

1. Gérintiiyli agin ve Gelistir > Fotograf Birlestir > Stil Eslestirme Igin Fotograf Birlestir segeneklerini belirleyin
2. Stil bélmesinde, stilini aktarmak istediginiz gortntuleri segin. Guglu stil 6zellikleri ve ayrintilari olan goruntileri segin.
Not: Ayrica Stil b6lmesinde gériintiilenen varsayilan stil gériintiilerinden de bir gériintii segebilirsiniz.

3. Bir goruntunun stilini eklemek icin Stil bélmesindeki stil gorintisuni cift tiklatin veya goérinttyd Stil bélmesinden Stil
Goruntusu yer tutucusuna surukleyin.

4. Goruntuyu iyilestirmek icin, Dizenle panelindeki segenekleri kullanin.

Yogunluk Aktarilacak stilin yogunluk miktarini kontrol eder. Maksimum deger stil goruntusinin stilinin %100'Unu aktarmak
istediginizi belirtir.

Belirginlik Stil verilmis bir goriintiiniin yerel kontrastini artirir. Yavascga degiskenlik gésteren yogunluk bolgelerinin kontrasti
gelistirilir ve bdylece karartiimis bolgelerdeki keskin ayrintilar 6n plana ¢ikar.

Ayrintilar Goéruntlinin genel kontrastini veya butiinindeki kontrasti artirir.

Stil Silgisi Uygulanan stili goriintinin belirli alanindan kaldirir.

Stil Boyacisi Stili uygulanan stili kaldirdiginiz alanlara geri ekler.

Kontur Kenarlarini Yumusat Stil siime ve boyamadan kaynaklanan sert kenarlari yumusatir.

Aktarma Tonlan Stil gériintiisiiniin tonlarini aktarir. Ornegin, stil gériintiisii siyah beyaz veya sepya ise ve Stil Aktarma Igin
Fotograf Birlestirme uygulamak istediginiz gorlntl renkliyse, Aktarma Tonlari'ni segerek stil tonunu (siyah beyaz veya sepya)
renkli goruintllye aktarabilirsiniz.
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5. Gorlntlyu uygulanan stille giincellemek igin Bitti'yi tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Golgeleri ve 15131 ayarlama

Akilli Firga araclarini kullanarak rengi ve tonu ayarlama

Akilli Firga araglarini uygulama

Diizeyler ayarlamalari hakkinda

Golge ve acik ton ayrintisini iyilestirme

Diizeyler'i kullanarak golgeleri ve parlakhgr ayarlama

Secili alanlarda parlaklik ve kontrasti ayarlama

Yahtilmig alanlan hizla aydinlatma veya koyulastirma

Yahtilmis alanlari hizla doygunlastirma veya doygunlugu azaltma

Basa don

Akilli Fir¢a araglarini kullanarak rengi ve tonu ayarlama

Akilli Firga araci ve Ayrinti Akilli Firga araci fotografin belirli alanlarina ton ve renk ayarlamalari uygular. Bu
araclar kullanilarak belirli efektler de uygulanabilir. Bir hazir ayar segip dizeltmeyi uygulamaniz yeterlidir. Her
iki ara¢ da otomatik olarak ayarlama katmanlari olusturur. Bu 6zellik, orijinal gortntl katmanlarini
degistirmediginden fotograflarinizla ¢calisirken esneklik saglar. Geri donup ayarlamalari degistirebilirsiniz;
gorunty bilgileri atilmaz.

Akilli Firga aracini uyguladiginizda arag, renk ve dokuyu temel alan benzer bir segim yapar. Ayarlama,
segilen alana es zamanli olarak uygulanir. Golgeleri, agik tonlari, renkleri ve kontrasti ayarlayabilirsiniz.
Nesnelerin renklerini gortuntinize uygulayin, doku ekleyin ve gesitli fotograf efektleri uygulayin.

Ayarlama secimi uygulayan Akilli Firga araci

1. Akill Firga aracini segin.

2. Aracg Secenekleri gubugundaki hazir ayarlar acilir menustnden bir efekt segin, ardindan
farenizi gorintinizdeki efekt uygulamak istediginiz nesnelerin Uzerine sirikleyin.

Kullanilabilir hazir ayar segeneklerinden akilli firgayi kullanarak cesitli efektler ve desenler uygulayabilirsiniz.

Ancak, efektli katman bir piksel katmani oldugu, bir ayarlama katmani olmadigi i¢in efektin ayarlarini
degistiremezsiniz.

Akilli Firga'nin Dokular kategorisi altinda artik kullanilabilir olan heyecan verici yeni bir hazir ayar kimesi
bulunmaktadir.
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Dokular Segenegi

Yeni 15 6nayar, goruntuleriniz igin su efektleri sunar:

» Soluk ve sikici arka planlari gelistirme.
« Bir gorunttdeki kiyafetler/kumaslar icin Saten efekti olusturma.
» Bir goruntudeki kiyafetlere gicek desenleri ekleme.

» Bir gorunttudeki duvarlara veya arka planlara tasarimci desenleri ekleme.

Ayrinti Akilli Firga araci, tipki bir boyama araci gibi ayarlamay: fotografin belirli alanlarina boyamaniza izin
verir. Bu arag, ince ayrintilari desen ve efekt hazir ayarlari ile ayarlamaya yardimci olur. Kiiglik alanlarda
boyama yapmak ve hazir ayar uygulamak daha kesin sonuglar saglar. Acilir listeden bir efekti tiklatin ve
efekti uygulamak igin alanin Gzerini boyayin. Firga araligindan secgim yapabilirsiniz. Segenekler gubugunda
fircanin boyutu ve sekli icin ayarlara sahiptir.

Bir Secim araci gibi de calisir; secimin sekil ve boyutunu degistirmek icin segenekler cubugunda Kenari incelt
secenegini tiklatabilirsiniz. Segimden bir alani kaldirmak icin Secim fircasindan Alani kaldir 6gesini tiklatin.

Her iki firga araci da ayarlama uygulanan alanlara ekleme veya bu alanlardan gikarma yapmaniza olanak
tanir. Ayrica, bir fotografa birden fazla ayarlama hazir ayari uygulanabilir. Her bir hazir ayar kendisine 6zgl
ayarlama katmanina uygulanir. Her bir diizenlemeye ait ayarlari ayri ayri degistirebilirsiniz.

Bir diizeltme yapildiginda, ayarlamanin ilk uygulandigi alanda bir raptiye gértintiilenir. Raptiye, belirli bir
ayarlamaya iligkin referans saglar. Farkli bir ayarlama hazir ayari uygulandiginda yeni bir raptiye uygulanir.
Bu 0zellik, 6zellikle farkli ayarlamalarin uygulandigi durumlarda belirli bir diizeltmenin degistiriimesini
kolaylastirir.
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Ayarlama konturu uygulayan Ayrinti Akilli Firga araci

Basa don
Akilli Firga araglarini uygulama
1. Arag kutusundan Akilli Firga aracini veya Ayrinti Akilli Firga aracini segin.
Ayarlama hazir ayarlarini gérintileyen bir agilan panel gérintilenir.
2. Arag Secenekleri gubugundaki hazir ayarlar acilir listesinden bir efekt segin.

Farkli ayarlama gruplarini gériintiilemek igin acilan panel meniisiinden bir segcenek
belirleyin. Acilir paneli yapilandirma hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Hazir ayarlar
hakkinda.

3. (istege bagl) Asagidakilerden birini uygulayarak firga aracinin boyutunu ve kalitesini
ayarlayin:

« Akill Firga aracini segerseniz, segenekler gubugunda Fir¢a Segicisi'ni agin ve
ayarlari belirleyin.

« Ayrinti Akilli Firga aracini segerseniz, Firca hazir ayarlari agilan panelinden bir hazir
ayar firga ucu segin. Ardindan, segenekler gubugunda firga boyutu ayarini segin.

4. Goruntude boyayin veya araci surukleyin.

Duzeltme kendisine 6zgu ayarlama katmaninda uygulanir ve firga aracini ilk
uyguladiginiz alanda renkli bir raptiye goruntilenir.

5. (istege bagl) Asagidakilerden herhangi birini uygulayin:

» Gegerli ayarlamay fotografin diger alanlarina da eklemek icin gortintiide boyayin
veya surukleyin. Gerekirse, Secime Ekle segeneginin isaretli olup olmadigini kontrol
edin.

» Gegerli ayarlamalari kaldirmak icin Secimden Cikart segenegini belirleyin ve gorinti
Uzerinde boyama islemini gergeklestirin.

e Farkli bir ayarlama turi uygulamak igin Yeni Secim'i segin, agilan panelden bir hazir
ayar belirleyin ve gorintu Gzerinde boyama islemini gerceklestirin.

» Secimin kenarlarini duzlestirmek icin segenekler gubugunda Kenarlari Dizelt
secenegini tiklatin, iletisim kutusundaki ayarlari belirleyin ve Tamam'i tiklatin. Daha
fazla bilgi icin bkz. Kenar yumusatma ve gegis yumusatma ile segim kenarlarini
dizlestirme.

Not: Arag¢ kutusundan farkli bir arag kullanir ve Akilli Firga aracina veya Ayrinti Akilli
Firca aracina dénerseniz, uyguladiginiz son ayarlama etkin olur.

6. (Istege bagl) Birden gok ayarlama varsa, eklemek, cikarmak veya degistirmek istediginiz
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ayarlamayi segmek igin asagidakilerden birini uygulayin:
» Bir raptiyeyi tiklatin.

» Fotografta sag tiklatin ve menlnin alt kisminda listelenen ayarlamay! segin.

Akilli Fir¢a araci diizeltme ayarlarini degistirme
1. Asagidakilerden birini yapin:

» Gorlntlde bir raptiyeyi veya etkin secimi sag tiklatin ve Ayarlama Ayarlarini Degistir'i
secin.

» Katmanlar panelinde ilgili ayarlama katmanina iliskin katman minik resmini cift tiklatin.
» Raptiyeyi cift tiklatin.

2. lletisim kutusunda ayarlari degistirin, ardindan Tamam'l tiklatin.

Akilli Firga araci diizeltme hazir ayarini degistirme

1. Bir raptiyeyi veya etkin secimi tiklatin, ardindan segenekler gubugunda hazir ayar agilan
panelini agin.

2. Hazir ayar agilan panelinden bir ayarlama hazir ayari segin.

Akilli Firga araci diizeltmesini silme
» Bir raptiyeyi veya etkin secgimi sag tiklatin ve Ayarlamayi Sil'i segin.

Not: Ayrica, Katmanlar panelinde ilgili ayarlama katmanini silerek Akilli Firca araci
duzeltmesini silebilirsiniz.

Akilli Firga agilan paneli

Photoshop Elements'ta, Akilli Firga aracini v ve Ayrintili Akilli Firga aracini "4 kullanarak pek cok farkli
hazir ayar uygulayabilirsiniz. Segenekler cubugundaki agilan panelden bir ayarlama segin. Tim agilan
panellerde oldugu gibi Akilli Firca hazir ayar agilan paneli de yapilandirilabilir. Ayarlamalari minik resim veya
liste bigciminde gorintulemek igin panel menlsind kullanin. Ayrica, segiciyi segenekler gubugunun disina
sirlikleyerek galisma alaninda istediginiz herhangi bir alanda bulunmasini saglayabilirsiniz.

Belirli ayarlama gruplari veya tim ayarlamalar panelin sol Ust kismindaki mentden segilerek gorintulenebilir.
Ayarlamalar, ton ayarlamalarindan dizeltmelere kadar degisiklik gosterebilir.

Basa don

Diizeyler ayarlamalari hakkinda

Duzeyler iletisim kutusu, gugli bir ton ve renk ayarlama aracidir. Goriintiniin tamaminda veya segili
béliminde diizey ayarlamalari yapabilirsiniz. (iletisim kutusuna erismek icin Gelistir > Aydinlatmayi Ayarla >
Duzeyler segenegini belirleyin.)

Duzeyler iletisim kutusuyla asagidakilerden herhangi birini yapabilirsiniz:

99



A Channel: RGE -

Input Levels:

T

|
4

Q__l
[
wn
w
C4

Duzeyler iletisim kutusu

A. Rengi ayarlamak icin kanallar B. Golge degerleri C. Orta tonlar D. Agik ton degerleri

e Gorlntlnlzin tam ton arahgini kullandigindan emin olmak icin golge ve agik ton
degerlerini ayarlayin.

» Golge ve agik ton degerlerini etkilemeden gorintiinin orta tonlarinin parlakhgini
ayarlayin.

» Grileri notr yaparak renk golgesini duzeltin. Ayrica, hafif renk golgesi ekleyerek, 6érnegin
glinbatimina sicak bir efekt ekleyerek gorintiiyl gelistirebilirsiniz.

o Goruntdlleri ticari baski igin hazirhyorsaniz, golge ve agik ton RGB degerlerini hedefleyin.

Duzeyler ile galisirken, dogrudan goriintl pikselleri izerinde veya ayarlama katmani araciligiyla
calisabilirsiniz. Ayarlama katmanlari size asagidaki yollarla esneklik saglar:

» Duzeyler iletigsim kutusunu yeniden agmak igin ayarlama katmanini gift tiklatarak herhangi
bir zamanda ayarlamayi degistirebilirsiniz.

» Katmanlar panelinde ayarlama katmaninin opakhgini azaltarak ayarlamanin efektini
azaltabilirsiniz.

« Art arda yapilan ¢ok sayida ayarlama nedeniyle goruntliyi bozmadan birden gok
ayarlama yapmak igin ayarlama katmanlarini yiginlayabilirsiniz.

e Ayarlamayi gorunttinuzin bir bélimuyle sinirlandirmak igin ayarlama katmaninin katman
maskesini kullanabilirsiniz.

Basa don
Golge ve acik ton ayrintisini iyilestirme
1. Gelistir > Isig1 Ayarla > Gdélge/Agik Tonlar segenegini belirleyin.

2. Ayarlama ayar digmelerinden herhangi birini surlkleyin veya metin kutularina degerler
girin ve sonra Tamam'i tiklatin.

Golgeleri A¢ Fotografinizdaki koyu alanlari parlaklastirir ve gériintiiniizde yakalanan
goblge ayrintisini daha fazla ortaya koyar.

Acik Tonlarn Koyulastir Fotografinizdaki acik alanlari koyulastirir ve gorintiinizde
yakalanan acik ton ayrintisini daha fazla ortaya koyar. Fotografinizin tamamen beyaz
olan alanlarinda herhangi bir ayrinti yoktur ve bunlar ayarlamadan etkilenmez.

Orta Ton Kontrasti Orta tonlarin kontrastini artirir veya azaltir. Gélgeleri ve agik tonlari
ayarladiktan sonra gorlnti kontrasti diizglin gériinmiyorsa bu ayar digmesini kullanin.
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Goruntuyu iletisim kutusunu agtiginiz zamanki gérinimine sifirlamak icin Alt (Mac
0OS'de Option) tusunu basili tutup Sifirla digmesini tiklatin.

Ayarlamadan 6nce (Ustte) ve sonra (altta) golgeler ve agik tonlar. Ayarlama, yizi
yumusatir ve giines gozligunin arkasinda daha fazla ayrinti ortaya koyar.

Basa don @
Duzeyler'i kullanarak goélgeleri ve parlakhgi ayarlama
1. Asagidakilerden birini yapin:
« Gelistir > Aydinlatmayi Ayarla > Dlzeyler segenegini belirleyin.

» Katman > Yeni Ayar Katmani > Duzeyler secenegini belirleyin veya varolan bir
Duzeyler ayarlama katmanini agin.

2. Kanal menisiinden RGB'yi secin. RGB'ye ayarli oldugu zaman, yaptidiniz ayarlama t¢
(kirmizi, yesil ve mavi) kanali da etkiler. Gri tonlama goérintisu Uzerinde galisiyorsaniz,
goruntide yalnizca gri kanal olacaktir.

3. Siyah ve beyaz Giris Duzeyleri ayar digmelerini (histogramin hemen altindaki sol ve sag
ayar digmeleri) histogramin iki ucundan birindeki birinci piksel grubunun kenarina
surukleyerek golge ve acik ton deg@erlerini ayarlayin. Ayrica dogrudan birinci ve tglincu
Girig Dlzeyleri metin kutularina degerler de girebilirsiniz.
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Acik ton ayar digmesini sola slrtklediginizde fotograf aydinlanir.

Hangi alanlarin siyah olarak kirpilacagini (dlizey 0) gérmek igin Alt tusuna (Mac
OS'de Option) basin ve Gélge ayar digmesini stirlikleyin. Hangi alanlarin beyaz
olarak kirpilacagini (diizey 255) gérmek icin Alt tusuna (Mac OS'de Option) basin ve
Acik Ton ayar diigmesini striikleyin. Renkli alanlarda kiroma tek tek kanallarda
gOosterilir.

4. Golge ve acik ton degerlerini etkilemeden orta tonlarin parlakligini ayarlamak igin gri
Giris Duzeyleri (ortadaki) ayar dugmesini sirtikleyin. Ayrica dogrudan ortadaki Girig
Duzeyleri metin kutusuna degerler de girebilirsiniz. (1,0 degeri, ayarlanmamis gegerli orta
ton degerini temsil eder.) Tamam'i tiklatin.

Histogram paneline yansiyan ayarlamayi gorebilirsiniz.

Not: Otomatik'i tiklatip, A¢ik Ton ve Gélge ayar diigmelerini her kanaldaki en parlak ve
en koyu noktalara otomatik olarak hareket ettirebilirsiniz. Bu, Otomatik Diizeyler
komutunu kullanmakla ayni etkiyi yapar ve gériintiiniizde rengin degismesine neden
olabilir.

Basa don

Secili alanlarda parlaklik ve kontrasti ayarlama

Parlaklik/Kontrast komutu, en iyi sonuglari gérintinin segcili bolimlerinde kullanildiginda verir. Bu komutu,
tum goruntunin parlakhgini ayarlamak veya bir gortnttdeki kontrast sonuglarini azaltmak icin kullanin.
Dizeyler ve Golge/Agik Ton komutlari, ton ayarlamalari yapmak igin daha iyi segeneklerdir.

1. Asagidakilerden birini yapin:

» Dogrudan gorilntl piksellerine ayarlamalar yapmak igin Gelistir > Aydinlatmayi
Ayarla > Parlaklik/Kontrast secenegini belirleyin.

» Katmana ayarlamalar yapmak icin Katman > Yeni Ayar Katmani > Parlaklik/Kontrast
secenegini belirleyin.

2. Parlaklik ve kontrasti ayarlamak icin ayar digmelerini surtikleyin ve sonra Tamam'i
tiklatin.

Sola suriklediginizde diizey azalir, saga surlklediginizde ise artar. Her ayar digmesinin
sagindaki sayi, parlaklik veya kontrast degerini gorunttler.

[+
Basa don

Yalitilmisg alanlan hizla aydinlatma veya koyulastirma

Soldurma araci ve Yakma araci, gérintinin alanlarini agiklastirir veya koyulastirir. Golgelerdeki ayrintilari 6n
plana ¢ikarmak icin Soldurma aracini, agik tonlardaki ayrintilari 6n plana gikarmak iginse Yakma aracini
kullanabilirsiniz.
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Orijinal goriintli (solda), Yakma araci kullanildiktan sonra (lstte ortada) ve Soldurma araci kullanildiktan
sonra (sag altta)

1. Soluklastirma aracini veya Yakma aracini segin. Bu araglari géremezseniz, Stinger
aracini arayin.

2. Segenekler gubugunda arag segeneklerini ayarlayin:

Firgalar acihir meniisii Firga ucunu ayarlar. Firca érneginin yanindaki oku tiklatin,
Firgalar agilan menustinden bir firga kategorisi segin ve ardindan bir firga minik resmini
segin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar digmesini strukleyin veya
metin kutusuna bir boyut girin.

Aralik Aracin ayarladigi gortintl ton araligini belirler. Orta araliktaki grileri degistirmek
icin Orta Tonlar'l, koyu alanlari degistirmek icin Golgeler'i, agik alanlari degistirmek icinse
Acik Tonlar'l segin.

Pozlama Her konturla birlikte aracin etkisini ayarlar. Yuksek yuzdeler etkiyi artirir.

Ipucu: Bir alani asamali olarak soldurmak veya yakmak igin araci diisiik bir pozlama
degerine ayarlayin ve diizeltmek istediginiz alanin lizerine birkag kez stirtikleyin.

3. Goruntinun degistirmek istediginiz alani Gzerine surlkleyin.

Basa don

Yahtilmig alanlarn hizla doygunlastirma veya doygunlugu azaltma

Slnger araci, gorinttindn alanlarini doygunlastirir veya doygunlugu azaltir. Nesnede veya alanda rengi 6n
plana ¢ikarmak ya da kismak igin Stinger aracini kullanabilirsiniz.

1. Sdnger aracini segin. Suinger aracini géremezseniz, Soluklastirma veya Yakma aracini
arayin.

2. Segenekler cubugunda arag seceneklerini ayarlayin.

Fircalar acilir meniisii Firga ucunu ayarlar. Firca drneginin yanindaki oku tiklatin,
Firgalar agilan menusiinden bir firga kategorisi segin ve ardindan bir firga minik resmini
segin.
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Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar diigmesini strukleyin veya
metin kutusuna bir boyut girin.

Mod Doygunlastirma veya doygunlugu azaltma islemlerinden hangisinin yapilacagini
ayarlar.

Akis Her konturla birlikte aracin guiciinli ayarlar. Doygunlastir modunda, yiiksek ylizdeler
doygunlugu artirir. Doygunlugu Azalt modunda, yiksek yuzdeler doygunlugu azaltir.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimici Gizlilik ilkesi
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Donusturme

Ogeyi déndiirme veya gevirme

Ogeyi serbest dondiirme

Ogeyi dlgekleme

Ogeyi egriltme veya deforme etme

Ogeye perspektif uygulama

Ogeyi serbest doniistiirme

Arka plan katmanina doniistiirme uygulama

ey . _gas . . Basa do6
Bir 6geyi dondiirme veya ¢evirme sadon

Bir sec¢imi, katmani veya goéruntinin tamamini dondurebilir veya cgevirebilirsiniz. Dondirmek veya ¢evirmek istediginiz 6geye uygun duzeltme
komutunu sectiginizden emin olun.

1. Duzenle galisma alaninda, dondiirmek veya gevirmek istediginiz fotografi, katmani, secimi veya sekli secin.
2. Gorlnth > Dondur segenegini belirleyin ve alt meniiden asagidaki komutlardan birini segin:

90° Sola, Katman 90° Sola veya Se¢im 90° Sola Fotografi, katmani veya segimi saat yoniinln tersine ¢eyrek tur dondrdr.
(Secimi Dénddur, yalnizca goéruntide etkin bir secim oldugunda kullanilabilir.)

90° Saga, Katman 90° Saga veya Segim 90° Saga Fotografi, katmani veya secimi saat yonunde geyrek tur dondirir.
180°, Katman 180° veya Secim 180° Fotografi, katmani veya segimi yarim tur dondurur.

Ozel Ogeyi belirttiginiz miktara gére déndiiriir. Bu segenegdi belirlerseniz, 6geyi déndiirmek istediginiz dereceyi ve yonii girin.
not: Pozitif sayr nesneyi saat ydniinde, negatif sayi ise saat yoniiniin tersinde dénddiriir.

isiniz bitince Tamam' tiklatin.
Yatay Cevir, Katmani Yatay Cevir veya Se¢imi Yatay Cevir Fotografi, katmani veya secimi yatay olarak gevirir.

Dikey Cevir, Katmani Dikey Gevir veya Secimi Dikey Cevir Fotografi, katmani veya secimi dikey olarak cevirir.

B
E F
G
Goruntuyl dondirme
[+]
Basa don

Ogeyi serbest dondiirme
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Katmani Serbest Dondur ve Secimi Serbest Dondur komutlariyla, 6geyi istediginiz miktarda dondurebilirsiniz.

Goériintliyii diizeltmek igin Katmani Serbest Déndiir komutunu kullanin ve déndiirmeyi uygulamak igin Teslim Et diigmesini tiklatin.

1. Dulzenle galisma alaninda, dondirmek istediginiz katmani veya segimi belirleyin.
2. Goruntl > Dondur > Katmani veya Segimi Serbest Dondur segenegini belirleyin. Gorinttude bir sinirlayici kutu belirir.

Not: Arka Plan katmani olan bir gériintliyii segerseniz (fotograf makinesinden veya tarayicidan aktarilan fotograf gibi),
dbnlstiirebilmeniz igin bu katmani dlizenli katmana ¢evirme segenegdi sunulur.

3. (Istege bagh) Ogenin gevresinde déndigi noktay! degistirmek igin segenekler gubugunda referans noktasi konumlayici §E§
Uzerinde bir kareyi tiklatin.
4. Doéndurme miktarini belirtmek icin asagidakilerden birini yapin:
« Sinirlayici kutunun alt kismindaki déndiirme tutamacini tiklatip siiriikleyin. imleg, tutamacin lizerinde dolastiriidiginda
esmerkezli oklara dénlgir. Donlst 15° artiglarla sinirlandirmak igin suriklerken Shift tusunu basili tutun.

« Segenekler gubugunun Donlisl Belirle metin kutusunda £ 180 (saat yonunln tersine maksimum donus) ile 180 (saat
yoniine maksimum doénis) arasinda bir doniis agisi girin.
5. Asagidakilerden birini yapin:

« Donustirme iglemini uygulamak igin sinirlayici kutunun igini ¢ift tiklatin, Teslim Et v digmesini tiklatin veya Enter tusuna
basin.

- Dénlistiirme islemini iptal etmek igin iptal diigmesini o tiklatin veya Esc tuguna basin.

@
e Basa do
Ogeyi dlgekleme aeacon
1. Duzenle galisma alaninda, olceklemek istediginiz fotografi, katmani, secimi veya sekli segin.
2. Gérintii >Yeniden Boyutlandir > Olgek segenegini belirleyin.
Not: Arka Plan katmani olan bir fotografi segerseniz (fotograf makinesinden veya tarayicidan aktarilan fotograf gibi),
dbnlistiirebilmeniz igin bu katmani diizenli katmana ¢evirme segenegdi sunulur.
3. Olgek miktarini belirtmek icin asagidakilerden birini yapin:
« Olgeklerken goreli orantilari korumak (gériintii deformasyonunu énlemek) igin Oranlari Koru'yu segin ve sonra bir kdse
tutamacini surlkleyin. Ayrica bir kdse tutamacini sirtiklerken Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin.
» Yalnizca yuksekligi veya genisligi 6lceklemek icin yan tutamaglardan birini strtkleyin.
« Secenekler cubuguna Genislik, Ylkseklik veya her ikisi igin bir yizde girin.
4. Asagidakilerden birini yapin:
o Donustirme iglemini uygulamak igin sinirlayici kutunun igini ¢ift tiklatin, Teslim Et digmesini " tiklatin veya Enter tusuna
basin.
« Donistiirme islemini iptal etmek igin Iptal diigmesini o tiklatin veya Esc tusuna basin.
[+]
Basa don

Ogeyi egriltme veya deforme etme

Yamultma, 6geye dikey veya yatay egim uygular. Deforme etme, 6geyi uzatir veya daraltir.

1. Duzenle galisma alaninda, donustirmek istediginiz fotografi, katmani, secimi veya sekli segin.
2. Goruntl > Donustur > Yamult veya Goruntu > Donustur > Deforme Et segenegini belirleyin. Sekil araci segiliyken sekli
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donustiriyorsaniz, Gorintl > Sekli Donlstir > Yamult veya Gorintt > Sekli Donlstir > Deforme Et segenegini belirleyin.

Not: Arka Plan katmani olan bir fotografi segerseniz (fotograf makinesinden veya tarayicidan aktarilan fotograf gibi),
dbénustirebilmeniz igin bu katmani diizenli katmana ¢evirme secgenedi sunulur.

3. Sinirlayici kutuyu egriltmek veya deforme etmek igin tutamaci strikleyin.

4. Asagidakilerden birini yapin:

o Donustirme islemini uygulamak igin sinirlayici kutunun igini cift tiklatin, Teslim Et v digmesini tiklatin veya Enter tusuna
basin.

« Dénistirme islemini iptal etmek icin Iptal diigmesini Q tiklatin veya Esc tusuna basin.

. @
Basa don

Ogeye perspektif uygulama

Perspektif uygulama, t¢ boyutlu nesne gorinimu olusturur.

1. Dulzenle galisma alaninda, donustirmek istediginiz 6geyi segin.
2. Goruntl > Donustur > Perspektif segenegini belirleyin. Sekil araci segiliyken sekli donustirtiyorsaniz, Gorintt > Sekli
Donustir > Perspektif secenegini belirleyin.

Not: Arka plan katmani olan bir fotografi segerseniz (fotograf makinesinden veya tarayicidan aktarilan fotograf gibi),
dénlstiirebilmeniz igin bu katmani diizenli katmana ¢evirme segenegdi sunulur.

3. Perspektif uygulamak icin sinirlayici kutuda kése tutamacini surukleyin.

4. Asagidakilerden birini yapin:

o Donustirme islemini uygulamak igin sinirlayici kutunun igini gift tiklatin, Teslim Et digmesini v tiklatin veya Enter tusuna
basin.

« Dénistlirme islemini iptal etmek icin Iptal diigmesini o tiklatin veya Esc tusuna basin.

. @
Ogeyi serbest doniistiirme Basa dén

Serbest Donustir komutu, dénusturmeleri (dondirme, dlgekleme, egrilte, deforme etme ve perspektif) tek adimda uygulamaniza olanak verir.
Farkli komutlari segmek yerine donustirme turleri arasinda gegis yapmak icin klavyenizde bir tusu basili tutmaniz yeterlidir.
1. Duzenle galisma alaninda, dénustirmek istediginiz 6geyi segin.
2. Goruntl > Donustur > Serbest DonuUstur segenegini belirleyin. Sekil donlstiriyorsaniz, Goruntlt > Sekli Donustir > Serbest
Donustirme Sekli segenegini belirleyin.

Not: Arka Plan katmani olan bir fotografi segerseniz (fotograf makinesinden veya tarayicidan aktarilan fotograf gibi),
dénustirebilmeniz igin bu katmani diizenli katmana ¢evirme secgenegdi sunulur.

3. (Istege bagh) Ogenin gevresinde déndiigi noktay! degistirmek igin secenekler cubugunda referans noktasi konumlayici EE
Gzerinde bir kareyi tiklatin.
4. Nesneyi donustirmek igin asagidakilerden birini veya birkagini yapin:
« Olgeklemek igin sinirlayici kutunun herhangi bir tutamacini siiriikleyin. Genislik ve yiiksekligi orantili olarak dlgeklemek igin
kose tutamacini siriklerken Shift tusunu basili tutun veya segenekler cubugunda Oranlari Koru'yu segin ve sonra kose
tutamaci surikleyin.

« Doéndirmek icin isaretciyi sinirlayici kutunun disina gikarip siriikleyin. isaretci sinirlayici kutunun disina yerlestirildiginde,
iki yonlU egri bir oka 5 donlsur. Donust 15°'lik adimlarla sinirlandirmak icin Shift tusunu basil tutup sdrikleyin.

« Deforme etmek igin Ctrl tusuna (Mac OS'de Command tusuna) basin ve tutamaci siiriikleyin. isaretci bir tutamacin iizerine
getirildiginde gri renkli bir ok ucuna k- donusdr.

o Egriltmek i¢in Ctrl+Shift tuslarini (Mac OS'de Command+Shift) basili tutup bir tutamaci sinirlayici kutunun herhangi bir
yaninda ortaya siiriikleyin. isaretci kenar tutamaglarindan birinin (istiine getirildiginde kiigiik gift oklu gri bir ok ucuna B
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donasir.

» Perspektif uygulamak igin Ctrl+Alt+Shift (Command+Option+Shift) tuslarina basin ve bir kdse tutamacini surikleyin.
isaretci bir kése tutamacinin izerine getirildiginde gri renkli bir ok ucuna dénusir k.

5. Asagidakilerden birini yapin:
o Donustiirme islemini uygulamak igin sinirlayici kutunun igini gift tiklatin ve Teslim Et digmesini " tiklatin veya Enter
tusuna basin.

« Dénistirme islemini iptal etmek icin Iptal diigmesini Q tiklatin veya Esc tusuna basin.

Arka Plan katmanina doniistiirme uygulama

Arka Plan katmanina dénlstirmeler uygulayabilmek icin énce bunu dizenli bir katmana dénustirmeniz gerekir.

1. Duzenle galisma alanindaki Katmanlar panelinde Arka Plan katmanini segin.
2. Arka plani donustirin.
3. Donustlirmeyi uygulayin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimigi Gizlilik ikesi
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Kirpma

Gorilintiiyl kirpma

Segim sinirina kirpma

Otomatik kirpma onerileri

Daha iyi kirpma sonuglar igin kilavuzlar kullanma
Kurabiye Kalibi aracini kullanma

Tuval boyutunu degistirme

Gorlintiyu dizlestirme

Birden fazla fotograf iceren taranmis bir goriintiiyii b6lme

Basa don

Goruntiiyli kirpma

Kirpma araci, goéruntiide kirpma segim ¢ercevesini veya secgimi ¢cevreleyen bolumi gikarir. Kirpma, dikkati
dagitan arka plan unsurlarini ¢cikarmak ve fotografiniza odak olusturmak igin yararhdir. Varsayilan olarak, bir
fotografi kirptiginizda ¢6zlnrlik orijinal fotografla ayni kalir. Fotograf Orani segenegini kullandiginizda,
fotografi kirparken boyutu ve ¢ézinirligu goérintlleyebilir ve degistirebilirsiniz. Hazir ayarl bir boyut
kullanirsaniz, ¢dzunurlik hazir ayara uygun olarak degisir.

Dikkati dagitan arka planin bir bélimuni gikarmak igin fotografi kirpin.

1. Kirp aracini 'EI: segin.

2. Arag Secenekleri gubugunda, isteklerinize uygun bir kirpma kilavuzu segin. Ugler Kurali,
Izgara, Altin Oran veya Hicbiri secenekleri arasindan tercih yapabilirsiniz. Kirpma
kilavuzlari hakkinda daha fazla bilgi icin bu makaledeki Daha iyi kirpma sonuclari icin
kilavuzlari kullanma bolimune bakin.

3. Orijinal fotograf ¢oziintrliginden farkh bir ¢ézlnlrlik kullanmak isterseniz En Boy Orani
menuUsunde asagidaki seceneklerden birini belirleyin veya secenekler gubugundaki
Genislik ve Yikseklik kutularinda yeni 6zel degerler belirtin:

Kisitlama Yok Goriintlyu istediginiz boyutta yeniden boyutlandirmaniza olanak verir.
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Fotograf Orani Kullan Kirptiginizda fotografin orijinal en boy oranini gérunttler.
Geniglik ve Yikseklik kutularinda, kirpilan gorinta igin kullanilan degerler gosterilir.
Cozunarluk kutusu, goéruntl ¢ézinurligind degdistirmenize olanak verir.

Hazir Ayarli Boyut Kirpilan fotograf igin bir hazir ayarli boyut belirtir. En son ¢iktinin bir
resim cercevesine sigacak sekilde 6rnegin 4 x 6 in¢ gibi belirli bir boyutta olmasini
istiyorsaniz bu hazir ayarli boyutu segin.

Not:

Geniglik ve Yukseklik kutulari icin degerleri belirttiginizde, En Boy Orani menisi

Ozel segenedine déniisiir.

4. Farenizi géruntinin saklamak istediginiz alanina getirin. Fare diigmesini serbest
biraktiginizda, kirpoma segim c¢ergevesinde, kdselerde ve yanlarda tutamaglari olan
sinirlayici kutu olarak goéruntulenir.

5. (Istege bagh) Asagidakilerden birini yaparak kirpma segim gergevesini ayarlayin:

Hazir ayarli boyutu veya en boy oranini degistirmek icin segenekler gubugundaki En
Boy Orani menustnden yeni de@erler segin.

Secim cergevesini bagka bir konuma tasimak igin isaretgiyi sinirlayici kutunun igine
yerlestirin ve tiklatip sirtkleyin veya Alt tusunu basili tutup ok tuslarini kullanarak
secim gergevesini tasiyin.

Secim cercevesini yeniden boyutlandirmak icin tutamaci surikleyin. (En Boy Orani
menusitnde Kisitlama Yok'u segerseniz, kdse tutamacini suriklerken Shift tusunu
basil tutarak 6lgekleme sirasinda orantilari kisitlayabilirsiniz.)

Genislik ve Yikseklik degerlerini birbiriyle degistirmek igin segenekler cubugunda
Takas simgesini + tiklatin.

Secim gercevesini dondirmek igin isaretciyi sinirlayici kutunun disina ¢ikarin (isaretgi
egri bir oka “ donusir) ve surukleyin. (Goérantinin kirpma secim gergevesi Bit
eslem modunda dondirilemez.)

not: Kiroma araci tercihlerini degistirerek Kiroma koruyucusunun rengini ve opakligini
(gbriintiiniin gevresindeki kirpilan alan) dedistirebilirsiniz. Diizen > Tercihler >
Gériintii ve imlegler segenedini belirleyin ve Tercihler iletisim kutusunun Kirpma Araci
alaninda yeni bir Renk ve Opaklik degeri belirtin. Kiroma sirasinda renkli bir koruyucu
gbrmek istemiyorsaniz Koruyucu Kullan'in segimini kaldirin.

6. Kirpma islemini bitirmek igin secim gergevesinin sag alt kosesinde bulunan yesil Teslim
Et dugmesini " tiklatin veya sinirlayici kutuyu cift tiklatin. Kirpma islemini iptal etmek

isterseniz kirmizi iptal digmesini e tiklatin veya Esc tusuna basin.

Kirpmayi kabul etmek icin Teslim Et digmesini tiklatin.
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Sec¢im sinirina kirpma

Kirp komutunu kullanarak gecerli segimin disinda kalan alanlari ¢ikarabilirsiniz. Segim sinirina kirptiginizda,
Photoshop Elements goriintliyl segimi igeren sinirlayici kutuya gore keser. (Kement araci kullanilarak yapilan
secgimler gibi duzensiz sekilli segimler, secimi igeren dikdortgen bir sinirlayici kutuya kirpilir.) Segim
yapmadan dnce Kirp komutunu kullanirsaniz Photoshop Elements goériintliyt gortinen her kenardan 50 piksel
keser.

1. Gérintiiniin saklamak istediginiz béliimiinii segmek icin Dikdértgen isaretcisi araci L
gibi herhangi bir segim aracini kullanin.

2. Goruntt > Kirp" segin.

Basa don

Otomatik kirpma onerileri
Photoshop Elements 13'te Sunulan Ozellik

Kirpma araci ve teknigi, fotograf dizenleme is akisinin en dnemli parcalarindan biridir. Kirpma araci,
Photoshop Elements 13 strimiinden itibaren dort kullanima hazir éneriyi otomatik olarak gorintultyor.
Bunlarin iginden ihtiyaglariniza en uygun kirpma segenegini belirleyebilirsiniz. Ayrica dort dneriden birini kabul
ettikten veya dort oneriyi de reddettikten sonra istediginiz kadar kirpma islemi yapabilirsiniz.

View:  Afier Onby - T00M: s J— S0 |

Crop - Crop Seggestiony . U-aw

M Raridricion - . g WD [T

Y L1 (1. L] i
EYEI Yy ..

Orijinal goruntu
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Photoshop Elements 13'lin tavsiye ettigi dort dneri

Otomatik kirpma onerilerini kullanmak igin:

1. Photoshop Elements 13'te bir fotograf agin.

2. Kirpma aracini segin. Arag Secenekleri kutusunda otomatik dnerileri gdsteren dért minik
resim goruntdlenir.

3. En uygun oldugunu distndiguniz minik resmi tiklatin. Bunun yani sira, arag
seceneklerindeki acilir menuiden farkli bir en-boy orani sectiginizde diger énerilere de
bakabilirsiniz.

Fare imlecinizi Arag Segenekleri kutusundaki énerilerin lizerine getirdiginizde, belirli bir kiroma énerisinin
onizlemesi sunulur.

Basa don

Daha iyi kirpma sonuglari ig¢in kilavuzlar kullanma

Kirpma aracinda asagidaki kaplama secenekleri kullanilabilir:

Ugler Kurali Gériintilyli yatay ve dikey olarak (esit uzaklikli gizgiler) liger pargaya ayirip dokuz parga
olusturarak, kirpmay! belirlemek i¢in daha iyi bir gérsel yardim saglar. Kirpma 6nerisini onaylayabilir veya
iptal edebilirsiniz. Kirpma kaplamasina, secenekler cubugundaki G ve Y secenekleri temel alinarak karar
verilir. Ornegin ana 6geniz (Bir agag, insan veya hayvan), gizgilerden biriyle gakisan yatay gizginin 2/3'liik
kisminda olabilir.

Izgara Gorintlide 1zgara kilavuzu olusturur. Goériintlyd kirpmadan 6nce nesneleri konumlandirmak igin
1zgaray! kullanin.

Altin Oran Altin Oran, fotograftaki nesneleri yerlestirmeniz igin bir kilavuz saglar. Nesneleri resimde bu
1zgaranin ¢izgi ve kesisimlerine gére konumlandirmak goéruntlyl gorsel agidan gekici kilar. Altin Oran
1zgarasi ile gériintiiniin énemli bir bélimiini konumlandirabilirsiniz. Ornegin, 1zgarada esmerkezli bir daire ile
vurgulanan odak noktasindaki bir goz, bir sus veya bir yaprak.
Izgarayl dondirmek icin YUkseklik ve genisligi takas et simgesini kullanin. Kirpma kutusunun en boy oranina
gore (uzun veya genig), dikey veya yatay cevirme secenegdi goruntilenir.
Arac Secenekleri gubugunda, Cevir segenegini tiklatarak altin oran 1zgarasini yatay veya dikey olarak
cevirebilirsiniz. Altin Oran'da kirpma saat yonlinde veya saat yonunin tersine dondurdlebilir. Cevir
digmesinin davranisi soyledir:

» Kirpma segenekleri gubugunda genisligin ylkseklikten daha fazla oldugu kirpma

boyutlarinda, digme olarak yatay cevirme dugmesi (grafik olarak gosterilir) gérinur.

» Kirpma segenekleri gubugunda genigligin ylkseklikten daha az oldudu kirpma
boyutlarinda, digme olarak dikey gevirme dugmesi (grafik olarak gosterilir) gortnar.

Yok Sinirlayict kutunun iginde kirpma kilavuzu kaplamasi gortntilenmez.
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Basa don

Kurabiye Kalibi aracini kullanma

Kurabiye Kalibi araci, fotografi sectiginiz sekilde keser. Fotograftaki sekli siriikledikten sonra, yalnizca
istediginiz alan kalana kadar sinirlayici kutuyu tasiyip yeniden boyutlandirabilirsiniz.

Fotografi eglenceli bir sekilde kesmek igin Cerez Kesme aracini kullanin.

1. Kurabiye Kalibi aracini segin.

2. Arac Secenekleri gubugundaki Kurabiye Kalibi acilir menlsuinu tiklatin ve bir sekil segin.
Diger kitapliklari gérmek icin Sekiller acilir mentsunden farkli bir kitaplik segin.

3. Sekil segmek icin o sekli gift tiklatin.

4. Sekil Segenekleri'ni ayarlayin:

Sinirlanmamig Herhangi bir boyutta sekil gizer.

Tanimlanmig Oranlar Kirpilan seklin yiksekligini ve genisligini orantili tutar.

Tanimlanmig Boyut Fotografi tam olarak segtiginiz sekilde kirpar.

Sabit Boyut Biten seklin kesin dlgiimlerini belirtir. Olglimler, verdiginiz yikseklik ve
geniglik ayarlari arasindan segilir.

Merkezden Sekli merkezden cizer.

Gegis Yumusatma Bitmis seklin kenarlarinin ne kadar yumusak olacagina karar verir.
Gegis yumusatma, kirpilan gériintiniin kenarlarini, kenarlar soluklasacak ve arka planla
karisacak sekilde yumusatir.

Kirp Goruntiyd, olusturulan sekli iceren sinirlayici kutuya gore kesmek igin segin

5. Sekil siniri olusturmak igin gortintinin igine slrlkleyin ve goéruntide istediginiz konuma
tasiyin.

113



6. Kirpma islemini bitirmek igin Teslim Et digmesini " tiklatin veya Enter tusuna basin.
Kirpma islemini iptal etmek isterseniz Iptal diigmesini G tiklatin veya Esc tusuna basin.

Basa don

Tuval boyutunu degistirme

Tuval, gorintl penceresinde, mevcut gortntinin ¢evresindeki calisma alanidir. Tuval, bir gérintiinin tam
olarak duizenlenebilir alanidir. Tuvalin boyutunu, gorintinin dilediginiz tarafinda artirabilir ya da
azaltabilirsiniz. Eklenen tuval, Arka Plan katmaninda o anda segili olan arka planin renginde (varsayilan
olarak) veya Tuval boyutu penceresinde segili olan tuval uzanti renginde gortnur. Diger katmanlarda, eklenen
tuval saydam gorunur.

Baglant: ® f o
< o |—h-
¥y %
Tuval uzant rengl:| Dier... - | ]

Tuvalin boyutunu buyuttiginizde renkli kenarlik icin yer acilir.

1. Goriuntl > Yeniden Boyutlandir > Tuval Boyutu seceneklerini belirleyin.
2. Asagidakilerden birini yapin:

» Genislik ve Yukseklik kutularina yeni tuvalin tam boyutlarini girin. Bitisik acilir
menllerden istediginiz 6l¢l birimlerini segin.

» Goreli'yi segin ve tuvalin boyutunu artirmak veya azaltmak istediginiz miktari girin.
Tuvalin boyutunu azaltmak icin negatif sayi girin. Tuvali her taraftan 2 in¢ gibi belirli
bir miktarda artirmak isterseniz bu segenegi belirleyin.

3. Yeni tuvalde mevcut gortintliniin olmasi gereken konumu belirtmek icin Baglanti
simgesindeki oku tiklatin.

4. Eklenen tuvalin rengini degistirmek igin Tuval Uzanti Rengi menistinden bir se¢enek
belirleyin ve Tamam" tiklatin.

Basa don
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Goriintiyi diizlestirme

Kamera titremeleri bir gériintiiniin dogru hizalanmamasina neden olabilir. Ornegin, resimdeki giin dogumunda
gorilen ufuk gizgisi tam olarak yatay olmayabilir. Photoshop Elements'ta, fotografi ufuk gizgisinin tam olarak
yatay goriinmesini saglayacak sekilde yeniden hizalayabilirsiniz. Bir gortntlyu dikey veya yatay olarak
hizalamak i¢in Dizlestirme aracini (P) kullanabilirsiniz. Gerektiginde tuvali dizlestirilen gériintliyl kapsayacak
sekilde otomatik olarak yeniden boyutlandirma veya kirpmak icin de bu araci segebilirsiniz.

« Hizli modunda, Diizlestirme (P) araci etkinken ufuk gizgisi boyunca (goériiniyorsa) bir gizgi
cizin. Ufuk gizgisi gorinmuyorsa fotografta ufuk gizgisi olarak kabul ettiginiz yatay eksen
Uzerinde bir ¢izgi ¢ekin.

Fotograf duzlestirilir ve belirlediginiz secenegde bagh olarak olusturulan bos kenarlar
otomatik olarak doldurulur.

Bir goriintiiyli Uzman modunda manuel olarak diizlestirme
1. Duzlestirme aracini segin.

2. Kullanilabilir segenek digmeleri arasindan tercih yapin:

Tuvali Sigdirmak igin Genislet veya Daralt Tuvali, déndiiriilen gériintiinin sigacagi
sekilde yeniden boyutlandirir. Dizlestirme, gorintiiniin késelerinin gegerli tuvalin disina
¢tkmasina neden olur. Duzlestirilen gorinti bos arka plan alanlari igerir ancak pikseller
kirpilmaz.

Arka Plani Kaldirmak icin Kirp Duzlestirme isleminden sonra varsa gorindr olan bos
arka plan alanini ¢gikarmak igin goértntlyu kirpar. Bazi pikseller kirpilir.

Orijinal Boyuta Kirp Tuvali orijinal goriintliyle ayni boyutta birakir. Diizlestirilen gorinti
bos arka plan alanlari igerir ve bazi pikseller kirpilir.

]
(TR, 3 Y AT,

Arka plani ¢ikarmak i¢in duzeltme ve kirpma

Not: Tim Katmanlari Déndiir segenekleri etkinlestirildiginde (g diizlestirme secenegdi
kullanilabilir.

3. Goruntuyu duzeltmek igin asagidakilerden birini yapin:

» Yatay olarak hizalamak icin yatay olmasi gereken kenar boyunca bir ¢izgi ¢izin.
Ornegin, elinizde ufuk cizgisi dogru hizalanmamis bir tren fotografi oldugunu
varsayalim. Trene paralel bir yatay ¢izgi ¢izin.

» Dikey olarak hizalamak icin dikey olmasi gereken kenar boyunca bir ¢izgi gizin.
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Ornegin, elinizde ufuk gizgisi dogru hizalanmamis bir kule fotografi oldugunu
varsayalim. Kuleye paralel bir yatay ¢izgi ¢izin.

Bos kenarlari otomatik olarak doldurma

Duzlestirme aracinda, kenarlari arka plan rengiyle doldurmak yerine ilgili goruntu verileriyle otomatik olarak
doldurmak igin kullanilan gelistirilmis bir se¢genek bulunur.

Kenarlari otomatik doldur segenegi, ancak Genislet veya Daralt ve Orijinal Boyut modlarinda

kullanilabilir. Gortntlyl dizlestirebilmek igin bir ¢izgi cizmeden 6nce Kenarlari otomatik olarak doldur onay
kutusunu isaretleyin. Cizgiyi cizdiginizde, fotografin kenarlari boyunca olusan bosluklar otomatik olarak ve
akilli sekilde doldurulur.

Goruntuyu Hizl modunda manuel olarak diizlestirme
1. Duzlestirme aracini segin.

2. Kullanilabilir segenek diigmeleri arasindan tercih yapin:

Tuval Boyutunu Koru Tuvali, déndirilen géruntinin sigacagi sekilde yeniden
boyutlandirir. Duzlestirme, goruntinidn kdselerinin gegerli tuvalin disina ¢gikmasina neden
olur. Dlzlestirilen goruntl bos arka plan alanlari igerir ancak pikseller kirpiimaz.

Gorintd Boyutunu Koru Duzlestirme isleminden sonra goériinen tim bos arka plan
alanlarini kaldirmak icin gortntiyu kirpar. Bazi pikseller kirpilir.

3. Goruntlyl duzeltmek icin asagidakilerden birini yapin:

» Yatay olarak hizalamak igin yatay olmasi gereken kenar boyunca bir ¢izgi ¢izin.
Ornegin, elinizde ufuk gizgisi dogru hizalanmamis bir tren fotografi oldugunu
varsayalim. Trene paralel bir yatay ¢izgi gizin.

» Dikey olarak hizalamak icin dikey olmasi gereken kenar boyunca bir cizgi gizin.
Ornegin, elinizde ufuk cizgisi dogru hizalanmamis bir kule fotografi oldugunu
varsayalim. Kuleye paralel bir yatay ¢izgi gizin.

Bos kenarlari otomatik olarak doldurma

Dizlestirme aracinda, kenarlari arka plan rengiyle doldurmak yerine ilgili gortnti verileriyle otomatik olarak
doldurmak igin kullanilan gelistirilmis bir se¢cenek bulunur.

Goruntlyu duzlestirebilmek igin bir ¢izgi gcizmeden dnce Kenarlari otomatik olarak doldur onay kutusunu
isaretleyin. Cizgiyi cizdiginizde, fotografin kenarlari boyunca olusan bosluklar otomatik olarak ve akilli sekilde
doldurulur.

116



Goriintiilyli otomatik olarak diizlestirme

e Gorintlyl otomatik olarak diizlestirmek ve tuvali goriintiinin gevresinde birakmak igin
Goruntt > Déndir > Goruntiyd Dizlestir segenegini belirleyin. Duzlestirilen gorinti arka
plandaki bos alanlari igerir, ancak pikseller kirpiimaz.

e Goruntlyl otomatik olarak diizlestirmek ve kirpmak igin Gorinti > Dondur > Goruntiyu
Duzelt ve Kirp segenegini belirleyin. Duzlestirilen goruntl arka plandaki bos alanlari
icermez, ancak bazi pikseller kirpilir.

. @
Basa don

Birden fazla fotograf iceren taranmis bir goriintiiyii bolme

Duz yatakl tarayicida bir kerede ¢ok sayida resim taradiysaniz, taranan goérintiyl fotograf bilesenlerine
bélebilir ve dizlestirebilirsiniz. Fotograflarin arasinda net bir ayrim olmalidir.

=
F
Ch -] ]

Bir sayfa Gzerindeki taranan gorintileri Gg farkli goérintlye ayirma

e GOruntu >

Taranmis Fotograflari Bol seceneklerini belirleyin. Photoshop Elements gorintiyi
otomatik olarak béler ve her fotografi ayri bir dosyaya yerlestirir.

Kenarliginda beyaz bulunan goériintiilerde (agik gokyiizii, kar goriintiileri gibi), bu
komut en iyi sonuglari gériintliyli tarayicida bir parga koyu renkli kagitla 6rterseniz
verir.

Anahtar Sézcukler: kirpma, géruntl boyutu, gérintd ¢ézunurligu, rétuslama, netlestirme, donustirme, 3B
déniistiirme, déndiirme, egriltme, Slgekleme, Netlik Azaltma Maskesi, Grup Cekimi Icin Fotograf Birlestir,
Sahne Temizleyici igin Fotograf Birlestir, Yiz Fotograflarini Birlestir, klonlama

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Kompozisyon igin Fotograf Birlestirme

Photoshop Elements 13'te Sunulan Ozellik

Kompozisyon igin Fotograf Birlestirme 6zelligi, bir goriintiideki béliimlerin yerlerini degistirmenizi saglar. Ornegin, bir goriintiiniin arka planini
degistirebilirsiniz. Kaynak ve hedef olmak Utzere iki gorintliniiziin olmasi gerekir. Bir alani segip kaynak gorunttiden kirparak hedef gorintiuye
yapistirabilirsiniz.

1. iki goruinti de (kaynak ve hedef) agikken, Gelistir > Fotograf Birlestir > Kompozisyon igin Fotograf Birlestir'i tiklatin.

Photomerge Compose o8

1 | Topet started, drag and diop the image
o waild [iie 8 extract something Hom
10 e Carwas.

f::)chmumm.ndundm
W ver the armi of your image you would
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ik Select | Contoir Salect | Sebection it

e

Drrag and Drop the image you would
like 1o extract something ombeme,

Click et o extract your selection
andd automatically place i on your
Dackgimin image.

| [ |

2. Segim yapin. Hizli Segim, Segim Diizenleme ve Kontur olmak tzere ¢ segim modu vardir.

Not: Kontur, kullanicinin segimin ana hattini gcizmesini gerektiren yeni bir se¢im yéntemidir.

Zowm: D % | Photomarge Compose: 2@
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Free Brushes bisiot
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San — —
Oparsy s— p—

Hordiriews m— p—

3. Secimi hedefe yapistirin. Segimi tasiyabilir veya yeniden boyutlandirabilirsiniz. Ayrica, mevcut firgalari kullanarak segimin
béltmlerini gizleyebilir/gdsterebilirsiniz.

118



Photomange Compos a8

(l‘mMHHhCDhTr:'th
" e st b e s g, Vi) e
e re the sl withyibe diders.

1] Ao Match Coics Tane
Luimiaance: {_jm—

Celot tempe i | —
Satvration: (_pr—

Lo

_baex [ [ ture | [ carcel |

4. Yapistirilan secimle hedef goriintiiniin eslesmesi ve yapilan degisikligin dodal gériinmesi icin tonlari ayarlayabilirsiniz.
Otomatik Eslestir modu ve tonlari elle ayarlamanizi saglayan ayar diigmeleri gibi cesitli secenekler sunulmaktadir.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Keskinlestirme

Keskinlestirmeye genel bakis

Goriintiiyi netlestirme

Keskinligi Azaltma Maskesi filtresini kullanma
Titresim Azaltma

. @
Basa don

Keskinlestirmeye genel bakis

Keskinlestirme, goruntideki kenarlarin tanimini gelistirir. Gortntileriniz dijital fotograf makinesi ya da tarayici
gOruntlsu olsa da gogu goruntl keskinlestirme 6zelliginden yararlanabilir. Goruntuleri keskinlestirirken
asagidakileri g6z 6ntinde bulundurun:

» Netlestirme, ¢ok bulanik gorintuleri diizeltemez.

e GOruntlnizt ayri bir katmanda keskinlestirin, bdylece daha sonra ayarlamayi
degistirmeniz gerektiginde yeniden keskinlestirebilirsiniz. Kenarlarda renk farkhhklarini
onlemek icin katmanin karistirma modunu Renk Parlakhdi secenegine ayarlayin.
Keskinlestirdikten sonra agik tonlarin veya golgelerin azaldigini gérirseniz, acik tonlarda
ve golgelerde keskinlestirmeyi dnlemek icin katman karistirma denetimlerini kullanin.

e GOruntl parazitini azaltmaniz gerekiyorsa paraziti yogunlastirmamak igin bunu
netlestirmeden 6nce yapin.

« Gériintiiniizii kiiglik araliklarla birden gok defa keskinlestirin. ilk seferde, tarayici veya
dijital fotograf makinesi tarafindan yakalanan bulanikligi diizeltmek igin keskinlestirin.
Rengi dizelttikten ve goruntiinizi yeniden boyutlandirdiktan sonra yeniden keskinlestirin.

» Mimkunse goérintindzun ¢iktisini aldiktan sonra keskinlestirmeye bakin. Gerekli
keskinlestirme miktari, gorintinin yazdiriimasina veya web sayfasinda gorintiilenmesine
gore degisir.

Basa don

Goriintlyl netlestirme

Otomatik Netlestir komutu, géruintiyd asin netlestirme riski olmadan netligi ve odagi artirir.

Keskinlestirme araci, netligi veya odagi artirmak igin fotograftaki yumusak kenarlari odaklar. Fotografta asiri
keskinlestirme grenli bir gériiniim verir. Secenekler cubugunda daha dustk bir Kuvvet degeri ayarlayarak
asiri keskinlestirmeyi 6nleyebilirsiniz. Keskinlestirmeyi ustaca yapmak ve alanin tzerine gesitli kereler
surukleyerek gerektigi kadar artirip her seferinde biraz daha netlik saglamak en iyisidir.

Keskinligi Ayarla iletisim kutusunda, Keskinlestirme aracinda veya Otomatik Keskinlestir'de bulunmayan
keskinlestirme denetimleri vardir. Keskinlestirme algoritmasini ayarlayabilir ya da gélge ya da vurgulu
alanlardaki keskinlestirmenin miktarini kontrol edebilirsiniz.

Goruntuyu otomatik olarak netlestirme
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Gelistir > Otomatik Keskinlestir segenegini belirleyin.

Goruntunin alanlarini keskinlegtirme

Orijinal gorunti (Ustte), iki yiziun dogru keskinlestirilmis goranimu (sol altta) ve iki yizin asin
keskinlestiriimis goérinimu (sag altta)

1. Keskinlestirme aracini segin. &

2. Secenekler gubugunda secenekleri ayarlayin:

Mod Uyguladiginiz boyanin goérinttiide varolan piksellerle nasil karistirildigini belirler.

Firga Firga ucunu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firgalar menustinden
bir firca kategorisi segin ve sonra bir firga minik resmi segin.

Boyut Fircanin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut agilir ayar digmesini surukleyin
veya metin kutusuna bir boyut girin.

Kuvvet Her konturda gerceklesen netlestirme miktarini belirtir.

Tiim Katmanlari Ornekle Tim gériiniir katmanlari keskinlestirir. Bu segenegin secimi
kaldirlirsa bu arag yalnizca etkin katmani keskinlestirir.

Ayrintiy1 Koru Detaylari gelistirmek ve piksellestiriimis kalintilari en aza indirmek igin
Ayrintiyl Koru'yu segin. Daha abartili keskinlestirme efektleri Gretmek istiyorsaniz bu
secgenegi kaldirin

3. Gorlntinin keskinlestirmek istediginiz alani tzerine strikleyin.

Goriintiiyl kesin olarak keskinlestirme
1. Gelistir > Keskinligi Ayarla segenegini belirleyin.
2. Onizleme onay kutusunu secin.

3. Goruntlinuzu keskinlestirmek icin asagidaki seceneklerden herhangi birini ayarlayin ve
sonra Tamam'i tiklatin.

Miktar Keskinlestirme miktarini ayarlar. Kutuya bir sayi yazin ya da kenar pikseller
arasindaki kontrasti artirmak veya azaltmak icin ayar dugmesini surlkleyerek daha fazla
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netlik goérinimu kazandirin.

Yarigap Keskinlestirmeden etkilenen kenar pikselleri gevreleyen piksel sayisini belirler.
Kutuya bir sayi yazin veya yaricap degerini degistirmek icin ayar digmesini surtkleyin.
Yarigapi artirdiginizda keskinlestirme belirginlesir.

Kaldir Goruntuyu keskinlestirmek igin kullanilan keskinlestirme algoritmasini ayarlar.
Gauss Bulanikhgi, Keskinligi Azaltma Maskesi filtresinin kullandigi yéntemdir. Mercek
Bulanikligr gorunttudeki kenarlari ve ayrintilari algilar ve ayrintilarda daha hassas
keskinlestirme ve keskinlestirme halelerinde azalma saglar. Hareket Bulanikhgi fotograf
makinesi veya 6zne hareketinden kaynaklanan bulaniklik etkilerini azaltmayi dener. Agilir
menuden bir bulaniklastirma secenegi belirleyin.

Aci Kaldir denetiminin Hareket Bulanikligi secgimine iliskin hareket yoninu ayarlar.
Kutuya bir sayi yazin veya agi ylzdesini sola (saat yoninin tersine) veya saga (saat
yoénline) gevirmek igin agi ¢evirmeyi surikleyin.

Daha Gok inceltilmis Bulanikigin daha dogru sekilde kaldiriimasi igin dosyayi daha
yavas isler.

Basa don

Keskinligi Azaltma Maskesi filtresini kullanma

Keskinligi Azaltma Maskesi filtresi, gorintude kenarlari keskinlestirmek igin kullanilan geleneksel film teknigini
yineler. Keskinligi Azaltma Maskesi filtresi, fotograflama, tarama, yeniden érnekleme veya yazdirma sirasinda
olusan bulanikligi diizeltir. Hem yazdirilmasi hem de ¢evrimigi olarak goriintilenmesi hedeflenen goérintilerde
kullanighdir.

Keskinligi Azaltma Maskesi, belirttiginiz esige gore cevredeki piksellerden farkl olan pikselleri bulur ve
piksellerin kontrastini belirttiginiz miktarda artirir. Belirtilen yarigap icinde ¢evrede bulunan piksellerde, agik
pikseller daha agik, koyu pikseller ise daha koyu olur.

Keskinligi Azaltma Maskesi filtresinin efektlerinin ekranda gortinen hali, yazdirilan yiksek ¢ozunarltkli bir
ciktidakinden ¢ok daha vurguludur. Son hedefiniz ¢ikti yazdirmaksa, gérintiniz icin hangi ayarlarin en iyisi
oldugunu belirlemek igin dnce denemeler yapin.
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Kesinligi Azaltma Maskesi filtresi, belirsizligi azaltmak igin kontrast ekler.

1. Dulzenle ¢alisma alaninda bir gorintl, katman veya alan segin.
2. lyilestir > Keskinligi Azaltma Maskesi segenegini belirleyin.
3. Onizleme secenegini belirleyin.

4. Su segeneklerden herhangi birini ayarlayin ve Tamam'i tiklatin:

Miktar Piksellerin kontrastinin ne kadar artirilacagini belirler. Yiksek ¢ozinurlikli olarak
basilan gorintiler icin en iyisi genellikle %150 ve %200 arasinda bir miktardir.

Yarigap Kenarlarda keskinlestirilecek piksellerin sayisini belirtir. Ylksek ¢ozunarlUklu
goruntiler icin 1 ve 2 arasinda bir yarigap Onerilir. DUtk bir deger yalnizca kenar
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pikselleri keskinlestirir, yliksek bir deger ise daha genis bir piksel seridini keskinlestirir. Bu
efekt baskida ekranda oldugundan ¢ok daha az fark edilebilir glinku 2 piksellik bir yaricap
yuksek ¢ozunUrlikli géruntilerde daha kiglk bir alana karsilik gelir.

Esik Kenar pikseller olarak degerlendirilip keskinlestiriimesi icin farkli piksellerin
cevredeki alandan ne kadar mesafede olmasi gerektigini belirler. Parazit olmamasi igin
(6rnegin ten rengi gorintilerde) 2 ve 20 arasindaki Esik degerlerini deneyin. Varsayilan
Esik degeri (0) goruntudeki tum pikselleri keskinlestirir.

Basa don

Titresim Azaltma
Photoshop Elements 14'te Sunulan Ozellik

Resim gekerken fotograf makinesi sallanir veya fotografci makineyi sallarsa titresim nedeniyle fotograf bulanik
cikar. Fotograf makinesinin titremesini dnlemek igin her zaman yiksek diyafram ayarinda ¢cekim yapmak
mumkun olmayabilir. Los 1sikh ortamlarda resim ¢gekmek igin diyaframin uzun sure agik tutulmasi gerekebilir;
bunun sonucunda titreme nedeniyle fotograf bulanik olabilir. Ayrica, resim hareket halindeki bir aractan
cekilmisse engebeli yoldan kaynaklanan titreme nedeniyle fotograf bulanik gériinebilir.

Fotograftaki titremeden kaynaklanan bulanikliklari, otomatik ve manuel olmak tzere iki yontem kullanarak
azaltabilirsiniz.

Otomatik Titregsim Azaltma
1. Fotograf Kutusu'ndan bir fotograf agin.
2. Geligtir > Otomatik Titresim Azaltma'yi tiklatin.

3. (Istege bagl) Sonugtan memnun kalmadi§iniz takdirde Gelistir > Otomatik Titresim
Azaltma'yi tiklatarak islemi tekrarlayin.

4. Otomatik modla titremeyi azaltmayi basaramazsaniz manuel secenegini deneyebilirsiniz.

Manuel Titresim Azaltma
1. Fotograf Kutusu'ndan bir fotograf acin.
2. lyilestir > Titresim Azaltma'yi tiklatin.

3. Titresim azaltma iletisim kutusu agildiginda, Photoshop Elements gorintiiniin Gizerine bir
Titresim Bolgesi yerlestirip gorintiiniin o kisminda titreme olup olmadigini analiz etmeye
baslar. Analiz tamamlandiginda, titreme dulzeltilerek tim fotografa uygulanir.
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Salants Azaltma (phetol jog & £7.7%)

Titresim Azaltma iletisim kutusu.

. Titreme esigini degistirmek icin Hassaslik Ayar Digmesini kullanin. Hassasiyet diizeyi
artinldiginda daha iyi bir sonug elde edilebilir.

. Titresim Bolgesinin ortasindaki igneyi (@') kullanarak bdlgeyi tasiyabilirsiniz. Bir Titresim
Bdlgesini tasidiginizda, bolgenin altinda bulunan alan yeniden analiz edilerek
dizeltiimesi gereken titremeler olup olmadigi belirlenir ve gorintu bir kez daha iyilestirilir.

. Fotografi daha kapsamli sekilde analiz etmek ve bulanikliklar azaltmak igin Titresim
Bolgelerini artirin.

Yeni Titresim Boélgesi analiz edilerek gerekli diizeltmeler uygulanir.
1. Asagidakilerden birini yapin:
» Fareyi kullanarak fotografin herhangi bir bélimune dikdortgen bir sekil gizin
« Titresim Azaltma iletisim kutusunda Titresim Bélgesi simgesini (=) tiklatin

2. Titreme esigini degistirmek icin Hassaslik Ayar Digmesini kullanin.

Gériintlide gbzle gériilen, belirgin bulanikliklarin bulundugu alanlarin lzerine Titresim
Azaltma bdlgeleri ¢izin.
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Tamam Iptal

Titresim Azaltma iletisim kutusu. Sag alt kosedeki Titresim Bolgesi su anda ¢alismaktadir
ve ilerleme gubugu goriinmektedir.

Not: Olusturulan Titresim Bdlgesinde titreme miktarinin 6rneklenebilecegdi yeterli alan ya
da bilgi olmadiginda Titresim Bblgesinde bir uyari (/L\) gérintilenir. Titresim Boélgesinin
tutamaclarini kullanarak bolgenin boyutunu biyditiin.

7. (Istege bagl) Titresim Bolgesi kullanmak istemediginizde:

» Titresim Bolgesini gegici olarak fotograf analizinin disinda tutmak igin igneyi
kullanarak bélgenin analiz disinda birakildigini belirtin (@).

» Bir Titresim Bdlgesini kaldirmak icin bélgenin ignesini secip Titresim Bolgesinin sag
tist kosesindeki silme simgesini (&) isaretleyin.

8. Orijinal goruntu ile titreyen bolgeleri diizeltilmis olan goérintlyd hizlica gorintilemek icin
Once/Sonra gegis diigmesini kullanin.

9. Devam etmek icin Tamam'l tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Otomatik Akilli Ton

Photoshop Elements 12'de Sunulan Ozellik

Fotografa Otomatik Akilli Ton uygulama
Otomatik Akilli Ton Ogrenme
Otomatik Akilli Ton Ogrenmeyi Sifirlama

Otomatik Akilli Ton 6zelliginde, akilli bir algoritma kullanilarak gériinttiniin ton degeri degistirilir. Otomatik Akilli ton &zelligi, fotografiniz (izerinde
dizeltmeler uygular. Bunun yani sira elde edilen sonuglar Gzerinde hassas ayarlar yapmaniz igin goruntu icinde gezinmenizi saglayan bir kumanda
kolu kontrolu de sunulur.

Kumanda kolunu fotografinizdaki farkli bolgelerde hareket ettirdiginizde, Photoshop Elements 6rnek alinan alanin ton degerini analiz eder.
Ardindan tim fotograftaki tonlar duzeltilir. Boylelikle, kumanda kolunu fotograftaki farkli bélgelerde hareket ettirdiginizde farkli sonuglar alirsiniz.
Asagidaki fotografta, kumanda kolunu fotografin agik tonlu bolimlerinde (agik renkli gokyiizi veya gimenler) hareket ettirdiginizde resmin tamami
daha agik bir ton alacaktir. Sag Ust ve sag alt kdselerdeki resimlerde bunu belirgin sekilde gorebilirsiniz.

Otomatik Akilli Ton aracli, Hizli ve Uzman modlarinda kullanilabilir.
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(solda) Kumanda kolunu koyu tonlu bélgelerde (yapraklar veya golgelik) hareket ettirdiginizde resmin tamami daha koyu bir ton alacaktir. Ana
resmin solundaki minik resimlerde bunu belirgin sekilde gérebilirsiniz.

(sagda) Kumanda kolunu acik tonlu béliimlerde (agik renkli gbkylizii veya ¢cimenler) hareket ettirdiginizde resmin tamami daha acik bir ton
alacaktir. Ana resmin sagindaki minik resimlerde bunu belirgin sekilde gérebilirsiniz.

Basa don

Fotografa Otomatik Akilli Ton uygulama
1. Goruntl agikken, Gelistir > Otomatik Akilli Ton'u tiklatin.

Varsayilan ton duzeltmesi otomatik olarak uygulanir.
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Qairatk Ak Tan x

A. Otomatik Akilli Ton 6zellidiyle ilgili secenekler B. Once-sonra gériintiisiinii gérmek igin agin veya kapatin C. Kumanda
kolunu iginde hareket ettirebileceginiz sinirlayici kutu D. Sinirlayici kutu iginde siriiklenebilen kumanda kolu E. Sifirla diigmesi;
kumanda kolunu Otomatik Akilli Ton'un énerdigi orijinal konuma geri déndliriir F. Otomatik olusturulan dért canli énizleme
minik resminden biri

2. Elde edilen goruntl Gizerinde hassas ayarlar yapmak igin goriintiide beliren kumanda kolu kontroliini hareket ettirin.

3. Kumanda kolu kontrollini belirli bir ydonde hareket ettirdiginizde gorintiinin nasil goriinecegini gérmek icin fotografin dort
késesinde beliren minik resim goruntilerine bakin.

Basa don

Otomatik Akilli Ton Ogrenme

Otomatik Akilli Ton &zelligini kullanirken, Bu Diizeltmeden Ogren secenegini belirleyebilirsiniz. Bu segenegi belirlediginizde, Photoshop Elements
diizenleme eylemlerinizden surekli bilgi alir. Algoritma, goriintiiniin Otomatik Akilli Ton aracini uyguladiktan 6nce ve sonraki ton araliklar hakkinda
bilgi alir. Bu sekilde, Otomatik Akilli Ton 6zellidi yeni bir gorintu icin daha iyi ton dnerilerinde bulunabilir.

Boylece, 0zelligi bir goruntl tzerinde her kullandiginizda, algoritma dnceki gorintilere uyguladiginiz diizeltmelere gore ton degerleri (kumanda
kolu kontroliiniin yerlestiriimesi) onerir. Bu 6zelligi kullanarak ne kadar ¢ok gorintinin tonunu dizeltirseniz 6zellik yeni bir gériintl Gzerinde
yapmay! tercih edebileceginiz tiirdeki degisiklikleri giderek daha iyi dngérmeye baslar. Ozellik, bu 6grenme bilgilerini kullanarak ayni tir
goruntulerde benzer dizeltme onerileri sunar.

L @
Basa don

Otomatik Akilli Ton Ogrenmeyi Sifirlama

Otomatik Akilli Ton 6zelliginin kullaniminizdan ve eylemlerinizden edindigi 6grenme bilgilerini sifilamak icin Tercihler iletisim kutusunda, Genel >
Otomatik Akilli Ton Ogrenmeyi Sifirla'yi tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Camera Raw goruntu dosyalarini igsleme

Camera Raw goriintii dosyalari hakkinda

islem Siiriimleri

Camera Raw dosyalarini agma ve isleme

Camera Raw dosyalarinda netligi ayarlama

Camera Raw goruntilerinde paraziti azaltma

Camera Raw goriintilerinde yapilan degisiklikleri kaydetme
Diizenle calisma alaninda Camera Raw goriintiisii agma
Ayarlar ve kontroller

Basa don

Camera Raw goriintii dosyalar hakkinda

Dijital fotografcilikta, resim fotograf makinesinin gériintli sensoriyle gekilerek bir goriinti dosyasina alinir.
Goruntl dosyasi, fotograf makinenizin bellek kartina kaydedilmeden 6nce islenir veya sikistirilir. Bunun yani
sira, fotograf makineleri goriinti dosyalarini islemeden veya sikistirmadan ham halleriyle raw dosyasi olarak
da saklayabilir. Camera Raw dosyalarini fotograf negatifleri gibi diistinebiliriz. Dosyay fotograf makinesinde
islemek yerine, raw dosyasini Photoshop Elements'ta acabilir, isleyebilir ve kaydedebilirsiniz. Camera Raw
dosyalariyla ¢calismak, dogru beyaz ayarini, ton araligini, renk doygunlugunu ve netligi ayarlamaniza olanak
verir.

Raw dosyalarini kullanabilmek igin, fotograf makinenizi dosyalari kendi raw dosya formatinda kaydedecek
sekilde ayarlamaniz gerekir. Fotograf makinesinden indirdiginiz dosyalar, NEF, CR2, CRW ya da dider raw
formatlara sahiptir. Photoshop Elements, raw dosyalarini yalnizca desteklenen fotograf makinelerinden
acabilir. Desteklenen fotograf makinelerinin listesini gérintiilemek icin Adobe web sitesini ziyaret edin.

Photoshop Elements, yaptiginiz degisiklikleri orijinal raw dosyasina kaydetmez (bozulmaya sebep olmayan
dliizenleme). Camera Raw iletisim kutusundaki 6zellikleri kullanarak raw goriintlyu isledikten sonra, islenmis
olan raw dosyasini Photoshop Elements'ta agmayi tercih edebilirsiniz. Bu islemin ardindan dosyayi
dlzenleyerek Photoshop Elements'in destekledigi bir formatta kaydedebilirsiniz. Orijinal Raw dosyasi
degismez.

Basa don

islem Siiriimleri

islem Siriimii, raw dosya formatinin ¢dziilmesini sadlayan bir ydntemdir. Kullanilan varsayilan siiriim iglem
Surdmi 2012'dir. Raw dosya formatini ¢ézmek igin kullanilan bu yéntem, raw dosya formatinda en son ve

en gelismis dzelliklerle ¢alisma yollarl saglar. Photoshop Elements 13, biri glincel, digerleri ise eski strtimler
olmak iizere iig islem Siiriimii igerir. Siiriimlerin tam listesi soyledir:

« Islem Siriimii 2012 (Adobe Photoshop Elements 11'den varsayilan olarak kullanilan
suriim)
« Islem Siiriimii 2010 (Adobe Photoshop Elements 10'da kullanilan siiriim)
« Islem Siriimii 2003 (Adobe Photoshop Elements 9 veya dnceki siiriimlerde kullanilan
suriim)
Raw gériintiime hangi iglem Siiriimii uygulanir?

Photoshop Elements'in dnceki bir siirimiinde agmadiginiz bir raw dosyasini agtiginizda, varsayilan islem
Sirimu 2012 kullanilir. Ancak Photoshop Elements'in dnceki striimlerinden birinde acilan bir raw dosyasi
igin eski Islem Surimi kullanilir.
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Raw gériintiiniize uygulanan islem Siirimiinii gérmek igin Camera Raw 9.1 iletisim kutusunda Fotograf
Makinesi Kalibrasyonu sekmesini tiklatin. islem alaninda, kullanilan giincel islem Siirimi gériintilenir.

Not: islem Siiriimii 2012'yi kullanmiyorsaniz, raw gériintiiniin alt kisminda gésterilen simge eski bir
sdrtmdn kullanildigini belirtir.
Bir islem Siiriimiinden digerine gegebilir miyim?

Evet. Camera Raw 9.1 iletisim kutusunda Fotograf Makinesi Kalibrasyonu sekmesini tiklatin ve islem acilir
listesinden kullanmak istediginiz islem Siriimiinii secin.

Size en uygun sirim hangisi?

islem Siriimii 2012, raw formatinda yapilan en son gelistirmelerle galismanizi sadlar. Ancak Photoshop
Elements'in énceki siiriimleriyle agilmis birgok raw gériintiiniiz oldugunda ve bu nedenle énceki Islem
Siriimlerini kullandiginizda, yeni raw gériintiiler igin &nceki islem Siiriimlerinden birini kullanmay! da tercih
edebilirsiniz. Bu ydntem, eski ve yeni goruntulerinizi islerken tutarlilik saglamaniza ve dnceki is akisinizi
korumaniza yardimci olur.

islem Siiriimleri arasinda ne gibi farklar vardir?
o Temel sekmesi. islem Sirimii 2012'de, Acik Tonlar, Gélgeler ve Beyazlar ayar
digmelerinin yerine lyilestirme, Isikla doldurma ve Parlaklik ayar digmeleri vardir.
o Ayrinti sekmesi:
o Islem Surimi 2012'de, Renk Ayrintisi ayar digmesi sunulmaktadir. Bu ayar digmesi,
Renk ayar digmesinde degisiklik yapilana kadar etkinlesmez.
« lglem Sirimii 2012'de, Isiklilik Ayrintisi ve Isiklilik Kontrasti ayar diigmeleri
eklenmistir. Bu ayar digmeleri, Isiklilk degeri degistirilene kadar etkinlesmez.

Not: Onceki bir Islem Siiriimiine gegtiginizde, en son Islem Siiriimleriyle uyumiu yeni ayar diigmeleri
devre disi birakilir.

Camera Raw iletisim kutusu

A. Gorinum secenekleri B. Farkli denetimlere erismek icin Temel veya Ayrinti sekmesini tiklatin C. RGB
degerleri D. Histogram E. Gorlnti ayarlari F. Diger menlsu G. Araclar H. Yakinlastirma dizeyleri I. Bit
derinligi segenekleri

Basa don
Camera Raw dosyalarini agma ve isleme
1. Duzenle galisma alaninda, Dosya > A¢'l segin.
2. Bir veya daha ¢ok Camera Raw dosyasi se¢cmek igin géz atin ve Ag'l tiklatin.

Camera Raw iletisim kutusundaki histogram, gegerli ayarlarda goriintinin ton araligini
gOsterir. Siz ayarlari belirledikge histogram otomatik olarak giincellenir.

3. (istege bagl) Gériintli gériinimiini, Yakinlastirma araci gibi kontrolleri ve dnizleme
alaninda kirpmayi gosteren Golgeler ve Agik Tonlar gibi secenekleri kullanarak ayarlayin.
(Bkz. Camera Raw kontrolleri.)

Not: Onizleme segildiginde, gériintiiniin énizlemesi yaptiginiz ayar dedisiklikleriyle
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birlikte gériintiilenir. Onizleme'nin segimi kaldirildiginda, gegerli sekmenin orijinal
ayarlarinda Camera Raw goériintiisi, gizli sekmelerdeki ayarlarla birlikte gériintiilenir.

4. GOoruntuyl saatin ters yonunde 90° veya saat yoniinde 90° déndirmek igin Gorintly
R . oy rh
Doéndur digmelerini tiklatin 5.’ 5.

5. Onceki Camera Raw gériintiisiinde kullanilan ayarlari veya fotograf makinenizin
varsayllan ayarlarini uygulamak icin Ayarlar mentsiinden bir segenek belirleyin (Ayarlar
menisi > Onceki Dénlistiirme). Ornegin, benzer aydinlatma kosullarina sahip gériintileri
hizla islemek isterseniz, ayni segenekleri kullanmak yararl olabilir. (Bkz. Ozel fotograf
makinesi ayarlarini yapma.)

6. (Istege bagl) Beyaz ayarini yapmak igin secenekleri ayarlayin. (Bkz. Camera Raw beyaz
ayari kontrolleri.)

Camera Raw iletisim kutusunda gériintiiniizde ayarlamalar yaparken, gériintiinlizdeki
piksellerin RGB degderlerini de gériintiileyebilirsiniz. RGB dederlerini dogrudan
isaretcginin altinda goériintiilemek icin Yakinlastirma aracini, El aracini, Beyaz Ayari
aracini veya Kirpma aracini 6nizleme goriintistndn lzerine konumlandirin.

7. Pozlama, Golge, Parlaklik, Kontrast ve Doygunluk ayar digmelerini kullanarak ton
ayarlamalari yapin. (Bkz. Camera Raw dosyalarinda ton ve gorintl ayarlamalari.)

El ile yaptiginiz ayarlamalari geri almak ve ayarlamalari otomatik olarak yapmak icin
Otomatik segenegini belirleyin. Tim segenekleri baslangi¢ ayarlarina geri dondirmek igin
Alt tusuna (Mac OS'de Option) basip Sifirla'yi tiklatin.

8. Asagidakilerden birini yapin:

» Photoshop Elements'ta Camera Raw gorintli dosyasinin (Camera Raw ayarlari
uygulanmis olarak) bir kopyasini agmak icin Goruntlyl A¢ secenegini tiklatin.
Gorlntlyl dizenleyip Photoshop Elements tarafindan desteklenen bir bigimde
kaydedebilirsiniz. Orijinal Camera Raw dosyasi degismez.

« Ayarlamalari iptal edip iletisim kutusunu kapatmak igin Iptal'i tiklatin.

« Ayarlamalari DNG dosyasina kaydetmek igin Goruntlyu Kaydet'i tiklatin. (Bkz.
Camera Raw goruntulerinde yapilan degisiklikleri kaydetme.)

Not: Dijital Negatif (DNG) formati, Adobe’nin Camera Raw dosyalari igin 6nerilen
standart formatidir. DNG dosyalari, raw fotograf makinesi sensér verilerini ve gériintiinin
nasil gériinmesi gerektigini belirten verileri igerdigi icin Camera Raw gérdintlerini
arsivleme islemlerinde son derece kullanislidir. Camera Raw gértintii ayarlari, yardimci
XMP dosyalari veya Camera Raw veritabani yerine DNG dosyalarinda saklanabilir.

Basa don

Camera Raw dosyalarinda netligi ayarlama

Netlik ayar digmesi, gortntu netligini istediginiz kenar tanimini saglayacak sekilde ayarlar. Keskinlik ayari, bir
cesit Adobe Photoshop Keskinligi Azaltma Maskesi filtresidir. Bu ayar, belirttiginiz esige gore ¢evredeki
piksellerden farkli olan pikselleri bulur ve piksellerin kontrastini belirtti§iniz miktarda artirir. Camera Raw
dosyasini agarken, Camera Raw eklentisi, fotograf makinesinin modeli, ISO ve pozlama diizeltmesine goére
kullanilacak esigi hesaplar. Netlestirmeyi tim goruntllere ya da dnizlemelere uygulama secenekleri arasindan
tercih yapabilirsiniz.

1. Onizleme gérintisiini en az %100 oraninda yakinlagtirin.
2. Ayrinti sekmesini tiklatin.

3. Netlik ayar dugmesini, netlestirmeyi artirmak icin saga, azaltmak icinse sola dogru
hareket ettirin. Sifir de@eri netlestirmeyi kapatir. Genel olarak, daha temiz goruntiler igin
Netlik ayar dugmesini daha dusuk bir degere ayarlayin.

Photoshop Elements programinda gériintiiyii yogun olarak diizenlemeyi
planlamiyorsaniz, Camera Raw Netlik ayar diigmesini kullanin. Photoshop Elements
programinda gériintiiyli yogun olarak dlizenlemeyi planliyorsaniz, Camera Raw
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netlestirmesini kapatin. Diger tiim dlizenleme ve yeniden boyutlandirma islemleri
tamamlandiktan sonra, son adim olarak Photoshop Elements programindaki
netlestirme filtrelerini kullanin.

Basa don

Camera Raw goruntilerinde paraziti azaltma

Camera Raw iletisim kutusundaki Ayrinti sekmesi, goriintl parazitini (gérinti kalitesini bozan, konuyla ilgisiz
ve gorundr durumdaki lekeler) azaltmaya yonelik kontroller igerir. Gorlintll paraziti, géruntiiniin grenli
goérinmesine neden olan 1sik yansitma (gri tonlama) parazitini ve goriintiide renkli lekeler olarak gériinen
kroma (renk) parazitini icerir. Yiksek ISO hizlarinda veya ¢ok gelismis olmayan dijital fotograf makineleriyle
cekilen fotograflarda daha ¢ok parazit olabilir.

Isiklilk Yumusatma ayar dugmesini saga dogru hareket ettirmek gri tonlama parazitini, Renk Paraziti Azaltma
ayar digmesini saga dogru hareket ettirmek ise kroma parazitini azaltir.

Isiklilk Yumusatma veya Renk Paraziti Azaltma ayarlamalarini yaparken, daha iyi bir gérinim elde etmek
icin 6nizleme gorintulerini %100 Olcekle gorintilemeniz énerilir.

Isikhhk Yumusatma ayar digmesini saga dogru hareket ettirmek, gri tonlama parazitini azaltir.

Basa don

Camera Raw goriintiilerinde yapilan degisiklikleri kaydetme

Camera Raw dosyalarinda yapmis oldugunuz degisiklikleri kaydedebilirsiniz. Camera Raw iletisim kutusu,
yapmis oldugunuz degisiklikleri iceren Camera Raw goéruntusini .dng dosyasi olarak kaydeder. Dosyanin
kaydedilmesi, otomatik olarak Photoshop Elements'ta agilmasini saglamaz. (Camera Raw dosyasini agmak
icin baska herhangi bir dosyada yapacaginiz gibi A¢ komutunu kullanin. Daha sonra, dosyayi baska herhangi
bir géruntl gibi diizenleyip kaydedebilirsiniz.)

1. Camera Raw iletisim kutusunda, bir veya daha ¢ok Camera Raw goriintlist Uzerinde
ayarlama yapin.

2. Goruntlyu Kaydet dugmesini tiklatin.

3. Segenekleri Kaydet iletisim kutusunda, dosyanin kaydedilecegi yeri ve birden ¢cok Camera
Raw dosyasi kaydediyorsaniz, dosyanin nasil adlandirilacagini belirtin.
Ek secenekler:

» Hizl Yiikleme Verisini Gom: Raw gorintisinun ¢ok daha kuguk bir kopyasini, raw
goruntinin 6nizleme hizini artirmak igin DNG dosyasina yerlestirir.

« Kayiph Sikistirma Kullan: DNG dosyanizin dosya boyutunu kagultir ve kalite
kaybina neden olur. Sadece arsivieme amaciyla saklanacak olan raw goruntiler igin
onerilir. Yazdirma veya Uretim (diger kullanimlar) icin kesinlikle kullaniimaz.

4. Kaydet'i tiklatin.
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Basa don

Diizenle ¢aligma alaninda Camera Raw goériintiisii agma

Camera Raw iletisim kutusunda Camera Raw gorintisini isledikten sonra, Diizenle galisma alaninda
gOruntlyu agip duzenleyebilirsiniz.

1. Camera Raw iletisim kutusunda, bir veya daha ¢ok Camera Raw gorintlsu Uzerinde
ayarlama yapin.

2. Gorintlyu Ag digmesini tiklatin. Camera Raw iletisim kutusu kapanir ve fotograf
Dizenle galisma alaninda agilir.

[+
Basa don

Ayarlar ve kontroller

Camera Raw kontrolleri

Yakinlagtirma araci Onizleme gériintisiinin icini tiklattiginizda, énizleme yakinlastirmasini sonraki hazir
ayarli yakinlastirma degerine ayarlar. Gorlintliyl uzaklastirmak icin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basip
tiklatin. Secili bir alani yakinlastirmak icin Yakinlastirma aracini énizleme gortntistne surukleyin. %100
degerine donmek icin Yakinlastirma aracini gift tiklatin.

El araci Onizleme gériintiisii %100'den daha yiiksek bir yakinlastirma diizeyine ayarliysa, énizleme
penceresinde gorintliyl hareket ettirir. Bagka bir ara¢ kullanirken El aracina erismek igin ara gubugunu basili
tutun. Onizleme gériintiisiinli pencereye sigdirmak igin El aracini gift tiklatin.

Beyaz Ayar araci Renk golgelerini kaldirmak ve tim goérintinin rengini ayarlamak igin tiklattiginiz alani
nétr gri bir tona ayarlar. Sicaklik ve Renk Tonu degerleri, renk ayarlamasini yansitacak sekilde degisir.

Kirpma araci Gorlntlniln bir parcasini siler. Saklamak istediginiz bélimi segmek icin araci dnizleme
gOruntlsundn igine slrukleyin ve sonra Enter tusuna basin.

Diizlestirme araci GoruntlyU dikey veya yatay olarak yeniden hizalamak icin Dizlestirme aracini
kullanabilirsiniz. Bu arag, ayni zamanda gorintu dizeltmesini barindiracak sekilde tuvali yeniden boyutlandirir
veya Kirpar.

Kirmizi Goz kaldirma Flasla ¢ekilen insan fotograflarindaki kirmizi gozu ve evcil hayvanlardaki yesil veya
beyaz gozu kaldirir.

Tercihleri Ag iletisim kutusu Camera Raw Tercihleri iletisim kutusunu acgar.

Dondiirme diigmeleri Fotografi saatin ters yonlne veya saat yoniine dondirr.

Ozel fotograf makinesi ayarlarini yapma

Bir Camera Raw dosyasini actiginizda, Photoshop Elements bunun hangi fotograf makinesi modeli tarafindan
olusturuldugunu gérmek icin dosyadaki bilgileri okur ve uygun fotograf makinesi ayarlarini gortintilye uygular.
Her zaman benzer ayarlamalar yapiyorsaniz, fotograf makinenizin varsayilan ayarlarini degistirebilirsiniz.
Ayrica, sahip oldugunuz her fotograf makinesi modeli igin de ayarlari degistirebilirsiniz, ancak ayni modelde
birden ¢ok fotograf makinesi igin bunu yapamazsiniz.

1. Gegerli ayarlar gértintliyl olusturan fotograf makinesinin varsayilani olarak kaydetmek
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icin, Ayarlar menlsinun yanindaki tggeni tiklatin ve Yeni Camera Raw Varsayilanini
Kaydet secenegini belirleyin.

2. Dizenle galisma alaninda, Camera Raw dosyasini agin ve gorintlyl ayarlayin.
3. Fotograf makinenizde Photoshop Elements varsayilan ayarlarini kullanmak igin, Ayarlar

menusunin yanindaki dggeni tiklatin ve Camera Raw Varsayilanini Sifirla segenegini
belirleyin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Renk godlgelerini dizeltme

Renk golgesini otomatik olarak kaldirma
Diizeyler'i kullanarak renk goélgesini kaldirma
Renk egrilerini ayarlama

Basa don

Renk golgesini otomatik olarak kaldirma

Renk golgesi fotograftaki istenmeyen renk degisimidir. Ornegin, fotograf makinesiyle kapali mekanda flagsiz
cekilen fotografta gok fazla sari olabilir. Renk Gdélgesini Kaldir komutu, gériintiiden renk goélgelerini kaldirarak
genel renk karisimini degistirir.

Orijinal (solda) ve yesil renk golgesi kaldirildiktan sonra (sagda)

1. Gelistir > Rengi Ayarla > Renk Golgesini Kaldir segeneklerini belirleyin.

2. Goérintlnlzde beyaz, siyah veya nétr gri olmasi gereken bir alani tiklatin. Goéruntd,
segctiginiz renge gore degisir.

3. Bastan baslamak ve goriintiide yaptiginiz degisiklikleri geri almak icin Sifirla secenegini
tiklatin.

4. Renk degisikligini kabul etmek icin Tamam'i tiklatin.

Basa don

Duzeyler'i kullanarak renk golgesini kaldirma

Bu teknik, renk diizeltme konusunda deneyim ve RGB renk tekeri hakkinda biraz bilgi gerektirir.
1. Asagidakilerden birini yapin:
» Geligtir > Aydinlatmayi Ayarla > Diizeyler segenegini belirleyin.

» Katman > Yeni Ayar Katmani > Diizeyler segenegini belirleyin veya varolan bir
Dizeyler ayarlama katmanini agin.

2. Kanal agilir menusiinden ayarlanacak renk kanalini segin:
e Gorintlye kirmizi veya camgobegi eklemek igin Kirmizi.

e Goruntlye yesil veya macenta eklemek igin Yesil.
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e Goruntlye mavi veya sari eklemek igin Mavi.

3. Renk eklemek veya cikarmak icin ortadaki giris ayar digmesini sola veya saga
surlkleyin.

4. Genel renkten memnun kaldiginizda Tamam" tiklatin.

Renk gdlgesini hizla kaldirmak igin Diizeyler iletisim kutusundaki gri renk segiciyi kullanabilirsiniz. Renk
seciciyi ¢ift tiklatin ve RGB degderlerinin egit oldugundan emin olun. Renk Seciciyi kapattiktan sonra,
goériintiiniizde nétr gri olmasi gereken bir alani tiklatin.

Basa don

Renk egrilerini ayarlama

Renk Egrilerini Ayarla komutu, her bir renk kanalinda agik tonlari, orta tonlari ve golgeleri ayarlayarak
fotograftaki renk tonlarini gelistirir. Ornegin bu komut, giiglii arka aydinlatmadan kaynaklanan siluetli
gorintulerin veya fotograf makinesinin flasina ¢ok yakin olan hafif silik nesnelerin bulundugu fotograflari
dizeltebilir.

Renk Egrilerini Ayarla iletisim kutusunda, farkli ton hazir ayarlarini karsilastirabilir ve bunlarin arasindan
secim yapabilirsiniz. Stil Seg iletisim kutusundaki stil listesinden segiminizi yapin. Ayarlamayi rétuslamak igin
acik tonlari, orta ton parlakhgdini ve kontrastini ve gdlgeleri ayarlayin.
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Goériuntude renk egrilerini ayarlama

A. Stil segme (hazir ayarlardan segin) B. Ayar digmelerini ayarlama (6zel secenekler)

1. Photoshop Elements'ta bir gortinti agin.

2. Belirli bir goruintl alaninda veya katmanda ayarlama yapmak i¢in segim araglarindan
biriyle bunu segin. (Herhangi bir secim yapilmazsa, ayarlama tim goriintiye uygulanir.)

Ton ayarlamalarini denerken orijinal fotografi korumak igin renk egrilerini gogaltma
katmaninda ayarlayin.

3. Gelistir > Rengi Ayarla > Renk Egrilerini Ayarla segenegini belirleyin.
4. Bir stil (6rnegin, Arka Isik veya Solarize Et) segin.

5. Acik Tonlar, Orta Ton Parlakligi, Orta Ton Kontrasti ve Gélgeler i¢in ayar digmelerini
ayarlayin.

6. Ayarlamayi goéruntinize uygulamak icin Tamam'i tiklatin. Ayarlamayi iptal edip bastan
baslamak igin Sifirla'yi tiklatin. Renk Egrilerini Ayarla iletisim kutusunu kapatmak igin
iptal'i tiklatin.
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Fotograflari islemek igin eylemleri kullanma

Eylemlere genel bakis
Goriintiide eylem dosyasi yiiritme
Eylem dosyalarini yonetme

Basa don

Eylemlere genel bakis

Eylem, bir fotograf lzerinde yurittuginuz adimlar (gorevler) dizisidir. Bu adimlara 6rnek olarak menu
komutlari, panel secenekleri, arag eylemleri gosterilebilir. Ornegin, anlik gériintii olusturan bir eylem, gériintii
boyutunu degistiren, gorintiye bir efekt uygulayan, gortintiiniin Ust tarafina dogru uzayan bir kenarlik
olusturan ve dosyayi istenen formatta kaydeden bir adimlar dizisidir.

Eylemler grubuna Photoshop Elements'taki Eylemler panelinden (Pencere > Eylemler) ulasilabilir. Bir fotograf
Uzerinde bu eylemlerden bir veya birkagini yurutebilirsiniz. Eylem dosyalari Photoshop Elements'ta
olusturulamaz. Ancak, Adobe Photoshop'ta olusturulan diger fazla eylem dosyalarini (.atn dosyalari)
yikleyebilirsiniz.

Ayni temaya sahip olan eylemler Eylem Gruplari alaninda gruplanir.

Not: Photoshop Elements'ta desteklenmeyen adimlari iceren Photoshop eylemleri yiiriitiilemez. Photoshop'ta
olusturulan tiim eylemler Photoshop Elements'ta ydiriitilemeyebilir.

Basa don
Goriintiide eylem dosyasi yiriitme
1. Bir eylem kullanarak islemek istediginiz gérintuya agin.
2. Eylemler paneli agik degilse, Pencere > Eylemler'i tiklatin.
3. Eylemler panelinde, bir eylemi veya Eylem Grubu'nun yanindaki tiggen isaretini tiklatin.

4. Eylemi gorintu Gzerinde yuritmek igin Ydrat digmesini tiklatin veya Eylemler panel
menusund, ardindan Yarat'a tiklatin.

Basa don

Eylem dosyalarini yéonetme

Eylem ekleme Eylemler panelinde, panel menl simgesini tiklatin ve Eylem YUkle'yi segin. Bir .atn dosyasi
belirtin ve Eylemler panelinden eklenen eylemlere erigin.

Eylem kaldirma Eylemler panelinde, bir eylem veya eylem grubu segin ve Sil digmesini tiklatin. Eylemin
silinmesini onaylamak icin Tamam'i tiklatin.

Eylemleri sifirlama Eylemler panelinde, panel menu simgesini tiklatin ve Eylemleri Sifirla'y1 segin.
Photoshop Elements'ta varsayilan olarak bulunan tim eylemler geri yuklenir.
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Boyamaya genel bakis

Boyama araglari hakkinda

On plan ve arka plan renkleri hakkinda
Karistirma modlari hakkinda

Web guvenli renkleri

Boyama araglari hakkinda Baga dén

Photoshop Elements renk uygulama ve diizenlemeye yonelik ¢esitli araclar igerir. Bir boyama araci segtiginizde, Arag Segenekleri gubugunda
cesitli hazir ayar firga uglar ve firga boyutu, boya karistirma, opaklik ve pistole efektlerine yonelik ayarlar gortintilenir. Yeni firca hazir ayarlari
olusturabilir ve bunlari firga kitapliklarina kaydedebilirsiniz. Herhangi bir boyama ve diizenleme araci igin firga ve ayarlari 6zellestirebilir; Hazir Ayar
Ydneticisi'ni kullanarak bunlari yénetebilirsiniz.

T "
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Arac Secgenekleri cubugundaki firca segenekleri
A. Firca boyutu ayar digmesi ve metin kutusu B. Firga agcilir paneli ve firgca minik resmi C. Diger menusu

Firca araci, yumusak ve kenarlari yumusatilmis cizgiler boyar. Diger boyama araglari, sert kenarh cizgiler yapmak igin Kursun Kalem aracini ve
katmanlardan renk piksellerini silmek i¢in Silgi aracini icerir. Boya Kovasi araci ve Dolgu komutu, gérintiinuzun alanlarini renkle veya desenlerle
doldurur. Damga araci deseni hazir ayarli desenlerden biriyle veya sizin tasarladiginiz bir desenle boyar.

Empresyonist Firga araci, stilize firca konturlari uygulayarak varolan rengi etkiler. Leke araci da islak boya tUzerinde parmak gezdirme hareketini
taklit ederek varolan gorintu renklerini etkiler.

Ayrinti Akilli Firga araci siz boyadikga otomatik olarak bir ayarlama katmani olusturur. Orijinal goriinti katmani degistiriimez. Ayarlamalari, orijinal
fotografi bozmaksizin istediginiz kadar boyayip degistirebilirsiniz. Bkz. Akilli Firca araclarini kullanarak rengi ve tonu ayarlama.

[ ]
a - B d
On plan ve arka plan renkleri hakkinda seacon
Firga veya Kursun Kalem araclariyla boyarken veya Boya Kovasi araciyla segimleri doldururken 6n plan rengi uygularsiniz. Silgi araciyla Arka Plan
katmanina uyguladiginiz renge arka plan rengi denir. On plan ve arka plan renklerini ara¢ kutusunun altindaki ¢akisan iki kutuda goriip
degistirebilirsiniz. Ustteki kutu én plan, alttaki kutu da arka plan rengidir. On plan ve arka plan renkleri ayrica Degrade aracinda ve bazi ézel efekt
filtrelerinde birlikte kullanilir.

. i
.42

Arag kutusundaki 6n plan ve arka plan renk kutulari
A. On plan rengi kutusu B. Varsayilan renkleri (siyah ve beyaz) kullanmak igin tiklatin  C. On plan ve arka plan renkleri arasinda gegis yapmak
icin tiklatin D. Arka plan rengi kutusu
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Damlalik aracini, Renk Ornekleri panelini veya Renk Segcici'yi kullanarak arag kutusundaki 6n plan veya arka plan rengini degistirebilirsiniz.

Karistirma modlari hakkinda Basa don

Karistirma modlari goriintudeki piksellerin boyama veya diizenleme aracindan nasil etkilendigini denetler. Karistirma modunun efektini
gorsellestirirken asagidaki renkleri dikkate alarak distinmek yararli olur:

« Temel renk goriintideki orijinal renktir.
« Karisim rengi, boyama veya duzenleme araciyla uygulanan renktir.

« Elde edilen renk, karistirmadan elde edilen renktir.

LIS

Deniz yildizi katmanina uygulanan Cogalt karistirma modu (Ust), Ekran karistirma modu (orta) ve Renk Parlakligi karistirma modu (alt).

Arac Segenekleri gubugundaki Mod menisiinden asagidaki karistirma modlarindan istediginizi segebilirsiniz:

Normal Her pikseli sonug renge donustirmek Uzere diizenler veya boyar. Bu, varsayilan moddur. (Bit eslem veya dizine alinmis renk modu ile
calisirken Normal mod Esik adini alir.)

Erime Her pikseli sonug renge donlstirmek lGizere diizenler veya boyar. Bununla birlikte sonug renk, herhangi bir piksel konumundaki opakliga
bagli olarak piksellerin temel renkle veya karisim rengiyle rastgele degisimidir. Bu mod en iyi sonucu firca aracinda genis bir fircayla verir.
Arka Katmanin yalnizca saydam bolimunu dizenler veya boyar. Bu mod yalnizca Saydamligi Kilitle secimi kaldiriimis katmanlarda kullanilabilir ve
cam tabakasinda saydam alanlarin arkasini boyamaya benzer.

Temizle Her pikseli saydam yapmak Uzere dlzenler veya boyar. Bu modu kullanabilmek igin Katmanlar panelinde Saydamhgi Kilitle segimi
kaldiriimis bir katmanda olmaniz gerekir.

Koyulastir Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve elde edilen renk olarak temel veya karisim rengini (hangisi daha koyuysa) seger. Karisim
renginden daha acik olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha koyu olan pikseller degistiriimez.

Cogalt Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve temel rengi karisim rengiyle ¢ogaltir. Elde edilen renk her zaman daha koyu olan renktir. Siyahla
herhangi bir renk gogaltildiginda siyah ortaya ¢ikar. Beyazla herhangi bir rengi ¢ogaltildiginda renk degismez. Siyah veya beyaz disindaki bir
renkle boyarken, boyama araciyla pes pese yapilan konturlar gittikge koyulasan renkler uretir. Sonug, gorinti tzerine gok sayida keceli kalemle
¢izim yapmaya benzer.

Renk Yanmasi Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karisim rengini yansitacak sekilde temel rengi koyulastirir. Beyazla karigtirma herhangi bir
degisiklige neden olmaz.

Dogrusal Yanma Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karisim rengini yansitmak igin parlakligi azaltarak temel rengi koyulastirir. Beyazla
karistirma herhangi bir degisiklige neden olmaz.

Daha Koyu Renk Karigsim ve temel renk icin tim kanal deg@erlerinin toplamini karsilastirir ve daha duslik degerde rengi gorintiler. Elde Edilen
rengi olugturmak icin hem temel, hem de karisim renginin en dusuk Kanal degerlerini sectiginden koyulastir karisimindan elde edilebilen daha
koyu renk tg¢lnci bir renk Gretmez.

Aciklastir Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve elde edilen renk olarak temel veya karisim rengini (hangisi daha agiksa) secer. Karisim
renginden daha koyu olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha agik olan pikseller degistiriimez.

Ekran Kanalin renk bilgilerine bakar ve temel renkle karigim renginin tersini gogaltir. Elde edilen renk her zaman daha agik olan renktir. Siyahla
stizme, rengi degistirmez. Beyazla slizme, beyaz uretir. Sonug, ¢ok sayida fotograf slaydini Ust lste yansitmaya benzerdir.
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Renk Soldurma Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karigsim rengini yansitacak sekilde temel rengi agar. Siyahla karistirma herhangi bir
degisiklige neden olmaz.

Dogrusal Soldurma (Ekle) Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karisim rengini yansitmak igin parlakhgi arttirarak temel rengi agar. Siyahla
karigtirma herhangi bir degisiklige neden olmaz.

Daha Acik Renk Karigim ve taban renginin tim kanal degerlerinin toplamini karsilastirir ve daha yiksek renk degerini goruntuler. Aciklagtir
karisimindan kaynaklanabilen Ggunci bir renk tretmez, gunki hem taban hem de karisim renginden en yuksek kanal degerlerini segerek sonug
rengini olusturur.

Kaplama Temel renge bagli olarak renkleri cogaltir veya ekranlar. Desenler veya renkler, temel rengin vurgularini ve golgelerini korurken mevcut
pikselleri kaplar. Temel renk, orijinal rengin ac¢ikligini veya koyulugunu yansitacak sekilde karigsim rengiyle karistirilir.

Yumusak Isik Karisim rengine bagh olarak renkleri koyulastirir veya agar. Efekt, dagitilmis bir projektoriin goriintiide parlamasina benzer. Karigsim
rengi %50 griden daha aciksa, goruntu aciklastirihir. Karigim rengi %50 griden daha koyuysa, goruntu koyulastirilir. Saf beyaz veya siyahla
boyama, belirgin bicimde daha koyu veya agik alan Uretir ancak saf siyah veya beyaz ile sonuglanmaz.

Sert Isik Karigim rengine baglh olarak renkleri gogaltir veya ekranlar. Efekt, gorintiide projektorin siddetli parlamasina benzer. Karigim rengi %50
griden daha aglksa, gorintl agiklastirihr. Bu, gorintiiye vurgular eklemede kullanighdir. Karisim rengi %50 griden daha koyuysa, gorinti
koyulastirilir. Bu, gorlntiye golgeler eklemede kullanishdir. Saf siyah veya beyazla boyama, saf siyah veya beyazla sonuglanir.

Canh Isik Karisim rengine bagh olarak, kontrasti arttirarak veya azaltarak renkleri yakar veya soluklastirir. Karisim rengi (1sik kaynagi) %50 griden
daha agiksa, kontrast azaltilarak goriinti aydinlatilir. Karigim rengi %50 griden daha koyuysa, kontrast artirilarak gortint koyulastirilir.

Dogrusal Isik Karigim rengine bagli olarak, parlakligi azaltarak veya artirarak renkleri yakar veya soluklastirir. Karigsim rengi (isik kaynagi) %50
griden daha agiksa, parlakhgr artirarak gorlinti aydinlatilir. Karisim rengi %50 griden daha koyuysa, parlaklik azaltilarak goriint koyulastirilir.

Pin Isig1 Karistinlmamis renge bagli olarak renkleri degistirir. Karisim rengi (1sik kaynagi) %50 griden daha agiksa, karisim renginden daha koyu
olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha agik olan pikseller degistiriimez. Karisim rengi %50 griden daha koyuysa, karigim renginden daha
acik olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha koyu olan pikseller degistiriimez. Bu mod, goéruntiye 6zel efektler eklemede kullaniglidir.
Kati Karisim Temel renge ve karisim rengine bagli olarak renkleri beyaza, kirmiziya, yesile, maviye, sariya, siyaha ve macentaya indirger.

Fark Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve hangisinin daha fazla parlaklik degerine sahip olduguna bagh olarak temel renkten karisim rengini
veya karigim renginden temel rengi ¢ikarir. Beyazla karigtirma temel rengin deg@erlerini tersine gevirir; siyahla karigtirma degisiklik yapmaz.
Diglama Fark moduna benzer ancak daha disiik kontrastl bir efekt olusturur. Beyazla karistirma temel rengin degerlerini tersine gevirir. Siyahla
karistirma herhangi bir degisiklige neden olmaz.

Ton Temel rengin 1sikhlik ile doygunluk degerleriyle ve karisim renginin tonuyla bir sonug rengi olusturur.

Doygunluk Temel rengin isiklilik ile ton degerleriyle ve karisim renginin doygunluguyla bir sonug rengi olusturur. Sifir doygunluklu bir alanda (n6tr
gri bir alan) bu modda boyamak degisiklige neden olmaz.

Renk Temel rengin 1sikhlik degeriyle ve karisim renginin ton ve doygunluk degerleriyle bir sonug rengi olusturur. Bu, goriinttdeki gri diizeyleri
korur ve tek renkli goruntileri renklendirmek ve renkli gértntuleri tonlamak i¢in kullanighdir.

Bir gémlegin rengini degistirmek icin Renk karistirma modunu kullanma

Renk Parlakhigi Temel rengin ton ile doygunluk degerleriyle ve karisim renginin 1siklilik degeriyle bir sonug rengi olusturur. Bu mod, Renk
modunun tersi bir efekt olusturur.

©
) : . Bca
Web givenli renkleri asadon

Web glivenli renkler, Windows ve Mac OS platformlarinin her ikisindeki tarayicilar tarafindan kullanilan 216 renktir. Yalnizca bu renklerle galisarak,
Web icin hazirladiginiz resimdeki renklerin Web tarayicisinda dogru gérintilenmesini saglarsiniz.

Web glivenli renkleri, asagidaki yontemlerden birini kullanarak Adobe Renk Segici'de tanimlayabilirsiniz:

« Renk Secici'nin sol alt kosesinde Sadece Web Renkleri'ni segin ve ardindan Renk Segici'de herhangi bir renk segin. Bu
secenek belirtildiginde, segtiginiz her renk web guvenli olur.

* Renk Segici'de bir renk segin. Web'de glivenli olmayan bir renk segerseniz, Renk Segici'nin sag Ust alanindaki renk
dikdortgeninin yaninda bir uyari kiipt gorintilenir. En yakin Web giivenli rengi segmek igin uyari kiipunu tiklatin. (Uyar kipua
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ctkmazsa, sectiginiz renk Web glivenli demektir.)

Daha fazla Yardim konusu
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Boyama araclari

Firga aracini kullanma

Kursun Kalem aracini kullanma
Empresyonist Fir¢a aracini kullanma
Leke aracini kullanma

Silgi aracini kullanma

Sihirli Silgi aracini kullanma

Arka Plan Silgisi aracini kullanma

[+]
B do
Firga aracini kullanma aeacon
Firga araci rengin yumusak veya sert konturlarin olusturur. Pistole tekniklerine benzer sekilde kullanabilirsiniz. (Araci ara¢ kutusunda
gérmuyorsaniz, Empresyonist Fir¢ca'yl ve Renk Degistirme aracini segip Ara¢ Segenekleri cubugundaki Firca araci simgesini tiklatin.)
1. On plan rengini ayarlayarak boyanacak rengi segin.
2. Arag kutusundaki Ciz boélimiinden, Firca aracini segin.
3. Arac secenekleri cubugunda Firga araci segeneklerini istediginiz gibi belirleyin ve boyamak icin gértuntindn iginde surukleyin.
Diiz ¢izgi ¢cizmek igin goriintiide bir baslangi¢c noktasini tiklatin. Ardindan Shift tusunu basili tutun ve bitis noktasini tiklatin.
Asagidaki Firga araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:
Pistole Modu Pistole 6zelliklerini etkinlestirir. Bu segenek goriuntliiye asamali tonlar uygulayarak geleneksel pistole tekniklerini
taklit eder.
Firga Firca ucunu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Fir¢ca acilir meniusiinden bir firca kategorisi secin ve bir firga
minik resmi belirleyin.
Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar diigmesini sirtkleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.
Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Dislk bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin aradan
gorinmesini saglar. Ayar digmesini surikleyin veya bir opaklik degeri girin.
Mod Uyguladiginiz boyanin gorlntideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.
Tablet Secenekleri Fare yerine, basinca duyarli bir gizim tableti kullaniyorsaniz, elektronik kaleminizle denetlenecek
secgenekleri ayarlar.
Firga Ayarlan Ek firca segenekleri ayarlar.
[+]
Basa don

Kursun Kalem aracini kullanma

Kursun Kalem araci keskin kenarl serbest el gizimleri olusturur.

1. On plan rengini ayarlayarak boyanacak rengi secin.
2. Arag kutusundaki Ciz boélimiinden, Kursun Kalem aracini segin.

3. Arag secgenekleri cubugunda Kursun Kalem araci segeneklerini istediginiz gibi ayarlayin ve boyamak igin goriintinin iginde
surikleyin.
Diiz ¢izgi gizmek igin gériintiide bir baslangi¢ noktasini tiklatin. Ardindan Shift tusunu basili tutun ve bitis noktasini tiklatin.

Asagidaki Kursun Kalem araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Firga ucu Ucu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firca agilir menisinden bir firca kategorisi segin ve bir firga
minik resmi belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar diigmesini siriikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Diislik bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin aradan
gérinmesini saglar. Ayar dugmesini surtkleyin veya bir opaklik degeri girin.

Mod Uyguladiginiz boyanin goruntideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.

Otomatik Sil Cizim yapmaya baslar ve 6n plan rengini icermeyen bir alan Gzerine suruklerseniz arag, on plan rengiyle
boyama gerceklestirir. Yani, 6n plan renginden baska bir renkle baslarsak yalnizca 6n plan rengi boyanir. On plan rengini
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iceren alanlari tiklatin ve boyayin. Kursun kalem Arka plan rengiyle boyar.

. B do
Empresyonist Firga aracini kullanma agacon

Empresyonist Firga araci gérintinizdeki mevcut renkleri ve ayrintilar degistirir ve fotografiniz stilize firga konturlari kullanilarak boyanmis gibi
gorunur. Farkl stil, alan boyutu ve tolerans seceneklerini deneyerek, farkli sanatsal stillerde boyamayla iligkili dokulari taklit edebilirsiniz.

1. Arag kutusunda Firga araci segiliyken, Arag Segenekleri gubugundan Empresyonist Firga aracini segin.
2. Arag Segenekleri gubugundaki secenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve boyamak igin gorintinin iginde surikleyin.

Orijinal fotograf (solda) ve Empresyonist Firga araci kullanildiktan sonra (sagda)

Asagidaki seceneklerden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Firga Firga ucunu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firga acilir menustinden bir firga kategorisi segin ve bir firca
minik resmi belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar digmesini sirtkleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Duslk bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin aradan
gorinmesini saglar. Ayar digmesini surtkleyin veya bir opaklik degeri girin.
Mod Uyguladidiniz boyanin goérintideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir. Daha fazla bilgi icin bkz. Karistirma

modlari hakkinda.

Geligmis Stil, firga konturunun seklini etkiler. Alan, firca konturunun boyutunu denetler. Daha blyik bir alan degeri ayrica
kontur sayisini artirir. Tolerans, bitisik pikseller firca konturundan etkilenmeden 6nce renk olarak ne kadar benzer olmalari
gerektigini denetler.

@
B do
Leke aracini kullanma asadon

Leke araci, 1slak boyali parmagi sirme hareketine benzer. Bu ara¢ konturun basladigi yerdeki rengi seger ve suruklediginiz yonde iter.
Goruntuntzdeki mevcut renkleri veya goriintideki 6n plan rengini lekeleyebilirsiniz.

Orijinal gorintu (solda) ve fotografin belirli bélumleri lekelendikten sonra (sagda)

1. Arag kutusundaki Gelistir bolimunden, Leke aracini se¢in (Araci ara¢ kutusunda gérmuiyorsaniz, Bulaniklastirma aracini veya
Netlestirme aracini segip Ara¢ Secenekleri gubugundan Leke araci simgesini belirleyin.)

2. Arag Segenekleri gubugundaki secenekleri ayarlayin ve renkle lekelemek igin gortintiiniin iginde surtkleyin.
Leke aracini siiriiklerken Parmak Boya segenedini gegici olarak kullanmak igin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin.

Asagidaki Leke araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:
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Mod Uyguladiginiz boyanin goérintideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir. Daha fazla bilgi icin bkz. Karistirma
modlari hakkinda.

Firga Firga ucunu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firga acilir menustinden bir firga kategorisi segin ve bir firca
minik resmi belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar digmesini surikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.
Kuvvet Leke efektinin miktarini ayarlar.

Tiim Katmanlan Ornekle Tiim gériinir katmanlardaki rengi kullanarak lekeler. Bu segenegin segimi kaldirilirsa, leke araci
yalnizca etkin katmandaki renkleri kullanihr.

Parmak Boya Her konturun basinda 6n plan rengini belirler. Bu segenegin secgimi kaldirilirsa, Leke araci her konturun
baslangicinda isaretcinin altindaki rengi kullanir.

(-]
- Baca i
Silgi aracini kullanma aeacon

Silgi aracini goéruntideki pikseller arasinda siriklerken pikseller degisir. Arka Plan katmaninda veya kilitli saydamligi olan katmanda calisiyorsaniz,

silinen pikseller arka plan rengine degisir; galismiyorsaniz, silinen pikseller saydamlasir. Saydam pikseller saydamlik izgarasiyla belirtilir.

1. Arag kutusundaki Ciz bolimunden, Silgi aracini segin. (Araci ara¢ kutusunda gérmuyorsaniz, Arka Plan Silgisi aracini veya
Sihirli Silgi aracini segip segenekler gubugundaki Silgi araci simgesini tiklatin.)

2. Arag Segenekleri cubugunda secgenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve silmek istediginiz alanin lizerinde surikleyin.
Asagidaki Silgi araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Firga Firca ucunu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firgca acilir menusiinden bir firca kategorisi secin ve bir firga
minik resmi belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar diigmesini sirtkleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Opaklik Silme kuvvetini tanimlar. %100'lik bir opaklik bir katmandaki pikselleri tam saydam olana kadar, Arka Plan katmani
Uzerinde ise arka plan rengine kadar siler. DisUk bir opaklik katman Gzerindeki pikselleri kismen saydam olana kadar siler ve
Arka Plan katmani izerinde ise kismen arka plan rengiyle boyar. (Ara¢ Segenekleri gubugunda Blok modu isaretliyse, Opaklik
segenegi kullanilamaz.)

Metin Firca modu, yumusak kenarli silmeler yapabilmeniz icin firca araci 6zelliklerini kullanarak siler. Kursun Kalem modu,
tipki kursun kalem gibi sert kenarli silmeler yapar. Blok modu, sert kenarl 16 piksellik kare bir silgi kullanir.

(-]
T Basa d6n
Sihirli Silgi aracini kullanma N

Sihirli Silgi araci, fotografin iginde suruklediginizde tim benzer pikselleri degistirir. Saydamhgin kilitlendigi bir katmanla calisiyorsaniz, pikseller arka
plan rengine degisir; aksi durumda, pikseller saydam olacak bigimde silinir. Yalnizca bitisik pikselleri veya gegerli katmandaki tim benzer pikselleri
silmeyi secebilirsiniz.
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Orijinal gorlnti (solda) ve bulutlar silindikten sonra (sagda)

1. Katmanlar panelinde, silmek istediginiz alanlari iceren katmani segin.
Not: Arka Plan'i segerseniz, Sihirli Silgi'yi kullandiginizda otomatik olarak katman olur.

2. Arac kutusundaki Ciz boélumunden, Sihirli Silgi aracini segin. (Araci ara¢ kutusunda gérmuyorsaniz, Silgi aracini veya Arka
Plan Silgisi aracini segip Arag Segenekleri gubugundaki Sihirli Silgi araci simgesini tiklatin.)

3. Aracg Secgenekleri gubugunda secenekleri istediginiz gibi ayarlayip katmanda silmek istediginiz alani tiklatin.
Asagidaki Sihirli Silgi araci segeneklerinden herhangi birini ayarlayabilirsiniz:

Tolerans Silinecek renklerin araligini tanimlar. Diisuk tolerans, tiklattiginiz piksele gok benzer renk degeri araligindaki
pikselleri siler. Yuksek tolerans, daha genis araliktaki pikselleri siler.

Opaklik Silme kuvvetini tanimlar. %100'lik bir opaklik bir katmandaki pikselleri tam saydam olana kadar, kilitli katman
Uzerinde ise arka plan rengine kadar siler. DisUlk bir opaklik katman Gzerindeki pikselleri kismen saydam olana kadar siler ve
kilitli katman Uzerinde ise kismen arka plan rengiyle boyar.

Tiim Katmanlari Ornekle Tim gériiniir katmanlardaki birlesik verileri kullanarak silinen rengi érnekler. Yalnizca etkin
katmandaki pikselleri silmek istiyorsaniz, bu segenegin secimini kaldirin.

Bitisik Yalnizca tiklattiginizin bitisigindeki pikselleri siler. Goruntideki tim benzer pikselleri silmek icin bu segenegin secimini
kaldirin.

Kenar yumusatma Sildiginiz alanin kenarlarini diizlestirerek kenarin daha dogal gériinmesini saglar.

(-]
g s Basa don
Arka Plan Silgisi aracini kullanma N

Arka Plan Silgisi araci renkli pikselleri saydam piksellere donusturur, bdylece bir nesneyi kolayca arka planindan silebilirsiniz. Dikkatle
kullanildiginda, arka plan sagak piksellerini kaldirarak 6n plan nesnesinin kenarlarini koruyabilirsiniz.

Arag isaretgisi, aracin etkin noktasini belirten garpi isaretli bir dairedir. Isaretgiyi siiriiklerken, daire igindeki ve etkin noktanin altindaki pikselle
benzer renk degeri olan pikseller silinir. Daire 6n plan nesnenizi kesiyorsa ve etkin nokta pikseline benzeyen pikseller icermiyorsa, 6n plan nesnesi
silinmez.
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il
Dikkat dagitan arka plani silme. Klonlama Damgasi aracini kullanarak veya baska bir katman ekleyerek arka plani baska bir arka planla
degistirebilirsiniz.

1. Katmanlar panelinde, silmek istediginiz alanlari iceren katmani segin.
Not: Arka Plan'l segerseniz, Arka Plan Silgisi'ni kullandiginizda otomatik olarak katman halini alir.

2. Arag kutusundaki Ciz bolimiinden, Arka Plan Silgisi aracini secin. (Araci ara¢ kutusunda gérmuyorsaniz, Silgi aracini veya
Sihirli Silgi aracini segip Arag Segenekleri cubugundaki Arka Plan Silgisi araci simgesini tiklatin.)

3. Arag Segenekleri gubugunda secenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve silmek istediginiz alanin tzerinde surikleyin. Aracin etkin
noktasini silmek istemediginiz alanlardan uzak tutun.

Asagidaki Arka Plan Silgisi araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:
Boyut Firgca piksel genisligi

Tolerans Pikselin aragtan etkilenmesi igin renginin etkin noktaya ne kadar benzemesi gerektigini tanimlar. Diislk tolerans,
silme islemini etkin renge ¢ok benzeyen alanlarla sinirlar. Ylksek tolerans, daha genis araliktaki renkleri siler.

Firca Ayarlar Firganin boyut, ¢ap, sertlik ve aralik gibi hazir ayarlarini yapilandirir. Boyut ayar digmelerini sirlkleyin veya
metin kutularina rakamlar girin.

Sinirlar Etkin noktanin rengini iceren ve birbirine bagli olan alanlar silmek igin Bitisik'i secin. Ayrik, daire igindeki etkin
noktanin rengine benzeyen tim pikselleri siler.

Daha fazla Yardim konusu
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Ayarlama filtreleri

Esitle filtresini uygulama

Degrade Esleme filtresini uygulama
Ters Cevir filtresini uygulama
Posterlestir filtresini uygulama
Esik filtresini uygulama

Fotograf filtresini uygulama

. @
Basa don

Esitle filtresini uygulama

Esitle filtresi, gortntideki piksellerin parlaklik deg@erlerini, parlaklik diizeylerinin tim araligini daha esit 6lglide
yansitacak sekilde yeniden dagitir. Bu komutu uyguladiginizda, Photoshop Elements bilesik gortntideki en
parlak ve en karanlik degerleri bulur. Ardindan bu degerleri, en parlak deger beyazi, en karanlk deger ise
siyahi temsil edecek sekilde yeniden esler. Photoshop Elements, daha sonra gri tonlama boyunca parlakligi
esitler; yani ara piksel degerlerini dagitir.

1. Bir gorintt, katman veya alan segin.
2. Filtre > Ayarlamalar > Egitle secenegini belirleyin.

3. Gorlntinln bir alanini segtiyseniz, iletisim kutusunda neyin esitlenecegini belirleyin ve
Tamam'l tiklatin:

» Yalnizca secimin piksellerini esit olarak dagitmak icin Sadece Secili Alani Esitle.

» Secimdeki piksellere gore tim goruntl piksellerini esit olarak dagitmak igin Segili
Alana Dayali Tum Goéruntuyl Esitle.

. @
Basa don

Degrade Esleme filtresini uygulama

Degrade Esleme filtresi, gérintinin gri tonlama arahgini belirtilen degrade dolgusunun renkleriyle eslestirir.

Sepya tonuna benzetmek igin Esleme filtresini kullanma

1. Bir goruntd, katman veya alan segin.

2. Asagidakilerden birini yapin:
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« Filtre > Ayarlamalar > Degrade Esleme segenegini belirleyin.

» Katmanlar panelini veya Katman menisinu kullanarak yeni bir Degrade Esleme
ayarlama katmani olusturun veya varolan bir Degrade Esleme ayarlama katmanini
acin.

3. Kullanmak istediginiz degrade dolgusunu belirtin:

» Degrade dolgulari listesinden secim yapmak icin Degrade Egleme iletisim kutusunda
gériintiilenen degrade dolgusunun sagindaki tiggeni tiklatin. istediginiz degrade
dolgusunu tiklatip segin ve sonra iletisim kutusunun bos bir alanini tiklatip listeyi
kapatin.

» Degrade Esleme iletisim kutusunda gorintilenen degrade dolgusunu diizenlemek
icin degrade dolgusunu tiklatin. Sonra varolan degrade dolgusunu degistirin veya
yeni bir degrade dolgusu olusturun.

Varsayilan olarak, goruntinun golgeleri, orta tonlari ve agik tonlari sirasiyla degrade
dolgusunun baslangi¢ (sol) rengiyle, orta noktasiyla ve bitis (sag) rengiyle eslestirilir.

4. Degrade Secenekleri'nin birini veya ikisini birden belirleyin:

» Renk Taklidi, degrade dolgusunun gérinimudni yumusatmak ve bantlasma efektlerini
azaltmak icin rastgele parazit ekler.

» Ters, degrade eslemesini tersine cevirerek degrade dolgusunun yonina degistirir.

5. Tamam'l tiklatin.

Basa don

Ters Cevir filtresini uygulama

Ters Ceuvir filtresi, gorinttudeki renkleri ters cevirir. Bu komutu, pozitif siyah beyaz gérintuyt negatif yapma
veya taranmis siyah beyaz negatiften pozitif olusturma gibi islemler igin kullanin.

not: Renkli baski filminin tabaninda turuncu maske igermesi sebebiyle, Ters Cevir komutu taranmig renkli
negatiflerden kesin pozitif goriintiiler olusturamaz. Slayt tarayicilarinda film tararken renkli negatifler icin dogru
ayarlari kullandiginizdan emin olun.

Bir gorlntlyl ters gevirdiginizde, her pikselin parlaklik degeri 256 adimh renk degerleri dlgegdinde ters degere
dénustirilir. Ornegin, 255 degerine sahip pozitif gériintiiniin pikseli 0 olarak degistirilir.

1. Bir gorintt, katman veya alan segin.

2. Filtre > Ayarlamalar > Ters Cevir secenegini belirleyin.

Basa don

Posterlestir filtresini uygulama

Posterlestir filtresi, bir gériintideki her bir kanalin ton diizeyi (ya da parlaklik degeri) sayisini belirlemenizi
saglar. Ardindan pikselleri, en yakin esleme diizeyine gére esler. Ornegin, RGB gorintisiinde iki ton dizeyi
sectiginizde, alti gortintl rengi ortaya gikar (kirmizi igin iki, yesil icin iki ve mavi igin iki).

Bu komut, fotografta bliylik ve diiz alanlar gibi 6zel efektler olustururken kullanighdir. Gri tonlamali gériintiide
gri dizeylerin sayisini azalttiginizda, efektleri belirginlesir. Ancak renkli goruntilerde de ilging efektler Uretir.

Goriintiiniizde belirli sayida renk istiyorsaniz, gériintiiy(i gri tonlamaya dénlstiiriin ve istediginiz dlizey
sayisini belirtin. Daha sonra gortintliyli dnceki renk moduna déndistiiriin ve gegitli gri tonlarinin yerine
istediginiz renkleri uygulayin.

1. Bir goruntt, katman veya alan secin.
2. Asagidakilerden birini yapin:

» Filtre > Ayarlamalar > Posterlestir segenegini belirleyin.

150



» Katmanlar panelinde veya Katman menusiinde yeni bir Posterlestir ayarlama katmani
olusturun veya varolan bir Posterlestir ayarlama katmanini agin.

3. Dogru efekti elde etmek icin ayar digmesini kullanin veya dilediginiz ton diizeyi sayisini
girip Tamam secgenegini tiklatin.

Basa don

Esik filtresini uygulama

Esik filtresi, gri tonlamali veya renkli goruntuleri yiksek kontrastli, siyah beyaz gorintulere donusturtr. Belirli
bir diizeyi esik olarak belirtebilirsiniz. Esikten daha acik olan tim pikseller beyaza, daha koyu olan tim
pikseller ise siyaha donustirilir. Esik komutu, gériintideki en agik ve en koyu alanlari belirlerken kullanighdir.

1. Bir goruntd, katman veya alan segin.
2. Asagidakilerden birini yapin:
« Filtre > Ayarlamalar > Esik segenegini belirleyin.

» Katmanlar panelinde veya Katman menusiinde yeni bir Esik ayarlama katmani
olusturun veya varolan bir Esik ayarlama katmanini agin.

» Esik iletisim kutusunda, gecerli secimdeki piksellerin isiklilik histogrami gérintulenir.
3. Onizleme'yi segin ve asagidakilerden birini yapin:

o Goruntlyl siyah beyaza donustirmek igin iletisim kutusunun Ustlinde istediginiz esik
dizeyi gorlintilenene kadar histogramin altindaki ayar digmesini sirlkleyin ve
Tamam'l tiklatin. Surtklerken, gorintu yeni esik ayarini yansitacak sekilde degisir.

» Temsili bir agik ton tanimlamak icin gériintti tamamen siyah olana kadar ayar
digmesini sada slrukleyin. Daha sonra gérintide birkag diz beyaz alan
goruntilenene kadar ayar digmesini geri surukleyin.

» Temsili bir gélge tanimlamak icin gorintl tamamen beyaz olana kadar ayar
dugmesini sola surikleyin. Daha sonra géruntide birkag duz siyah alan
goruntulenene kadar ayar digmesini geri surukleyin.

4. (istege Bagli) Varsayilan ayarlara dénmek igin Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutun
ve Sifirla'y tiklatin.

5. (Istege bagl) Degisiklikleri goriintiiye uygulamadan Esik iletisim kutusunu kapatmak igin
iptal'i tiklatin.

Basa don

Fotograf filtresini uygulama

Fotograf Filtresi komutu, kamera objektifinin 6nlne renkli filtre koyma teknigini taklit eder. Renkli filtre,
objektiften gecen ve filmi pozlayan 1s1gin renk dengesini ve renk sicakhigini ayarlar. Fotograf Filtresi komutu,
goriintiiye ton ayarlamasi uygulamak igin bir renk hazir ayari segmenize de olanak verir. Ozel bir renk
ayarlamasi uygulamak isterseniz, Fotograf Filtresi komutu Adobe Renk Secici kullanarak renk belirtmenize
izin verir.

151



Orijinal goriintl (solda) ve %60 Yogdunluk ile Isitma Filtresi (81) uygulanmis goriinti (sagda)

1. Asagidakilerden birini yapin:

 Filtre > Ayarlamalar > Fotograf Filtresi secenegini belirleyin.

« Katman > Yeni Ayar Katmani > Fotograf Filtresi segenegini belirleyin. Yeni Katman
iletisim kutusunda Tamam'i tiklatin.

2. Filtre rengini segmek icin Fotograf Filtresi iletisim kutusunda asagidakilerden birini yapin:

Isitma Filtresi (85) ve Sogutma Filtresi (80) Gorintide beyaz ayarini yapan renk
donustirme filtreleri. Fotograf dusiik renk sicakligindaki isikta (sarimtirak) gekilmisse,
Sogutma Filtresi (80) ortam 1s1ginin disitk renk sicakhgini karsilayacak sekilde gorintu
renklerini daha mavi yapar. Buna karsilik, fotograf yiksek renk sicakligindaki isikta
(mavimsi) gekilmisse, Isitma Filtresi (85) ortam 1s1ginin ylksek renk sicakligini
karsilayacak sekilde gorintu renklerini daha sicak yapar.

Isitma Filtresi (81) ve Sogutma Filtresi (82) Isik dengeleme, goriintinin renk
kalitesinde gok kiiglik ayarlamalari filtreler. Isitma Filtresi (81) goriintliyl daha sicak
(sarimtirak), Sogutma Filtresi (82) ise gorlntiyld daha soguk (mavimsi) yapar.

Tek Tek Renkler Sectiginiz renk hazir ayarina gore gorintiye bir ton ayarlamasi
uygulayin. Renk sec¢iminiz, Fotograf Filtresi komutunu kullanma bigiminize baghdir.
Fotografinizda renk gélgesi varsa, renk gdlgesini nétrlestirmek icin tamamlayici bir renk
secebilirsiniz. Ozel renk efektleri veya gelistirmeler icin de renkler uygulayabilirsiniz.
Ornegin Sualti rengi, sualtinda fotograf gekerken olusan yesilimsi mavi renk golgesini
taklit eder.

« Filtre segenegini belirleyin ve Filtre menustnden bir hazir ayar segin.

» Renk segenegini belirleyin, renk karesini tiklatin ve Adobe Renk Segici'yi kullanarak
Ozel renk filtresi icin bir renk belirtin.

« Renk filtresi kullanmanin sonuglarini gérmek icin Onizleme'nin segili oldugundan
emin olun.

e Goruntinun renk filtresiyle koyulagsmasini istemiyorsaniz Parlakhdi Sakla segceneginin
belirlendiginden emin olun.

. Goruntlye uygulanan renk miktarini ayarlamak icin Yogunluk ayar digmesini kullanin
veya Yogunluk metin kutusuna bir yizde girin. Yuksek Yogunluk, gug¢li bir renk
ayarlamasi uygular.

4. Tamam'l tiklatin.
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Panoramalari birbirine ekleme

Fotograflan birlestirerek panorama olusturma
Panorama igin Fotograf Birlestirme kompozisyonlari olusturma

Fotograflar birlestirerek etkilesimli olarak panorama olusturma (valnizca Photoshop Elements

10 ve 11)

[+
Basa don
Fotograflar birlestirerek panorama olusturma

Bu prosedurle ilgili video i¢in bkz. www.adobe.com/go/Irvid923_pse_ftr.

Panorama Igin Fotograf Birlestir komutu, gesitli fotograflar tek bir siirekli gériintii halinde birlestirir. Ornegin,
sehirde ufuk cizgisinin bes adet ortiisen fotografini ¢ekip bunlari tek panoramada birlestirebilirsiniz. Panorama
igin Fotograf Birlestir komutu, fotograflari hem yatay hem de dikey olarak déseyebilir.

Panorama igin bir Fotograf Birlestirme kompozisyonu olusturdugunuzda, birlestirmek istediginiz dosyalari
(kaynak dosyalar olarak adlandirilir) tanimlayabilirsiniz. Photoshop Elements bunlari otomatik olarak tek bir
panoramada birlestirir. Panorama tamamlaninca, gerekirse tek tek fotograflarin yerlesiminde degisiklikler
yapabilirsiniz.

Kaynak fotograflariniz, panoramik kompozisyonlarda énemli bir rol oynar. Sorunlari 6nlemek icin Panorama
icin Fotograf Birlestir ile kullanacaginiz resimler gekerken su kurallari izleyin:

Fotograflari birlestirerek panorama olusturma

Goruntulerin yeterli 6lgiide ortlismesini saglayin Goruntiler yaklasik %15-%40 oraninda ortismelidir.
Ortiisme bundan daha azsa, Panorama igin Fotograf Birlestir panoramayi otomatik olarak birlestiremeyebilir.
Goriuntuler %50 veya daha yikse oranda ortlisiirse, bunlarla calismaniz gugclesebilir ve karistirma islemi etkili
olmayabilir.

Tutarh bir odak uzakhgi kullanin Resimlerinizi gekerken fotograf makinenizin yakinlastirma 6zelligini
kullanmaktan kaginin.

Fotograf makinesini hep ayni diizeyde tutun Panorama icin Fotograf Birlestir resimler arasindaki hafif
dondirmeleri isleyebilir, ancak birka¢ dereceden fazla egim, panoramayi otomatik olarak birlestirirken hatalara
neden olabilir. Doner baslikl tripod kullanmak, fotograf makinesi hizalamasini ve gérus agisini korumaniza
yardimcl olur.

Ipucu: Yiiksek bir yerden panoramik manzara fotografi gekerken, genel edilim vizérde ufuk diizeyini koruma
yéniindedir. Ancak bu aslinda gériintiiler arasinda fark edilir bir déndiirmeye neden olur. Bu durumda fotograf
cekerken fotograf makinesini ayni diizeyde tutmak igin tripod kullanmayi deneyin.
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Ayni pozisyonda kalin Bir dizi fotograf gekerken, resimlerin ayni gorliis agisindan gikmasi igin konumunuzu
degistirmemeye calisin. Fotograf makinesini géziintize yakin tutarken optik vizort kullanmak, gortis agisinin

tutarhihgini korumaniza yardimei olur. Ya da, fotograf makinesini ayni yerde tutmak icin tripod kullanmayi da
deneyebilirsiniz.

Deformasyon mercekleri kullanmaktan kaginin Goérlntlyl belirgin sekilde deforme eden balik gozi gibi
mercekler, Panorama igin Fotograf Birlestirme islemini engelleyebilir.

Ayni pozlamayi koruyun Bazi resimlerde flas kullanip bazilarinda kullanmamaktan kaginin. Panorama igin
Fotograf Birlestir'in gelismis karistirma 6zelligi, farkli pozlamalari yumusatmaniza yardimci olur, ancak ¢ok
biyuk farklar hizalamayi guclestirir. Bazi dijital fotograf makineleri, siz resim ¢ekerken pozlama ayarlarini
otomatik olarak degistirir; bu nedenle, tim gérintilerin ayni pozlamayla ¢ekildiginden emin olmak igin fotograf
makinenizin ayarlarini kontrol etmeniz gerekebilir.

Basa don
Panorama igin Fotograf Birlestirme kompozisyonlari olusturma

1. Asagidakilerden birini yapin:

» Duzenle galisma alanindaki Tam Duzenleme modunda, Dosya > Yeni > Panorama
icin Fotograf Birlestir'i segin.

 Elements Organizer'da, Dosya > Yeni > Panorama Igin Fotograf Birlestir segenegini
belirleyin.

2. Fotograf Birlestir iletisim kutusundaki Kullan acilir meniisiinde bir segenek belirleyin:

Dosyalar Ayri goriintl dosyalari kullanarak Fotograf Birlestirme kompozisyonu olusturur.

Klasdrler Fotograf Birlestir kompozisyonunu olusturmak igin klasérde saklanmig tim
goruntileri kullanir. Klasérdeki dosyalar iletisim kutusunda gosterilir.

Diizenle calisma alaninda agik olan gérintileri kullanmak igin Agik Dosyalari Ekle'yi
tiklatabilirsiniz.

3. Kullanmak istediginiz fotograflari se¢mek igin asagidakilerden birini uygulayin:

« Duzenle galisma alaninda agik olan goruntileri kullanmak igin Agik Dosyalari Ekle'yi
tiklatin.

» Kaynak dosyalara veya klasore gitmek icin Gozat diigmesini tiklatin.

Gézat diigmesini yeniden tiklatip kaynak dosyalara giderek baska dosyalar
ekleyebilirsiniz. Her zaman dosyayi secip Kaldir diigmesini tiklatarak Kaynak Dosyalar
listesinden dosya kaldirabilirsiniz.

4. Bir mizanpaj secenegi belirleyin:

Otomatik Kaynak gorintuleri analiz eder ve hangisinin daha iyi fotograf birlestirme
ureteceg@ine bagl olarak Perspektif veya Silindirik mizanpaj uygular.

Perspektif Kaynak goérlntilerden birini (varsayilan orta géruntidir) referans gorintu
olarak atayarak tutarli kompozisyon olusturur. Bundan sonra diger gérinimler
donustrilir (gerektiginde yeniden yerlestirilir, uzatilir veya egriltilir); bdylece ortiisen
icerik katmanlari eslestirilir.

Silindirik Perspektif mizanpajiyla olusabilecek “kelebek” bozulmasini, tek tek gortntileri
acilmis bir silindir gibi gériintiileyerek azaltir. Ortiisen igerik yine de eslestirilir. Referans
gorintu ortaya yerlestirilir. Bunun 6zellikle genis panaromalar olusturulurken kullanimi
onerilir.
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Kuresel Gorlntuleri, bir kiirenin igini esleyecekmis gibi hizalayip dontstirir. 360
dereceyi kapsayan bir dizi gorinti gektiyseniz, bu gorintileri 360 derece panoramalar
icin kullanin. Diger dosya kimeleriyle basarili panoramik sonuglar elde etmek igin
Kuresel'i de kullanabilirsiniz.

Kolaj Katmanlari hizalayip ortlisen icerigi eslestirir ve kaynak katmanlardan herhangi
birini donUstirar (dondirme veya olgekleme).

Yeniden konumlandirma Katmanlari hizalar ve ortlisen igerigi eslestirir, ancak kaynak
gorintuleri donustirmez (uzatmaz veya egriltmez).

(Yalnizca Photoshop Elements 10 ve 11) Etkilesimli Mizanpaj Kaynak gérintumlerini
iletisim kutularinda acip el ile konumlandirmak igin bu segenegi belirleyin.

. (istege bagll) Asagidaki segeneklerden birini belirleyin:

Resimleri Birlikte Karigtir Goruntuler arasindaki en iyi kenarliklari bulur ve bu
kenarliklara dayal olan ve gorintllerde renk eslestirmesi saglayan dikisler olusturur.
Goruntuleri Birlikte Karistir ayari kapaliyken, basit bir dikdoértgen karistirma
gergeklestirilir. Karistirma maskelerini elle rétuslamayi distniyorsaniz, bunu tercih
edebilirsiniz.

Vinyet Kaldirma Mercek bozukluklari veya uygun olmayan mercek goélgelendirmesi
nedeniyle olusan koyulastirilmis kenarlari olan gortntulerde pozlama telafisini kaldirir ve
gerceklestirir.

Geometrik Deformasyon Duzeltme Halter, igne veya balik gézi deformasyonunu telafi
eder.

. Panoramayi yeni dosya olarak hazirlamak igin Tamam'i tiklatin.

Saydam kalan panorama kenarlarini doldurmak isteyip istemediginizi soran bir ileti
gorintulenir. Evet'i tiklattiginizda Photoshop Elements kenarlara icerik duyarli iyilestirme
uygular.

Fotograflari birlestirerek etkilesimli olarak panorama olusturma
(yalnizca Photoshop Elements 10 ve 11)

Basa don

Fotograf Birlestir iletisim kutusundaki otomatik segenekler genellikle tatmin edici panoramalar olusturur. Bu
segenekler istediginiz sonuglari vermezse, Etkilesimli Mizanpaj segenegini belirleyin. Etkilesimli mizanpajlar
icin Fotograf Birlestir iletisim kutusu, kaynak gérlinimlerinizi el ile yeniden diizenlemenize olanak verir.

1. Fotograf Birlestir etkilesimli iletisim kutusunu agmak i¢in temel Fotograf Birlestir iletisim

kutusunda Etkilesimli Mizanpaj secenegini belirleyin.

2. Asagidakilerden birini yapin:

« Ortlisen goriinim alanlarinda hizalamay korumak igin Sadece Yeniden Konumlandir

ve Gorintiye Yapistir 6gelerini secin. Photoshop Elements, kaynak gérinimleri
arasindaki pozlama farkhliklarini dengelemek i¢in karigtirma uygular.

» Perspektifi sectiginizde Photoshop Elements ufuk noktasi saglamak amaciyla kaynak
goruntulerden birini seger. Ayrica, kaydirma etkisi olusturmak icin diger gorinimleri
uzatir veya egriltir. Ufuk noktasini degistirmek ve perspektifi yeniden yonlendirmek
icin Ufuk NoktasI aracini kullanin.

3. Goruntuleri is alanina surukleyin ve el ile dizenleyin.
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4. Kompozisyonu diizenledikten sonra panoramayi yeni bir dosya olarak olusturmak igin
Tamam'l tiklatin. Béylece kompozisyon Photoshop Elements'ta acilir.

Etkilesimli diizenler igin Fotograf Birlestir iletisim kutusu

Fotograf Birlestir iletisim kutusu, kompozisyonu islemek igin araglar, kullaniimayan kaynak goruntleri
saklamak igin 1sikli kutu, kompozisyonu birlestirmek igin galisma alani ve kompozisyonu gorintilemek ve
diizenlemek icin secenekler igerir. Ayrica her dosyanin hizalamasini daha iyi gérmek icin yakinlastirip
uzaklastirabilirsiniz.
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Fotograf birlestir etkilesimli dizen iletisim kutusu.

A. Isikh kutu B. Araclar C. Calisma alani D. Secili goriintld E. Durum ¢ubugu

wly
e Gezinmek igin Gorinumu Tasima aracini | secin ve ¢alisma alani iginde surlkleyin.
Ayrica gorintlleme alanini (kirmizi kutu) veya gezginin kaydirma ¢ubugunu da
surikleyebilirsiniz.

Yakinlastirip uzaklastirmak igin Yakinlastir simgesini = ve Uzaklastir simgesini < tiklatin

veya Yakinlastirma aracini Oﬂ kullanin. Yakinlastirma araci ile uzaklastirma yapmak igin
Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutun.

o Gorintlleri ddndurmek igin Goruintl Segme aracini * secip déndirmek istediginiz
gérintiyu tiklatin, Déndlrme aracini o secin ve goruntinin gevresinde dairesel bir
hareketle surikleyin.

Isikh kutuda gérintuleri yeniden dizenlemek icin Gorlintl Se¢cme aracini segin ve 11kl
kutuya bir gorantt strukleyin.

Kompozisyona bir gortinti eklemek icin Gortnti Segme aracini segin ve sonra goruntiyu
1sikli kutudan ¢alisma alanina surukleyin.

Kompozisyondan bir goriinti kaldirmak igin Gorlinti Se¢me aracini segin ve sonra
goruntlyu calisma alanindan 1sikh kutuya sarukleyin.

Benzerlik algilandiginda értlisen gériintiileri otomatik olarak yerine yapistirmak icin Gériintiiye Yapistir
segeneginin isaretli oldugundan emin olun.

Fotograf birlestirerek olusturulan panoramada ufuk noktasini degistirme

Ufuk Noktasi araci, Panorama Igin Fotograf Birlestir kompozisyonunun perspektifini degistiren ufuk noktasini
secer.
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1. Fotograf Birlestir iletisim kutusunun Ayarlar alaninda Perspektif'i segin. Ortadaki goriintd,
varsayllan ufuk noktasi gorintisudir (segildiginde ¢evresinde mavi bir kenarlik vardir).

2. Ufuk Noktasi aracini secin ve galisma alaninda bir gorintiya tiklatip bunu ufuk noktasi
goriintlisti yapin. Kompozisyonda yalnizca tek ufuk noktasi olabilir. 7=

Not: Fotografin secim kenarligini gbstermek igin isaretciyi goriintiiniin (izerine tasirken
Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutun.

3. Gerekirse, ufuk noktasi olmayan gorintilerin konumunu ayarlamak igin Goriintli Segme
aracini kullanin. Ufuk noktasi olmayan gorintl segildiginde, ¢evresinde kirmizi kenarlik
vardlr.l‘

Kompozisyona perspektif diizeltmesi uyguladiinizda, ufuk noktasi olmayan goéruntiler
ufuk noktasi goruntusline baglanir. Sadece Yeniden Konumlandir digmesini tiklatarak,
galisma alaninda goérintuleri ayirarak veya ufuk noktasi goriintisini yeniden isikli

kutuya tasiyarak bu baglantiyi kirabilirsiniz. Baglanti kirildiktan sonra, goruntuler orijinal
sekline doner.

Perspektif diizeltme, yalnizca yaklasik 120° gorus agisina kadar galisir.
Kompozisyonunuzun goris agisi daha genisse, Perspektif segeneginin isaretini kaldirin.
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Yeniden Olusturma

Bir fotografi Kilavuzlu modda yeniden olusturma
Bir fotografi Uzman modunda yeniden olusturma
Yeniden Olustur secenekleri

Yeniden Olustur araci, insanlar, binalar, hayvanlar vb. gibi gorsel igerikleri degistirmeden fotograflarin etkili bir sekilde yeniden boyutlandiriimasina
olanak tanir. Normal 6lgcekleme, gérunti yeniden boyutlandirilirken butiin pikselleri ayni 6lglide etkiler. Yeniden Olustur, énemli gorsel icerigi
olmayan alanlardaki pikselleri etkiler. Yeniden Olustur, kompozisyonu gelistirmek, diizeni sigdirmak veya yonl degistirmek igin gortntileri yukari
olgeklemenizi veya asagi dlgceklemenizi saglar.

Bir gorintlyi olgeklerken belirli alanlari korumak veya kaldirmak isterseniz, Yeniden Olustur islevi yeniden 6lgekleme sirasinda igerigi akillica
korumanizi saglar.

Not: Yeniden olusturma islemi, alanlari koruma segenedi kullaniimadan da gergeklestirilebilir. Ornedin, herhangi bir alani koruma veya kaldirma
icin isaretlemeden bir fotografi yeniden olusturmak igcin gérintii tutamaclarini stiriikleyin.

Yeniden Olusturmadan (sol) énce ve Yeniden Olusturmadan sonra

£

[ B [

A. Yeniden olusturma icin segilen fotograf B. Koruma (yesil) ve kaldirma (kirmizi) igin isaretlenen alanlar C. Fotografin yeniden olusturma
isleminden sonraki hali

Bir fotografi Kilavuzlu modda yeniden olusturma Basadon
1. Yeniden boyutlandirmak istediginiz fotografi Fotograf Kutusu'nda agin ve Kilavuzlu modu segin.
2. Kilavuzlu mod panelinde, Rétuslamalar'i genisletin ve Yeniden Olustur segenegini belirleyin.
3. Korumak istediginiz alanlari Koruma firgasini kullanarak isaretleyin. Fotografi sag tiklatin ve asagidaki modlardan birini segin:

Normal Agik Ton Kullan Bu mod boyama islemine benzer. Koruma gerektiren tiim bolgeleri isaretleyin. Ornegin, Normal
Agik Ton kullanarak bir daireyi korumak igin tim daireyi boyamaniz veya isaretlemeniz gerekir.

Hizli Agik Ton Kullan Koruma gerektiren alanlari hizli bir sekilde vurgulayabilirsiniz. Gerekli bolgeleri vurgulamak igin konuyu
cember icine alin. Ornegin, bir daire igindeki alani vurgulamak igin, dairenin sinirini izleyin. Hizli Agik Ton, daire igindeki alanin
koruma igin isaretlenmesini saglar.

Firganin ve fotografin boyutunu belirleyebilirsiniz.
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Yesil, koruma igin isaretlenmis alanlari gosterir.

4. Istenmeyen alanlar olarak isaretlenen (yesil) alanlarin belirli bélimlerini silmek icin, fotografi sag tiklatin ve Agik Tonlari
Korumayi Temizle segenegini belirleyin.

5. Kaldirmak istedidiniz alanlari (6nemsiz olan alanlar) Kaldir firga aracini kullanarak isaretleyin.

Kirmizi, kaldiriimak Gzere isaretlenmis alanlari gosterir.
Fotografi sag tiklatin ve korumali veya korumasiz isaretli alanlari silmek icin Tim Acgik Tonlari Temizle'yi segin.

6. istenmeyen alanlar olarak isaretlenen (kirmizi) alanlarin belirli bélimlerini silmek igin, fotografi sag tiklatin ve Agik Tonlari
Temizle segenegini belirleyin.

7. Goruntinun koselerini surtkleyerek veya Hazir Ayar acilir menusiinden bir boyut segerek fotografinizi yeniden olusturun.

. @
Bir fotografi Uzman modunda yeniden olusturma Fasadon

1. Yeniden boyutlandirmak istediginiz bir fotografi fotograf kutusunda agin ve Gorlntl > Yeniden Olustur seceneklerini belirleyin
veya Yeniden Olusturma aracini tiklatin.

2. Korumak istediginiz alanlari Koruma firgasini kullanarak isaretleyin. Fotografi sag tiklatin ve agsagidaki modlardan birini segin:

e Normal Acik Ton Kullan
o Hizl Agik Ton Kullan

Firganin ve fotografin boyutunu belirleyebilirsiniz.

Yesil, koruma igin isaretlenmis alanlari gosterir.

Not: Yeniden olusturma islemi, alanlari koruma segenedi kullanilmadan da gergeklestirilebilir. Ornegin, herhangi bir alani
koruma veya kaldirma igin isaretlemeden bir fotografi yeniden olusturmak igin gériintii tutamaclarini + surikleyin.

3. istenmeyen isaretli alanlari (yesil) silmek igin agagidakilerden birini yapin:
« Silgi aracini kullanarak silin.

« Fotografi sag tiklatin ve Agik Tonlari Korumayi Temizle segenegini belirleyin.
4. Kaldirmak istediginiz alanlari (6nemsiz olan alanlar) Kaldir firca aracini kullanarak isaretleyin.

Kirmizi, kaldiriimak Uzere isaretlenmis alanlari gosterir.
Fotografi sag tiklatin ve korumali veya korumasiz igaretli alanlari silmek icin Tim Agik Tonlari Temizle'yi segin.

5. Istenmeyen isaretli alanlari (kirmizi) silmek igin asagidakilerden birini yapin:
« Silgi aracini kullanarak silin.

« Fotografi sag tiklatin ve Agik Tonlari Kaldirmayi Temizle segenegini belirleyin.

Firganin ve fotografin boyutunu belirleyebilirsiniz.

6. Fotografinizi Yeniden Olusturmak igin gériintiiniin tutamaglarini siiriikleyin. islem tamamlandiginda, Gegerli islemi Teslim Et
simgesini tiklatin.

°
. . Basa don
Yeniden Olustur segenekleri s

Yeniden Olustur aracini kullanirken asagidaki segenekleri kullanabilirsiniz.

Boyut Firga boyutunu tanimlamaniza olanak tanir.

Hazir Ayar Yeniden boyutlandirma igin kullanmak istediginiz orani belirtmek Gzere kullanilir. Hazir ayar, fotografin boyutlarina degil fotograf
oranina etki eder. Ornegin, 3x5 hazir ayar orani kullanirsaniz, bu oran kullanilarak gérintii yeniden boyutlandirilir. Ayni orani kullanarak fotografi
boyutlandirmak isterseniz, Shift tusunu basil tutup kése tutamaglarini surtikleyin. Hazir Ayar mendsune, gorintiyd 16:9 oraninda kirpan bir hazir
ayar eklenmistir.

not: Shift tusunu basili tutmazsaniz gériintii herhangi bir oranda yeniden boyutlandirilir.

Miktar Yeniden Olusturma esigini ayarlamak igin kullanilir. Esigin %100 olarak ayarlanmasi, %100 oraninda bir Yeniden Olusturma saglar. Esik
%0 olarak ayarlanirsa, Yeniden Olusturma aracinin davranigi Donlstirme aracininkine benzer.
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Cilt Tonlarini Vurgula Koruma igin cilt tonlarini tanimlar ve vurgular. Cilt tonlari igeren bélgeleri koruyabilirsiniz. Onerilen cilt tonlari bélgesini
gorinttlemek icin Cilt Tonlarini Vurgula simgesini tiklatin. Cilt tonlari iceren tanimlanmis bdlgeleri silmek igin Koruma Silgisi aracini kullanin veya
goruntlyu sag tiklatip Agik Tonlari Korumay! Temizle segenegini belirleyin.

Yiikseklik ve genisligi takas et Yiikseklik ve genislik icin belirtilen degerleri takas etmek icin kullanilir. Ornegin, su degerleri belirttiniz: Y: 10 ve
G: 15. Bu degerleri birbiriyle degistirmek icin Genislik ve Yuksekligi Takas Et simgesini + tiklatin. Yeni degerler soyle olur: Y: 15 ve G: 10.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik ilkesi
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Yeniden boyutlandirma

Gorunti boyutu ve ¢oziiniirliik hakkinda

Monitor ¢oziinurliigii hakkinda

Acik bir dosyanin goriintii boyutunu goriintiileme

Ekranda baski boyutunu goriintiilleme

Yeniden ornekleme yapmadan baski boyutlarini ve ¢oziiniirliigiinii degistirme
Goruntlyu yeniden ornekleme

. @
Basa don

Gorunti boyutu ve ¢oéziinirlik hakkinda

Goruntinin gorintl boyutu (veya piksel boyutlari), gérintiiniin genisligi ve yikseklidi boyunca bulunan piksel
sayisinin dlgtimudir. Ornegin, dijital fotograf makineniz 1500 piksel genisliginde ve 1000 piksel yiiksekliginde
fotograf cekebilir. Bu iki dl¢l, fotograftaki gorintu verilerinin miktarini gésterir ve dosya boyutunu belirler.

Coziinurlik, belirlenen bir alandaki gériintii verileri miktaridir. ing basina piksel (ppi) cinsinden &lgilir. ing
basina ne kadar ¢ok piksel varsa, ¢cozunurlik o kadar yiksek olur. Genel olarak, gortintiinizin ¢ézunurlugu
ne kadar ylksekse yazdirilan gériintli o kadar kaliteli olur. C6zlnrlik, goriintiide gérebildiginiz ayrinti
inceligini belirler.

Dijital gortintd belirli miktarda gortntu verisi icerse de belirli bir fiziksel ¢ikti boyutu veya ¢ozinurligu yoktur.
Goruntinin ¢dzunarligidni degistirdiginizde fiziksel boyutlari da degisir; gortntiiniin genigligini ve yliksekligini
degistirdiginizde ¢ozunurligu de degisir.

+ & inches x 4 inches

« 1500 po x 10600 por
« 250 ppi

~4.35 MB

+ 24 inches x 18 inchea
« 1500 pu x 1000 pu
+6L5 pp

+4.30 MB

Ayni gorintl verisi ve dosya boyutuna sahip ancak farkli goriinti boyutu ve ¢ézinurligu olan iki goérinta (A
ve B). C, ylksek ¢dzunurligin daha iyi kalite anlamina geldigini géstermektedir.

Goruntu Boyutu iletisim kutusunda gorintl boyutuyla ¢ézinurlik arasindaki iliskiyi gorebilirsiniz (Goruntd >
Yeniden Boyutlandir > Gorunti Boyutu secenegini belirleyin). Bir degeri degistirdiginizde diger iki deger de
buna bagh olarak degisir.
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Oranlari Koru segenegi, gorinti verisinde higbir degisiklik yapmadan goriinti boyutunu degistirmenize olanak
tanir.

Oranlari Koru segenegi, en boy oranini (gérunti genisligi ve yuksekliginin orani) korumaniza olanak tanir. Bu
secgenegi belirleyip gorintl boyutu ve ¢6zinlrliguni degistirirseniz gérintl uzamaz veya kigulmez.

Gorintiiyl Yeniden Ornekle segenegi, ¢éziniirligii degistirmeden gériintiiniin boyutunu degistirmenize
olanak tanir. Belirli bir ¢ozinUrlikte ya da gegerli gérintinin izin verdidi boyuttan daha kigik veya daha
buylk ¢ozinurlukte yazdirma yapmaniz gerekiyorsa goruntiyU yeniden boyutlandirin. Ancak yeniden
ornekleme, gorinta kalitesini dusurebilir.

Basa don

Monitoér ¢ozunurlugiu hakkinda

Monitériiniiziin ¢dziintrligi, piksel boyutlari olarak tanimlanir. Ornegin, monitériiniiziin ¢éziniirligi 1600 x
1200 olarak ayarliysa ve fotografinizin piksel boyutlari ayniysa, %100 6lgedinde fotograf ekrana sidar.
Gorlintlindn ekranda gorintilenecegdi boyut, gortintiiniin piksel boyutlari, monitér boyutu ve monitoriin
¢ozundrlik ayar gibi cesitli faktorlere gére degisir. Photoshop Elements'ta, ekranda gorinti blyutmeyi
degistirebilirsiniz, bdylece herhangi bir piksel boyutuna sahip goriintilerle kolayca calisabilirsiniz.

20"

832 x 624/ 640x 480 1024 x 768 [ 640 x 480

Farkl boyut ve ¢ozlnurltige sahip monitorlerde gorintilenen 620 x 400-piksel gorintt

Gorlntuleri ekranda gorintilemek Gzere hazirlarken, fotografinizin gérintilenebilecedi en dusiik monitor
¢ozunurligunu dikkate alin.

[+
Basa don
Acik bir dosyanin goriintii boyutunu goriintilleme
« Belgenin en altindaki dosya bilgi kutusunu tiklatip basili tutun. Kutuda gortntindn

genisligi ve yuksekligi (cetveller icin segcili olan gegerli dlgiim birimi ve piksel cinsinden),
renk kanallarinin sayisi ve goruntt ¢ézinurligu (ppi) goruntulenir.
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Basa don
Ekranda baski boyutunu goériuntiileme
» Asagidakilerden birini yapin:
e GOrintl > Baski Boyutu'nu segin.

« El aracini veya Yakinlastirma aracini segin ve Arag Segenekleri cubugunda Baski
Boyutu'nu tiklatin.

o GOrintl buylitmesi, Gorlintl Boyutu iletisim kutusunun Belge Boyutu béliminde
belirtildigi gibi, yaklasik olarak yazdirilan boyutu gdsterecek sekilde ayarlanir.
Monitériinizin boyutunun ve ¢ézundrliginin ekrandaki baski boyutunu etkiledigini
unutmayin.

Basa don

Yeniden 6rnekleme yapmadan baski boyutlarini ve ¢oziiniirligini
degistirme

Gorintuyl, dosyalarin belirli bir ¢ézinirlikte olmasini gerektiren bir baski magazasina gonderiyorsaniz, baski
boyutlarini ve ¢ézunlrligu degistirmeniz gerekebilir.

Dogrudan Photoshop Elements'tan yazdiriyorsaniz bu islemi gerceklestirmenize gerek yoktur. Bunun yerine
Yazdir iletisim kutusundan bir boyut segebilirsiniz; Photoshop Elements uygun gorunti ¢oézunurligunu
uygular.

Not: Yalnizca baski boyutlarini veya ¢éziinlirltigi degistirmek ve gériintiideki toplam piksel sayisini orantili
olarak ayarlamak icin gortntlyd yeniden drneklemeniz gerekir.

1. Goruntl > Yeniden Boyutlandir > Gortntu Boyutu seceneklerini belirleyin.

2. Gériintlyii Yeniden Ornekle segeneginin isaretli olmadigindan emin olun. Segimi
kaldinimissa, gorintideki toplam piksel sayisini degistirmeden baski boyutlarini ve
¢ozunurligu degistirebilirsiniz, ancak goruntu gegerli orantilarini korumayabilir.

Not: Oranlari Koru ve Stilleri Olgeklendir islevierini kullanabilmek igin Gériintiiyi Yeniden
Ornekle segenegi isaretli olmalidir.

3. Gegerli boyut oranini korumak igin Oranlari Koru'yu secin. Bu segenek, genisligi
degistirdiginizde yiksekligi (veya tersi) otomatik olarak glincellestirir.

4. Belge Boyutu altinda, genislik ve yiikseklik igin yeni degerleri girin. Istiyorsaniz, yeni bir
Olgu birimi segin.

5. Coézinirlik icin yeni bir deger girin. Isterseniz, yeni bir élglim birimi segip ardindan
Tamam'l tiklatin.

Gériintii Boyutu iletisim kutusunda gériintiilenen orijinal degerlere dénmek igin
Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutup Sifirla'yi tiklatin.

Basa don

Goruntuyd yeniden 6rnekleme

Goéruntundn piksel boyutlarini degistirmeye yeniden érnekleme adi verilir. Yeniden drnekleme, yalnizca
ekrandaki goruntinin boyutunu degil, ayni zamanda gorinti kalitesini ve yazdirilan giktisini da (baski
boyutlarini veya goriintli ¢ézinarligin) etkiler. Yeniden 6rnekleme goriintl kalitesini diglrebilir. Alt
6rnekleme yaptiginizda veya goéruntiinlizdeki piksel sayisini azalttiginizda, gérinttiden bilgi gikarilir. Ust
drnekleme yaptiginizda veya goruntinuzdeki piksel sayisini artirdiginizda, varolan piksellerin renk degerlerine
goére yeni pikseller eklenir ve goruntu ayrinti ve netliginin bir miktarini yitirir.

Ust érnekleme yapmaya gerek kalmamasi igin gériintliyll yaziciniz veya gikti aygitiniz igin gerekli
¢ozindrlikte tarayin veya olusturun. Ekranda piksel boyutlarini degistirme isleminin etkilerini gérmek veya
farkh ¢ozindrlikte provalarini yazdirmak isterseniz, dosyanizin bir kopyasini yeniden érnekleyin.
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Goruntiyu yeniden drnekleme

A. Alt 6rnekleme yapilmis goriintii B. Orijinal goriintii C. Ust érnekleme yapilmis gorinti

Web icin gériintiler hazirliyorsaniz goriintii boyutunu piksel boyutlari olarak belirtmekte yarar vardir.
1. Goruntl > Yeniden Boyutlandir > Gortntu Boyutu seceneklerini belirleyin.

2. Goriintilyt Yeniden Ornekle'yi secin ve bir enterpolasyon yontemi belirleyin:

En Yakin Komsu Hizlidir ancak daha az kesindir. Bu yéntemin, net kenarlari korumak
ve daha kiiclik dosya olusturmak icin kenar yumusatmasi olmayan kenarlari igeren
gizimlerde kullaniimasi 6nerilir. Ancak bu yontem, gorintiiyl deforme ettiginizde veya
Olceklendirdiginizde ya da sec¢im Uzerinde ¢ok sayida degisiklik gerceklestirdiginizde
gorinur olan purizli kenarlar olusturabilir.

Bilineer Orta kalite.

Bikubik En duzgun ton derecelerini saglar; yavastir ancak daha kesindir.

Bikiibik Daha Yumusak Gorintileri blyUtirken kullanin.

Biklibik Daha Net Goéruntinin boyutunu kigultirken kullanin. Bu yontem, yeniden
orneklenen goruntudeki ayrintiyr korur. Ancak goérantiinin bazi alanlarini asiri
netlestirebilir. Bu durumda Bikubik kullanmayi deneyin.

3. Gegerli boyut oranini korumak icin Oranlari Koru'yu secin. Bu segenek, genisligi
degistirdiginizde yuksekligi (veya tersi) otomatik olarak glincellestirir.

4. Piksel Boyutlari'nda, Genislik ve YUkseklik degerlerini girin. Degerleri gecerli boyutun
ylizdesi olarak girmek i¢in dl¢u birimi olarak Yuzde'yi segin.

Goruntinin yeni dosya boyutu, parantez icinde eski dosya boyutuyla birlikte, Piksel
Boyutlari'nin yaninda goruntilenir.

5. Piksel boyutlarini degistirmek ve goéruntlyu yeniden érneklemek igin Tamam' tiklatin.

Daha kiglik bir goriinti drettiginizde daha iyi sonuglar elde etmek igin alt 6rnekleyin
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ve Netligi Azaltma Maskesi filtresini (Geligtir > Netligi Azaltma Maskesi) uygulayin.
Daha buyk bir gdrintt tretmek icin gortntllyli daha yuksek bir ¢ozlnurlikte yeniden
tarayin.

Anahtar Sézclkler: kirpma, gortnti boyutu, gérinti ¢ézinurligu, rétuslama, netlestirme, donustirme, 3B
déniistirme, déndiirme, egriltme, Slgekleme, Netlik Azaltma Maskesi, Grup Cekimi icin Fotograf Birlestir,
Sahne Temizleyici igin Fotograf Birlestir, Yiiz Fotograflarini Birlestir, klonlama

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Araclari kullanarak se¢im yapma

Segimler hakkinda

Secim araglari hakkinda

Dikdortgen ve Oval Segim Cergevesi araglarini kullanma
Kement aracini kullanma

Cokgen Kement aracini kullanma

Miknatisli Kement aracini kullanma

Sihirli Degnek aracini kullanma

Hizli Segim aracini kullanma

Segim Firgasi aracini kullanma

Sihirli Ayiklayici'y1 kullanma

Bir segimde kenarlar iyilegtirme

Segcili alani silme

Komutlar kullanarak alanlari segme ve seg¢imi iptal etme

Basa don

Secimler hakkinda

Secim, bir fotografin tanimladiginiz alanidir. Bir segim olusturdugunuzda, alan diizenlenebilir hale gelir (6rnegin, fotografin bir
boluimiini diger boltimleri etkilemeden aydinlatabilirsiniz). Secim araciyla veya secim komutuyla segim yapabilirsiniz.
Gizleyebilecegdiniz bir secim kenarligi segimi gevreler. Secim kenarliginin igindeki pikselleri degistirebilir, kopyalayabilir veya
silebilirsiniz, ancak segimi iptal etmedikce secim kenarliginin disindaki alanlara dokunamazsiniz.

Adobe Photoshop Elements 11 ve sonraki siiriimlerde farkl tiirdeki secimler icin gesitli segim araglari saglanir. Ornegin, Oval
Secim araci dairesel ve oval alanlar seger, Sihirli Degnek araci da tek tiklatmada benzer renkleri olan bir alani seger. Kement
araglarindan biriyle daha karmasik secimler yapilabilir. Gegis yumusatma ve kenar yumusatma ile segimin kenarlarini bile
duzlestirebilirsiniz.

Not: Secimler etkin katmanla sinirlidir; tiim katmanlara ayni anda dedisiklik yapmak icin 6énce goériintiydi
diizlestirmeniz gerekir.

Oval Secim Cercevesi araci ile yapilan sec¢im, renk secim alaninda ayarlanmistir
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Basa don

Sec¢im araglan hakkinda

Secim araglari, varsayilan olarak ekraninizin sol tarafinda bulunan Araglar panelinde yer alir.

PhotoShop Elements 13'te, secim araglari ancak Uzman modunda goriilebilir.

Dikdortgen Secim Cercevesi araci: | Eliptik Secim Cergevesi araci: Kement araci: Serbest el se¢gim
Kare veya dikdortgen secim hatlari = Yuvarlak veya eliptik secim hatlari = hatlar gizer, hassas ¢izimler igin
cizer. cizer. idealdir.

I

Cokgen Kement araci: Bir segim Miknatish Kement araci: Bir Sihirli Degnek araci: Tek bir
hattinin birden fazla diiz kenarli fotografa striklediginizde otomatik = tiklatmayla benzer renk piksellerini
bélimlerini gizer. olarak kenarlara yapigan bir segim = secer

hatti cizer.

Hizli Secim araci: Bir alani Secim Firgasi araci: Belirlediginiz ~ Akilli Firga araci: Bir segime renk
tiklattiginizda veya tiklatarak secim veya maske moduna gore, = ve ton ayarlamalari ve efektleri
sUriiklediginizde, renge ve dokuya = boyadiginiz alani otomatik olarak = uygular. Bu ara¢, bozulmaya
gbre hizli ve otomatik segim secer veya secimini kaldirir. neden olmayan dizenlemeler icin
yapar. bir ayarlama katmani olusturur.
Basa dén

Dikdortgen ve Oval Secim Cergevesi araglarini kullanma
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Dikdértgen Segim Cergevesi araci kare veya dikdortgen secgim kenarliklar cizer, Oval Segim Cergevesi araci
ise yuvarlak ve oval secim kenarliklari gizer.

A B C 0 E F

Dikdortgen ve Oval Secim Cergevesi araci segenekleri

A. Dikdértgen Secgim Cergevesi araci B. Oval Segim Cergevesi araci C. Yeni segim D. Secime ekle E.
Secimden ¢ikart F. Segimle kesistir

1. Arac¢ kutusunda Dikddrtgen Secim aracini (A) veya Eliptik Secim aracini (B) segin.
2. (Istege bagl) Arac Segenekleri gubugunda secim cercevesi araci segeneklerini ayarlayin.

« Yeni bir secim olusturmayi, secime ekleme yapmayi, secimden ¢ikartma yapmayi
veya diger secimlerle kesisen bir alani segmeyi belirtin.

« Secimin digindaki alanla karisacak sekilde segim kenarligini yumusatmak igin bir
Gegis Yumusatma degeri girin.

» Seciminizin kenarlarini yumusatmak igin Kenar Yumusatiimis'l secin (yalnizca Oval
Secim Cergevesi araci).

+ Mod agilan menisiinden segim kenarliginin boyut ve orantilarini gorsel olarak
ayarlamak icin Normal'i; se¢im kenarliginin geniglik-ylkseklik oranini ayarlamak igin
Sabit Oran'l veya se¢im cercevesinin yukseklik ve genisligini belirtmek igin Sabit
Boyut'u segin.

3. Secmek istediginiz alanin Uzerini strukleyerek isaretleyin. Secim cergevesini kareye veya
daireye sinirlamak icin striklerken Shift tusunu basih tutun.

Sec¢im gergevesini merkezden itibaren siiriiklemek igin, siirliklemeye bagladiktan
sonra Alt (Windows) tusunu ya da Option (Mac OS) tusunu basili tutun.

Sec¢im gergevesi aracinin se¢im kenarligini yeniden konumlandirmak igin segim
araciyla slirliklerken ara gubugunu basili tutun. Seg¢im kenarligi dogru alana girdiginde
ara gubugunu birakin.

4. Kenar lyilestir segenegini tiklatarak segiminiz igin baska ayarlar da yapabilir ve daha
kusursuz gériinmesini saglayabilirsiniz. Bir secimin kenarlarini iyilestirme konusunu
inceleyin.

Basa don

Kement aracini kullanma

Kement araci serbest el secim kenarliklari cizer. Bu ara¢ ¢ok duyarli secimler yapmanizi saglar.

B C D E F G

Kement araci segenekleri
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A. Kement araci B. Cokgen Kement araci C. Miknatisli Kement araci D. Yeni se¢im E. Segime ekle F.
Secgimden ¢ikart G. Segimle kesistir

1. Arag kutusundan Kement aracini segin.
2. (Istege bagl) Ara¢ Segenekleri gubugunda Kement araci seceneklerini ayarlayin.

» Yeni bir se¢cim olusturmayi, varolan secime ekleme yapmayi, segimden ¢ikartma
yapmay!i veya dider secimlerle kesisen bir alani segcmeyi belirtin.

» Secimin disindaki alanla karisacak sekilde segim kenarlidini yumusatmak igin bir
Gecis Yumusatma degeri girin.

e Seciminizin kenarlarini diizglnlestirmek icin Kenari Yumusatiimis'i segin.
3. Serbest el secim kenarligi gizmek igin surtkleyin:

» Segime eklemek igin fare digmesini birakin, ardindan Shift tusuna basin ve isaretgi
&2 olarak degistiginde surukleyin.

e Segimden c¢ikartmak icin fare diigmesini birakin, ardindan Alt (Mac OS'de Option)
tusuna basin ve isaretci &2 olarak degistiginde surikleyin.

e DUz kenarl kesimler eklemek igin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin; sonra fare

digmesini birakin ve isaretci degistiginde, segmentin ucunu yerlestirmek istediginiz
yeri tiklatin.

4. Secim kenarligini kapatmak igin fare digmesini birakin. Diiz segim kesimi, fare
digmesini biraktiginiz yerden segiminizin baglangi¢ noktasina dogru cizilir.

5. Kenari lyilestir secenegini tiklatarak segiminiz igin baska ayarlar da yapabilir ve daha
kusursuz goriinmesini saglayabilirsiniz. Bir secimin kenarlarini iyilestirme konusunu
inceleyin.

Basa don

Cokgen Kement aracini kullanma

Cokgen Kement araci segim kenarlidi igin diiz kenarl kesimler gizer. Segim kenarligi gcizmek icin gerek
duydugunuz kadar kesim olusturabilirsiniz.
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Cokgen Kement araci segenekleri

A

A. Kement araci B. Cokgen Kement araci C. Miknatisli Kement araci D. Yeni se¢im E. Segime ekle F.
Secgimden gikart G. Segimle kesistir

1. Arag kutusundan Cokgen Kement aracini segin.
2. (Istege bagl) Arac Segenekleri gubugunda Gokgen Kement araci seceneklerini ayarlayin.

» Yeni bir secim olusturmayi, varolan segcime ekleme yapmayi, segimden ¢ikartma
yapmayi veya dider secimlerle kesisen bir alani segmeyi belirtin.
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Secimin disindaki alanla karisacak sekilde segim kenarligini yumusatmak igin bir
Gegis Yumusatma degeri girin.

e Seciminizin kenarlarini diizgiinlestirmek igin Kenari Yumusatiimig'i segin.

3. Birinci diiz kesimin baslamasini istediginiz yeri tiklatin ve kesimi bitirip bir sonrakinin
baslamasini istediginiz yerde ikinci kez tiklatin. Kesimler olusturmak icin tiklatmaya
devam edin.

Hata yaparsaniz, kesimleri silmek i¢in Delete tusuna basin. Alt (Mac OS'de Option)
tusuna basarak duz kenarli kesimler olusturmaktan serbest elle gizmeye gegebilirsiniz.

4. Asagidakilerden birini yaparak se¢im kenarhigini kapatin:

« lsaretgiyi baslangi¢ noktasinin lizerine getirip tiklatin. Baslangi¢ noktasinin {izerine
geldiginizde isaretginin yaninda kapal bir daire goranur.

« lsaretgi baslangic noktasi (izerinde degilse cift tiklatin veya Ctrl (Mac OS'de
Command) tusuna basarak tiklatin. isaretcinizden segiminizin baslangig noktasina
diz bir secim kesimi gizilir.

5. Kenari lyilestir secenegini tiklatarak segiminiz igin baska ayarlar da yapabilir ve daha
kusursuz gérinmesini saglayabilirsiniz. Bir secimin kenarlarini iyilestirme konusunu
inceleyin.

. @
Basa don

Miknatisli Kement aracini kullanma

Miknatish Kement araci, fotografin Gizerine suriklediginiz nesnelerin kenarlarina otomatik olarak yaslanan bir

secim kenarlidi cizer. Bu, duyarl se¢im kenarliklari cizmeyi kolaylastirir. Miknatisli Kement araci e yiksek
kontrastl arka planlarda karmasik kenarlari olan nesneleri hizla segmek icin kullanigli bir aragtir.
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Miknatisl Kement araci segenekleri

A. Kement araci B. Cokgen Kement araci C. Miknatisl Kement araci D. Yeni se¢im E. Segime ekle F.
Secimden ¢ikart G. Segimle kesistir

1. Arag kutusundan Miknatisli Kement aracini segin.

Miknatish Kement araci segiliyken Miknatisl Kement araci ile diger kement araglari
arasinda gegis yapmak igin asagidakilerden birini yapin:

» Kement aracini etkinlestirmek igin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin ve
surikleyin.

» Cokgen Kement aracini etkinlestirmek igin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin ve
tiklatin.

2. (Istege bagl) Ara¢ Segenekleri gubugunda Miknatisli Kement araci segeneklerini
ayarlayin.

» Yeni bir se¢im olusturmayi, varolan secime ekleme yapmayi, segimden ¢ikartma
yapmay!i veya dider secimlerle kesisen bir alani secmeyi belirtin.
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Secimin disindaki alanla karisacak sekilde segim kenarligini yumusatmak igin bir
Gegis Yumusatma degeri girin.

e Seciminizin kenarlarini diizgtinlestirmek igin Kenari Yumusatiimig'i segin.

Kenar algilama alanini belirtmek icin Genislik icin 1 ile 256 arasinda bir piksel degeri
girin. Arag yalnizca isaretgiden itibaren belirlenen mesafe iginde olan kenarlari algilar.

Miknatisl Kement isaretgisini kenar algilama alanini (Genislik dederi) gésterecek
sekilde degistirmek igin Caps Lock tusuna basin.

» Miknatisli Kement aracinin fotograftaki kenarlara hassasiyetini belirtmek Uzere Kenar
Kontrasti icin %1 ile %100 arasinda bir deger girin. Yiksek bir deder yalnizca
cevresiyle keskin bir kontrast olusturan kenarlari, disik bir deger daha dusuk
kontrastli kenarlari algilar.

» Miknatish Kement aracinin sabitleme noktalarini ayarlama hizini belirtmek tGzere
Siklik igin O ile 100 arasinda bir deger girin. Yiiksek bir deger, secim kenarligini
yerine daha hizli baglar.

3. Asagidakilerden birini yaparak se¢im kenarliginin kesimlerini ekleyin:
» Kenar boyunca noktalari tiklatin.
» Fare dugmesine basarken kenar boyunca surukleyin.

« Secim kenarligi fotograftaki kenara yaslanir. Kenarlik istenen kenara yaslanmazsa,
noktayi el ile eklemek igin bir kez tiklatin; sonra kenarligi izlemeye ve gerektikce
noktalari tiklatmaya devam edin. Bir hata yaparsaniz, noktalari kenarlik boyunca
silmek i¢in Delete tusuna basin.

4. Asagidakilerden birini yaparak segim kenarligini kapatin:

» Kenarligi elle kapatmak icin baslangi¢ noktasinin Ustine geri surukleyin ve tiklatin.
Baslangic noktasinin uzerine geldiginizde isaretcinin yaninda kapali bir daire gorundr.

» Serbest elle ¢izilmis miknatisli kesim iceren bir kenarligi kapatmak igin gift tiklatin ya
da Enter tusuna basin.

e Duz bir bolime sahip bir kenarligi kapatmak igin Alt (Mac OS'de Option) tusuna
basarak cift tiklatin.

Basa don

Sihirli Degnek aracini kullanma

Sihirli Degnek araci, benzer renk araligi igindeki pikselleri tek tiklatmada seger. Sihirli Degnek aracinin
secmesi igin renk araligini veya toleransi belirtirsiniz. Mavi bir gékylzu gibi benzer renkleri olan bir alaniniz
oldugunda, Sihirli Degnek aracini kullanin.
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Sihirli Degnek araci segenekleri

A. Sihirli Degnek Araci B. Yeni secim C. Secime ekle D. Segimden gikart E. Segimle kesistir

1. Sihirli Degnek aracini segin.

2. (Istege bagl) Arac Segenekleri gubugunda Sihirli Degnek araci segeneklerini ayarlayin.
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» Tolerans icin 0 ile 255 arasinda bir deg@er girin. Tiklattiginiz piksele gok benzeyen
renkler se¢gmek icin duslk bir deger, daha genis bir aralikta renk segmek icinse
yuksek bir deger girin.

e Duz segim kenari tanimlamak igin Kenar Yumusatiimis'l segin.

» Yalnizca ayni renkleri kullanan bitisik alanlari segmek icin Bitisik'i secin. Bu
secenegin secimi kaldirildiginda, ayni renkleri kullanan pikseller fotografin her yerinde
segilir.

e TUm gorunur katmanlardaki verileri kullanarak renk se¢gmek icin Tum Katmanlar
Ornekle'yi secin. Bu segenegin segimi kaldirildiginda, Sihirli Degnek araci yalnizca
etkin katmandaki renkleri secer.

3. Fotografta, segmek istediginiz rengi tiklatin.

4. Segime ekleme yapmak igin secilmeyen alanlari Shift tusu ile tiklatin. Bir alani segimden
kaldirmak igin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin ve kaldirmak istediginiz alani tiklatin.

5. Kenari lyilestir secenegini tiklatarak segiminiz icin bagka ayarlar da yapabilir ve daha
kusursuz gérinmesini saglayabilirsiniz. Bir secimin kenarlarini iyilestirme konusunu
inceleyin.

Basa don

Hizli Se¢im aracini kullanma

Hizli Secim araci, tiklattiginizda veya segmek istediginiz alana surtklediginizde, renk ve doku benzerligine
gbre secgim yapar. Yaptiginiz isaretin kesin olmasi gerekmez ¢lnkl Hizli Secgim araci kenarligi otomatik ve
sezgisel olarak olusturur.

Not: Akilli Firga araci, Hizli Segim araciyla ayni segimleri yapar ve es zamanli olarak renk ve ton ayarlamasi
uyqular. Bkz. Akilli Firga araglarini uygulama.
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Hizli Secim Firgasi araci ve Segim Firgasi araci segenekleri

A. Hizli Secim araci B. Segim Firgasi araci C. Yeni se¢im D. Segime ekle E. Segimden gikart

1. Hizlh Secim Firgasi aracini segin.

2. Arag Secenekleri gubugunda asagidakilerden birini segin:

Yeni Secim Yeni bir secim gizmenize olanak verir. Bu segenek varsayilan olarak
isaretlidir.

Secime Ekle Varolan secime eklemenize olanak verir.

Secgimden Cikart Varolan segimden gikartmaniza olanak verir. Bu segenek, yalnizca siz
secgim yaptiktan sonra kullanilabilir.

3. Segenekler cubugunda Firga Segicisi menistinden bir firga segin. BliyUk bir alan segmek
isterseniz, daha bulyuk bir firga kullanabilirsiniz. Daha kesin secimler igin daha kiiglk bir
firca boyutu segin.
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4. Tiklatin veya se¢mek istediginiz nesnede renk araligini kapsayan alana surtkleyin ve
sonra farenin digmesini serbest birakin.

Secim kenarlidi gorintilenir.
5. Segimi inceltmek icin asagdidakilerden birini yapin:

» Secime eklemek igin segenekler gubugunda Secime Ekle digmesini tiklatin ve
eklemek istediginiz alani tiklatin veya tiklatip surdkleyin.

« Secimden bir alani ¢ikartmak i¢in secenekler gubugunda Segimden Cikart digmesini
tiklatin ve secimden ¢ikartmak istediginiz alani tiklatin veya tiklatip surukleyin.

« Yeni bir se¢im baslatmak igin segenekler gubugunda Yeni Se¢im digmesini tiklatin
ve yeni secim alanini tiklatin veya cizerek belirtin.

6. Kenari lyilestir secenegini tiklatarak segiminiz igin baska ayarlar da yapabilir ve daha
kusursuz gérinmesini saglayabilirsiniz. Bir secimin kenarlarini iyilestirme konusunu
inceleyin.

Basa don

Sec¢im Firgasi aracini kullanma

Secim Firgasi araci iki yolla segim yapar: Segim modunda segmek istediginiz alanin Uzerini boyayabilirsiniz
veya Maske modunda yari opak kaplamayi kullanarak segmek istemediginiz alanlarin Gizerini boyayabilirsiniz.

Once secim gercevesi araci, Hizli Segim araci veya baska bir secim araciyla kaba bir segim yapip, ardindan
Secim Firgasi araciyla segiminizi rétuslayabilirsiniz. Segim modunda Sec¢im Firgasi aracini kullanarak segime
ekleyebilir veya Maske modunda sec¢imden ¢ikartabilirsiniz.
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Secim Firgasi araci secenekleri

A. Secim Firgasi B. Secime ekle C. Segimden ¢ikart D. Se¢im acilir penceresi E. Firga agilir penceresi F.
Firga boyutu G. Sertlik H. Kenar lyilestir iletisim digmesi

1. Arag kutusundan Secim Firgasi aracini segin. Ara¢ kutusunda Hizli Se¢im aracini
tiklatmaniz ve goriintiilenen gizli araglar listesinden Segim Firgasi'ni belirlemeniz
gerekebilir.

2. Arag, varsayilan olarak Secime Ekle seklinde ayarlanmistir. Segimden ¢ikartmak igin
secenekler cubugunda Secimden Cikart secenegini beIirIeyin."-'—-i

3. (Istege bagl) Ara¢ Segenekleri gubugunda Segim Firgasi araci segeneklerini ayarlayin.
» Firga hazir ayarlari agilan panelinden bir firga segin.

» Firga boyutunu belirtin.
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Mod menusinden Segim (secime eklemek icin) veya Maske (secimden c¢ikartmak
icin) seceneklerini belirleyin.

» Firca ucunun sertligini %1 ile %100 arasinda bir degere ayarlayin.

Sec¢im Firgasi araciyla yumusak kenarli bir firga kullanirsaniz, Mod segenegdini Maske
olarak degistirmek, se¢imin yumugak kenarlarini gérmenize yardimci olabilir.

Maske modunu kullanirken, %1 ile %100 arasinda bir Kaplama Opakhgi belirtin.

Maske modunu kullanirken, Kaplama Rengi renk érnegini tiklatin ve Renk Segici'den
bir renk secip maske rengini ayarlayin. Bu, maske renginin (Kaplama Rengi)
fotograftaki renklere ¢ok benzedigi durumlar igin kullanigl bir segenektir.

4. Alanlari segcmek veya secimi kaldirmak igin fotografinizda cizim yapin.

Secim modunda segime ekleme (solda) ve Maske modunda segimden gikartma (sagda)

e
Basa don
Sihirli Ayiklayici'y1 kullanma

Not: Sihirli Ayiklayici 6zelligi Adobe Photoshop Elements 12 ve sonraki stiriimlerinde bulunmamaktadir.

Belirttiginiz 6n plan ve arka plan alanlarinin gérinimunua temel alan dogru segimler yapmak igin Sihirli
Ayiklayici'yi kullanin. Segmek istediginiz alanlara renkli isaretler yerlestirerek bu alanlari belirtebilirsiniz.
Alanlar isaretleyip iletisim kutusunu kapattiktan sonra, fotografta yalnizca 6n plan alani gértndr.

insanlari ve nesneleri diger arka planlarda st iste koyabilmeniz igin Sihirli Ayiklayici onlari segmeyi
kolaylastirir. Ornegin, evinizde bisikletiniz tizerindeki fotograftan kendinizi ¢cikarip Tour de France'daki
bisikletgilerin oldugu bir fotografin Ustiine koyabilirsiniz. Daha sonra her istediginizde kullanabilmek igin
ayiklanmis goruntlyu dosya olarak kaydedebilirsiniz.
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Sihirli Ayiklayici'yr kullanma

A. Kirmizi noktalarla isaretlenmis ayiklamak istediginiz alan B. Mavi noktalarla isaretlenmis arka plan C.
Ayiklanmig gorintu

1. Ayiklamak istediginiz nesneyi igeren fotografi agin.

2. Sihirli Ayiklayici iletisim kutusunda gortinenleri sinirflamak igin Oval veya Dikdértgen
secim aracini kullanarak bir 6n segim yapin.

3. Gorlntl > Sihirli Ayiklayici'yi segin.

Sihirli Ayiklayict iletisim kutusu, varsayilan olarak On Plan Firgasi araci “*+ segili olarak
acilir.

4. Ayiklamak istediginiz alani isaretlemek icin birkac kez tiklatin veya ¢izgi ¢izin.

5. Arka Plan Firgasi aracini secin ve seciminize dahil edilmesini istemediginiz alani
isaretlemek igin birka¢ kez tiklatin veya ¢izgi ¢izin.

Degisik renk ve dokulari olan nesneleri segerken, se¢imin daha hassas olmasi igin
tim renklerin ve dokularin lzerine sdiriikleyin.

6. Seciminizi isaretlemenize yardimci olmasi igin fotografi buyttmek ve ¢evresinde
gezinmek amaciyla Yakinlastir aracini veya El aracini kullanin. Yakinlastirma aracini
uzaklastirmak igin kullandiginizda Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin.

7. Farkl bir firga boyutu veya rengi belirlemek icin, asagidakilerden birini uygulayin:
» Firca Boyutu menusunden yeni bir boyut segin.

« On Plan Rengi veya Arka Plan Rengi érnegini tiklatin, Renk Segici'de yeni bir renk
secin ve sonra Tamam'l tiklatin.

8. Gegerli secimi gérmek igin Onizleme'yi tiklatin.
9. Onizleme ayarlarini belirlemek igin asagidakilerden birini uygulayin:

« Onizleme alaninda gériintiileneni degistirmek igin Gériintii meniisiinden Segim
Alani'ni veya Orijinal Fotograf'i segin. Ayrica, iki gérinim arasinda gecis yapmak igin
klavyenizde X tusuna da basabilirsiniz.

» Farkli bir arka plan belirtmek icin Arka Plan menustnden bir segenek belirleyin.

10. Secime ince ayar yapmak icin asagidakilerden birini yapin ve sonuglarin énizleme
gorintusine yeniden bakin:

 Secime eklemek veya segimden cikartmak igin On Plan veya Arka Plan Firga aracini
kullanarak daha fazla nokta veya ¢izgi cizin.

« On plan ve arka plan noktalarini silmek icin Nokta Silgisi aracini segin ve kaldirmak
istediginiz isaretlerin Uzerini tiklatin veya surtkleyin.

» Secime alan eklemek icin Segime Ekle aracini segin ve eklemek istediginiz alanin
Uzerini tiklatin veya slrukleyin.

» Secimden alan ¢ikarmak icin Segimden Cikart aracini secin ve ¢ikarmak istediginiz
alanlarin Gzerini surikleyin.

« On plan seciminizin kenarlarini diizgiinlestirmek igin Diizgiinlestirme Firgasi aracini
secin ve dizgunlestirmek istediginiz alanlarin Gzerine surtkleyin.

» Seciminizin kenarlarini yumusatmak icin Gegis Yumusatma kutusunda daha ylksek
bir deger belirtin.

* Ana segimdeki kalan bosluklari doldurmak igin Delikleri Doldur'u tiklatin.

» Ana secimden bir alani ayirip ¢ikarmak icin Segimden Cikart aracini secin ve ana
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secim ile gikartmak istediginiz alan arasina gizgi ¢izin. Ardindan Delikleri Doldur'u
tiklatin.

« On plan ve arka plan arasinda kalan sagak renklerini silmek icin Bordiir Kaldir'i
tiklatin. Kaldirilan sagak miktarini artirmak veya azaltmak icin Bordur Kaldirma
Genisligi menistinden bir deger belirtin.

11. Segili alanlari ayiklamak igin Tamam'i tiklatin. Bastan baslamak istiyorsaniz, tim
isaretleri kaldirmak igin Sifirla'yi tiklatin.

Basa don

Bir secimde kenarlan iyilestirme

Refine Edge £

= ) [ ]show RadiusiJ)
U Wiew! | R

[ ] showe Qriginal (FY

— View Mode

— Edge Detection
[]$mart Radius

Radius:(}:‘h 0.0 i

W

— Adjust Edge
Smooth:(}:‘*
Feather(J——————— 00 px
CDntraSt:C}:" n] R

Shift Edge: ==——A_J=——x— 0 %

— Cutput
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Qutput Ta: | Selection - |

[]remember Settings
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Photoshop Elements 11'de, Kenari Iyilestir (gériintiiniin bir bélimiini secin > secimi sag tiklatin > Kenari Iyilestir secenegini
belirleyin) iletisim kutusunu kullanarak segiminiz lizerinde hassas ayarlar yapabilirsiniz. Se¢ > Kenari Iyilestir'i secerek Kenari
Tyilestir iletisim kutusunu da acabilirsiniz.

MAC'te Kenari Iyilestir iletisim kutusunu agmak igin gériintiintin bir bélimiinii segin > Control tusunu basili tutarak segimi
tiklatin > Kenari lyilestir'i segin.

Gorinum Modu. Goriinim acilir mendsiinden, segiminiz igin bir gériintiileme modu secin. F tusuna basarak modlar arasinda
gezinin

Yaricapi Goster. Kenar iyilestirme yarigapini gosterir.

Yaricapi Goster "l‘!f ve lyilestirmeleri Sil L4 araclari. Kenarin iyilestirildigi kenarlik alanini hassas bir sekilde ayarlamaniza

izin verir. Bir aractan digerine hizla gegmek icin, E tusuna basin. Firca boyutunu degistirmek icin parantez tuslarina basin. Not:
Firgayr sa¢ veya tiy gibi yumusak bolgelere siirerek segime ince ayrintilar ekleyin.

Akilli Yarigap. Kenarlik alaninda bulunan sert ve yumusak kenarlar icin yaricapi otomatik olarak ayarlar. Kenarlik, tek bicimde
sert veya yumusak kenarllysa veya Yarigap ayarini ve iyilestirme firgasini daha iyi bir sekilde denetlemek istiyorsaniz bu
secenedin secimini kaldirin.

Yaricap. Kenar inceltmesinin goriildigi segim kenarliginin boyutunu belirler. Keskin kenarlar igin kiiguk bir yarigap, daha
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yumusak kenarlar iginse daha buyuk bir yarigap kullanin.
Diizgiinlestir. Daha diizgiin bir anahat olusturmak igin segim kenarlidindaki diizensiz alanlar (“tepeler ve vadiler”) azaltir.
Gegis Yumusatma. Secimle etrafindaki pikseller arasindaki gegisi bulaniklastirir.

Kontrast. Kontrast dederi artirildidinda, secim kenarlidi Gizerindeki yumusak kenarli gegisler daha ptirizli bir hale gelir. Akill
Yaricap secenedi ve iyilestirme araglari genellikle daha etkili olur.

Kenar Kaydirma. Yumusak kenarli kenarliklar negatif dederlerle ice, pozitif dederlerle disa dogru tasir. Bu kenarliklar ice
dogru kaydirmak, secim kenarlarindan istenmeyen arka plan renklerini kaldirmaya yardimci olabilir.

Renkleri Arindir. Renk seritlerini yanindaki tam secilmis piksellerin renkleriyle degistirir. Renk dedistirmenin kuvveti secim
kenarlarinin yumusakligiyla dogru orantilidir.

Onemli: Bu segenek piksel rengini dedistirdidi igin, yeni bir katmana veya belgeye gikti alinmasini gerektirir. Gerekirse geri
déndiirebilmek igin orijinal katmani saklayin. (Piksel rengindeki degisiklikleri kolay bir sekilde gormek igin, Gorinim Modu igin
Katmani Goster'j segin.)

Miktar. Arindirma ve bordir degistirme diizeyini dedistirir.

Ciktinin Yeri. lyilestirilmis bélimiin gegerli katmanda bir secim mi, yoksa maske mi oldugunu belirler ya da yeni bir katman
veya belge olusturur.

Basa don

Secili alani silme

Bir arka plan katmaninda bir secim silindiginde, secilen alanin yerine arka plan rengi veya damali arka plan deseni (saydam
pikseller) gelir.

Asagidakilerden birini yapin:

Secimi kaldirmak icin Duzen > Sil'i segin. (Yanliglikla bir segimi silerseniz, geri almak igin
Diizen > Geri Al'l segin.)

» Secimi geri almak icin Geri veya Delete tusuna basin.

» Secimi Pano'ya tagimak igin Diizen > Kes'i se¢in. Daha sonra baska bir yere
yapistirabilirsiniz.

Basa don
Komutlar kullanarak alanlari segme ve se¢imi iptal etme
1. Asagidakilerden birini yapin:
e Secimleri kaldirmak igin Se¢ > Secimi Kaldir'i segin.

» Katmandaki tim pikselleri se¢mek icin Katmanlar panelindeki katmani secin ve Se¢ >
TUmu segenegini belirleyin.

» En son secimi yeniden se¢mek icin Se¢ > Yeniden Sec'i segin.
2. Secim kenarliklarini géstermek veya gizlemek igin Gorinim > Secim'i secin.

Not: Fotografta segilen alanin disinda herhangi bir yeri tiklatarak da segimi
kaldirabilirsiniz. Ancak, Sihirli Degnek araci gibi tiklatmayla secim yapan bir segim aracini
kullaniyorsaniz, yanliglikla baska secimler yapabilirsiniz.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Secimleri tasima ve kopyalama

Secimi tagima

Secimleri veya katmanlari kopyalama
Tasima araciyla segimleri kopyalama
Sec¢imi komutlar kullanarak kopyalama
Bir se¢imi digerine yapistirma

[+
Basa don

Se¢imi tagima

Tasima aracl, piksel secimini kesip fotograftaki yeni bir konuma suriklemenizi saglar. Bu araci ayni zamanda
secimleri Photoshop Elements'taki fotograflar ya da secimleri destekleyen diger uygulamalar arasinda
tasimak veya kopyalamak icin de kullanabilirsiniz.

Tasima aracini kullanarak segimi bir fotograftan digerine tasima

Bagka bir arag segiliyken Tagi aracini etkinlestirmek igin Ctrl (Mac OS'de Command) tusunu basili tutun.
(Bu teknik El araci segiliyken g¢alismaz.)

1. Duzenle calisma alaninda, segim araciyla bir se¢im yapin ve ara¢ kutusundan Tagima
aracini segin.

2. (Istege bagl) Tasima araci ayarlarini segenekler gubugunda degistirin.

3. Isaretgiyi secim kenarliginin igine tasiyin ve segimi yeni konuma siiriikleyin. Birden ¢ok
alan sectiyseniz, surltklediginizde tim piksel secimleri taginir.

Tagima araci secenekleri

Tasima aracini segtiginizde, segenekler gubugundaki asagidaki ayarlari degistirebilirsiniz:

Otomatik Katman Se¢ O sirada segili olan katmani degil, Tasima araci imlecinin altinda pikselleri olan en
Ustteki katmani seger.

Sinirlayici Kutuyu Goster Gorintlideki segimin ya da o sirada segili olan katmanin ¢evresinde (gortintide
etkin bir segim yoksa) sinirlayici kutu gérintuler. Yan taraflardaki ve kdselerdeki kutular secimi veya katmani
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yeniden boyutlandirmanizi saglar.

Not: Sinirlayici kutu Arka Plan katmaninda gériinmez.

Uzerine Gidildiginde Agik Ton Goster Fare gériintiiniin tizerine geldiginde katmanlari ayri ayri vurgular.
Vurgulanan katmani segip tasimak igin tiklatin. Zaten segili olan katmanlar Gzerine gelindiginde vurgulanmaz.

Yerlestir meniisii Secili katman diger katmanlarin éniine, arasina veya arkasina tasir. En One Getir, One
Getir, Bir Alta Gonder ve En Alta Gonder secenekleri vardir. Katmani yerlestirmek icin katmani secin ve
ardindan Yerlestir menusunden bir 63e segin.

Hizala meniisi Segili katmanlari hizalar. Segenekler Ust Kenarlar, Dikey Merkezler, Alt Kenarlar, Sol
Kenarlar, Dikey Merkezler ve Sag Kenarlari igerir. Birden ¢ok katman ayni anda hizalanabilir. Katmanlar
hizalamak igin bir katman segin, Shift tusunu basili tutun, baska bir katman segin ve ardindan Hizala
menusunden bir 6ge segin.

Dagit meniisii Segili katmanlari birbirine esit sekilde ayirir. Segenekler Ust Kenarlar, Dikey Merkezler, Alt
Kenarlar, Sol Kenarlar, Dikey Merkezler ve Sag Kenarlari igerir. Birden ¢ok katman ayni anda dagitilabilir. Bu
secenegin etkinlestiriimesi icin minimum G¢ katmanin segili olmasi gerekir. Katmanlari birbirinden ayirmak icin
bir katman segin, Shift tusunu basil tutun, baska katmanlar secin ve Dagdit menisiinden bir 6ge segin.

Basa don

Secimleri veya katmanlarn kopyalama

Tasima aracini veya Dizen menisiindeki Kopyala, Birlestiriimis Kopya, Kes, Yapistir ya da Segime Yapistir
komutlarini kullanarak secgimleri kopyalayip yapistirabilirsiniz.

Bir segim veya katman farkli ¢ézinurliklerdeki fotograflar arasinda yapistiriidiginda, yapistirilan verilerin
orijinal piksel boyutlarini koruduguna dikkat edin. Bu, yapistirilan boliman yeni goruntide orantisiz
goérinmesine neden olabilir. Kopyalama veya yapistirmadan 6nce kaynak ve hedef fotograflari ayni
¢6zindrlikte yapmak icin Goriintl > Yeniden Boyutlandir > Goriintd Boyutu komutunu kullanin.

Kestiginiz veya kopyaladidiniz secimler Pano'da depolanir. Pano'da ayni anda yalnizca bir segim depolanir.

Basa don

Tasima araciyla secimleri kopyalama

Fotograflar arasinda kopyalama yaparken, segimi etkin goriintii penceresinden diger gortintli penceresine
surlkleyin. Bir kenarlik gorinti penceresini vurgulayarak secimi igine birakabileceginiz gosterir.

1. Kopyalamak istediginiz géranti bdliminu segin.

2. Duzenle galisma alaninda, ara¢ kutusundan TagI aracini se(;in.r"i"

3. Kopyalamak ve tasimak istediginiz secimi suriklerken Alt (Mac OS'de Option) tusuna
basin.

4. Ayni secgimin baska kopyalarini olusturmak igin asagidakilerden birini yapin:
» Secimi her bir yeni konuma surlklerken Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutun.

» Cogaltiimis kopyay! 1 piksel kaydirmak icin Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili
tutun ve bir ok tusuna basin. (Bu islem, pikselleri tasiyip kopyalayarak bir
bulaniklastirma efekti olusturur.)

» Cogaltiimis kopyay! 10 piksel kaydirmak icin Alt (Mac OS'de Option) + Shift tusunu
basili tutun ve bir ok tusuna basin. (Bu islem, pikselleri kopyalamayip tasir.)

Not: Bir segimi (Shift tusunu basili tutarak) bir gériintiiden diger bir gériintiiye
sdrtiklediginizde, segim merkeze yapigtirilir.
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@
Basa don
Secimi komutlarn kullanarak kopyalama

1. Duzenle calisma alaninda, bir secim aracini kullanarak kopyalamak istediginiz alani
segin.

2. Asagidakilerden birini yapin:
» Secimi Pano'ya kopyalamak i¢in Dlzen > Kopyala'y! segin.

» Segili alandaki tim katmanlari Pano'ya kopyalamak igin Dizen > Birlestirilmis
Kopya'y! segin.

Basa don

Bir se¢imi digerine yapistirma

Secime Yapistir komutunu kullanarak bir segim iginde panoya veya kopyalanan igerige yapistirabilirsiniz. Bu
komut, segcili alan icindeki 6gelerden yararlanmanizi saglar ve yapilan gértntinln basit ve yapay gérinmesini
engeller. Ornegin, bir gozIigiin yansimasini korumak igin %85 opaklikta Sert Isik karistirma modunu
kullanabilirsiniz. Karistirma modlarini bu sekilde kullanirken, yeni bir katman olusturmaniz ve sec¢imi o
katmana yapistirmaniz gerekir.

Secimi bir gortintiiden digerine kopyalama

A. Segcilen orijinal fotograf parcasi B. Orijinale kopyalanip yapistirilacak fotograf C. Elde edilen gérunti

1. Duzenle galisma alaninda, Kopyala komutunu kullanarak yapistirmak istediginiz fotograf
parcasini kopyalayin. (Diger uygulamalardaki fotograflardan bile kopyalama
yapabilirsiniz.)

2. Kopyalanmisg fotografi icine yapistirmak istediginiz fotografta bir segim yapin.
3. Diizen > Segime Yapistir'i segin.

Not: Kopyalanan fotograf yalnizca segim kenarligi icinde gériiniir. Kopyalanan fotografi
kenarlik igerisinde tagiyabilirsiniz, ancak kenarligin tamamen disina ¢ikarirsaniz
goriinmeyecektir.

4. lsaretciniz segim kenarliginin igerisindeyken, yapistirilan gériintilyi uygun konuma
surlkleyin.

5. Sonuctan memnun kaldiginizda, degisiklikleri uygulamak icin yapistirilan gorintintn
segimini kaldirin.

Baska bir arac seciliyken Tagsi aracini etkinlestirmek icin Ctrl (Mac OS'de Command)
tusunu basili tutun. (Bu yéntem El aracinda ¢alismaz.)
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Secimleri degistirme

Secim kenarligini tasima

Secimi ters ¢evirme

Secime ekleme veya segimden gikartma

Mevcut segimle kesisen bir alani segme

Secimi belirli bir piksel sayisiyla genisletme veya daraltma
Mevcut sec¢imi yeni se¢im kenarhgiyla gergeveleme
Benzer renkli alanlari segime ekleme

Parazitli pikselleri renk tabanl bir segimden kaldirma
Secimden bordiir kaldirma

[+]

. o B do
Secim kenarligini tagima agacon
Segim kenarligini tasimak fotografi degistirmeden yalnizca kenarligi yeniden konumlandirir.

1. Herhangi bir segim aracini kullanarak segenekler cubugunda Yeni Secgim'i M tiklatin ve isaretgiyi mevcut bir segim kenarliginin

icine yerlestirin. isaretci, secimi tasiyabileceginizi belirtecek sekilde degisir By,

Not: Seg¢im Firgcasi araci disinda herhangi bir se¢cim araci secildiginde, secenekler cubugunda Yeni Sec¢im segenegdi gorindir.

Bu segenedi se¢mek icin gerekirse gegici olarak baska bir se¢im aracina gegin.

2. Asagidakilerden birini yapin:

« Fotografin farkli bir alanini gevrelemek icin kenarligi suriikleyin. Segim kenarligini tuval sinirlarinin disina

surukleyebilirsiniz; ancak, bu onu geri almayi zorlastirir. Segim kenarligini bagka bir goriintl penceresine de
surukleyebilirsiniz.

« Secimi 1 piksellik araliklarla tasimak icin ok tuslarini kullanin.

» Secimi 10 piksellik araliklarla tagimak igin Shift tusunu basil tutun ve ok tuslarini kullanin.

« YOnu 45 derecenin katlariyla sinirlamak icin surtklemeye baglayin ve struklemeye devam ederken Shift tusunu basil

tutun.

.. . Basa don
Secimi ters cevirme s
Secimi ters ¢evirmek, 6nceden se¢mis oldugunuz alani koruyarak secilmemis alanlari segili alanlara donustirir.

« Varolan segim kenarligi olan bir fotografta, Se¢ > Ters'i segin.
Diiz renkli bir alanda gériinen bir nesneyi kolayca secmek icin bu komutu kullanabilirsiniz. Sihirli Degnek aracini kullanarak
diz rengi segin ve Se¢ > Ters'i segin.
[+]
Basa don

Secime ekleme veya secimden gikartma

Segim kenarliklarina ince ayar yapmak igin varolan bir segime ekleme veya gikarma yapabilirsiniz. Ornegin, énce dairesel bir segim yapip onun
icinden dairesel bir secimi ¢ikartarak halka sekilli bir se¢im yapabilirsiniz.

» Herhangi bir segim aracini segip asagidakilerden birini yapin:

* Segime ekleme yapmak igin Shift tusunu (isaretginin yaninda arti isareti goriinir), segimden ¢ikartma yapmak icin ise Alt
(Mac OS'de Option) tusunu (isaretginin yaninda eksi isareti gortiniir) basili tutun. Ardindan, eklenecek veya gikarilacak
alani secin ve bagka bir secim yapin.

« Segenekler gubugunda Secime Ekle'yi L | veya Segimden Cikart'i 'l tikiatin ve baska bir se¢im yapin. (Secime Ekle ve
Secimden Cikart segenekleri, herhangi bir secim araci segildiginde segenekler cubugunda goérindr.)

@
. . . B do
Mevcut segimle kesisen bir alani segme asadon
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Secimin etkiledigi alani sinirlayabilirsiniz. Ornegin, karli daglarin oldugu bir resimde, tiim gékyliziini secip ardindan Segimle Kesistir seciliyken ve
Bitisik secili degilken Sihirli Degnek aracini kullanarak varolan gékylzu secimindeki yalnizca beyaz olan alanlari segmek igin alttaki beyaz dag
kisimlarini segmeden gokyuzindeki beyaz bulutlar segebilirsiniz.

Gokyliziinii ve daglarin dstiinii Dikdértgen Segim Cergevesi araciyla segme (list). Segimle Kesistir segenegini segme ve bulutlari segmek igin Sihirli
Degnek aracini kullanma (orta). Bulutlarin parlakhgi artirildiktan sonra ortaya gikan gériinti (alt).

« Herhangi bir secim aracini secip asagidakilerden birini yapin:

« Secenekler cubugunda Segimle Kesistir ' segenegini belirleyin ve mevcut secimle kesisen bir alan segin.

« lsaretginin yaninda carpi imleci gériinene kadar Alt (Mac OS'de Option) + Shift tuslarini basili tutun ve mevcut segimi
kesen bir alan segin.

. @
Secimi belirli bir piksel sayisiyla genisletme veya daraltma Fasadon

Mevcut secimin boyutunu arttirip azaltmak ve renk tabanli segimin iginde ya da disinda kalan parazitli pikselleri temizlemek igin Se¢ menusiindeki
komutlari kullanabilirsiniz.
1. Segim yapmak icin bir segim araci kullanin.

2. Sec > Degistir > Genislet ya da Daralt'i segin.
3. Genisletme Orani veya Daraltma Orani icin 1 ile 100 arasinda bir piksel degeri girin ve Tamam'i tiklatin.

Secim kenarhgi belirtilen piksel sayisi kadar disari veya iceri taginir. Secim kenarliginin tuval kenari boyunca yer alan higbir
pargasi etkilenmez.

]
. . . o Basa don
Mevcut secimi yeni se¢cim kenarligiyla ¢ergeveleme

Kenarlik komutu yumusak kenarli, kenari diizlestiriimis bir segim kenarlidi olusturur. Yeni secim kenarligini eklediginizde, yalnizca iki segim
kenarligi arasindaki pikseller segilir.

4 piksellik kenarlik secimi olusturmak igin Kenarlik komutunu kullanma ((ist). Segimi yeni katmana kopyalama ve gériintiiden anahat yapmak igin
doldurma (orta). Gériintii cevresinde anahat olusturmak i¢in sec¢imi orijinal gériintiiniin i¢cine doldurma (alt).

1. Segim yapmak icin bir segim araci kullanin.

2. Sec > Degistir > Kenarlik'i segin.
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3. Genislik metin kutusuna 1 ile 200 piksel arasinda bir deger girin ve Tamam'i tiklatin.

Benzer renkli alanlan segime ekleme

1. Segcim araciyla bir se¢im yapip asagidakilerden birini yapin:

« Secenekler cubugunda belirtilen tolerans araliginda kalan tim bitisik pikselleri eklemek icin Se¢ > Biyit komutunu
kullanin. (Sihirli Degnek araci gibi tolerans araligi iceren bir segim aracina gegmeniz gerekebilir.) Yuksek bir Tolerans
degeri daha genis bir renk araligi ekler.

« Tolerans araliginda bulunan ve yalnizca bitisik olanlari degil tim fotograftaki pikselleri dahil etmek icin Se¢ > Benzer'i
segin.

2. Segimi adim adim artirmak i¢in bu komutlardan birini birka¢ kez segin.

Not: Bliyiit ve Benzer komutlarini bit eslem modundaki fotograflarda kullanamazsiniz.

Parazitli pikselleri renk tabanl bir segcimden kaldirma

Diizgunlestir komutu, secilen her pikselin ¢evresinde belirtilen renk araligindaki diger pikselleri arar ve bunlari seger.

1. Secim araciyla bir secim yapin ve Se¢ > Degistir > Dluzgunlestir seceneklerini belirleyin.

2. Ornek Yarigap icin 1 - 100 arasinda bir piksel degeri girin ve Tamam' tiklatin.

Secimin bordiiriinii kaldirma

. @
Basa don

Basa don

. @
Basa don

Bir secimi tasidiginizda ya da yapistirdiginizda, secim kenarligini gevreleyen piksellerden bazilari segime dahil edilir. Bu fazla pikseller, se¢imin
cevresinde bordir ya da hale olusmasina neden olabilir. Katman Bordlriini Kaldir komutu tim bordur piksellerinin rengini saf renkler iceren (arka
plan rengi olmayan) yakindaki piksellerin renkleriyle degistirir. Ornegin, mavi arka planda sari bir nesne seger ve segimi tagirsaniz, mavi arka

planin bir kismi nesneyle birlikte taginir. Katman Bordurinu Kaldir komutu mavi pikselleri sari piksellerle degistirir.

Koyu arka plandaki yapilarin gériindiigli yeni gériintiiye secilerek kopyalanan képek (list). Katman Bordliriinii Kaldir komutu kullanildiktan sonraki

goruntu (alt).

1. Secimi yeni veya varolan bir katmana kopyalayip yapistirin.
2. Geligtir > Rengi Ayarla > Katman Borduruna Kaldir'i segin.

3. Bordur Kaldir iletisim kutusunda, nesnenin gevresindeki degistiriimesini istediginiz piksel sayisini yazin. 1 veya 2 degerinin
yeterli olmasi gerekir.

4, Tamam' tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Secimleri duzenleme ve iyilegtirme

Photoshop Elements 13'te Sunulan Ozellik

Secimleri dizenleme

Secim yapmak diizenleme isleminin énemli bir pargasidir. Photoshop Elements 13, Segimi lyilestir Firga araci
adli yeni bir arag icermektedir. Bu arag, kenarlari otomatik olarak algilayarak bir secime alan eklemenize veya
secimden alan kaldirmaniza yardimci olur.

Aracin imleci, iki esmerkezli daire seklindedir. icteki daire firganin boyutunu, distaki daire kenarin aranacagi
alani gosterir.

Secim Diizenleme ara¢ kutusunda segiminizi iyilestirmek igin kullanabileceginiz araglar bulunur:

smﬁ'“";'"m : Ekle veya yeni secim yap g
& o7 M o%x Boy: erpk | (Goronom: [N~
: Ekle 3 2 —— :
. uiama::: :: : - -
Sepim ; —— ¢ | i
1 1 T I = : T T =
ABCD EF G H oI

Secime ekle (A) Gegerli secime manuel olarak ekleme

Segimden cikart (B) Gecerli secimden manuel olarak gikarma

itme Segimi (C)
« Imleci bir segimin icine yerlestirdiginizde, dis dairenin igindeki segim, bulunan ilk gériinti
kenarina yaslanacak sekilde genisletilir
« Imleci bir segimin disina yerlestirdiginizde, dis dairenin igindeki secim, bulunan ilk gériintii
kenarina yaslanacak sekilde kugultllir

Duzgunluk secimi (D) Gecgerli se¢imi dizeltir

Boyut (E) Secimin imle¢ boyutunu ayarlar

Yaslanma Kuvveti (F) Secim sinirinin kenarlara yaslanma ayarini belirler

Secim Kenari (G) Secim kenari yarigapini ayarlar

Gorinum (H) Yapilan secimi gorintileme segenekleri. Ayarlayabileceg@iniz opaklik diizeyine veya guglu
siyah-beyaz renklere sahip bir kaplama rengi elde etmek icin segilir.

Opaklik (I) Gorinim segeneginde belirlenen kaplamanin opaklik diizeyini ayarlar.
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Bir gérintinidn secimini iyilestirmek igin:

1. HizliYUzman modunda bir gérlntl agin.

ince ve ayrintili kenarlari olan bir gériintii segin

2. Secimi lyilestirme Firgasi aracini (A) segin.

3. Mevcut dért mod (Ekle, Cikar, itme, Diizeltme) arasindan Ekle modunu segin.

Ekle modunda sec¢im imleci

4. Duzeltmek ve Uzerindeki segimleri iyilestirmek istediginiz gorintiide imlece basin ve
basili tutun. Imlecin esmerkezli daireleri igindeki segim bilylimeye baslar. Biiylimekte
olan sec¢imin dis tarafinda daha agik renkli bir bélge olusur. Bu, hassas bir segim
yapmaniza yardimci olacak Sec¢im Kenari'dir.

Segim Kenari (asagidaki goriintide B ve C alanlar arasinda kalan bdlge)

Secim Kenari'nin boyutu Secim Kenari ayar diigmesiyle belirlenir. Dogru efekti almak igin
bu ayarin yogun ve yumusak gegcisleri arasinda denemeler yapin.
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Secimi lyilestirme Firgasi imlecinin iginde (Ekle modu) bilyliyen segim

« A -Imlecin, secim alaninin biiyiimekte oldugu i¢ dairesi. ig bélge otomatik segilir.
e B - Secim Kenari'nin dis kenari.

e C - Segim Kenari'nin i¢ kenari

« D - Imlecin, fareye siirekli bastiginizda secim alaninin biiyiimesi duran dis dairesi.

Iimleci, secmek istediginiz alani 'boyamak' igin de kullanabilirsiniz.
5. Sec¢im Kenari alanindaki tly, sag, ¢im gibi tim dokular en ince ayrintilarina kadar
yakalanir.

Daha fazla ince ayrinti yakalamak igin fare imlecini segim kenarinin tzerine getirip imleg
Secim Kenari imleci moduna gelene kadar bekleyin. Bu moddaki araglari kullanarak ince
ayrintilar igeren alanlari tiklatip boyayin.

Secim Kenari imleci

imlecin igteki koyu gri kismini segim kenarinin (izerine getirdiginizde imle¢ bu moda
gelir. Ayrica, imlecin koyu renkli kisminin boyutu Secim Kenari ayar diigmesiyle
belirlenir. Ayar ylikselttikge boyanacak alan da genigler.

6. Secmek istediginiz kenarlar segilene ve secilen kenarlar iyilestirilene kadar daha fazla
bélge segmeye devam edin. Yakalayabildiginiz ayrintilari goriintilemek igin farkli bir
kaplama secenegi kullanin.
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Fotografinizda yakalanan kesin ayrintilari Segim Kenari imlecini kullanarak segin.

7. Secimleri degistirerek ve Segimi lyilestir Firca aracinin Cikart, It ve Diizgiinlestir
modlarini kullanarak 6. adimi uygulayip farkli denemeler yapin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Kenar yumusatma ve gecis yumusatma ile secim kenarlarini
dizlestirme

Kenar yumusatma ile se¢imin kenarlarini diizlestirme

Gegis yumusatma ile segimin kenarlarini bulaniklagtirma

Se¢im araci i¢in gegis yumusatma uygulanmis kenar tanimlama
Varolan bir secim i¢in geg¢isi yumusatilmig bir kenar tanimlama

[+]
f .. . . B do
Kenar yumusatma ile segcimin kenarlarini dizlestirme aeaden
Secimin sert kenarlarini, kenar yumusatma veya gegis yumusatmayla dizlestirebilirsiniz. Kenar yumusatma, kenar pikseller ve arka plan pikseller
arasindaki renk gegcisini yumusatarak sec¢imin plrtzll kenarlarini duzlestirir. Yalnizca kenar pikselleri degistigi igin hi¢bir ayrinti kaybedilmez. Kenar
yumusatma, bilesik goruntuler olusturmak igin secimleri keserken, kopyalarken ve yapistirirken kullanighdir.

Kement, Cokgen Kement, Miknatisli Kement, Oval Secim Cergevesi ve Sihirli Degnek araglariyla kenar yumusatmay!i segebilirsiniz. Kenar
yumusatmak i¢in segim yapmadan énce Kenar Yumusatma'yl segcmeniz gerekir; varolan segime kenar yumusatma uygulayamazsiniz.
1. Duzenle galisma alaninda, Kement, Cokgen Kement, Miknatisli Kement, Oval Secim Cergevesi veya Sihirli Degnek aracini
secin.
2. Secenekler cubugunda Kenar Yumusatma'yi segin.
3. Gorlntl penceresinde bir secim yapin.

[+]
Gegis yumusatma ile segimin kenarlarini bulaniklastirma Basadon
#* Secimin sert kenarlarini gegis yumusatmayla diizlestirebilirsiniz. Gegis yumusatma, secim ile gevresindeki pikseller arasinda bir gecis
olusturarak kenarlari bulaniklastirir. Bu bulaniklastirma, secimin kenarinda biraz ayrinti kaybina neden olabilir.
Oval Secim Cercevesi, Dikdortgen Secim Cergevesi, Kement, Cokgen Kement veya Miknatish Kement araciyla gegisi yumusatilmis bir segcim
olusturabilirsiniz. Se¢ menusiinu kullanarak da varolan segime gegis yumusatma ekleyebilirsiniz. Gegis yumusatma efektleri segimi tasidiginizda,
kestiginizde, kopyaladiginizda veya doldurdugunuzda gorunar.

)

Orijinal gérinti (solda) ve gecisi yumusatiimis bir segim yapip Ters komutu uygulandiktan ve beyazla doldurulduktan sonraki hali (sagda)

. .. . Basa don @
Sec¢im araci igin gegis yumusatma uygulanmisg kenar tanimlama

1. Dulzenle galisma alaninda asagidakilerden birini yapin:

» Arac¢ kutusundan kement veya sec¢im gergcevesi araglarindan birini secip segenekler gubuguna bir Gegis Yumusatma degeri
girerek gegis yumusatmanin genigligini tanimlayin. Gegis yumusatma secgim kenarliginda baslar.

» Secim Firgasi aracini segin ve segenekler gubugundaki firgalar agilan panelinden yumusak kenarli bir firga segin.

2. Gorlntl penceresinde bir segim yapin.

. @
Varolan bir se¢im igin gegisi yumusatilmig bir kenar tanimlama Basa don

192



1. Duzenle galisma alaninda, arag kutusundan bir segim aracini kullanarak segim yapin.

2. Seg > Gegisi Yumusat'l segin.
3. Gegis Yumusatma Yarigap! metin kutusuna .2 ile 250 arasinda bir deger yazin ve Tamam'i tiklatin. Gegis yumusatma yarigapi
gegcisi yumusatiimis kenarin genisligini tanimlar.
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Secimleri kaydetme

Secimi kaydetme, yiukleme veya silme
Kaydedilmis se¢imi degistirme
Yeni secimi kaydedilen segimle degistirme

. @
Basa don

Secimi kaydetme, yukleme veya silme

Bir secimi kaydetmek, fotografin segilen alanini daha sonra diizenlemenizi saglar. Kaydedilen secimi yliklemeden 6nce fotografin diger pargalari
Uzerinde galigabilirsiniz.

) N Setection :
Add o Selection i

Laaa Seectoy
= Loune

Seinction; | Outine seiection | |

e
(= Diperation
&) ew Setection
(7} A ro Selecion

Secimi kaydetme (Ust), secimi yikleme (orta) ve diiz renkle doldurmak igin secimi kullanma (alt)

1. Duzenle galisma alaninda, fotografinizda bir segim yapin.

2. Se¢ > Secimi Kaydet'i segin.

3. Secimi Kaydet iletisim kutusunda, Sec¢im acilir menusunden Yeni'yi segin.

4. Ad kutusuna secim icin bir ad yazin ve Tamam' tiklatin.

5. Secimi ylklemek icin Se¢ > Segimi YUkle'yi secin, Secim menisiinden kaydedilmis secimi segin ve Tamam'l tiklatin.

6. Segimi silmek icin Se¢ > Secimi Sil'i segin, Secim menusiinden kaydedilmis segimi segin ve Tamam'i tiklatin.

. @
Basa don

Kaydedilmis se¢imi degistirme

Kaydedilmis secimleri degistirerek, onlara ekleme ve ¢ikarma yaparak degistirebilirsiniz.
1. Duzenle galisma alaninda, fotografinizda bir segim yapin.
2. Se¢ > Secimi Kaydet'i segin.

3. Secimi Kaydet iletisim kutusunda, degistirmek istediginiz segimi Segim menisiinden segin.
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4. Asagidakilerden birini segin ve Tamam'l tiklatin:
Secimi Degistir Kaydedilmis secimi gecerli secimle degistirir.
Secime Ekle Gegerli se¢imi kaydedilmis secime ekler.
Secgimden Cikar Gegerli secgimi kaydedilmis segimden cikarir.

Secimle Kesistir Gecerli secimle kaydedilen segimin kesisimini kaydedilen segimin yerine koyar.

Kaydedilmis segimi ylikleyip secim araclariyla eklemeler (Shift tusuna basarak siiriikleme) veya ¢ikarmalar (Windows'ta Alt
tusuna basarak stiriikleme, Mac'te Option tusuna basarak) yaparak da degistirebilirsiniz. (Bkz. Secime ekleme veya
se¢imden ¢ikarma.)

Basa don @
Yeni se¢imi kaydedilen segimle degistirme
1. Duzenle galisma alaninda, kaydedilmis secgim iceren bir fotograf agin.
2. Fotografinizda yeni bir segim yapin.
3. Se¢ > Sec¢imi Yikle'yi segin.
4. Secim menusinden kaydedilmis bir secimi segin.

5. Asagidaki islemlerden birini segin:
Secime Ekle Kaydedilmis secimi gegerli segime ekler.
Secimden Cikar Kaydedilmis segimi gegerli segimden cgikarir.

Secimle Kesistir Gecerli secimle kaydedilen segimin kesisimini gegerli secimin yerine koyar.

6. Segcilen alani tersine gevirmek igin Ters Cevir'i segin ve Tamam'i tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Renk
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Rengi anlama

Renk hakkinda
HSB modeli
RGB modeli
Renk carki

Adobe® Photoshop® Elements programinda, rengi yonetmek igin iki renk modeli kullanirsiniz. Bir model rengi insan goéziiniin gordigu sekilde
(ton, doygunluk ve parlaklik (HSB) olarak) ele alirken, diger model ise rengi bilgisayar monitérinun goéruntiledigi sekilde (kirmizi, yesil ve mavi
veya RGB miktarlar olarak) ele alir. Renkler arasindaki iliskiyi anlamaniza yardimci olan diger bir ara¢ da renk tekeridir. Photoshop Elements,
gorintiide gosterilen renk sayisini belirleyen dort goriinti modu saglar: RGB, bit eslem, gri tonlama ve dizine alinmis renk.

[+]
Basa d6n
Renk hakkinda :
insan gézii, rengi lg 6zellik agisindan algilar: ton, doygunluk ve parlaklik (HSB). Bilgisayar monitérleri ise renkleri cesitli miktarlarda kirmizi, yesil
ve mavi (RGB) isik Ureterek gorintiler. Photoshop Elements programinda, rengi segcmek ve yénetmek icin HSB ve RGB renk modellerini
kullanirsiniz. Renk tekeri, renkler arasindaki iliskiyi anlamaniza yardimci olabilir.

HSB modeli Baga dén

insanin renk algisina dayal olarak HSB modeli, rengin l¢ temel 6zelligini tanimlar:

Ton Bir nesneden yansiyan veya nesnenin iginden iletilen renk. Standart renk carki Gzerinde bir konum olarak olglir ve 0 ile 360 arasinda bir
derece olarak ifade edilir. Yaygin kullanim seklinde ton, kirmizi, turuncu veya yesil gibi, rengin adiyla tanimlanir.

Doygunluk Rengin giicli veya safligi. Kroma olarak da adlandirilan doygunluk, tonla orantili olarak gri miktarini temsil eder; 0 (gri) ile 100 (tam
doygun) arasinda bir ylizdeyle olgilir. Standart renk ¢arkinda doygunluk, merkezden kenara dogru artar.

Parlaklik Rengin goreli acikhigi veya koyuludu; cogunlukla, O (siyah) ile 100 (beyaz) arasinda bir yiizde olarak olculur.

Photoshop Elements programinda, Renk Segici iletisim kutusunda rengi tanimlamak igin HSB modelini kullanabilirsiniz, ancak HSB modunu
gorintu olusturmak ve dizenlemek i¢in kullanamazsiniz.

B
0 P 360
bgmd100

A

100

A

0 0
Adobe Renk Segici'de HSB gorinimii
A. Doygunluk B. Ton C. Parlaklk

. @
RGB modeli Basa don

Gorinen tayfin buylk bir yizdesi, gesitli oranlarda ve yodunluklarda kirmizi, yesil ve mavi (RGB) 1sik karistirilarak temsil edilebilir. Bu Ug renge
toplamsal birinciller adi verilir. Kirmizi, yesil ve mavi birbirine eklenince beyaz 1sik olusturur. iki rengin értiistigi yerde camgdbegi, macenta veya
sari olusur.

Toplamsal birincil renkler aydinlatma, video ve monitérlerde kullanilir. Ornegin kullandiginiz monitér, kirmizi, yesil ve mavi fosforlarla 151k emerek
renk olusturur.
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D E F
Toplamsal renkler (RGB).
A. Kirmizi B. Yesil C. Mavi D. Sari E. Macenta F. Camgobegi

B do
Renk carki agadon
Renk carki, renkler arasindaki iliskiyi anlamak ve hatirlamak icin kullanigli bir yontemdir. Kirmizi, yesil ve mavi toplamsal birincillerdir. Camgdbegi,
macenta ve sari ¢ikarimsal birincillerdir. Her toplamsal birincilin karsisinda tamamlayicisi bulunur: kirmizi-camgdbegi, yesil-macenta, mavi-sari.

Her ¢ikarimsal birincil, tamamlayicisi olmayan iki toplamsal birincilden olusur. Boylece, gortintiintizdeki birincil renk miktarini artirdiginizda,
tamamlayicisinin miktarini azaltirsiniz. Ornegin sari, yesil ve kirmizi isiktan olusur, ancak sarinin icinde mavi 1sik yoktur. Photoshop Elements
programinda sarlyi ayarlarken, mavi renk kanalindaki renk degerlerini degistirirsiniz. Goruntiinize mavi ekleyerek icinden sariyi ¢ikarirsiniz.

0/360
B

270 90

E
180

Renk carki.
A. Macenta B. Kirmizi C. Sari D. Yesil E. Camgobegi F. Mavi

[CO) ev-ric-sr |
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Renk ve ton duzeltme hakkinda temel bilgiler

Renk diizeltmeye genel bakis

Renkleri Hizh modda diizeltme

Hizh mod araglari

Renkleri Uzman modunda diizeltme

Aydinlatmayi ve renkleri otomatik olarak diizeltme
Histogramlar hakkinda

Histogram gdruntileme

Basa don

Renk diizeltmeye genel bakis

Photoshop Elements, fotograflarinizda ton araligini, rengi ve netligi diizeltmek ve toz izlerini veya diger
kusurlari kaldirmak icin cesitli araglar saglar. Deneyiminize ve gereksinimlerinize bagl olarak ti¢ moddan
birini kullanabilirsiniz.

Hizli Hizh mod, dijital gértintileme konusunda sinirli bilgiye sahip olmaniz halinde fotograflari onarmak igin
iyi bir baslangi¢ noktasidir. Bu mod, renk ve aydinlatmayi diizeltmek igin gereken temel araclarin gogunu
icerir.

Kilavuzlu Dijital gériintileme alaninda yeniyseniz ve Photoshop Elements'i yeni kullanmaya basladiysaniz,
renk diizeltme gorevinde size yol gbstermesi igin Kilavuzlu Dizenleme islevini kullanabilirsiniz. Bu iglevi
kullanmak, is akisini daha iyi kavramaniz igin de iyi bir yoldur.

Uzman Daha once goruntulerle galistiysaniz, Uzman modunda en esnek ve gugli gorantu duzeltme
ortaminin saglandigini goreceksiniz. Burada aydinlatma ve renk duzeltme komutlarinin yani sira, gorintu
kusurlarini onarmak, segimler yapmak, metin eklemek ve goéruntilerinizi boyamak i¢in araclar bulunur.

Ayarlama komutlarindan bazilariyla ¢alisirken, dogrudan gortntu piksellerinde ayarlamalar yapabilirsiniz.
Ayrica, goruntuleriniz istediginiz gibi olana kadar kolayca gerceklestirebileceginiz zararsiz ayarlamalar
yapmak i¢in ayarlama katmanlarini kullanabilirsiniz. Bu modda Akilli Firga araci ve Ayrinti Akilli Firca araci,
uygulamakta oldugunuz dizeltme igin otomatik olarak bir ayarlama katmani olusturur. Bkz. Akilli Firca
araclarini uygulama.

Camera Raw Fotograf makinenizin raw bigiminde dijital goriintller ¢cekerseniz, Camera Raw iletisim
kutusunda raw dosyalarini agip diizeltebilirsiniz. Fotograf makineniz henliz raw dosyalarini islemedigi icin
renk ve pozlamayi ayarlayarak goruntileri gelistirebilirsiniz. Photoshop Elements'te sik sik baska ayarlar da
yapmaniz da gerekebilir. Photoshop Elements'te Camera Raw dosyalarini agmak igin, éncelikle dosyalari
desteklenen bir dosya biciminde kaydedin.

. @
Basa don
Renkleri Hizli modda diizeltme

Hizl modu kullanma ile ilgili video igin bkz. www.adobe.com/go/Irvid905 pse ftr.

Hizli mod, Photoshop Elements'teki temel fotograf onarma araclarini kullanish bir bicimde bir araya toplar.
Hizli modda calisirken, fotografa uyguladiginiz renk ve isik kontrollerinin sayisini sinirlayin. Genellikle,
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fotografta otomatik kontrollerinden yalnizca birini kullanirsiniz. Bu kontrolle istediginiz sonucu elde
edemezseniz, Sifirla digmesini tiklatin ve bagka bir kontrolt deneyin. Ayrica, otomatik kontroli kullanip
kullanmamanizdan bagimsiz olarak ayar dugmesi kontrollerini kullanarak géruntinizu ayarlayabilirsiniz.
Goruntlye en son Netlestirme onarimini uygulayin.

1. Asagidakilerden birini yapin:
» Fotograf acik durumdayken Hizli segenegini tiklatin.

e Hizli modda calisirken, Fotograf Kutusu'nda sakladiginiz tim fotograflara
erisebilirsiniz.

2. (Istege bagl) Acik olan bir fotografin (ist kismindaki cubukta bulunan meniiden bir segim
yaparak 6nizleme segeneklerini ayarlayin. Onizlemeyi, onarim yapmadan énce veya
yaptiktan sonra fotograflarin nasil gérindigunu gosterecek veya her iki 6nizlemeyi yan
yana (yatay veya dikey) gOsterecek sekilde ayarlayabilirsiniz.

3. (Istege bagl) Arac kutusundaki araglari kullanarak gériintiiy(i yakinlastirabilir, tagiyabilir
ve kirpabilirsiniz. Ayrica segim yapabilir, kirmizi gézu dizeltebilir, digleri beyazlatabilir ve
gOruntiye metin ekleyebilirsiniz.

4. Goruntuyu 90° artislarla saat yonunun tersine (sola) dondirmek igin, gérev gubugundaki
Dondur digmesini tiklatin. Gortintliyu saat yoninde déndirmek igin, Déndur digmesinin
yanindaki oku tiklatip saga dondur dugmesini segin.

5. Gorlntl onarma kontrollerinden birini (6rnegin, Diizeyler, Renk, Kontrast) segin. Bir
kontrol ek segenekler iceriyorsa (6rnegin, Renk kontroli Doygunluk, Ton ve Canlilik
sekmelerini igerir), goriintllyti onarmak icin ilgili sekmeyi segin.

6. Onarma islemi uygulamak icin asagidakilerden birini yapin:

» Ayar dugmelerini kullanarak gerekli ayarlamalari yapin ve ayarlamay: fotografin
Uzerinde 6nizleyin ya da ayar diigmelerinin yanindaki metin kutusuna bir deger girin.

» Fotograf Uzerindeki ayarlamanin 6nizlemesini yapmak icin fareyi minik resimlerin
Uzerinde gezdirin. Ayarlamayi goruntu Uzerine gegici olarak uygulamak icin minik
resmi tiklatin.

« Onizlemeyi baglangi¢ noktas! seklinde kullanarak bir resmi rétuslamak igin, fare
dugmesiyle bir 6nizleme minik resmini tiklatip basili tutun ve saga veya sola
surikleyin.

Not: Belirli bir sirayla onarimlar uyguladiginizda, énceden yaptiginiz tiim onarimlar
yeni bir kontrole gegtiginiz anda otomatik olarak uygulanir. Ornegin, Denge

kontroliinden Pozlama kontroliine gegtiginizde, Denge kontroliinde yapmis
oldugunuz tiim degisiklikler otomatik olarak uygulanir.

7. Bir onarimi geri almak veya resmi sifirlamak icin sunlari yapin:

e Ayni kontroll kullanirken uygulanan onarimi iptal etmek igin, Ctrl + Z tuslarina basin
veya menu ¢ubugunda Duzen > Geri Al'l tiklatin.

Not: Belirli bir sirayla onarimlar (6rnegin, Pozlama, Denge ve Kontrast)
uyquladiginizda, Denge'nin onarildigi adimda yapilan dedisiklikler geri alinamaz.
Yalnizca o anda calismakta oldugunuz kontrolii geri alabilirsiniz.

* Resme uygulanan tim onarimlari iptal etmek icin, Sifirla segenegini tiklatin. Resim,
gecerli dizenleme oturumunun bagindaki durumuna geri yuklenir.

Basa don

Hizh mod araglari
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Onizlemeyi baslangi¢ noktasi seklinde kullanarak bir resmi rétuslamak igin, fare diigmesini tiklatip basil tutun
ve sada veya sola surukleyin.

Hizli mod, fotograflarinizi daha iyi hale getirmeniz i¢in su araglari saglar:

Akilli Onarim Aydinlatmayi ve rengi ayarlar. Akilll Onarim, genel renk dengesini dizeltir ve gerekirse golge
ve acik ton ayrintisini gelistirir.

o Otomatik

Optimum ayar degerlerini uygulamak icin géruntiyt otomatik olarak ayarlar.

Pozlama Genel resim parlakligini ayarlar. Bu kontroll, goérintulemekte oldugunuz resmin istediginiz
parlaklikta olmasini saglamak icin kullanin.

Kontrast Gorlntiinin genel kontrastini ayarlar ve bazen rengini etkileyebilir. Gortintlintizin daha fazla
kontrasta ihtiyaci varsa ve renk golgeleri iceriyorsa, asagidaki iki secenegi kullanabilirsiniz:

» Otomatik Dlizeyler ve Otomatik Kontrast
Otomatik Duzeyler ve Otomatik Kontrast segcenekleri, her bir renk kanalindaki en agik ve en karanlik
pikselleri teker teker tek renge esleyerek calisir. Ayarlari uygulamak igin, bu segeneklerin herhangi

birinin yanindaki Otomatik diigmesini tiklatin. (Bkz. Diuzey ayarlamalari hakkinda veya Duzeyleri Ayarla
Kilavuzlu Dizenlemesi.)

e Golgeler
Acik tonlari etkilemeden fotografinizin en koyu alanlarini agiklastirmak icin ayar diigmesini strikleyin.
Salt siyah olan alanlar etkilenmez.

» Ortatonlar
Kontrasti orta ton degerleriyle (saf beyaz ve saf siyahin yaklasik olarak ortasindaki degerler) ayarlar.
Asiri agik tonlari ve golgeleri etkilemez.

« Aclik tonlar:

Golgeleri etkilemeden fotografinizin en agik alanlarini koyulastirmak igin ayar digmesini strtkleyin.
Salt beyaz olan alanlar etkilenmez.

Renk Tek tek renk kanallari yerine gorinttdeki golgeleri, orta tonlari ve agik tonlari tanimlayarak rengi
ayarlar. Varsayilan bir dizi deger kullanarak orta tonlari nétrlestirir, beyaz ve siyah pikselleri kirpar. Bu komutu
uygulamak igin Otomatik digmesini tiklatin.

» Doygunluk

Renkleri daha canli veya daha soluk bir hale getirmek icin ayar digmesini surikleyin veya isteklerinize
en uygun olan 6nizleme minik resmini segin.

e Ton
Géruntudeki tim renkleri degistirir. Bu kontrol, en iyi sonuglari kiglik miktarlarda kullanildiginda veya
rengini degistirmek istediginiz nesneler seciliyken verir.

e Canhlik

Yiiksek doygunluktaki renklerin kirpilmasina izin vermeden disik doygunluktaki renklerin canli renklere
donusturilmesini saglar. Bu kontrol, cilt tonlarinin asiri doygunlastiriimadan degistiriimesini saglar.

Denge Goruntinln kontrastini etkilemeden renk dengesini ayarlar.
» Sicaklik

Renkleri daha sicak (kirmizi) veya daha soduk (mavi) yapmak igin ayar digmesini surtikleyin.
Glnbatimlarini veya cilt tonlarini gelistirmek igin ya da fotograf makinenizde renk dengesi ayari kapali
segenegine ayarli oldugu zaman bu kontroli kullanin.

« Renk Tonu

Renkleri daha yesil veya daha macenta yapmak igin ayar digmesini strlkleyin. Sicaklik kontrolini
kullandiktan sonra renkleri rétuslamak igin bu kontrolG kullanin.

Netlestir Gorintinuzin netligini ayarlayin. Varsayilan netlestirme miktarini kullanmak igin Otomatik'i tiklatin.
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* Netlestir

Netlestirme miktarini degistirmek icin ayar digmesini sirtkleyin. Uygulamaya calistiginiz netlestirme
miktarinin daha dogru bir gériinimind elde etmek icin dnizlemenizi %100 olarak yakinlagtirin.

Fotograflar rotus diigmeleriyle onarma

Rétus digmeleri, Degistir panelindeki Hizli modda bulunur. Bu digmeler, bir goriintiideki segilen alanlara
dlzeltmeler ve ayarlamalar uygulamanizi saglar. Kirmizi géz kaldirma, nokta diizeltme ve diizeltme firgasi
aracl ayni katmani degistirir. Digleri beyazlatma araci yeni bir ayarlama katmani olusturup bunun tzerinde
galisir. Metin araglari da yeni dizenleme katmanlari olusturur. Sonug olarak, bazi araglar gértinti katmani
tizerindeki bilgileri kalici olarak diizenlemez. istediginiz zaman orijinal gériintliyi bozmadan ayarlama
ayarlarini degistirebilirsiniz. Disleri Beyazlat Rétus digmeleri Akilli Firga aracinda bulunan ayarlamalari
uygular. Bkz. Akilli Firga araglarini kullanarak rengi ve tonu ayarlama ve Ayarlama ve dolgu katmanlari
hakkinda.

1. Hizlh modda asagidakilerden birini yapin:

» Fotograftaki kirmizi g6zl kaldirmak i¢in Kirmizi G6z Kaldirma digmesini tiklatin. Bu
arag, flagh fotograflarda gériinen kirmizi g6zi kaldirir. Araci goriintide onarmak
istediginiz gozln cevresinde sirlkleyin veya segenekler gubugunda Otomatik
dugmesini tiklatin. Bkz. Kirmizi g6z hassas bir bicimde kaldirma.

« Bir goruntlde disleri beyazlatmak igin Disleri Beyazlat digmesini tiklatin. Parlatmak
istediginiz disin bulundugu goruntu alanina surukleyin.

2. (Istege bagl) Disleri Beyazlat ayarini uyguladiysaniz, asagidakilerden birini yapin:

« Secime Ekle digmesini tiklatip goriintiide surtkleyerek, ayarlamayi fotografin diger
parcalarina da ekleyebilirsiniz.

« Secimden Cikart digmesini tiklatip goranttide surukleyerek, ayarlamayi fotografin
parcalarindan kaldirabilirsiniz.

Hizli mod secgenekleri

Yakinlagtirma araci Onizleme goruntiisiiniin bilyiitmesini ayarlar. Kontroller ve segenekler, arag kutusundaki
Yakinlastirma araci gibi ¢caligir. (Bkz. Yakinlastirma ve uzaklastirma.)

El araci Goruntinin tamami gérinmuyorsa, gorintlyl 6nizleme penceresinde hareket ettirir. Bagka bir arag
seciliyken El aracina erismek igin bosluk tusuna basin.

Hizli Se¢im araci Tiklattiginiz veya araci suriiklediginiz yere gore gorlintiniin bélimlerini seger. (Bkz. Hizli
Secim aracini kullanma.)

Kirpma araci Gorlntindn bir parcasini siler. Saklamak istediginiz bolimi secmek igin araci 6nizleme
gorintusindn icine surukleyin ve sonra Enter tusuna basin. (Bkz. Goruntuyu kirpma.)

Basa don

Renkleri Uzman modunda diizeltme

Daha 6nce goruntilerle calistiysaniz, Photoshop Elements'te en esnek ve gugli gorunti dizeltme ortaminin
saglandigini goreceksiniz. Burada aydinlatma ve renk komutlarinin yani sira, gérintu kusurlarini onarmanizi,
secimler yapmanizi, metin eklemenizi ve gériintiilerinizi boyamanizi saglayan araglar bulunur. Ayarlama
komutlarindan bazilariyla ¢alisirken, dogrudan goériinti pikselleri Gzerinde ayarlamalar yapabilirsiniz. Ayrica,
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gOruntileriniz istediginiz gibi olana kadar kolayca gergeklestirebileceginiz zararsiz ayarlamalar yapmak igin
ayarlama katmanlarini kullanabilirsiniz. Bir diizeltme uyguladiginizda, Akilli Firca araci ve Ayrinti Akilli Firga
araci otomatik olarak bir ayarlama katmani olusturur. Bkz. Akilli Firga araclarini uygulama veya Ayarlama ve
dolgu katmanlari hakkinda.

Fotograflarinizin Uzerinde caligirken, asagidaki gérevlerden gorintiniz igin gecerli olanlari gergeklestirin. Her
gorintu icin tim godrevlerin gergeklestiriimesi gerekmez, ancak asagidaki listede onerilen is akisi
sunulmaktadir:

Renk yonetimi segenegini belirtin.

Renk ydnetimi seceneklerini belirtin.

Goriintliyi %100 6lcekle goriintiileyin ve gerekirse kirpin.

Herhangi bir renk duizeltmesi yapmadan 6nce, géruntliyld %100 yakinlastirma oraninda goruntileyin. %100
yakinlastirma degeri segildiginde Photoshop Elements gorintlyt en dogru sekilde gosterir. Ayrica, toz izleri
ve cizikler gibi gérintl kusurlarini da denetleyebilirsiniz. Dosyay1 kirpmayi planliyorsaniz, bellek
gereksinimlerini azaltmak ve histogramin yalnizca ilgili bilgileri kullanmasini saglamak icin bu islemi simdi
yapin. Yakinlastirma aracini kullanarak uzaklastirmak, gorintiyu kirpmadan once en iyi sekilde gérmenizi
saglayabilir; bdylece iyi ortalanmis bir secgimi kirparsiniz.

Tarama kalitesi ve ton araligini kontrol edin.

Goruntinan kaliteli gikti Gretmek igin yeterli ayrintiya sahip olup olmadigini degerlendirmek igin goérantiiniin
histogramina bakin.

Gerekirse goriintiiniizii yeniden boyutlandirin.

Baska bir uygulamada veya projede kullanacaksaniz, gorintiiniizii gerekli boyuta gelecek sekilde yeniden
boyutlandirin. Yazdiracaginiz veya bir Photoshop Elements projesinde kullanacaginiz goriintiiyu genellikle
yeniden boyutlandirmaniz gerekmez. (Bkz. Gorlintl boyutu ve ¢ozunurligli hakkinda.)

Acik tonlari ve golgeleri ayarlayin.

Goruntudeki asiri acik ton ve golge piksellerinin degerlerini (ayni zamanda ton araligi olarak adlandirilir)
ayarlayarak duzeltmelere baslayin. Genel bir ton arali§i ayarlayarak goérintiide mumkin olan en Ust dizeyde
ayrinti bulunmasini saglayabilirsiniz. Bu islem, acik ton ve gdlgeyi ayarlama veya beyaz ve siyah noktalari
ayarlama olarak adlandirilir. (Bkz. Diizey ayarlamalari hakkinda veya Duzeyleri Ayarla Kilavuzlu
Duzenlemesi.)

Renk dengesini ayarlayin.

Ton arahgini diizelttikten sonra, istenmeyen renk golgelerini kaldirmak ya da asiri doygun veya soluk renkleri
diizeltmek igin goériintliniin renk dengesini ayarlayabilirsiniz. Bazi Photoshop Elements otomatik komutlari
kullanilarak, hem ton araligi hem de renkler tek adimda dizeltilir. (Bkz. Renk doygunlugunu ve tonunu
ayarlama.)

Diger 6zel renk ayarlamalarini yapin.
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Goruntlintzin genel renk dengesini dizelttikten sonra, renkleri gelistirmek icin istege bagl ayarlamalar
yapabilirsiniz. Ornegin, doygunlugu arttirarak gériintiiniizdeki renkleri daha canli bir hale getirebilirsiniz.

Goriintiyi rétuslayin.

Varsa goruntiideki toz izlerini veya kusurlari kaldirmak icin Nokta Duzeltme Firgasi gibi rétuslama araglarini
kullanin. (Bkz. Lekeleri ve kucuk kusurlari kaldirma.)

Goruntiniin netligini artirin.

Son adim olarak, gortntiideki kenarlarin netligini artirin. Bu islem, ton ayarlamalariyla azalmis olabilecek
ayrintiyi ve netligi yeniden kazanmaniza yardimci olur. (Bkz. Netlestirmeye genel bakis.)

Basa don

Aydinlatmayi ve renkleri otomatik olarak diizeltme

Photoshop Elements, Hizli modda ve Uzman modunda ¢esitli otomatik i1sik ve renk diizeltme komutlari saglar.
Segtidiniz komut, goéruntinizin gereksinimlerine baghdir.

Otomatik komutlarin her birini deneyebilirsiniz. Bir komutun verdigi sonucu begenmezseniz, Diizen > Geri Al
segenegini belirleyerek komutu geri alin ve baska bir komut deneyin. Gorlintliyl diizeltmek igin birden gok
otomatik komut kullanmaya nadiren gereksinim duyarsiniz.

1. Belirli bir gorunti alanini ayarlamak igin sec¢im araclarindan biriyle bunu secin. Herhangi
bir secim yapilmazsa, ayarlama tum goérintiye uygulanir.

2. Geligtir menlsinde asagidaki komutlardan birini segin:

Otomatik Akilli Onarim Genel renk dengesini dlzeltir ve gerekirse golge ve agik ton
ayrintisini gelistirir.

Otomatik Duzeyler Goruntunln genel kontrastini ayarlar ve rengini etkileyebilir.
Goruntiinizde daha fazla kontrast gerekiyorsa ve renk golgesi varsa bu komutu deneyin.
Otomatik Diizeyler, her renk kanalindaki en agik ve en koyu pikselleri siyah ve beyazla
tek tek eslestirerek calisir.

Otomatik Kontrast Gorintinin rengini etkilemeden genel kontrastini ayarlar.
Goruntinizde daha fazla kontrast gerekiyorsa, ancak renkler diizgin gériniiyorsa bunu
kullanin. Otomatik Kontrast, gériintiideki en acik ve en koyu pikselleri beyaz ve siyahla
eslestirir; bdylece acik tonlar daha agik ve golgeler daha koyu gorindr.

Otomatik Renk Dlizeltme Tek tek renk kanallari yerine goriintiideki golgeleri, orta
tonlari ve acik tonlar tanimlayarak kontrast ve rengi ayarlar. Varsayilan bir dizi deger
kullanarak orta tonlari nétrlestirir, beyaz ve siyah noktalari ayarlar.

Otomatik Netlestirme Kenarlari netlestirerek ve ton ayarlamalari sonucunda azalmis
olabilecek ayrintiyi ekleyerek gortntinun netligini ayarlar.

Otomatik Kirmizi G6z Diizeltme Gorintideki kirmizi gézi otomatik olarak algilar ve
dizeltir.

Basa don

Histogramlar hakkinda
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Gorinttindn ton dagihimini analiz etmek ve diizeltmeniz gerekip gerekmedigini gérmek icin histogrami
kullanabilirsiniz. Histogram, gorintiinin piksel degerlerinin dagilimini gubuk grafik Gzerinde gosterir. Grafigin
sol tarafinda goéruintti gélgesinin degerleri (dlizey 0'dan baslayarak), sag tarafinda ise agik ton (dlizey 255)
degerleri gosterilir. Grafigin dikey ekseni, belirli bir dizeydeki toplam piksel sayisini temsil eder.

Goéruntundn histogramini Histogram panelinde (F9) gérintlleyebilirsiniz. Histogramlar, Dizeyler iletisim
kutusunda ve Camera Raw iletisim kutusunda da bulunur. Calisirken histogrami giincellestirebilir ve bdylece
yaptiginiz ayarlamalarin ton araligini ne sekilde etkiledigini gorebilirsiniz. Arabellege Alinmis Veri Uyarisi
simgesi & gériintilendiginde, histogramin verilerini yenilemek igin bu simgeyi tiklatin.

Channel: | RGBE - (——cC
D
Source: Entire Image -

Mean: 166.39 Level: ]
5td Dev: 52.93 Count: E
Median: 180 Percentile:

Pixels: 124416 Cache Level: 4 |

Histogram paneli

A. Kanal mentsu B. Panel menisi C. Arabellege Alinmamis Yenileme digmesi D. Arabellek Veri Uyarisi
simgesi E. Istatistikler

Grafigin golge veya agik ton uglarinda ¢ok sayida piksel yigilirsa, bu durum gélgelerde veya agik tonlarda
goruntl ayrintisinin kirpilabilecegini gésterebilir (yalnizca siyah veya yalnizca beyaz olarak gruplanirlar). Bu
tur goruntileri dizeltmek igin yapabileceginiz ¢ok fazla sey yoktur. Taranmis bir goriinti Gzerinde
calisiyorsaniz, daha iyi ton arali§i Uretecek sekilde goriintliyl yeniden taramayi deneyebilirsiniz. Dijital
fotograf makineniz gorinti histogrami gorintileyebiliyorsa, pozlamanizin dogru olup olmadigini gérmek igin
histogrami denetleyin ve gerekirse pozlama ayarlamalari yapin. Daha fazla bilgi igin fotograf makinenizin
belgelerine bakin.

Golgelerde ve acgik tonlarda bazi pikseller yoksa, histogram, gorintinun kullanilabilir tam ton araligini
kullanmadigini gdsterebilir. Dizeyler komutuyla veya Gelistir > Otomatik komutlarindan biriyle, ton araligini
genisleterek sinirli ton araligina sahip gortntiyu dizeltebilirsiniz.
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Histogram okuma

A. Kirpilmis agik tonlarla sahip asiri pozlanmis fotograf B. Tam tonaliteye sahip diizgiin pozlanmis fotograf C.
Kirpilmis golgelere sahip az pozlanmis fotograf

Basa don

Histogram goéruntileme

1. Panel Bolmesi'nde Histogram paneli agik degilse, Pencere > Histogram secenegini
belirleyin.

2. Kaynak menusiinden histogramin goriintli kaynagini segin:

Gorlntinin Tumu Cok katmanl belgedeki tim katmanlar dahil olmak tzere, tim
gorintindn histogramini gérintuler.

Secilmis Katman Katmanlar panelinde secili katmanin histogramini gérintuler.

Ayarlama Bilesimi Katmanlar panelinde secilen ayarlama katmaninin histogramini,
ayarlama katmani altindaki tim katmanlarla birlikte gérintiler.

3. Goruntinizin bir bélimdnin histogramini goérintilemek igin gorintiiniizde bir segim
yapin ve Kanal menisinden bir segenegi belirleyin:

RGB Birbiri Gzerine yerlestiriimis tek tek renk kanallarinin bilesimi olan bir histogram
gorintuler.

Kirmizi, Yesil ve Mavi Tek tek renk kanallarinin histogramlarini gérintiler.

Renk Parlakhigi Bilesik kanalin i1siklilik veya yogunluk degerlerini temsil eden bir
histogram goruntuler.

Renkler Renge gore tek tek bilesik RGB histogramini gérintiler. Kirmizi, yesil ve mavi,
bu kanallardaki pikselleri temsil eder. Camgdbegdi, macenta ve sari, iki kanalin
histogramlarinin értisme yerini temsil eder. Gri, (¢ renk kanali histogramlarinin értisme
alanlarini temsil eder.

Gri tonlama goruntdlerinin tek kanal secenegi vardir: Gri.

4. Bir veri araligina iliskin asagidaki istatistiksel bilgileri gortuntilemek igin, araligi
vurgulamak amaciyla fare digmesini histogram icinde surikleyin ve digmeyi basili tutun.
Histogramdaki belirli bir alana iliskin bilgileri gérintllemek igin, isaretgiyi alanin Gizerine
getirin:

Ortalama Ortalama yogunluk degerini temsil eder.

Standart Sapma Yogdunluk degerlerinin ne dlclide farkh oldugunu temsil eder.
Medyan Yogunluk deger araliginin ortasindaki degeri gosterir.

Pikseller Histogrami hesaplamak igin kullanilan toplam piksel sayisini temsil eder.

Diizey Isaretcinin altindaki alanin yogunluk diizeyini temsil eder.
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Sayim Isaretginin altindaki yogunluk diizeyinde piksellerin toplam sayisini gdsterir.

Yiizdelik Isaretcinin diizeyindeki ve altindaki piksellerin yiizdesini goriintiiler. Bu deger,
en solda %0 ve en solda %100 olmak Uzere, gorunttudeki tim piksellerin ylzdesi olarak
ifade edilir.

Onbellek Diizeyi Gérintii énbelleginin ayarini gdsterir. Tercihler iletisim kutusunda
Histogramlar igin Onbellegi Kullan segilirse, Photoshop Elements histogramlari daha hizl,
ancak daha dislk bir dogruluk oraniyla gorintiler. Histogramlari daha yuksek kesinlikle
goruntilemek icin bu segenegin secimini kaldirin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Renk, doygunluk ve tonu ayarlama

Renk doygunlugunu ve tonunu ayarlama

Cilt tonunu ayarlama

Yaltiimis alanlarda renk doygunlugunu ayarlama
Nesne rengini degistirme

Kesin olarak siyah beyaza doniistiirme

Otomatik olarak siyah-beyaza doniistiirme
Siyah-beyaza doniistiirme icin 6zel hazir ayarlar ekleme
Gri tonlamali gorintiiye renk ekleme

Basa don

Renk doygunlugunu ve tonunu ayarlama

Ton/Doygunluk komutu, goriintinin tamaminda veya goérintinin tek tek renk bilesenlerinde tonu (renk),
doygunlugu (saflik) ve acikligi ayarlar.

Ozel efektler eklemek, siyah-beyaz goéruntiiyii renklendirmek (sepya efekti gibi) veya géruntuniin bir
bolimindeki renk araligini degistirmek igcin Ton ayar dugmesini kullanin.

Ton/Doygunluk komutunu kullanarak gorintudeki renkleri degistirme

A. Orijinal B. Renklendir segenegi kullanilarak tamami sepyaya donustirilmus gorinti C. Dizen menilsiinde
hedeflenen ve Ton ayar digmesi kullanilarak degistirilen macenta renkler

Renkleri daha canli veya daha kisik yapmak igin Doygunluk ayar diigmesini kullanin. Ornegin, manzaradaki
renklerin doygunlugunu ayarlayarak manzaraya bir renk kokteyli ekleyebilirsiniz. Dilerseniz, bir portredeki
parlak kirmizi bir kazak gibi dikkat ¢ceken bir rengin tonunu azaltabilirsiniz.

Renk doygunlugunu ayarlamadan 6nce ve ayarladiktan sonra
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Gorintindn bir bélimdni aydinlatmak veya koyulastirmak igin diger ayarlamalarla birlikte Agiklik ayar
digmesini kullanin. Bu ayari goérintinin tamaminda kullanmamaya 6zen gdsterin; bu ayarlama genel ton
araligini azaltir.

Renk doygunlugunu veya tonunu degistirme
1. Asagidakilerden birini yapin:
» Gelistir > Rengi Ayarla > Ton/Doygunluk Ayarla segenegini belirleyin.

» Katman > Yeni Ayar Katmani > Ton/Doygunluk segenegini belirleyin veya varolan bir
Ton/Doygunluk ayarlama katmanini agin.

o lletisim kutusundaki iki renk gubugu, renkleri renk tekerindeki siralarina gére temsil
eder. Ustteki cubuk, ayarlamadan énceki rengi gésterir; alttaki gubuk ise ayarlamanin
tam doygunlukta tim tonlari ne sekilde etkiledigini gosterir.

2. Dizen acilir menustnde ayarlanacak renkleri segin:
» TUm renkleri ayni anda ayarlamak igin Kalip'l segin.

» Ayarlamak istediginiz renk igin listelenen diger hazir ayarli renk araliklarindan birini
secin. Renk cubuklari arasinda, tonlardan herhangi birini dizenlemek igin
kullanabileceginiz bir ayarlama ayar digmesi goruntulenir.

3. Ton igin bir deger girin veya renkler istediginiz gibi gériinene kadar ayar diigmesini
surukleyin.

Metin kutusunda goruntilenen renkler, renk tekeri ¢cevresinde pikselin orijinal renginden
dénus derecesini yansitir. Pozitif deger saat yonune dénusu, negatif deger ise saatin ters
yoénlne donusl gosterir. Degerler -180 ile +180 arasinda olabilir.

4. Doygunluk igin bir deg@er girin veya doygunlugu artirmak i¢in ayar digmesini saga,
azaltmak iginse sola surukleyin. Degerler -100 ile +100 arasinda olabilir.

5. Aciklik icin bir deger girin veya acikligi artirmak icin ayar digmesini saga, azaltmak
icinse sola surukleyin. Degerler -100 ile +100 arasinda olabilir. Ayar digmesini
gorintiinin tamami tzerinde kullanirken dikkatli olun. Ayar digmesi, genel gorintinun
ton araligini azaltir.

6. Tamam'l tiklatin. Ayrica, yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bastan baglamak isterseniz, Alt
(Mac OS'de Option) tusunu basili tutup Sifirla'yi tiklatin.

Ton/Doygunluk ayar diigmelerinin araligini degistirme
1. Asagidakilerden birini yapin:
« Gelistir > Rengi Ayarla > Ton/Doygunluk Ayarla segenegini belirleyin.

» Katman > Yeni Ayar Katmani > Ton/Doygunluk segenegini belirleyin veya varolan bir
Ton/Doygunluk ayarlama katmanini agin.

2. Duzen mendisinden bir tek renk segin.
3. Ayarlama ayar digmesine asagidakilerden birini yapin:

« Araligi etkilemeden renk dustsinin miktarini ayarlamak igin tggenlerden birini
surukleyin.

» Renk duslsu miktarini etkilemeden araligi ayarlamak icin gri gubuklardan birini
surukleyin.

« Farkli bir renk alani segerek ayarlama ayar digmesini tamamen tasimak igin koyu gri
orta bolimu surukleyin.
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« Renk bileseninin araligini ayarlamak igin koyu gri orta bolimuan yanindaki dikey
beyaz ¢ubuklardan birini surtkleyin. Araligr artirdiginizda renk dususu azalir ve
bunun tersi de gecerlidir.

» Renk gubugunu ve ayarlama ¢ubugunu birlikte tasimak igin Ctrl tusunu basih tutup
renk cubugunu sirikleyin (Mac OS'de Command tusunu basil tutup strikleyin).

=
=
]
=
"~
-
=

Ayarlama ayar diigmesi

A. Arahgi etkilemeden renk dusustni ayarlar B. Renk distsini etkilemeden araligi
ayarlar C. Renk bileseninin araligini ayarlar D. Ayar digmesini tamamen tasir

» Ayarlama ayar digmesini farkli bir renk araligina girecek sekilde degistirirseniz, adi
da bunu yansitacak sekilde degisir. Ornegin, Sari'yi seger ve araligini renk
cubugunun kirmizi bélimiine girecek sekilde degistirirseniz, adi Kirmizi 2 olarak
degisir. En ¢ok tek tek alti renk araligini, ayni renk araliginin gesitlemelerine
donustirebilirsiniz (6rnegdin Kirmizi 1 - Kirmizi 6).

Not: Varsayilan olarak, bir renk bileseni sectiginizde secili renk araliginin genisligi 30°dir
ve her iki tarafta 30°lik renk diisiisii vardir. Dislisti ¢ok diigiik bir degere ayarlarsaniz,
gériintiide bantlagsma olabilir.

4. Gorlntuden renkler secerek araligi diizenlemek igin renk segiciyi segip goruntuyu tiklatin.
Araliga ekleme ve araliktan ¢ikarma islemleri icin renk secici aracini kullanin.

Renk segici araci segiliyken araligi artirmak igin Shift tusuna, azaltmak iginse Alt (Mac
OS'de Option) tusuna da basabilirsiniz.

. @
Basa don

Cilt tonunu ayarlama

Cilt Tonu Igin Rengi Ayarla komutu, fotografta genel rengi daha dogal cilt tonlari ortaya gikaracak sekilde
ayarlar. Fotografta bir cilt alanini tiklattiginizda, Photoshop Elements cilt tonunu ve fotograftaki diger renkleri
ayarlar. istediginiz en son rengi elde etmek icin kahverengi ve kirmizi renkleri el ile ayarlayabilirsiniz.

_ Adiust Color for Skin Tone X

) Leam more abouT! A3)UTC Coi0E B30 Sk Tone

r— To Adjust Coler for Skin Tones

1. Click om any person's skin,

2, Elements will adiust the entire photo to improve the color

3, If wou are not sabshed, click on a different paint or move
THE SILH8 TS TO BCNIEVE THe e Its ¥ou want,

= Skin
QK
Tan:
O- Cancel
Blush:
= Reser
— Ambient Light ] Ereview
T i
TR

Orijinal (Ustte) ve cilt tonu ayarlandiktan sonra (altta)

210



1. Fotografi agin ve dizeltiimesi gereken katmani segin.
2. Gelistir > Rengi Ayarla > Cilt Tonu igin Rengi Ayarla segenegini belirleyin.
3. Ciltte bir alani tiklatin.

Photoshop Elements gorintideki renkleri otomatik olarak ayarlar. Degisiklikler ustaca
olabilir.

Not: Renk dedisikliklerini gerceklesirken gérebilmek icin Onizleme'nin segili oldugundan
emin olun.

4. (istege bagh) Diizeltmede rétus yapmak icin ayar diigmelerinden birini siiriikleyin:

Bronzluk Cilt tonlarindaki kahverengi duzeyini artirir veya azaltir.
Pembelik Cilt tonlarindaki kirmizi diizeyini artirir veya azaltir.
Sicaklik Cilt tonlarinin genel rengini degistirir.

5. Isiniz bitince Tamam'l tiklatin. Ayrica yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bastan baslamak
isterseniz Sifirla'yi tiklatabilirsiniz.

Basa don

Yahtilimis alanlarda renk doygunlugunu ayarlama

Sunger araci bir alanin renk doygunlugunu degistirir.

Slinger araclyla ovalayarak doygunlugu artirma

1. Sunger aracini segin.

2. Segenekler cubugunda arag seceneklerini ayarlayin:

Mod Renk doygunlugunu artirir veya azaltir. Rengin doygunlugunu yogunlastirmak igin
Doygunlastir'i segin. Gri tonlamada, Doygunlastir kontrasti artirir. Rengin doygunlugunu
azaltmak igin Doygunlugu Azalt' secin. Gri tonlamada, Doygunlugu Azalt kontrasti
azaltir.

Firga Fir¢ca ucunu ayarlar. Firga 6érneg@inin yanindaki oku tiklatin, Firgalar agilan
menustnden bir firga kategorisi segin ve ardindan bir firga minik resmini segin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar digmesini strukleyin veya
metin kutusuna bir boyut girin.

Akis Doygunluk degisiminin oranini ayarlar. Akis agilir ayar digmesini surtkleyin veya
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metin kutusuna bir deger girin.

3. Goriuntlnin degistirmek istediginiz alani tGzerine sirlkleyin.

. @
Basa don

Nesne rengini degistirme

Renk Degistir komutu, goérinttde belirli bir rengi degistirir. Degistirilen rengin tonunu, doygunlugunu ve
acikhgini ayarlayabilirsiniz.

1.

2.

Gelistir > Rengi Ayarla > Rengi Degistir segcenegini belirleyin.

Géruntlinin minik resmi altinda bir gériintlileme segenegi belirleyin:

Segim Onizleme kutusunda gériintiiniin siyah-beyaz siiriimii gibi gériinen maskeyi
gosterir.

GoOruntd Goruntuyu 6nizleme kutusunda goérintiler. Bu segenek, biyutiimus bir
gorintl Uzerinde veya sinirli ekran alaninda calisirken kullanighidir.

Renk segcici digmesini, ardindan da goéruntide veya 6nizleme kutusunda degistirmek
istediginiz rengi tiklatin. Renklerin degismelerini 6nlemek amaciyla renk eklemek igin
renk segici + aracini, renk kaldirmak igin renk segici - aracini kullanin.

Segime ilgili renklerin ne derecede eklenecegini denetlemek icin Belirsizlik ayar
digmesini surikleyin.

Yeni bir renk belirtmek i¢in asagidakilerden birini yapin:

» Ton, Doygunluk ve Aciklik ayar digmelerini suriikleyin (veya metin kutularina
degerler girin).

» Sonuglar kutusunu tiklatip Renk Segici'de yeni bir renk belirtin ve sonra Tamam'i
tiklatin.

Yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bastan baslamak icin Alt (Mac OS'de Option) tusunu
basili tutup Sifirla'yi tiklatin.

Basa don

Kesin olarak siyah beyaza doéniistiirme

Bu islemle ilgili video igin bkz. www.adobe.com/go/lrvid2325 pse9 ftr.

Siyah-Beyaza Donustir komutu, gérintiiye uygulanacak belirli bir déntstirme stili segcmenizi saglar. Bu
komut, sizin adiniza otomatik olarak siyah-beyaza donustiiren Renk Kaldir komutundan farklidir.

Siyah-Beyaza Donustir iletisim kutusunda, kullanilan gorintu stilleri farkli donlstirme hazir ayarlari arasinda
karsilastirma ve tercih yapmanizi saglar. Bir stil secin, ardindan donustirmeyi rétuslamak i¢cin mevcut ayar
digmelerini kullanin.
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Siyah-beyaza doénustirme

A. Onceki ve Sonraki gériniimleri gosterir B. Bir stil secin C. Yogunlugu ayarlayin

1. Bir goruntl acin ve donustirulecek alani veya katmani segin. Alan veya katman
segmezseniz, tim gorintl donustiralir.

Siyah-beyaza déniistiirmeyi denerken orijinal fotografi korumak icin ¢cogaltma
katmanini déndgtdriin.

2. Gelistir > Siyah Beyaza Donustir secenegini belirleyin.

3. Gorlntlinizun igerigini yansitan bir stil segcenegi belirleyin (6rnegin Portre veya Yatay
Manzara).

4. Kirmiziyi, yesili, maviyi veya kontrasti ayarlamak icin Yogunluk Ayari ayar digmelerini
surdkleyin.

Not: Kirmizi, yesil ve mavi igin Yogunluk Ayari ayar digmeleri gériintiintizii
renklendirmez; bunlar yalnizca yeni siyah beyaz gdriintiide orijinal renk kanallarindan
daha cok veya daha az veri igerir.

5. Gorlntlinizy dontstirmek icin Tamam'i tiklatin. Ayrica yaptiginiz degisiklikleri iptal edip
bastan baslamak isterseniz Sifirla'yi tiklatabilirsiniz. Siyah Beyaza Donistir iletisim
kutusunu kapatmak icin iptal'i tiklatin.

Basa don

Otomatik olarak siyah-beyaza doéniistiirme

Rengi Kaldir komutu, RGB gorintiistiindeki her piksele esit oranda kirmizi, yesil ve mavi dederleri atayarak
gorintuyu siyah beyaza donustirir. Her pikselin genel parlaklidi sabit kalir. Bu komut, Ton/Doygunluk iletisim
kutusunda Doygunluk secenegini -100 degerine ayarlamakla ayni etkiye neden olur.

1. Belirli bir gérintl alanini ayarlamak igin secim araglarindan biriyle bunu segin. Herhangi
bir secim yapilmazsa, ayarlama tim goértntiye uygulanir.

2. Gelistir > Rengi Ayarla > Rengi Kaldir secenegini belirleyin.

Basa don

Siyah-beyaza doénustirme igin 6zel hazir ayarlar ekleme

Belirli bir metin dosyasini diizenleyerek, siyah beyaz donustirtcuye 6zel hazir ayarlari el ile ekleyebilirsiniz.
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Not: Siyah-beyaza déniistiirme igin 6zel hazir ayarlar ekleme islemi, ileri diizey kullanicilarin
gerceklestirebilecedi bir gbrevdir.

1. Photoshop Elements'i kapatin ve bwconvert.txt dosyasinin bulundugu klasére gidin.

Windows'ta, [Photoshop Elements 11 yukleme
dizini]\Required\bwconvert.txt

e Mac'te, /Applications/Adobe Photoshop Elements/Support Files/Adobe
Photoshop Elements Editor.app/Contents/Required/bwconvert.txt.
Command tusuna basip Adobe Photoshop Elements'i tiklatin ve Paket igerigini
Goster'i se¢in. Contents/Required klasériine gidin.

2. Bweconvert.txt dosyasini bir diiz metin diizenleyicisinde (Not Defteri gibi) agin.

3. Zaten dosyada bulunan hazir ayarlarla ayni adlandirma kuralini izleyerek yeni hazir
ayarinizi ekleyin ve buna benzersiz bir ad verin.

4. Dosyay! kaydedin (orijinal dosya adini saklayarak).

5. Hazir ayarlari gérintilemek icin Photoshop Elements'i baslatin ve Gelistir > Siyah-
Beyaza Donustur segenegini belirleyin.

[+
Basa don

Gri tonlamali goriintiiye renk ekleme

Gri tonlamali géruntiniin tamamini renklendirebilir veya farkli renklerle renklendirmek igin alanlar
segebilirsiniz. Ornegin, bir kisinin sagini secip kahverengi ile renklendirebilir ve sonra baska bir segim yapip
yanaklarina pembe ekleyebilirsiniz.

Not: Renklendirdiginiz gériintii gri tonlama modundaysa Gériintii > Mod > RGB Rengi secenegdini
belirleyerek RGB'ye dénlistiiriin.

1. Gelistir > Rengi Ayarla > Tonu/Doygunlugu Ayarla segenegini veya ayarlama katmani
Uzerinde ¢alismak igin Katman > Yeni Ayar Katmani > Ton/Doygunluk sec¢enegini
belirleyin.

2. Renklendir'i secin. On plan rengi siyah-beyaz degilse, Photoshop Elements gériintiiyii
gecerli 6n plan renginin tonuna donusturur. Higbir pikselin acgiklik degeri degismez.

3. Isterseniz yeni bir renk segmek igin Ton ayar diigmesini kullanin. Doygunlugu ayarlamak
icin Doygunluk ayar digmesini kullanin. Sonra Tamam" tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi

214


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/tr_TR/legalnotices/index.html
https://www.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_tr

Camera Raw goruntu dosyalarini igsleme

Camera Raw goriintii dosyalari hakkinda

islem Siiriimleri

Camera Raw dosyalarini agma ve isleme

Camera Raw dosyalarinda netligi ayarlama

Camera Raw goruntilerinde paraziti azaltma

Camera Raw goriintilerinde yapilan degisiklikleri kaydetme
Diizenle calisma alaninda Camera Raw goriintiisii agma
Ayarlar ve kontroller

Basa don

Camera Raw goriintii dosyalar hakkinda

Dijital fotografcilikta, resim fotograf makinesinin gériintli sensoriyle gekilerek bir goriinti dosyasina alinir.
Goruntl dosyasi, fotograf makinenizin bellek kartina kaydedilmeden 6nce islenir veya sikistirilir. Bunun yani
sira, fotograf makineleri goriinti dosyalarini islemeden veya sikistirmadan ham halleriyle raw dosyasi olarak
da saklayabilir. Camera Raw dosyalarini fotograf negatifleri gibi diistinebiliriz. Dosyay fotograf makinesinde
islemek yerine, raw dosyasini Photoshop Elements'ta acabilir, isleyebilir ve kaydedebilirsiniz. Camera Raw
dosyalariyla ¢calismak, dogru beyaz ayarini, ton araligini, renk doygunlugunu ve netligi ayarlamaniza olanak
verir.

Raw dosyalarini kullanabilmek igin, fotograf makinenizi dosyalari kendi raw dosya formatinda kaydedecek
sekilde ayarlamaniz gerekir. Fotograf makinesinden indirdiginiz dosyalar, NEF, CR2, CRW ya da dider raw
formatlara sahiptir. Photoshop Elements, raw dosyalarini yalnizca desteklenen fotograf makinelerinden
acabilir. Desteklenen fotograf makinelerinin listesini gérintiilemek icin Adobe web sitesini ziyaret edin.

Photoshop Elements, yaptiginiz degisiklikleri orijinal raw dosyasina kaydetmez (bozulmaya sebep olmayan
dliizenleme). Camera Raw iletisim kutusundaki 6zellikleri kullanarak raw goriintlyu isledikten sonra, islenmis
olan raw dosyasini Photoshop Elements'ta agmayi tercih edebilirsiniz. Bu islemin ardindan dosyayi
dlzenleyerek Photoshop Elements'in destekledigi bir formatta kaydedebilirsiniz. Orijinal Raw dosyasi
degismez.

Basa don

islem Siiriimleri

islem Siriimii, raw dosya formatinin ¢dziilmesini sadlayan bir ydntemdir. Kullanilan varsayilan siiriim iglem
Surdmi 2012'dir. Raw dosya formatini ¢ézmek igin kullanilan bu yéntem, raw dosya formatinda en son ve

en gelismis dzelliklerle ¢alisma yollarl saglar. Photoshop Elements 13, biri glincel, digerleri ise eski strtimler
olmak iizere iig islem Siiriimii igerir. Siiriimlerin tam listesi soyledir:

« Islem Siriimii 2012 (Adobe Photoshop Elements 11'den varsayilan olarak kullanilan
suriim)
« Islem Siiriimii 2010 (Adobe Photoshop Elements 10'da kullanilan siiriim)
« Islem Siriimii 2003 (Adobe Photoshop Elements 9 veya dnceki siiriimlerde kullanilan
suriim)
Raw gériintiime hangi iglem Siiriimii uygulanir?

Photoshop Elements'in dnceki bir siirimiinde agmadiginiz bir raw dosyasini agtiginizda, varsayilan islem
Sirimu 2012 kullanilir. Ancak Photoshop Elements'in dnceki striimlerinden birinde acilan bir raw dosyasi
igin eski Islem Surimi kullanilir.
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Raw gériintiiniize uygulanan islem Siirimiinii gérmek igin Camera Raw 9.1 iletisim kutusunda Fotograf
Makinesi Kalibrasyonu sekmesini tiklatin. islem alaninda, kullanilan giincel islem Siirimi gériintilenir.

Not: islem Siiriimii 2012'yi kullanmiyorsaniz, raw gériintiiniin alt kisminda gésterilen simge eski bir
sdrtmdn kullanildigini belirtir.
Bir islem Siiriimiinden digerine gegebilir miyim?

Evet. Camera Raw 9.1 iletisim kutusunda Fotograf Makinesi Kalibrasyonu sekmesini tiklatin ve islem acilir
listesinden kullanmak istediginiz islem Siriimiinii secin.

Size en uygun sirim hangisi?

islem Siriimii 2012, raw formatinda yapilan en son gelistirmelerle galismanizi sadlar. Ancak Photoshop
Elements'in énceki siiriimleriyle agilmis birgok raw gériintiiniiz oldugunda ve bu nedenle énceki Islem
Siriimlerini kullandiginizda, yeni raw gériintiiler igin &nceki islem Siiriimlerinden birini kullanmay! da tercih
edebilirsiniz. Bu ydntem, eski ve yeni goruntulerinizi islerken tutarlilik saglamaniza ve dnceki is akisinizi
korumaniza yardimci olur.

islem Siiriimleri arasinda ne gibi farklar vardir?
o Temel sekmesi. islem Sirimii 2012'de, Acik Tonlar, Gélgeler ve Beyazlar ayar
digmelerinin yerine lyilestirme, Isikla doldurma ve Parlaklik ayar digmeleri vardir.
o Ayrinti sekmesi:
o Islem Surimi 2012'de, Renk Ayrintisi ayar digmesi sunulmaktadir. Bu ayar digmesi,
Renk ayar digmesinde degisiklik yapilana kadar etkinlesmez.
« lglem Sirimii 2012'de, Isiklilik Ayrintisi ve Isiklilik Kontrasti ayar diigmeleri
eklenmistir. Bu ayar digmeleri, Isiklilk degeri degistirilene kadar etkinlesmez.

Not: Onceki bir Islem Siiriimiine gegtiginizde, en son Islem Siiriimleriyle uyumiu yeni ayar diigmeleri
devre disi birakilir.

Camera Raw iletisim kutusu

A. Gorinum secenekleri B. Farkli denetimlere erismek icin Temel veya Ayrinti sekmesini tiklatin C. RGB
degerleri D. Histogram E. Gorlnti ayarlari F. Diger menlsu G. Araclar H. Yakinlastirma dizeyleri I. Bit
derinligi segenekleri

Basa don
Camera Raw dosyalarini agma ve isleme
1. Duzenle galisma alaninda, Dosya > A¢'l segin.
2. Bir veya daha ¢ok Camera Raw dosyasi se¢cmek igin géz atin ve Ag'l tiklatin.

Camera Raw iletisim kutusundaki histogram, gegerli ayarlarda goriintinin ton araligini
gOsterir. Siz ayarlari belirledikge histogram otomatik olarak giincellenir.

3. (istege bagl) Gériintli gériinimiini, Yakinlastirma araci gibi kontrolleri ve dnizleme
alaninda kirpmayi gosteren Golgeler ve Agik Tonlar gibi secenekleri kullanarak ayarlayin.
(Bkz. Camera Raw kontrolleri.)

Not: Onizleme segildiginde, gériintiiniin énizlemesi yaptiginiz ayar dedisiklikleriyle
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birlikte gériintiilenir. Onizleme'nin segimi kaldirildiginda, gegerli sekmenin orijinal
ayarlarinda Camera Raw goériintiisi, gizli sekmelerdeki ayarlarla birlikte gériintiilenir.

4. GOoruntuyl saatin ters yonunde 90° veya saat yoniinde 90° déndirmek igin Gorintly
R . oy rh
Doéndur digmelerini tiklatin 5.’ 5.

5. Onceki Camera Raw gériintiisiinde kullanilan ayarlari veya fotograf makinenizin
varsayllan ayarlarini uygulamak icin Ayarlar mentsiinden bir segenek belirleyin (Ayarlar
menisi > Onceki Dénlistiirme). Ornegin, benzer aydinlatma kosullarina sahip gériintileri
hizla islemek isterseniz, ayni segenekleri kullanmak yararl olabilir. (Bkz. Ozel fotograf
makinesi ayarlarini yapma.)

6. (Istege bagl) Beyaz ayarini yapmak igin secenekleri ayarlayin. (Bkz. Camera Raw beyaz
ayari kontrolleri.)

Camera Raw iletisim kutusunda gériintiiniizde ayarlamalar yaparken, gériintiinlizdeki
piksellerin RGB degderlerini de gériintiileyebilirsiniz. RGB dederlerini dogrudan
isaretcginin altinda goériintiilemek icin Yakinlastirma aracini, El aracini, Beyaz Ayari
aracini veya Kirpma aracini 6nizleme goriintistndn lzerine konumlandirin.

7. Pozlama, Golge, Parlaklik, Kontrast ve Doygunluk ayar digmelerini kullanarak ton
ayarlamalari yapin. (Bkz. Camera Raw dosyalarinda ton ve gorintl ayarlamalari.)

El ile yaptiginiz ayarlamalari geri almak ve ayarlamalari otomatik olarak yapmak icin
Otomatik segenegini belirleyin. Tim segenekleri baslangi¢ ayarlarina geri dondirmek igin
Alt tusuna (Mac OS'de Option) basip Sifirla'yi tiklatin.

8. Asagidakilerden birini yapin:

» Photoshop Elements'ta Camera Raw gorintli dosyasinin (Camera Raw ayarlari
uygulanmis olarak) bir kopyasini agmak icin Goruntlyl A¢ secenegini tiklatin.
Gorlntlyl dizenleyip Photoshop Elements tarafindan desteklenen bir bigimde
kaydedebilirsiniz. Orijinal Camera Raw dosyasi degismez.

« Ayarlamalari iptal edip iletisim kutusunu kapatmak igin Iptal'i tiklatin.

« Ayarlamalari DNG dosyasina kaydetmek igin Goruntlyu Kaydet'i tiklatin. (Bkz.
Camera Raw goruntulerinde yapilan degisiklikleri kaydetme.)

Not: Dijital Negatif (DNG) formati, Adobe’nin Camera Raw dosyalari igin 6nerilen
standart formatidir. DNG dosyalari, raw fotograf makinesi sensér verilerini ve gériintiinin
nasil gériinmesi gerektigini belirten verileri igerdigi icin Camera Raw gérdintlerini
arsivleme islemlerinde son derece kullanislidir. Camera Raw gértintii ayarlari, yardimci
XMP dosyalari veya Camera Raw veritabani yerine DNG dosyalarinda saklanabilir.

Basa don

Camera Raw dosyalarinda netligi ayarlama

Netlik ayar digmesi, gortntu netligini istediginiz kenar tanimini saglayacak sekilde ayarlar. Keskinlik ayari, bir
cesit Adobe Photoshop Keskinligi Azaltma Maskesi filtresidir. Bu ayar, belirttiginiz esige gore ¢evredeki
piksellerden farkli olan pikselleri bulur ve piksellerin kontrastini belirtti§iniz miktarda artirir. Camera Raw
dosyasini agarken, Camera Raw eklentisi, fotograf makinesinin modeli, ISO ve pozlama diizeltmesine goére
kullanilacak esigi hesaplar. Netlestirmeyi tim goruntllere ya da dnizlemelere uygulama secenekleri arasindan
tercih yapabilirsiniz.

1. Onizleme gérintisiini en az %100 oraninda yakinlagtirin.
2. Ayrinti sekmesini tiklatin.

3. Netlik ayar dugmesini, netlestirmeyi artirmak icin saga, azaltmak icinse sola dogru
hareket ettirin. Sifir de@eri netlestirmeyi kapatir. Genel olarak, daha temiz goruntiler igin
Netlik ayar dugmesini daha dusuk bir degere ayarlayin.

Photoshop Elements programinda gériintiiyii yogun olarak diizenlemeyi
planlamiyorsaniz, Camera Raw Netlik ayar diigmesini kullanin. Photoshop Elements
programinda gériintiiyli yogun olarak dlizenlemeyi planliyorsaniz, Camera Raw
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netlestirmesini kapatin. Diger tiim dlizenleme ve yeniden boyutlandirma islemleri
tamamlandiktan sonra, son adim olarak Photoshop Elements programindaki
netlestirme filtrelerini kullanin.

Basa don

Camera Raw goruntilerinde paraziti azaltma

Camera Raw iletisim kutusundaki Ayrinti sekmesi, goriintl parazitini (gérinti kalitesini bozan, konuyla ilgisiz
ve gorundr durumdaki lekeler) azaltmaya yonelik kontroller igerir. Gorlintll paraziti, géruntiiniin grenli
goérinmesine neden olan 1sik yansitma (gri tonlama) parazitini ve goriintiide renkli lekeler olarak gériinen
kroma (renk) parazitini icerir. Yiksek ISO hizlarinda veya ¢ok gelismis olmayan dijital fotograf makineleriyle
cekilen fotograflarda daha ¢ok parazit olabilir.

Isiklilk Yumusatma ayar dugmesini saga dogru hareket ettirmek gri tonlama parazitini, Renk Paraziti Azaltma
ayar digmesini saga dogru hareket ettirmek ise kroma parazitini azaltir.

Isiklilk Yumusatma veya Renk Paraziti Azaltma ayarlamalarini yaparken, daha iyi bir gérinim elde etmek
icin 6nizleme gorintulerini %100 Olcekle gorintilemeniz énerilir.

Isikhhk Yumusatma ayar digmesini saga dogru hareket ettirmek, gri tonlama parazitini azaltir.

Basa don

Camera Raw goriintiilerinde yapilan degisiklikleri kaydetme

Camera Raw dosyalarinda yapmis oldugunuz degisiklikleri kaydedebilirsiniz. Camera Raw iletisim kutusu,
yapmis oldugunuz degisiklikleri iceren Camera Raw goéruntusini .dng dosyasi olarak kaydeder. Dosyanin
kaydedilmesi, otomatik olarak Photoshop Elements'ta agilmasini saglamaz. (Camera Raw dosyasini agmak
icin baska herhangi bir dosyada yapacaginiz gibi A¢ komutunu kullanin. Daha sonra, dosyayi baska herhangi
bir géruntl gibi diizenleyip kaydedebilirsiniz.)

1. Camera Raw iletisim kutusunda, bir veya daha ¢ok Camera Raw goriintlist Uzerinde
ayarlama yapin.

2. Goruntlyu Kaydet dugmesini tiklatin.

3. Segenekleri Kaydet iletisim kutusunda, dosyanin kaydedilecegi yeri ve birden ¢cok Camera
Raw dosyasi kaydediyorsaniz, dosyanin nasil adlandirilacagini belirtin.
Ek secenekler:

» Hizl Yiikleme Verisini Gom: Raw gorintisinun ¢ok daha kuguk bir kopyasini, raw
goruntinin 6nizleme hizini artirmak igin DNG dosyasina yerlestirir.

« Kayiph Sikistirma Kullan: DNG dosyanizin dosya boyutunu kagultir ve kalite
kaybina neden olur. Sadece arsivieme amaciyla saklanacak olan raw goruntiler igin
onerilir. Yazdirma veya Uretim (diger kullanimlar) icin kesinlikle kullaniimaz.

4. Kaydet'i tiklatin.
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Basa don

Diizenle ¢aligma alaninda Camera Raw goériintiisii agma

Camera Raw iletisim kutusunda Camera Raw gorintisini isledikten sonra, Diizenle galisma alaninda
gOruntlyu agip duzenleyebilirsiniz.

1. Camera Raw iletisim kutusunda, bir veya daha ¢ok Camera Raw gorintlsu Uzerinde
ayarlama yapin.

2. Gorintlyu Ag digmesini tiklatin. Camera Raw iletisim kutusu kapanir ve fotograf
Dizenle galisma alaninda agilir.

[+
Basa don

Ayarlar ve kontroller

Camera Raw kontrolleri

Yakinlagtirma araci Onizleme gériintisiinin icini tiklattiginizda, énizleme yakinlastirmasini sonraki hazir
ayarli yakinlastirma degerine ayarlar. Gorlintliyl uzaklastirmak icin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basip
tiklatin. Secili bir alani yakinlastirmak icin Yakinlastirma aracini énizleme gortntistne surukleyin. %100
degerine donmek icin Yakinlastirma aracini gift tiklatin.

El araci Onizleme gériintiisii %100'den daha yiiksek bir yakinlastirma diizeyine ayarliysa, énizleme
penceresinde gorintliyl hareket ettirir. Bagka bir ara¢ kullanirken El aracina erismek igin ara gubugunu basili
tutun. Onizleme gériintiisiinli pencereye sigdirmak igin El aracini gift tiklatin.

Beyaz Ayar araci Renk golgelerini kaldirmak ve tim goérintinin rengini ayarlamak igin tiklattiginiz alani
nétr gri bir tona ayarlar. Sicaklik ve Renk Tonu degerleri, renk ayarlamasini yansitacak sekilde degisir.

Kirpma araci Gorlntlniln bir parcasini siler. Saklamak istediginiz bélimi segmek icin araci dnizleme
gOruntlsundn igine slrukleyin ve sonra Enter tusuna basin.

Diizlestirme araci GoruntlyU dikey veya yatay olarak yeniden hizalamak icin Dizlestirme aracini
kullanabilirsiniz. Bu arag, ayni zamanda gorintu dizeltmesini barindiracak sekilde tuvali yeniden boyutlandirir
veya Kirpar.

Kirmizi Goz kaldirma Flasla ¢ekilen insan fotograflarindaki kirmizi gozu ve evcil hayvanlardaki yesil veya
beyaz gozu kaldirir.

Tercihleri Ag iletisim kutusu Camera Raw Tercihleri iletisim kutusunu acgar.

Dondiirme diigmeleri Fotografi saatin ters yonlne veya saat yoniine dondirr.

Ozel fotograf makinesi ayarlarini yapma

Bir Camera Raw dosyasini actiginizda, Photoshop Elements bunun hangi fotograf makinesi modeli tarafindan
olusturuldugunu gérmek icin dosyadaki bilgileri okur ve uygun fotograf makinesi ayarlarini gortintilye uygular.
Her zaman benzer ayarlamalar yapiyorsaniz, fotograf makinenizin varsayilan ayarlarini degistirebilirsiniz.
Ayrica, sahip oldugunuz her fotograf makinesi modeli igin de ayarlari degistirebilirsiniz, ancak ayni modelde
birden ¢ok fotograf makinesi igin bunu yapamazsiniz.

1. Gegerli ayarlar gértintliyl olusturan fotograf makinesinin varsayilani olarak kaydetmek
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icin, Ayarlar menlsinun yanindaki tggeni tiklatin ve Yeni Camera Raw Varsayilanini
Kaydet secenegini belirleyin.

2. Dizenle galisma alaninda, Camera Raw dosyasini agin ve gorintlyl ayarlayin.
3. Fotograf makinenizde Photoshop Elements varsayilan ayarlarini kullanmak igin, Ayarlar

menusunin yanindaki dggeni tiklatin ve Camera Raw Varsayilanini Sifirla segenegini
belirleyin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Renk ve Camera Raw

Camera Raw'da histogram ve RGB degerlerini kullanma
Camera Raw beyaz ayari kontrolleri
Camera Raw dosyalarinda ton ve goriintii ayarlamalari

Ham goruntiuyu Photoshop Elements'te diizenlemeden 6nce, Camera Raw iletisim kutusunda gortntunin Uzerinde 6n ayarlar ve degisiklikler
uygulayabilirsiniz. Onizleme segenegi etkin durumdayken, degistirilen gériintiiniin nasil gériinecegini gérebilirsiniz.

Kullanilabilir secenekler arasinda, gériintii niteliklerini degistirebileceginiz ayar diigmeleri bulunur. Ornegin, pozlamayi, parlakhgi, netligi, doygunluk
ve canlih§r degistirebilirsiniz. Goriintiiyli degistirmek igin kullanabileceginiz secenek sayisi, kullanilan islem Siriimiine de baghdir. Ornegin, islem
Sirlimii 2012 sirimi kullanilirken gériinen Goélgeler ve Beyazlar gibi ayar diigmeleri islem Siirimii 2010 kullanildiginda gériinmez. Ayni sekilde,
islem Siirim{ 2010 kullanilirken gériinen Isik Doldur ayar digmesi, igslem Strimi 2012 kullanildiginda gériinmez.

. @
Camera Raw'da histogram ve RGB degerlerini kullanma Basadon

Camera Raw histogrami, gorintiiniin Gi¢ kanalini da(kirmizi, yesil ve mavi) ayni anda gosterir. Camera Raw iletisim kutusundaki ayarlari
degistirdiginizde, histogram otomatik olarak degisir.

Yakinlastirma aracini, El aracini veya Beyaz Ayari aracini 6nizleme gorintlsinun tGzerinde hareket ettirdiginizde, RGB degerlerini iletisim
kutusunun sag Ust késesinde goérursuniz.

Edn izeme o

R: 165 ff14 1/100s

G 120

8 62 1SO: 100 28-70@28 mm
CIrL)

[+]
. B do
Camera Raw beyaz ayari kontrolleri agadon
Dijital fotograf makinesi, pozlama sirasinda beyaz ayarini, Camera Raw iletisim kutusunda dosyayi acgtiginizda gorebilece@iniz meta veriler olarak
kaydeder. Bu ayar genellikle dogru renk sicakligini verir. Beyaz ayari dogru degilse bunu ayarlayabilirsiniz.

Photoshop Camera Raw iletisim kutusundaki Ayarla sekmesi, gorintiniuzde renk golgesini duzeltmek icin asagidaki t¢ kontroli igerir:

Beyaz Ayari Goruntinun renk dengesini, fotografin ¢ekildigi aydinlatma kosullarini yansitacak sekilde ayarlar. Bazi durumlarda Beyaz Ayari
menisiinden bir segim yapmak memnun edici sonuglar saglar. Genellikle beyaz ayarini Sicaklik ve Renk Tonu ayarlamalarini kullanarak
Ozellestirmek isteyebilirsiniz.

Not: Camera Raw eklentisi, bazi fotograf makinelerinin beyaz ayari degerlerini okuyabilir. Fotograf makinesinin beyaz ayari degerlerini kullanmak
icin Beyaz Ayari'ni Cekimdeki Gibi segenedine ayarli birakin. Beyaz ayari degerleri taninmayan fotograf makinelerinde Cekimdeki Gibi segenegini
belirlemek, Otomatik secenegini belilemekle ayni sonucu verir: Camera Raw eklentisi, gériintii verilerini okur ve beyaz ayarini otomatik olarak
yapar.

Sicaklik Beyaz ayarini 6zel bir renk sicakligina getirecek sekilde rétus yapar. Kelvin renk sicakligi 6lgegini kullanarak renk sicakligini ayarlayin.
Dustuk renk sicakligina sahip isikta cekilen bir fotografi diizeltmek icin ayar digmesini sola dogru hareket ettirin: Eklenti, ortam 1s1ginin diistik renk
sicakligini (sarimsi) duzeltecek sekilde goruntu renklerini daha soguk (mavimsi) hale getirir. Tam tersi durumda, yiksek renk sicakligina sahip
1sikta gekilen bir fotografi dizeltmek icin ayar digmesini saga dogru hareket ettirin: Eklenti, ortam 1s1ginin yiksek renk sicakhgini (mavimsi)
dizeltecek sekilde goriintl renklerini daha sicak (sarimsi) hale getirir.
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Beyaz Denge: | Cekildidi Gbi -

Sicakdik 6350

=

sicaklik 7850
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Beyaz Dengel @

Sicaklik 3150
—>

A. Sicaklik ayar diigmesini saga dogru hareket ettirdiginizde, yliksek renk sicakligina sahip isikta ¢ekilen fotograf diizeltilir. B. Sicaklik ayar
diigmesini sola dogru hareket ettirdiginizde, dlisiik renk sicakligina sahip isikta gekilen fotograf diizeltilir. C. Fotografin renk sicakligi ayarlandiktan
sonraki gérinima.

Renk Tonu Beyaz ayarina, yesil veya macenta tonunu diizeltecek sekilde rotus yapar. Fotografa yesil eklemek igin ayar digmesini sola (negatif
degerler), macenta eklemek iginse sada (pozitif degerler) dogru hareket ettirin.

Ipucu: Beyaz ayarini hizla yapmak igin Beyaz Ayari aracini segin ve 6nizleme gériintiisiinde nétr gri veya beyaz olmasi gereken alani tiklatin.
Sicaklik ve Renk Tonu ayar diigmeleri, (miimkiinse) segili rengi tamamen nétr yapacak sekilde otomatik olarak ayarlanir. Beyazlari tiklatiyorsaniz,
aynasal agik ton yerine 6nemli élglide beyaz ayrinti iceren bir agik ton alani segin.

Beyaz Ayari kullanilarak n6tr beyaz alanin tiklatiimasi ve ortaya ¢ikan dlizeltme

T Basa don
Camera Raw dosyalarinda ton ve goriintu ayarlamalari N

Pozlama Goruntu parlakligini veya koyulugunu ayarlar. Ayar digmesini géruntiyu koyulastirmak icin sola, parlaklastirmak icinse saga dogru
hareket ettirin. Degerler, f-degderlerine esit artislara sahiptir. +1.50'lik ayarlama, diyaframi bir buguk deger agmaya benzer. Bunun gibi, -1.50'lik
ayarlama, diyaframi bir buguk deger kismaya benzer.

Ipucu: Agik tonlarin kirpildigi yerleri énizlemek igin Pozlama ayar diigmesini hareket ettirirken Alt (Mac'te Option) tusunu basili tutun. (Kirpma,
piksel degerlerinin en yliksek acgik ton degerine veya en dlislik gblge degerine getiriimesidir. Kirpilan alanlar tamamen beyaz veya tamamen
siyahtir ve higbir goériintii ayrintisi icermez.) Acik tonlar (aynasal acik tonlar degil) tamamen kirpilana kadar ayar diigmesini hareket ettirin ve sonra
ayarlamayi biraz geri alin. Siyah kirpilmayan alanlari, renk ise yalnizca bir veya iki kanalda kirpilan alanlari belirtir.

Kirpilan agik tonlari géstermek icin Pozlama ayar diigmesini hareket ettirirken Alt (Mac'te Option) tusunu basili tutun.

Kontrast Gérintideki orta tonlari ayarlar. Yuksek degerler orta ton kontrastini artirir ve dugtk degerler kontrasti daha az olan bir gérunta Uretir.
Genel olarak Pozlama, Gdlge ve Parlaklik de@erlerini ayarladiktan sonra orta tonlarin kontrastini ayarlamak igin Kontrast ayar diigmesini kullanin.

Kurtarma Aglk tonlardan ayrintilari kurtarmayi dener. Camera Raw, bir veya iki renk kanalinin beyaz olarak kirpildigi alanlarda, bazi ayrintilari
yeniden yapilandirabilir.
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Aclik tonlar: Goruntudeki asiri pozlanmis agik tonlu alanlarin ayrintilarini iyilestirir.
Golgeler Goruntudeki az pozlanmig goélgeli alanlarin ayrintilarini iyilestirir.
Beyazlar Gorlntiideki agik tonlari ayarlar.

Siyahlar Gérintudeki golgeleri ve az pozlanmig alanlari ayarlar.

Belirginlik Gortntide kenarlarin belirginligini netlestirir. Bu islem, ton ayarlamalariyla azalmis olabilecek ayrintiyi ve netligi yeniden kazanmaniza
yardimci olur.

Canhlihk Renkler tam doygunluga yaklastikca kirpmanin en alt diizeye indirilecegi sekilde doygunlugu ayarlar, distuk doygunluk oranina sahip tim
renklerin doygunlugunu degistirirken, yiksek doygunluk oranina sahip renkler Gzerinde fazla etkisi olmaz. Canhlik, ayni zamanda cilt tonlarinin asiri
doygunlasmasini onler.

Doygunluk Gérintinin renk doygunlugunu —100 (tamamen tek renkli) ile +100 (doygunlugun iki kati) arasinda ayarlar.

Dolgu Isigi Siyahlar parlatmadan, golgelerden ayrintilar kurtarmayi dener. Camera Raw, bir veya iki renk kanalinin siyah olarak kirpildigi
alanlarda, bazi ayrintilari yeniden yapilandirabilir. Dolgu Isid1 segeneginin kullanimi, Photoshop Goélge/Agik Ton filtresinin gélge boliminin veya
Goriintli Sonrasi Etkiler Golge/Agik Ton efektinin kullanimina benzer.

Siyahlar Son goriintide hangi giris diizeylerinin siyahla eslestirildigini belirtir. Siyahlar artirildigi zaman siyahla eslestirilen alanlar genisler. Bu,
bazen gorintiide kontrastin arttigi bir gériinim saglar. En fazla degisiklik golgelerde gerceklesir; orta tonlar ve acik tonlarda daha az degisiklik
olur. Siyahlar ayar digmesini kullanmak, Photoshop Diizeyler komutuyla veya Gorlintii Sonrasi Etkiler Dlizeyler efektiyle birlikte giris diizeyleri igin
siyah nokta ayar digmesini kullanmaya benzer.

Parlaklik Goruntinun parlakhgini, pozlama ayar diigmesinin yaptigi sekilde ayarlar. Parlaklik, ayar digmesini saga dogru hareket ettirdiginizde
acik tonlari sikistirir, golgeleri ise genisletir. Parlaklik, goriintiideki acik tonlu alanlari (tamamen beyaz olan, ayrinti igermeyen alanlari) ya da
goblgeleri (tamamen siyah olan, ayrinti icermeyen alanlari) kirpmaz. Genel olarak, Pozlama ve Golge ayar digmeleriyle beyaz ve siyah kirpma
noktalarini ayarladiktan sonra, genel parlakligi ayarlamak icin Parlaklik ayar digmesini kullanin.

Netlestirme Netlestirme, gorunttudeki kenarlarin tanimini gelistirir. Ayrinti panelinde ek kontroller mevcuttur. Bu kontrollerin etkilerini gérmek igin,
yakinlagtirma duizeyini %100'e veya daha ylksege getirin.

o Miktar: Kenar tanimini ayarlar. Netlestirmeyi artirmak icin Miktar diizeyini yikseltin. Sifir degeri netlestirmeyi kapatir. Genel
olarak, daha temiz gortntiler icin Miktar ayar diigmesini daha disik bir degere ayarlayin. Ayarlama, belirttiginiz esige gore
cevredeki piksellerden farkl olan pikselleri bulur ve piksellerin kontrastini belirttiginiz miktarda artirir.

« Yarigap: Netlestirmenin uygulandigi ayrintilarin boyutunu ayarlar. ince ayrintilar igeren fotograflar igin daha kiigiik bir yarigap
ayari gerekebilir. Daha buylk ayrintilar iceren fotograflarda daha buyik bir yaricap kullanilabilir. Cok biyuk bir yaricap
kullanilirsa, genellikle dogal olmayan sonuglar elde edilir.

o Ayrinti: Gorunttide netlestirilen yliksek frekansl bilgi miktarini ve netlestirme isleminin kenarlari vurgulama miktarini ayarlar.
Dugslk ayarlar, temelde bulanikhdi kaldiracak sekilde kenarlari netlestirir. Yuksek degerler, goruntiide dokulari daha ¢ok
vurgulamak i¢in kullanilabilir.

* Maske: Kenar maskesini denetler. Sifir ayarinda, goruntideki her seye ayni miktarda netlestirme uygulanir. 100 ayarinda,
netlestirme daha ¢ok en guglu kenarlara yakin alanlarla sinirlidir.

Parazit Azaltma Gorintinin renk doygunlugunu —100 (tamamen tek renkli) ile +100 (doygunlugun iki kati) arasinda ayarlar.
o Isikhhk: Gri tonlama parazitini ayarlar.

o Isikhhk Ayrintisi: Isikhlik parazit esigini kontrol eder. Parazitli fotograflar icin oldukga kullanishdir. Yiksek degerler daha fazla
ayrinti igerir, ancak daha parazitli sonuglar verebilir. Disuk degerler daha net sonuglar verir, ancak bazi ayrintilari kaldirir.

o Isikhhk Kontrasti: Isikhilk kontrastini kontrol eder. Parazitli fotograflar igin oldukga kullaniglidir. Yiksek degerler kontrasti korur,
ancak parazitli lekeler ve benekler olusturabilir. Dislk degerler daha net sonuclar verir, ancak daha az kontrast icerebilir.

« Renk: Kroma parazitini ayarlar.

« Renk Ayrintisi: Renk paraziti esigini kontrol eder. Yiksek degerler, ince ve ayrintili renk kenarlarini korur ancak renkli benekler
olusturabilir. Disuk degerler, renklerdeki benekleri ortadan kaldirir, ancak tasmasi olusturabilir.

Fotograf Makinesi Profili Adobe Camera Raw (ACR) profilini seger. Camera Raw, destekledigi her fotograf makinesi modeli i¢in raw goruntuleri
islemek amaciyla profilleri kullanir. Fotograf Makinesi Kalibrasyonu sekmesinde ACR 4.4, ACR 2.4 veya Adobe Standardi tercihlerinden birini

belirleyin. Daha yuksek surim numarasi bazi fotograf makinelerine yonelik daha yeni ve gelismis fotograf makinesi profilini temsil eder. Eski
goruntulerle uygun kullanim igin eski stirim numarasini segebilirsiniz.
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Renk godlgelerini dizeltme

Renk golgesini otomatik olarak kaldirma
Diizeyler'i kullanarak renk goélgesini kaldirma
Renk egrilerini ayarlama

Basa don

Renk golgesini otomatik olarak kaldirma

Renk golgesi fotograftaki istenmeyen renk degisimidir. Ornegin, fotograf makinesiyle kapali mekanda flagsiz
cekilen fotografta gok fazla sari olabilir. Renk Gdélgesini Kaldir komutu, gériintiiden renk goélgelerini kaldirarak
genel renk karisimini degistirir.

Orijinal (solda) ve yesil renk golgesi kaldirildiktan sonra (sagda)

1. Gelistir > Rengi Ayarla > Renk Golgesini Kaldir segeneklerini belirleyin.

2. Goérintlnlzde beyaz, siyah veya nétr gri olmasi gereken bir alani tiklatin. Goéruntd,
segctiginiz renge gore degisir.

3. Bastan baslamak ve goriintiide yaptiginiz degisiklikleri geri almak icin Sifirla secenegini
tiklatin.

4. Renk degisikligini kabul etmek icin Tamam'i tiklatin.

Basa don

Duzeyler'i kullanarak renk golgesini kaldirma

Bu teknik, renk diizeltme konusunda deneyim ve RGB renk tekeri hakkinda biraz bilgi gerektirir.
1. Asagidakilerden birini yapin:
» Geligtir > Aydinlatmayi Ayarla > Diizeyler segenegini belirleyin.

» Katman > Yeni Ayar Katmani > Diizeyler segenegini belirleyin veya varolan bir
Dizeyler ayarlama katmanini agin.

2. Kanal agilir menusiinden ayarlanacak renk kanalini segin:
e Gorintlye kirmizi veya camgobegi eklemek igin Kirmizi.

e Goruntlye yesil veya macenta eklemek igin Yesil.
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e Goruntlye mavi veya sari eklemek igin Mavi.

3. Renk eklemek veya cikarmak icin ortadaki giris ayar digmesini sola veya saga
surlkleyin.

4. Genel renkten memnun kaldiginizda Tamam" tiklatin.

Renk gdlgesini hizla kaldirmak igin Diizeyler iletisim kutusundaki gri renk segiciyi kullanabilirsiniz. Renk
seciciyi ¢ift tiklatin ve RGB degderlerinin egit oldugundan emin olun. Renk Seciciyi kapattiktan sonra,
goériintiiniizde nétr gri olmasi gereken bir alani tiklatin.

Basa don

Renk egrilerini ayarlama

Renk Egrilerini Ayarla komutu, her bir renk kanalinda agik tonlari, orta tonlari ve golgeleri ayarlayarak
fotograftaki renk tonlarini gelistirir. Ornegin bu komut, giiglii arka aydinlatmadan kaynaklanan siluetli
gorintulerin veya fotograf makinesinin flasina ¢ok yakin olan hafif silik nesnelerin bulundugu fotograflari
dizeltebilir.

Renk Egrilerini Ayarla iletisim kutusunda, farkli ton hazir ayarlarini karsilastirabilir ve bunlarin arasindan
secim yapabilirsiniz. Stil Seg iletisim kutusundaki stil listesinden segiminizi yapin. Ayarlamayi rétuslamak igin
acik tonlari, orta ton parlakhgdini ve kontrastini ve gdlgeleri ayarlayin.
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Goériuntude renk egrilerini ayarlama

A. Stil segme (hazir ayarlardan segin) B. Ayar digmelerini ayarlama (6zel secenekler)

1. Photoshop Elements'ta bir gortinti agin.

2. Belirli bir goruintl alaninda veya katmanda ayarlama yapmak i¢in segim araglarindan
biriyle bunu segin. (Herhangi bir secim yapilmazsa, ayarlama tim goriintiye uygulanir.)

Ton ayarlamalarini denerken orijinal fotografi korumak igin renk egrilerini gogaltma
katmaninda ayarlayin.

3. Gelistir > Rengi Ayarla > Renk Egrilerini Ayarla segenegini belirleyin.
4. Bir stil (6rnegin, Arka Isik veya Solarize Et) segin.

5. Acik Tonlar, Orta Ton Parlakligi, Orta Ton Kontrasti ve Gélgeler i¢in ayar digmelerini
ayarlayin.

6. Ayarlamayi goéruntinize uygulamak icin Tamam'i tiklatin. Ayarlamayi iptal edip bastan
baslamak igin Sifirla'yi tiklatin. Renk Egrilerini Ayarla iletisim kutusunu kapatmak igin
iptal'i tiklatin.
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Renk yonetimini ayarlama

Renk yo6netimi hakkinda
Renk ydnetimini ayarlama
Renk profilini donistir

Basa don

Renk yoénetimi hakkinda

Renk yonetimi, dijital fotograf makineleri, tarayicilar, bilgisayar monitorleri ve yazicilar arasinda tutarl bir renk
elde etmenize yardimci olur. Bu aygitlarin her biri, renk gamutu adi verilen farkli bir dizi renk Gretir.
Goruntiyu dijital fotograf makinenizden monitére ve en sonunda yaziciya aktardiginizda, gértntinin renkleri
degisir. Bu degisiklik, her aygitin farkli bir renk gamutu oldugu ve renkleri farkli sekilde urettigi igin ortaya
cikar.

e B =
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Farkh aygitlarin ve belgelerin renk gamutlari

A. Lab renk uzayi (tim gorinur tayf) B. Belgeler (¢alisma alani) C. Aygitlar

Renk yonetimi, goruntt renklerini her aygitin ayni yolla Uretebileceg@i sekilde donustirir ve monitérde
gordugunuz renkler yazdirdiginiz gértintiye yakin olur. Yazici monitorle ayni renk araligini tretemeyebilecegi
icin tm renkler bire bir ayni olmayabilir.
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Profili olan renkleri yénetme

227



A. Profiller girdi aygitinin ve belgenin renk uzaylarini tanimlar. B. Renk yonetimi sistemi, profillerin
aciklamalarini kullanarak belgenin gergek renklerini tanir. C. Monitériin profili, renk yonetimi sistemine sayisal
degerleri monitdriin renk uzayina nasil gevirecegini séyler. D. Cikti aygitinin profilini kullanarak renk yénetimi
sistemi belgenin sayisal dederlerini ¢ikti aygitinin renk degerlerine gevirir, boylece gercek renkler yazdirilir.

Aygitlarin profilini olusturma

Renk yonetiminin basarili olmasi igin aygitlarinizin profilini olusturmaniz veya aygit Ureticisi tarafindan
olusturulan ICC profilini kullanmaniz gerekir.

Cekim aygitlan Profil olusturma, dijital fotograf makineleri veya tarayicilar gibi dijital aygitlar igin cok dnemli
degildir. Ancak taranan saydamliklarda renkleri dogru sekilde yeniden Ureterek Photoshop Elements'ta renk
diizeltme is yukinuzl azaltmak isterseniz tarayicinin profilini olusturabilirsiniz.

Monitorler Monitérinizu kalibre etmek ve profilini olusturmak énemlidir. DizUstu bilgisayariniz veya bagka
bir LCD monitdriiniz varsa, uretici tarafindan saglanan profili kullanabilirsiniz. Profil olusturmak igin renkdlcer
ve bununla iligkili yazilim kullaniyorsaniz bu profilleri Photoshop Elements'ta kullanabilirsiniz.

Yazicilar Murekkep puskirtmeli yazicinizin profilini olusturmak size daha iyi sonuglar saglar, ancak yazici
profili olmadan da yazici surictinuzdeki denetimleri kullanarak kusursuz baskilar yapabilirsiniz. Pek ¢ok yazici
Ureticisinin web sitesinde ICC yazici profilleri vardir. Her yazici, mirekkep ve kagit tirQ icin ayri bir profil
gerekir. Ayrica, en sevdiginiz mirekkep ve kagit bilesimi igin de profiller olusturabilirsiniz.

Bir fotograf tzerinde galisip kaydettiginizde, Photoshop Elements bilgisayar monitorinizin veya fotografi
ureten aygitin renklerini yansitan bir ICC profili (etiketi) gémebilir. Gérlintliye profiller ggmmek onun renklerini
taginabilir duruma getirir ve bdylece farkli aygitlar gériintiiniin renk degerlerini gevirebilir. Ornegin, fotografi
murekkep puUskirtmeli yaziciya gonderirseniz, renk yénetimi sistemi gomuli profili okur ve yazicinin profilini
kullanarak renk verilerini gevirir. Daha sonra yaziciniz rengi segcili medyaya kesin olarak gevirmek igin
cevrilen renk verilerini kullanabilir.

Renk yonetimi gorevleri

Renk yénetimini kullanmak isterseniz asagidaki gérevleri gerceklestirmeniz gerekir:

» Tarama veya yazdirma sirasinda bir renk profili gémerek ve aygit profillerini kullanarak
renk yonetimini ayarlayin. (Bkz. Renk yonetimini ayarlama.)

« Bilgisayar monitérinuzu kalibre edin ve profilini olusturun. LCD monitor kullaniyorsaniz,
monitdrinuzle birlikte verilen profili kullanin. Yénergeler icin LCD monitdrintizin
belgelerine bakin.

» Photoshop Elements'tan bir goriintl yazdirirken, Diger Secenekler iletisim kutusunun
Renk Yonetimi alaninda dogru renk profilinin belirtildiginden emin olun. Yazici profiliniz
yoksa, yazici slrlcuslinde bulunan renk denetimlerini kullanarak renkleri belirtin. Ayrica,
Baski Icin Optimize Et gibi is akisiniz igin uygun bir renk ayari secin.

Basa don

Renk ydnetimini ayarlama
1. Photoshop Elements'ta, Diizen > Renk Ayarlari'ni segin.

2. Asagidaki renk yonetimi segeneklerinden birini belirleyin ve sonra Tamam' tiklatin.

Renk Yénetimi Yok Gorintlnizi etiketsiz birakir. Bu segenek, galisma alani olarak
monitor profilinizi kullanir. Goruntuleri agarken varsa géomulu profilleri kaldirir ve
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kaydederken etiketlemez.

Renkleri Her Zaman Bilgisayar Ekranlari igin En Uygun Sekilde Ayarla RGB calisma
alani olarak sRGB kullanir; Gri Tonlama galisma alani Gri Gamma 2.2'dir. Bu segenek,
goémulu profilleri korur ve etiketsiz dosyalari agarken sRGB atar.

Her Zaman Yazdirma igin En Uygun Sekilde Ayarla RGB calisma alani olarak Adobe
RGB kullanir; Gri Tonlama galisma alani %20 Nokta Kazanci'dir. Bu secenek gémulu
profilleri saklar ve etiketsiz dosyalari agarken Adobe RGB'yi atar.

Segmeme izin Ver Etiketsiz dosyalari acarken sRGB (varsayilan) veya Adobe RGB
ayarini se¢menize olanak verir.

3. Bir dosyayi kaydederken, Farkl Kaydet iletisim kutusunda ICC Profili'ni segin.

Basa don

Renk profilini donlistiir

Bir belgenin renk profili gok sik degistiriimez. Photoshop Elements, Renk Ayarlari iletisim kutusunda segmis
oldugunuz ayari temel alan renk profilini otomatik olarak atar. Ancak farkl bir ¢ikis hedefi icin belge
hazirlarken renk profilini el ile deg@istirmeniz gerekebilir. Artik belgeye uygulanmasini istemediginiz bir ilke
davranisini diizeltirken de renk profilini degistirebilirsiniz. Renk profilini degistirme islemini yalnizca ileri dizey
kullanicilarin gerceklestirmesi onerilir.

e Goruntl > Renk Profilini Degistir segenegini belirleyin ve asagidakilerden birini segin:

Profili Kaldir Profili kaldirarak belgenin artik renge bagli olarak yénetilmemesini saglar.
sRGB Profiline Donlistiir Belgeye bir SRGB profili ekler.

Adobe RGB Profiline Donlistiir Belgeye bir Adobe RGB profili ekler.

Adobe'nin sundugu diger oneriler
e Yazdirmaya genel bakis
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Goruntl modlarini ve renk tablolarini kullanma

Goriintii modlar hakkinda

Goruntiyi bit eslem moduna doniistiirme

Bit eslem modundaki goriintiiyii gri tonlamaya doniistiirme
Goruntiyi dizine alinmis renkli goriintiiye donustiirme
Dizine alinmis renk tablosunda renkleri diizenleme

Dizine alinmis renk tablosunda bir tek renge saydamlik atama
Onceden tanimh dizine alinmis renk tablosu kullanma

Dizine alinmis renk tablosunu kaydetme veya yiikleme

Goriintii modlar hakkinda Baga din

Goruntl modu, goruntide goriintiilenebilen renk sayisini belirler ve goriintiiniin dosya boyutunu etkileyebilir. Photoshop Elements programi dort
goriintl modu saglar: RGB, bit eslem, gri tonlama ve dizine alinmis renk.

A

=

C
Goruntld modlari
A. Bit eslem modu B. Gri Tonlama modu C. Dizine alinmis renk modu D. RGB modu

E

Bit eslem modu Goruntideki pikselleri temsil etmek icin iki renk degerinden (siyah veya beyaz) birini kullanir. Bit eslem modundaki gorintuler, bit
derinlikleri 1 oldugundan, 1 bitlik gértntuler olarak adlandirilir.

Gri Tonlama modu En ¢ok 256 gri golgesi kullanir. Gri tonlamali gértintuler 8 bitlik géruntilerdir. Gri tonlamal gérintide her pikselin parlaklik
degeri O (siyah) ile 255 (beyaz) arasinda degisir. Gri ton degerleri, siyah murekkep kapsaminin ylizdesiyle de 6lgulebilir (% 0 beyaza, % 100
siyaha esittir).

Dizine Alinmig Renk modu En ¢ok 256 renk kullanir. Dizine alinmis renk goruntileri 8 bitlik gértntulerdir. Photoshop Elements, dizine alinmis
renge donustlrirken, gorintideki renkleri saklayan ve dizinleyen bir renk arama tablosu (CLUT) olusturur. Asil gérunttdeki bir renk tabloda yoksa
program en yakin rengi seger veya mevcut renklerden yararlanarak o rengin benzetimini yapar. Dizine alinmis renk, gorsel kaliteyi korurken renk
panelini sinirlandirarak dosya boyutunu azaltabilir (6rnegin web sayfasi igin). Bu modda yapilabilecek diizenleme islemleri sinirlidir. Kapsaml
diizenleme igin gegici olarak RGB moduna doénlstirmeniz gerekir.

Dizenle calisma alaninda goriintl igin farkli bir renk modu segtiginizde (Gorintl > Mod > [goriinti modu]), goérlntinin renk degerlerini kalic
olarak degistirirsiniz. Cesitli nedenlerle farkli bir moda déniistiirmek isteyebilirsiniz. Ornegin, gri tonlama modundaki eski bir taranmis fotografa renk
eklemek isteyebilirsiniz; bu durumda, fotografi RGB moduna donustliirmeniz gerekir. Gorintlleri donistirmeden 6nce en iyisi sunlari yapmaktir:

* RGB modunda mumkin oldugu kadar dizenleyin.

« Doénustirme igleminden énce gérlntinun yedek kopyasini kaydedin. Donustirmeden sonra gérintinin orijinal kopyasini
duzenleyebilmek igin goruntlinizin kopyasini butiun katmanlari icerecek sekilde kaydetmeye dikkat edin.
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« Donustirmeden 6nce dosyayi duzlestirin. Mod degistiginde, renklerin katman karistirma modlari arasindaki etkilesimi de
degisir.
Not: Gorlntileri bit eslem veya dizine alinmis renk moduna dénistirdiginizde, bu modlar katmanlari desteklemedigi igin gizli
katmanlar atilir ve gorintuler otomatik olarak duzlestirilir.

RGB Renk modu Yeni Photoshop Elements gorintilerinin ve dijital fotograf makinenizle gektiginiz gérintilerin varsayilan modu. RGB modunda
kirmizi, yesil ve mavi bilesenlerin her birine, her piksel icin 0 (siyah) ile 255 (beyaz) arasinda degisen bir yogunluk degeri atanir. Ornegin, parlak
kirmizi bir rengin R degeri 246, G degeri 20 ve B degeri 50 olabilir. Ug bilesenin degeri de esit oldugunda sonug, nétr bir gri tondur. Tiim
bilesenlerin degeri 255 oldugunda sonug saf beyaz, deger 0 oldugunda ise saf siyahtir.

[+]
Gorintiiyi bit eslem moduna doniistiirme agacon
Goruntlyl bit eslem moduna donustirmek igin 6dnce géruntudeki renk bilgisini basitlestirerek ve dosya boyutunu kigulterek gérintty gri tonlama
moduna doénustirmeniz gerekir. Gri tonlamaya donusturuldigunde, ton ve doygunluk bilgileri piksellerden ¢ikartilip sadece parlaklik degerleri kalir.
Ancak bit eslem modundaki gorintilerde birka¢ diizenleme segenegi kullanilabildiginden, ¢ogunlukla en iyisi gérintlyu gri tonlama modunda
duzenleyip sonradan bit eslem moduna dénustirmektir.

1. Goruntt > Mod > Bit eslem segenegini belirleyin.

2. Goruntl RGB ise, bunu gri tonlamaya donustirmek igin Tamam'i tiklatin.

3. Cikti'da, bit eslem modundaki gorintinin ¢ikti ¢ézunurligu icin bir deger girin ve bir 6l¢i birimi secin. Varsayilan deger olarak,
hem girdi hem de ¢ikti ¢ozUnUrlGgl icin mevcut goruntl ¢oézunlrliga segilidir.

4. Asagidaki bit eslem doénustirme yontemlerinden birini segin ve Tamam' tiklatin:

%50 Esik Orta gri diizeyin (128) tzerinde gri degerleri bulunan pikselleri beyaza, altindakileri ise siyaha dontstirir. Sonug,

goruntunidn son derece yuksek kontrastl siyah-beyaz versiyonudur.

Orijinal gri tonlamali gérunti (solda) ve %50 Esik dontstirme yontemi uygulanmis gorinti (sagda).

Desen Renk Taklidi Goruntuyu dénusturirken, gri diizeylerini siyah ve beyaz noktalardan olusan geometrik yapilar halinde
diizenler.

Dagitma Renk Taklidi Gorintlyd, sol Ust kdsedeki pikselden baslayip bir hata dagitma islemi kullanarak donusturur. Pikselin
degeri orta grinin (128) Ustlindeyse piksel beyaza, orta grinin altindaysa siyaha donusturdlir. Orijinal piksel ender olarak saf
beyaz veya saf siyah olacagindan, kacginilmaz sekilde hata olugur. Bu hata, gevredeki piksellere aktarilir ve tim gérintt
boyunca dagitilir; bdylece ortaya grenli, film benzeri bir doku ¢ikar. Bu segenek, gorintulerin siyah-beyaz ekranda
goruntulenmesinde yararlidir.

Desen Renk Taklidi ve Dagitma Renk Taklidi Dondstlirme yontemleri

Bit eslem modundaki gériintilyii gri tonlamaya déniistiirme Basadon

Donustirmeden 6nce, gri tonlama modunda dizenlenen bit eslem modundaki gériintiinin, yeniden bit eslem moduna donusturilduginde ayni
gériinmeyebilecegini unutmayin. Ornegin, bit eslem modunda siyah olan bir pikselin gri tonlama modunda bir gri tonuna déniisecek sekilde
dizenlendigini dusunun. Pikselin gri degeri yeterince agiksa, yeniden bit eslem moduna dénusturildiginde beyaz olur.

1. Goruntt > Mod > Gri Tonlama'yi segin.

2. Boyut orani olarak 1 ile 16 arasinda bir deger girin.

Boyut orani, gériintiiniin daha kiigiik bir boyuta élgeklenmesinde kullanilan carpandir. Ornegin, gri tonlamali bir gériintiiyl
%50 kuglltmek igin boyut oranina 2 girin. 1'den blyUk bir sayi girerseniz, program gri tonlamal goérintide tek bir pikseli
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olusturmak icin bit eslem modundaki birden ¢ok pikselin ortalamasini alir. Bu islem, 1 bitlik bir tarayicida taranmis goriintiiden,
birden ¢ok gri tonu olusturmanizi saglar.

[+]
v e e a e . b e e v e o Basa dé
Goriintiiyi dizine alinmis renkli goriintiiye doniistiirme agadon
Dizine alinmis renkli géruntiiye donustiirme islemi, goriintiideki renk sayisini en gok 256 olacak sekilde azaltir; bu sayi, GIF ve PNG-8 bigimlerinin
ve bircok web tarayicisinin destekledigi standart renk sayisidir. Bu donistirme, goruntiden renk bilgilerini silerek dosya boyutunu kigultur.

Not: Dizine alinmis renkli gérintliye donustirmek igin gri tonlama veya RGB gorintuslyle calismaya baslamalisiniz.
1. Goruntt > Mod > Dizinlenmis Renk'i segin.

2. Katmanlari diizlestirmek igin Tamam'i tiklatin.
Not: Boylece, goriinen tum katmanlar dizlestirilir ve gizli katmalar atilir.

Gri tonlamali gortintilerde donistirme otomatik olarak gergeklesir. RGB gorintileri igin Dizine Alinmis Renk iletisim kutusu
goruntilenir.

3. Dizine Alinmis Renk iletisim kutusunda, degisikliklerin dnizlemesini gériintiilemek icin Onizleme'yi segin.

4. Asagidaki donustirme seceneklerinden birini belirleyin ve Tamam'i tiklatin.
Palet Dizine alinmis renkli goriintiye uygulanacak renk paletini belirtir. 10 tane renk paleti vardir:
Tam Tam olarak RGB goruntude yer alan renklerin kullanildigi bir panel olusturur; bu secenek sadece gorintude 256 veya
daha az renk kullaniimigsa gegerlidir. Goruntiiniin paneli gérintideki tim renkleri igerdiginden, renk taklidine gerek kalmaz.

Sistem (Mac OS) Mac OS sisteminin, RGB renklerin tek tip 6rneklemesine dayali olan 8 bitlik varsayilan panelini kullanir.
Sistem (Windows) Windows sisteminin, RGB renklerin tek tip 6rneklemesine dayali olan 8 bitlik varsayilan panelini kullanir.

Web Platform ne olursa olsun, Web tarayicilarinin gériinttleri 256 renkle sinirli bir monitérde gérintilemek igin kullandiklar
216 rengi kullanir. Gérintuler 256 renkle sinirli bir monitér ekraninda goéruntulenirken, tarayici renk taklidini engellemek igin bu
segenegi kullanin.

Yeknesak RGB renk kiipiindeki renkleri tek tip olarak érnekleyerek bir panel olusturur. Ornegin Photoshop Elements her biri

kirmizi, yesil ve maviden olusan esit aralikli 6 renk diizeyi alirsa, bu bilesim, 216 renkli tek tip bir panel Gretir (6'nin kipi = 6 x
6 x 6 = 216). Bir gortntude gorintilenen renklerin toplam sayisi, en yakin mikemmel kupe (8, 27, 64, 125 veya 216) karsilik

gelir; bu deger, Renkler metin kutusundaki degerden kuguktur.

Dogal veya Kalip Algisal Insan géziiniin daha fazla hassas oldugu renklere 6ncelik vererek 6zel bir panel olusturur. Dogal
Algisal, paneli tek tek goruntilere uygular; Kalip Algisal, secili paneli birden gok goriintiiye uygular (6rnegin multimedya tretimi
icin).

Dogal veya Kalip Segici Algisal renk tablosundakine benzer bir renk tablosu olusturur; ancak genis renk alanlarina ve Web

renklerinin korunmasina 6ncelik tanir. Bu segenek, ¢cogunlukla renk butiinligu en fazla olan gorintileri Uretir. Dogal Segici,
paneli tek tek goriintiilere uygular; Kalip Segici, segili paneli birden gok goriintiye uygular (6rnedin multimedya uretimi igin).

Dogal veya Kalip Bagdagik Goriintiide en sik kullanilan tayftaki renkleri drnekleyerek bir panel olusturur. Ornegin, yalnizca
yesil ve mavi renklerdeki bir RGB goruntusu, 6ncelikle yesillerden ve mavilerden olusan bir panel olusturur. Cogu gérintide
renkler, tayfin belirli alanlarinda yogunlasir. Bir paneli daha kesin olarak denetleyebilmek igin 6nce gortintunin vurgulamak
istediginiz renkleri iceren bolimuini segin. Photoshop Elements donustirme islemi sirasinda bu renklere agirlik verir. Dogal
Bagdasik, paneli tek tek goruntilere uygular; Kalip Bagdasik, segcili paneli birden ¢ok goruntiye uygular (6rnegin multimedya
dretimi igin).

Ozel Renk Tablosu iletisim kutusunu kullanarak 6zel bir panel olusturur. Renk tablosunu diizenleyip sonradan kullanmak
Uzere kaydedin veya 6nceden olusturulmus bir renk tablosunu ylklemek igin Yikle'yi tiklatin. Bu segenek ayni zamanda,
mevcut Bagdasik paneli goriintiiler; bu panel, bu goriintiide en sik kullaniimis olan renklerin 6nizlemesini yapmak igin
yararhdir.

Onceki Onceki doéniistirmenin 6zel panelini kullanarak, ayni dzel panelle birkag gériinti birden déniistiirmeyi kolaylastirir.

Renkler Tek tip, Algisal, Secici veya Bagdasik paneller icin renk tablosuna eklenecek olan renk sayisini belirtir (en fazla
256).

Zorlanmig Belirli renklerin renk tablosuna eklenmesini zorlayan segenekler sunar. Siyah Beyaz secenegi renk tablosuna saf
siyah ve saf beyazi ekler; Birinciller segenegi kirmizi, yesil, mavi, camgdbegi, pembe, sari, siyah ve beyazi ekler; Web
segenegi Web'de sorunsuzca gériintiilenebilen 216 rengi ekler; Ozel segenegi, eklenecek ézel renkler tanimlamaniza olanak
verir.

Saydamlik Donistirme sirasinda goriintiiniin saydam alanlarinin korunup korunmayacagini belirler. Bu segenek
kullanildiginda, renk tablosuna saydam renk igin 6zel bir dizin girisi eklenir. Bir segenekteki isaretin kaldiriimasi, saydam
alanlari 6rti rengiyle veya 0Ortu rengi secilmemisse beyazla doldurur.

Ortii Géruintiiniin saydam alanlarina bitisik olan yumusatilmis kenarlari doldurmakta kullanilan arka plan rengini belirler.
Saydamlik secildiginde, kenarlarin ayni renkteki Web arka plan rengiyle butinlesmesine yardimci olmak igin kenar alanlarina
értll rengi uygulanir. Saydamlik segenegindeki isaret kaldirilirsa, saydam alanlara értii rengi uygulanir. Ortli igin Yok segenegi
belirlendiginde, Saydamlik segildiyse kati kenarli saydamlik olusturulur, secilmediyse tim saydam alanlar %100 beyazla
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doldurulur.

Renk Taklidi Renk taklidi deseni kullanilip kullaniimayacagini belirtir. Tam renk tablosu seg¢enegini kullanmadiginiz surece,
renk tablosu goérintide kullanilan tim renkleri icermeyebilir. Renk tablosunda bulunmayan renklerin benzetimini yapmak igin
renk taklidi kullanabilirsiniz. Renk taklidi, eksik renklerin benzetimini yapmak igin mevcut renklerin piksellerini karistirarak
kullanir.

Yok Renk taklidi yapmak yerine, eksik renge en yakin rengi kullanir. Bu segenek, goruntiideki renk tonlari arasinda net
gecislere neden olarak posterlestirme efekti olusturabilir.

Dagitma Desen secenegine gore daha belirsiz sekilli bir renk taklidi Greten hata dagitma yontemini kullanir. Gorlnttde, renk
tablosunda bulunan girisleri iceren renkleri taklit edilmekten korumak igin Tam Renkleri Sakla segenegini belirleyin. Bu
secenek, Web goruntilerinde ince gizgilerin ve metnin korunmasi igin yararhdir.

Desen Renk tablosunda olmayan renklerin benzetiminin yapilmasi igin, yari ton benzeri kare desen kullanir.
Parazit Kenarlardaki gegis desenlerinin azaltiimasina yardimci olur.

Miktar Renk taklidi yapilacak olan goriintl renklerinin ylizdesini belirtir. Daha yiliksek miktar, daha fazla sayida rengi taklit
eder ama dosya boyutunu buydtebilir.

Tam Renkleri Sakla Gériintlide, renk tablosunda bulunan renklerin renk taklidinin yapilmasini énler.

. . g B do
Dizine alinmis renk tablosunda renkleri diizenleme aeaden
Ozel efektler olusturmak igin renk tablosundaki renkleri diizenleyebilir veya goriintiide tablodaki tek bir renge saydamlik atayabilirsiniz.

1. Dizinlenmis renkli goriintiyi Photoshop Elements uygulamasinda agin.

2. Goruntl > Mod > Renk Tablosu'nu segin.

3. Degistirmek istediginiz rengi veya renk araligini segmek igin tiklatin veya tablonun igine sirikleyin.

4. Renk Secici'den bir renk secin veya goruntiiden bir renk 6rnekleyin.
Renk arahgini degistiriyorsaniz, Photoshop Elements renk tablosunda baslangi¢ ve bitis renkleri arasinda bir degrade
olusturur. Renk Secici'de ilk sectiginiz renk, aralikta baslangig rengidir. Tamam' tiklattiginizda, araliktaki en son rengi
segebilmeniz icin Renk Secici yeniden goéruntulenir.
Renk Segici'de segctiginiz renkler, Renk Tablosu iletisim kutusunda segtiginiz araliga yerlestirilir.

5. Gérintiide yaptiginiz degisikliklerin sonuglarini gériintiilemek igin Onizleme'yi tiklatin.

6. Yeni renkleri dizine alinmis renkli géruntiye uygulamak igin, Renk Tablosu iletisim kutusunda Tamam'i tiklatin.

.y . Basa don

Dizine alinmis renk tablosunda bir tek renge saydamlik atama
1. Goruntl > Mod > Renk Tablosu'nu segin.
2. Damlaligi secin ve tabloda veya gériintiide istediginiz rengi tiklatin. Orneklenen renk, gériintiideki saydamlikla degistirilir.
Tamam'l tiklatin.
.. .. Basa don
Onceden tanimhi dizine alinmis renk tablosu kullanma
1. Goéruntl > Mod > Renk Tablosu'nu segin.
2. Tablo menusiinden bir secenek belirleyin.
Siyah Goévde Siyah govdeli bir elektrikli radyatoriin 1sindikca aldigr gesitli renklere (siyahtan kirmiziya, turuncuya, sariya ve
beyaza) dayali bir panel gorintuler.
Gri Tonlama Grinin 256 diizeyine (siyahtan beyaza kadar) dayali bir panel goruntiler.
Tayf Beyaz 1s1gin cam bir prizmadan gectiginde Urettigi renklere (mor, mavi ve yesilden sari, turuncu ve kirmiziya) dayali bir
panel goruntuler.
Sistem Mac OS veya Windows igin standart 256 renkli sistem panelini goruntiler.
[+]
Basa don

Dizine alinmis renk tablosunu kaydetme veya yiikleme

Tabloyu kaydetmek icin Renk Tablosu iletisim kutusunda Kaydet dugmesini tiklatin.

Tabloyu yliklemek icin Renk Tablosu iletisim kutusunda Yukle digmesini tiklatin. Goriintuye bir renk tablosu yuklediginizde,
gorunttdeki renkler, yeni renk tablosunda isaret ettikleri renk konumlarina uygun olarak degisir.
Not: Kaydedilmis renk tablolarini Renk Ornekleri paneline de yiikleyebilirsiniz.

Daha fazla Yardim konusu

233



[3) v-rvo-s7 |

Yasal Bildirimler | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Cizim ve boyama
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Boyamaya genel bakis

Boyama araglari hakkinda

On plan ve arka plan renkleri hakkinda
Karistirma modlari hakkinda

Web guvenli renkleri

Boyama araglari hakkinda Baga dén

Photoshop Elements renk uygulama ve diizenlemeye yonelik ¢esitli araclar igerir. Bir boyama araci segtiginizde, Arag Segenekleri gubugunda
cesitli hazir ayar firga uglar ve firga boyutu, boya karistirma, opaklik ve pistole efektlerine yonelik ayarlar gortintilenir. Yeni firca hazir ayarlari
olusturabilir ve bunlari firga kitapliklarina kaydedebilirsiniz. Herhangi bir boyama ve diizenleme araci igin firga ve ayarlari 6zellestirebilir; Hazir Ayar
Ydneticisi'ni kullanarak bunlari yénetebilirsiniz.

T "
% = -}

Arac Secgenekleri cubugundaki firca segenekleri
A. Firca boyutu ayar digmesi ve metin kutusu B. Firga agcilir paneli ve firgca minik resmi C. Diger menusu

Firca araci, yumusak ve kenarlari yumusatilmis cizgiler boyar. Diger boyama araglari, sert kenarh cizgiler yapmak igin Kursun Kalem aracini ve
katmanlardan renk piksellerini silmek i¢in Silgi aracini icerir. Boya Kovasi araci ve Dolgu komutu, gérintiinuzun alanlarini renkle veya desenlerle
doldurur. Damga araci deseni hazir ayarli desenlerden biriyle veya sizin tasarladiginiz bir desenle boyar.

Empresyonist Firga araci, stilize firca konturlari uygulayarak varolan rengi etkiler. Leke araci da islak boya tUzerinde parmak gezdirme hareketini
taklit ederek varolan gorintu renklerini etkiler.

Ayrinti Akilli Firga araci siz boyadikga otomatik olarak bir ayarlama katmani olusturur. Orijinal goriinti katmani degistiriimez. Ayarlamalari, orijinal
fotografi bozmaksizin istediginiz kadar boyayip degistirebilirsiniz. Bkz. Akilli Firca araclarini kullanarak rengi ve tonu ayarlama.

[ ]
a - B d
On plan ve arka plan renkleri hakkinda seacon
Firga veya Kursun Kalem araclariyla boyarken veya Boya Kovasi araciyla segimleri doldururken 6n plan rengi uygularsiniz. Silgi araciyla Arka Plan
katmanina uyguladiginiz renge arka plan rengi denir. On plan ve arka plan renklerini ara¢ kutusunun altindaki ¢akisan iki kutuda goriip
degistirebilirsiniz. Ustteki kutu én plan, alttaki kutu da arka plan rengidir. On plan ve arka plan renkleri ayrica Degrade aracinda ve bazi ézel efekt
filtrelerinde birlikte kullanilir.

. i
.42

Arag kutusundaki 6n plan ve arka plan renk kutulari
A. On plan rengi kutusu B. Varsayilan renkleri (siyah ve beyaz) kullanmak igin tiklatin  C. On plan ve arka plan renkleri arasinda gegis yapmak
icin tiklatin D. Arka plan rengi kutusu

236


http://helpx.adobe.com/tr/photoshop-elements/using/adjusting-shadows-light.html#adjust_color_and_tonality_using_the_smart_brush_tools

Damlalik aracini, Renk Ornekleri panelini veya Renk Segcici'yi kullanarak arag kutusundaki 6n plan veya arka plan rengini degistirebilirsiniz.

Karistirma modlari hakkinda Basa don

Karistirma modlari goriintudeki piksellerin boyama veya diizenleme aracindan nasil etkilendigini denetler. Karistirma modunun efektini
gorsellestirirken asagidaki renkleri dikkate alarak distinmek yararli olur:

« Temel renk goriintideki orijinal renktir.
« Karisim rengi, boyama veya duzenleme araciyla uygulanan renktir.

« Elde edilen renk, karistirmadan elde edilen renktir.

LIS

Deniz yildizi katmanina uygulanan Cogalt karistirma modu (Ust), Ekran karistirma modu (orta) ve Renk Parlakligi karistirma modu (alt).

Arac Segenekleri gubugundaki Mod menisiinden asagidaki karistirma modlarindan istediginizi segebilirsiniz:

Normal Her pikseli sonug renge donustirmek Uzere diizenler veya boyar. Bu, varsayilan moddur. (Bit eslem veya dizine alinmis renk modu ile
calisirken Normal mod Esik adini alir.)

Erime Her pikseli sonug renge donlstirmek lGizere diizenler veya boyar. Bununla birlikte sonug renk, herhangi bir piksel konumundaki opakliga
bagli olarak piksellerin temel renkle veya karisim rengiyle rastgele degisimidir. Bu mod en iyi sonucu firca aracinda genis bir fircayla verir.
Arka Katmanin yalnizca saydam bolimunu dizenler veya boyar. Bu mod yalnizca Saydamligi Kilitle secimi kaldiriimis katmanlarda kullanilabilir ve
cam tabakasinda saydam alanlarin arkasini boyamaya benzer.

Temizle Her pikseli saydam yapmak Uzere dlzenler veya boyar. Bu modu kullanabilmek igin Katmanlar panelinde Saydamhgi Kilitle segimi
kaldiriimis bir katmanda olmaniz gerekir.

Koyulastir Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve elde edilen renk olarak temel veya karisim rengini (hangisi daha koyuysa) seger. Karisim
renginden daha acik olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha koyu olan pikseller degistiriimez.

Cogalt Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve temel rengi karisim rengiyle ¢ogaltir. Elde edilen renk her zaman daha koyu olan renktir. Siyahla
herhangi bir renk gogaltildiginda siyah ortaya ¢ikar. Beyazla herhangi bir rengi ¢ogaltildiginda renk degismez. Siyah veya beyaz disindaki bir
renkle boyarken, boyama araciyla pes pese yapilan konturlar gittikge koyulasan renkler uretir. Sonug, gorinti tzerine gok sayida keceli kalemle
¢izim yapmaya benzer.

Renk Yanmasi Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karisim rengini yansitacak sekilde temel rengi koyulastirir. Beyazla karigtirma herhangi bir
degisiklige neden olmaz.

Dogrusal Yanma Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karisim rengini yansitmak igin parlakligi azaltarak temel rengi koyulastirir. Beyazla
karistirma herhangi bir degisiklige neden olmaz.

Daha Koyu Renk Karigsim ve temel renk icin tim kanal deg@erlerinin toplamini karsilastirir ve daha duslik degerde rengi gorintiler. Elde Edilen
rengi olugturmak icin hem temel, hem de karisim renginin en dusuk Kanal degerlerini sectiginden koyulastir karisimindan elde edilebilen daha
koyu renk tg¢lnci bir renk Gretmez.

Aciklastir Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve elde edilen renk olarak temel veya karisim rengini (hangisi daha agiksa) secer. Karisim
renginden daha koyu olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha agik olan pikseller degistiriimez.

Ekran Kanalin renk bilgilerine bakar ve temel renkle karigim renginin tersini gogaltir. Elde edilen renk her zaman daha agik olan renktir. Siyahla
stizme, rengi degistirmez. Beyazla slizme, beyaz uretir. Sonug, ¢ok sayida fotograf slaydini Ust lste yansitmaya benzerdir.
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Renk Soldurma Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karigsim rengini yansitacak sekilde temel rengi agar. Siyahla karistirma herhangi bir
degisiklige neden olmaz.

Dogrusal Soldurma (Ekle) Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karisim rengini yansitmak igin parlakhgi arttirarak temel rengi agar. Siyahla
karigtirma herhangi bir degisiklige neden olmaz.

Daha Acik Renk Karigim ve taban renginin tim kanal degerlerinin toplamini karsilastirir ve daha yiksek renk degerini goruntuler. Aciklagtir
karisimindan kaynaklanabilen Ggunci bir renk tretmez, gunki hem taban hem de karisim renginden en yuksek kanal degerlerini segerek sonug
rengini olusturur.

Kaplama Temel renge bagli olarak renkleri cogaltir veya ekranlar. Desenler veya renkler, temel rengin vurgularini ve golgelerini korurken mevcut
pikselleri kaplar. Temel renk, orijinal rengin ac¢ikligini veya koyulugunu yansitacak sekilde karigsim rengiyle karistirilir.

Yumusak Isik Karisim rengine bagh olarak renkleri koyulastirir veya agar. Efekt, dagitilmis bir projektoriin goriintiide parlamasina benzer. Karigsim
rengi %50 griden daha aciksa, goruntu aciklastirihir. Karigim rengi %50 griden daha koyuysa, goruntu koyulastirilir. Saf beyaz veya siyahla
boyama, belirgin bicimde daha koyu veya agik alan Uretir ancak saf siyah veya beyaz ile sonuglanmaz.

Sert Isik Karigim rengine baglh olarak renkleri gogaltir veya ekranlar. Efekt, gorintiide projektorin siddetli parlamasina benzer. Karigim rengi %50
griden daha aglksa, gorintl agiklastirihr. Bu, gorintiiye vurgular eklemede kullanighdir. Karisim rengi %50 griden daha koyuysa, gorinti
koyulastirilir. Bu, gorlntiye golgeler eklemede kullanishdir. Saf siyah veya beyazla boyama, saf siyah veya beyazla sonuglanir.

Canh Isik Karisim rengine bagh olarak, kontrasti arttirarak veya azaltarak renkleri yakar veya soluklastirir. Karisim rengi (1sik kaynagi) %50 griden
daha agiksa, kontrast azaltilarak goriinti aydinlatilir. Karigim rengi %50 griden daha koyuysa, kontrast artirilarak gortint koyulastirilir.

Dogrusal Isik Karigim rengine bagli olarak, parlakligi azaltarak veya artirarak renkleri yakar veya soluklastirir. Karigsim rengi (isik kaynagi) %50
griden daha agiksa, parlakhgr artirarak gorlinti aydinlatilir. Karisim rengi %50 griden daha koyuysa, parlaklik azaltilarak goriint koyulastirilir.

Pin Isig1 Karistinlmamis renge bagli olarak renkleri degistirir. Karisim rengi (1sik kaynagi) %50 griden daha agiksa, karisim renginden daha koyu
olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha agik olan pikseller degistiriimez. Karisim rengi %50 griden daha koyuysa, karigim renginden daha
acik olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha koyu olan pikseller degistiriimez. Bu mod, goéruntiye 6zel efektler eklemede kullaniglidir.
Kati Karisim Temel renge ve karisim rengine bagli olarak renkleri beyaza, kirmiziya, yesile, maviye, sariya, siyaha ve macentaya indirger.

Fark Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve hangisinin daha fazla parlaklik degerine sahip olduguna bagh olarak temel renkten karisim rengini
veya karigim renginden temel rengi ¢ikarir. Beyazla karigtirma temel rengin deg@erlerini tersine gevirir; siyahla karigtirma degisiklik yapmaz.
Diglama Fark moduna benzer ancak daha disiik kontrastl bir efekt olusturur. Beyazla karistirma temel rengin degerlerini tersine gevirir. Siyahla
karistirma herhangi bir degisiklige neden olmaz.

Ton Temel rengin 1sikhlik ile doygunluk degerleriyle ve karisim renginin tonuyla bir sonug rengi olusturur.

Doygunluk Temel rengin isiklilik ile ton degerleriyle ve karisim renginin doygunluguyla bir sonug rengi olusturur. Sifir doygunluklu bir alanda (n6tr
gri bir alan) bu modda boyamak degisiklige neden olmaz.

Renk Temel rengin 1sikhlik degeriyle ve karisim renginin ton ve doygunluk degerleriyle bir sonug rengi olusturur. Bu, goriinttdeki gri diizeyleri
korur ve tek renkli goruntileri renklendirmek ve renkli gértntuleri tonlamak i¢in kullanighdir.

Bir gémlegin rengini degistirmek icin Renk karistirma modunu kullanma

Renk Parlakhigi Temel rengin ton ile doygunluk degerleriyle ve karisim renginin 1siklilik degeriyle bir sonug rengi olusturur. Bu mod, Renk
modunun tersi bir efekt olusturur.

©
) : . Bca
Web givenli renkleri asadon

Web glivenli renkler, Windows ve Mac OS platformlarinin her ikisindeki tarayicilar tarafindan kullanilan 216 renktir. Yalnizca bu renklerle galisarak,
Web icin hazirladiginiz resimdeki renklerin Web tarayicisinda dogru gérintilenmesini saglarsiniz.

Web glivenli renkleri, asagidaki yontemlerden birini kullanarak Adobe Renk Segici'de tanimlayabilirsiniz:

« Renk Secici'nin sol alt kosesinde Sadece Web Renkleri'ni segin ve ardindan Renk Segici'de herhangi bir renk segin. Bu
secenek belirtildiginde, segtiginiz her renk web guvenli olur.

* Renk Segici'de bir renk segin. Web'de glivenli olmayan bir renk segerseniz, Renk Segici'nin sag Ust alanindaki renk
dikdortgeninin yaninda bir uyari kiipt gorintilenir. En yakin Web giivenli rengi segmek igin uyari kiipunu tiklatin. (Uyar kipua
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ctkmazsa, sectiginiz renk Web glivenli demektir.)

Daha fazla Yardim konusu
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Boyama araclari

Firga aracini kullanma

Kursun Kalem aracini kullanma
Empresyonist Fir¢a aracini kullanma
Leke aracini kullanma

Silgi aracini kullanma

Sihirli Silgi aracini kullanma

Arka Plan Silgisi aracini kullanma

[+]
B do
Firga aracini kullanma aeacon
Firga araci rengin yumusak veya sert konturlarin olusturur. Pistole tekniklerine benzer sekilde kullanabilirsiniz. (Araci ara¢ kutusunda
gérmuyorsaniz, Empresyonist Fir¢ca'yl ve Renk Degistirme aracini segip Ara¢ Segenekleri cubugundaki Firca araci simgesini tiklatin.)
1. On plan rengini ayarlayarak boyanacak rengi segin.
2. Arag kutusundaki Ciz boélimiinden, Firca aracini segin.
3. Arac secenekleri cubugunda Firga araci segeneklerini istediginiz gibi belirleyin ve boyamak icin gértuntindn iginde surukleyin.
Diiz ¢izgi ¢cizmek igin goriintiide bir baslangi¢c noktasini tiklatin. Ardindan Shift tusunu basili tutun ve bitis noktasini tiklatin.
Asagidaki Firga araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:
Pistole Modu Pistole 6zelliklerini etkinlestirir. Bu segenek goriuntliiye asamali tonlar uygulayarak geleneksel pistole tekniklerini
taklit eder.
Firga Firca ucunu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Fir¢ca acilir meniusiinden bir firca kategorisi secin ve bir firga
minik resmi belirleyin.
Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar diigmesini sirtkleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.
Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Dislk bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin aradan
gorinmesini saglar. Ayar digmesini surikleyin veya bir opaklik degeri girin.
Mod Uyguladiginiz boyanin gorlntideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.
Tablet Secenekleri Fare yerine, basinca duyarli bir gizim tableti kullaniyorsaniz, elektronik kaleminizle denetlenecek
secgenekleri ayarlar.
Firga Ayarlan Ek firca segenekleri ayarlar.
[+]
Basa don

Kursun Kalem aracini kullanma

Kursun Kalem araci keskin kenarl serbest el gizimleri olusturur.

1. On plan rengini ayarlayarak boyanacak rengi secin.
2. Arag kutusundaki Ciz boélimiinden, Kursun Kalem aracini segin.

3. Arag secgenekleri cubugunda Kursun Kalem araci segeneklerini istediginiz gibi ayarlayin ve boyamak igin goriintinin iginde
surikleyin.
Diiz ¢izgi gizmek igin gériintiide bir baslangi¢ noktasini tiklatin. Ardindan Shift tusunu basili tutun ve bitis noktasini tiklatin.

Asagidaki Kursun Kalem araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Firga ucu Ucu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firca agilir menisinden bir firca kategorisi segin ve bir firga
minik resmi belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar diigmesini siriikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Diislik bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin aradan
gérinmesini saglar. Ayar dugmesini surtkleyin veya bir opaklik degeri girin.

Mod Uyguladiginiz boyanin goruntideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.

Otomatik Sil Cizim yapmaya baslar ve 6n plan rengini icermeyen bir alan Gzerine suruklerseniz arag, on plan rengiyle
boyama gerceklestirir. Yani, 6n plan renginden baska bir renkle baslarsak yalnizca 6n plan rengi boyanir. On plan rengini
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iceren alanlari tiklatin ve boyayin. Kursun kalem Arka plan rengiyle boyar.

. B do
Empresyonist Firga aracini kullanma agacon

Empresyonist Firga araci gérintinizdeki mevcut renkleri ve ayrintilar degistirir ve fotografiniz stilize firga konturlari kullanilarak boyanmis gibi
gorunur. Farkl stil, alan boyutu ve tolerans seceneklerini deneyerek, farkli sanatsal stillerde boyamayla iligkili dokulari taklit edebilirsiniz.

1. Arag kutusunda Firga araci segiliyken, Arag Segenekleri gubugundan Empresyonist Firga aracini segin.
2. Arag Segenekleri gubugundaki secenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve boyamak igin gorintinin iginde surikleyin.

Orijinal fotograf (solda) ve Empresyonist Firga araci kullanildiktan sonra (sagda)

Asagidaki seceneklerden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Firga Firga ucunu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firga acilir menustinden bir firga kategorisi segin ve bir firca
minik resmi belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar digmesini sirtkleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Duslk bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin aradan
gorinmesini saglar. Ayar digmesini surtkleyin veya bir opaklik degeri girin.
Mod Uyguladidiniz boyanin goérintideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir. Daha fazla bilgi icin bkz. Karistirma

modlari hakkinda.

Geligmis Stil, firga konturunun seklini etkiler. Alan, firca konturunun boyutunu denetler. Daha blyik bir alan degeri ayrica
kontur sayisini artirir. Tolerans, bitisik pikseller firca konturundan etkilenmeden 6nce renk olarak ne kadar benzer olmalari
gerektigini denetler.

@
B do
Leke aracini kullanma asadon

Leke araci, 1slak boyali parmagi sirme hareketine benzer. Bu ara¢ konturun basladigi yerdeki rengi seger ve suruklediginiz yonde iter.
Goruntuntzdeki mevcut renkleri veya goriintideki 6n plan rengini lekeleyebilirsiniz.

Orijinal gorintu (solda) ve fotografin belirli bélumleri lekelendikten sonra (sagda)

1. Arag kutusundaki Gelistir bolimunden, Leke aracini se¢in (Araci ara¢ kutusunda gérmuiyorsaniz, Bulaniklastirma aracini veya
Netlestirme aracini segip Ara¢ Secenekleri gubugundan Leke araci simgesini belirleyin.)

2. Arag Segenekleri gubugundaki secenekleri ayarlayin ve renkle lekelemek igin gortintiiniin iginde surtkleyin.
Leke aracini siiriiklerken Parmak Boya segenedini gegici olarak kullanmak igin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin.

Asagidaki Leke araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:

241



Mod Uyguladiginiz boyanin goérintideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir. Daha fazla bilgi icin bkz. Karistirma
modlari hakkinda.

Firga Firga ucunu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firga acilir menustinden bir firga kategorisi segin ve bir firca
minik resmi belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar digmesini surikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.
Kuvvet Leke efektinin miktarini ayarlar.

Tiim Katmanlan Ornekle Tiim gériinir katmanlardaki rengi kullanarak lekeler. Bu segenegin segimi kaldirilirsa, leke araci
yalnizca etkin katmandaki renkleri kullanihr.

Parmak Boya Her konturun basinda 6n plan rengini belirler. Bu segenegin secgimi kaldirilirsa, Leke araci her konturun
baslangicinda isaretcinin altindaki rengi kullanir.

(-]
- Baca i
Silgi aracini kullanma aeacon

Silgi aracini goéruntideki pikseller arasinda siriklerken pikseller degisir. Arka Plan katmaninda veya kilitli saydamligi olan katmanda calisiyorsaniz,

silinen pikseller arka plan rengine degisir; galismiyorsaniz, silinen pikseller saydamlasir. Saydam pikseller saydamlik izgarasiyla belirtilir.

1. Arag kutusundaki Ciz bolimunden, Silgi aracini segin. (Araci ara¢ kutusunda gérmuyorsaniz, Arka Plan Silgisi aracini veya
Sihirli Silgi aracini segip segenekler gubugundaki Silgi araci simgesini tiklatin.)

2. Arag Segenekleri cubugunda secgenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve silmek istediginiz alanin lizerinde surikleyin.
Asagidaki Silgi araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Firga Firca ucunu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firgca acilir menusiinden bir firca kategorisi secin ve bir firga
minik resmi belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar diigmesini sirtkleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Opaklik Silme kuvvetini tanimlar. %100'lik bir opaklik bir katmandaki pikselleri tam saydam olana kadar, Arka Plan katmani
Uzerinde ise arka plan rengine kadar siler. DisUk bir opaklik katman Gzerindeki pikselleri kismen saydam olana kadar siler ve
Arka Plan katmani izerinde ise kismen arka plan rengiyle boyar. (Ara¢ Segenekleri gubugunda Blok modu isaretliyse, Opaklik
segenegi kullanilamaz.)

Metin Firca modu, yumusak kenarli silmeler yapabilmeniz icin firca araci 6zelliklerini kullanarak siler. Kursun Kalem modu,
tipki kursun kalem gibi sert kenarli silmeler yapar. Blok modu, sert kenarl 16 piksellik kare bir silgi kullanir.

(-]
T Basa d6n
Sihirli Silgi aracini kullanma N

Sihirli Silgi araci, fotografin iginde suruklediginizde tim benzer pikselleri degistirir. Saydamhgin kilitlendigi bir katmanla calisiyorsaniz, pikseller arka
plan rengine degisir; aksi durumda, pikseller saydam olacak bigimde silinir. Yalnizca bitisik pikselleri veya gegerli katmandaki tim benzer pikselleri
silmeyi secebilirsiniz.
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Orijinal gorlnti (solda) ve bulutlar silindikten sonra (sagda)

1. Katmanlar panelinde, silmek istediginiz alanlari iceren katmani segin.
Not: Arka Plan'i segerseniz, Sihirli Silgi'yi kullandiginizda otomatik olarak katman olur.

2. Arac kutusundaki Ciz boélumunden, Sihirli Silgi aracini segin. (Araci ara¢ kutusunda gérmuyorsaniz, Silgi aracini veya Arka
Plan Silgisi aracini segip Arag Segenekleri gubugundaki Sihirli Silgi araci simgesini tiklatin.)

3. Aracg Secgenekleri gubugunda secenekleri istediginiz gibi ayarlayip katmanda silmek istediginiz alani tiklatin.
Asagidaki Sihirli Silgi araci segeneklerinden herhangi birini ayarlayabilirsiniz:

Tolerans Silinecek renklerin araligini tanimlar. Diisuk tolerans, tiklattiginiz piksele gok benzer renk degeri araligindaki
pikselleri siler. Yuksek tolerans, daha genis araliktaki pikselleri siler.

Opaklik Silme kuvvetini tanimlar. %100'lik bir opaklik bir katmandaki pikselleri tam saydam olana kadar, kilitli katman
Uzerinde ise arka plan rengine kadar siler. DisUlk bir opaklik katman Gzerindeki pikselleri kismen saydam olana kadar siler ve
kilitli katman Uzerinde ise kismen arka plan rengiyle boyar.

Tiim Katmanlari Ornekle Tim gériiniir katmanlardaki birlesik verileri kullanarak silinen rengi érnekler. Yalnizca etkin
katmandaki pikselleri silmek istiyorsaniz, bu segenegin secimini kaldirin.

Bitisik Yalnizca tiklattiginizin bitisigindeki pikselleri siler. Goruntideki tim benzer pikselleri silmek icin bu segenegin secimini
kaldirin.

Kenar yumusatma Sildiginiz alanin kenarlarini diizlestirerek kenarin daha dogal gériinmesini saglar.

(-]
g s Basa don
Arka Plan Silgisi aracini kullanma N

Arka Plan Silgisi araci renkli pikselleri saydam piksellere donusturur, bdylece bir nesneyi kolayca arka planindan silebilirsiniz. Dikkatle
kullanildiginda, arka plan sagak piksellerini kaldirarak 6n plan nesnesinin kenarlarini koruyabilirsiniz.

Arag isaretgisi, aracin etkin noktasini belirten garpi isaretli bir dairedir. Isaretgiyi siiriiklerken, daire igindeki ve etkin noktanin altindaki pikselle
benzer renk degeri olan pikseller silinir. Daire 6n plan nesnenizi kesiyorsa ve etkin nokta pikseline benzeyen pikseller icermiyorsa, 6n plan nesnesi
silinmez.
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il
Dikkat dagitan arka plani silme. Klonlama Damgasi aracini kullanarak veya baska bir katman ekleyerek arka plani baska bir arka planla
degistirebilirsiniz.

1. Katmanlar panelinde, silmek istediginiz alanlari iceren katmani segin.
Not: Arka Plan'l segerseniz, Arka Plan Silgisi'ni kullandiginizda otomatik olarak katman halini alir.

2. Arag kutusundaki Ciz bolimiinden, Arka Plan Silgisi aracini secin. (Araci ara¢ kutusunda gérmuyorsaniz, Silgi aracini veya
Sihirli Silgi aracini segip Arag Segenekleri cubugundaki Arka Plan Silgisi araci simgesini tiklatin.)

3. Arag Segenekleri gubugunda secenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve silmek istediginiz alanin tzerinde surikleyin. Aracin etkin
noktasini silmek istemediginiz alanlardan uzak tutun.

Asagidaki Arka Plan Silgisi araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:
Boyut Firgca piksel genisligi

Tolerans Pikselin aragtan etkilenmesi igin renginin etkin noktaya ne kadar benzemesi gerektigini tanimlar. Diislk tolerans,
silme islemini etkin renge ¢ok benzeyen alanlarla sinirlar. Ylksek tolerans, daha genis araliktaki renkleri siler.

Firca Ayarlar Firganin boyut, ¢ap, sertlik ve aralik gibi hazir ayarlarini yapilandirir. Boyut ayar digmelerini sirlkleyin veya
metin kutularina rakamlar girin.

Sinirlar Etkin noktanin rengini iceren ve birbirine bagli olan alanlar silmek igin Bitisik'i secin. Ayrik, daire igindeki etkin
noktanin rengine benzeyen tim pikselleri siler.

Daha fazla Yardim konusu
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Gelistirilmis Hizli Mod

Efektler

Dokular

Cerceveler

Efekt, Doku veya Cerceve Uygulama

Hizli mod, pozlama, renk, netlik veya bir goriintiniin diger yonlerini hizla onarmak icin temel fotograf onarma
araclarini tek bir yerde grup halinde toplar. Photoshop Elements 12'de fotograflarinizi diizeltmenin yani sira
profesyonel gériinimll sanatsal nesnelere dénUsturebilirsiniz. Artik Efektler, Dokular ve Cerceveler olmak
Uizere U¢ panel mevcuttur.

= i B O

Ayarlamalar  Efektler Dokular Cerceve...

Bu paneller Ayarlamalar panelinin yaninda yer almaktadir. Her panelde on minik resim bulunur. Her minik
resim bir canli 6nizleme karesidir. Bir minik resmi tiklattiginizda goériintiintize efekt, doku veya gergeve
uygulanir. Farenizi minik resmin Uzerine getirdiginizde bu efekt, doku ve gergevelerin adlari gérintilenir.

Basa don
Efektler

FBYUHNE

Her birinde bes farkli kullanim 6zelligi bulunan on bir efekt. Bir efekt uygulayarak fotografinizi dénisturin.
Mevcut Efektler'in tiklatilabilir minik resimleri birer canli 6nizleme karesidir. Bu minik resimler sayesinde
gorintiye efekt uygulamadan énce efektin resim Uzerindeki etkisini gorebilirsiniz. Mevcut efektler arasinda
Siyah-Beyaz efekti, Klasik gérinimler ve Capraz isleme hazir ayarlari sayilabilir.
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Efektler, katman maskeli yeni bir katman olarak uygulanir. Katman maskesini Uzman modunda
diizenleyerek belirli alanlarda efektin etkisini kaldirabilir/azaltabilirsiniz.

Asagidaki listede, mevcut efektlerin her biri hakkinda kisa bir agiklama verilmistir:

Otomatik Akilli Goriiniimler Mevcut goriintlyl analiz eder ve goriintiiniin icerigine bagl olarak farkl
efektlerin uygulandigi segenekler sunar. Mevcut kullanim segenekleri:

« Otol
e Oto2
+ Oto3
o Oto4d
o Oto5

Renk Tonu Gorlntlye renk tonu (altin, sepya, yesil gibi) verir. Mevcut kullanim segenekleri:
o Bakir
o Altin
e Sepya
e Yesil
» Mavi

Mevsimler Gorlntiye mevsim efekti uygular. Mevcut kullanim segenekleri:
o llkbahar

 Yaz

» Sonbahar

o« Kis

o Kar

Kursun Kalem Taslak Goérintlye kursun kalemle gizilmis bir eskiz havasi vermek icin efekt uygular. Mevcut
kullanim segenekleri:

* Yumusak Hatlar

e Kursun Kalem Taslak
e Fuzen

» Noktalama

e Renkli Kursun Kalem

Oyuncak Fotograf Makinesi Fotografa oyuncak bir fotograf makinesiyle ¢ekilmis havasi vermek icin efekt
uygular. Mevcut kullanim segenekleri:

e Oyuncak Fotograf Makinesi
e Lomo Mavi

e Lomo Kontrast

e Lomo Yesil

» Holga

Siyah-Beyaz Gorlntiye Siyah-Beyaz efekt uygular. Mevcut kullanim segenekleri:
» Basit SB
o« GUmus
» Eski Moda
e Platin
» Tonlamali Siyah
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Tas Baski Goruntlye tas baski efekti uygular. Mevcut kullanim segenekleri:
» Sepya
e Siyah
» Bakir
* Mavi
* Yesil

Capraz Proses Farkl turde bir film elde etmek amaciyla fotografik filmi kimyasal bir soliisyonda isleme efekti
uygular. Mevcut kullanim segenekleri:

» Koyu Mavi

e Turuncu Yikama
» Mavi Yikama

e Yesil Yikama

» Mor Yikama

Ton Ayrimi Siyah-beyaz bir gérintudeki agik tonlari bir renkte, golgeleri ise baska bir renkte tonlama efekti
uygular. Mevcut kullanim segenekleri:

e Ton Ayrimi
e Mavi Ton
o Kirmizi Ton
* Yesil Ton
e Gri Ton

Klasik Goruntlye klasiklestirme efekti uygular. Mevcut kullanim segenekleri:
» Kilasik Sizinti
» Soluk Klasik
» Klasik Renk
» Sepya Pirilti
» Yogdun Klasik

Hafif Sizinti Bir resmin negatifine, fotograf makinesinin 1sik gegirmeyen odacigina sizan isik efekti uygular.
Mevcut kullanim secenekleri:

* Yayllmis Renkler
e Yanik Kenarlar

e Yumusak Sizinti
» Beyaz Sizinti

» Sari Cizgiler

Basa don

Dokular

Dokular panelini kullanarak sunulan on doku arasindan tercih yapabilir ve fotografiniza uygulayabilirsiniz.
Dokular, fotografin basilabilecedi farkli yiizeyleri veya arka planlari simiile eder. Ornegin, eski kagit
gorunuimda, catlak boya dokusu, purtzli mavi izgara, krom hissi mevcut doku érnekleri arasinda sayilabilir.

Dokular, katman maskeli yeni bir katman olarak uygulanir. Katman maskesini Uzman modunda
diizenleyerek belirli alanlarda (yiizde/ciltte) efektin etkisini kaldirabilir/azaltabilirsiniz.

Basa don
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Cerceveler

Cerceveler panelini kullanarak mevcut on segenek arasindan fotografiniz icin gerceve secip uygulayabilirsiniz.
Cerceve, otomatik olarak mimkin olan en iyi sekilde sigdirilir. Gorlintl ve gergeveyi tasimak veya
donustirmek de mimkindir. Bu islem tasima aracini kullanarak ve gergeveyi cift tiklatarak yapilabilir. Uzman
modunda Renk Dolgusu katmanini degistirerek arka plan rengini beyazdan dilediginiz renge gevirebilirsiniz

Basa don
Efekt, Doku veya Cerceve Uygulama
1. Photoshop Elements Editor'da bir fotograf agin ve Hizli moda gegin.

2. Ayarlamalar paneline ek olarak, Efektler, Dokular ve Cerceveler olmak tzere ¢ panel
sunulmaktadir. Panellerin herhangi birine ait simgeyi tiklatin.

3. Panel gubugunda agik olan goriintliye ait canli 6nizleme minik resimleri gérintilenir.
Efekt, Doku veya Cerceve uygulamak icin minik resmi tiklatin.

4. (istege bagh) Uzman moduna gegin ve goriintiide kullandiginiz efekt, doku veya
cerceveyi degistirin. Hizlh modunda uygulanan degisiklik ayri bir katmanda yer alir.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Renk secme

Damlalik araciyla renk secme
Arac¢ kutusundan renk segme
Renk Ornekleri panelini kullanma
Adobe Renk Segici'yi kullanma

. @
Basa don

Damlalik araciyla renk se¢me

Damlalik araci, 6rnek se¢cmek zorunda kalmadan bir rengi kopyalamayi kolaylastirir. Yeni bir 6n plan veya
arka plan rengi ayarlamak icin fotografinizdaki bir alanin rengini kopyalar veya ornekler. Etkin gorinttden,
aclk olan baska bir gértintiiden veya bilgisayarinizin masaustinden érnek alabilirsiniz.

O rengin her zaman kullanilabilmesini istiyorsaniz, érneklenen rengi Renk Ornekleri paneline ekleyebilirsiniz.
Damlalik aracinin érnekledigi alanin boyutunu da belirtebilirsiniz. Ornegin, damlahigi isaretginin altindaki 5 X 5
veya 3 X 3 piksellik alanin ortalama renk degerlerini érnekleyecek sekilde ayarlayabilirsiniz.

Damlalikla 6n plan rengi segme.

A. Nokta 6rnegi B. 5 X 5 Ortalama 6rnek

1. Arag kutusundan Damlalik aracini segin.

2. (Istege bagll) Damlaligin érnekleme boyutunu degistirmek icin, Arac Segenekleri
cubugundaki Ornek Boyutu meniisiinden bir segenek belirleyin:

o Tiklatiginiz pikselin tam degerini bulmak igin Nokta Ornegi.

o Tiklattiginiz alan igerisindeki belirtilen piksel sayisinin ortalama degerini almak igin 3
X 3 Ortalama veya 5 X 5 Ortalama.

3. Arag Secenekleri gubugunda, renk segici aracinin érnek alacagi yeri segin. Tim
Katmanlar veya Gegcerli Katman arasindan seciminizi yapin.

4. Renk secmek icin asagidakilerden birini yapin:
» Bir goruntuden yeni bir 6n plan rengi se¢mek igin gériintiiniizde istediginiz rengi

tiklatin. Bilgisayarinizin ekranindaki bagka bir yerde gorinen bir rengi segmek igin
goruntiinizan igini tiklatin ve sirtkleyerek onun disina gikin.

» Bir goruntuden yeni bir arka plan rengi segmek i¢gin istediginiz rengi Alt (Mac OS'de
Option) tusu ile birlikte tiklatin.

Damlalik aracini tiklatip surtklerken 6n plan rengi kutusu degisir.
5. Yeni rengi segmek icin fare digmesini birakin.

Not: Boyama araclarinin cogunu Kullanirken, baska bir arag segcmeden renkleri hizla degdistirmenize olanak
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taniyan Damlalik aracina gecici olarak gecebilirsiniz. Yalnizca Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutmaniz
yeterlidir. Renginizi sectikten sonra Alt (Mac OS'de Option) tusunu birakin.

. @
Basa don
Arag¢ kutusundan renk segme
» Asagidakilerden birini yapin:
« On plan ve arka plan kutularini siyah ve beyaza ayarlamak igin Varsayilan Renkler
simgesini tiklatin.
« ki kutudaki renklerin yerini degistirmek igin Renkleri Degistir simgesini tiklatin.

« On plan rengini degistirmek icin arag kutusunda en Ustteki renk kutusunu tiklatin ve
sonra Renk Segici'den bir renk segin.

« Arka plan rengini degistirmek icin ara¢ kutusunda en alttaki renk kutusunu tiklatin ve
sonra Renk Secici'den bir renk segin.

Basa don

Renk Ornekleri panelini kullanma

Renk Ornekleri paneli (Pencere > Renk Ornekleri), gériintiilerinizde sik kullandiginiz renkleri depolamak igin
iyi bir yerdir. Renk Ornekleri panelinde bir renk érnegini tiklatarak én plan veya arka plan rengi segebilirsiniz.
Ozel bir érnek kitapligi olusturmak igin renk ekleyip silebilir, 6rnek kitapligini kaydedebilir ve bagka bir
gorinttude kullanmak Uzere onlari yeniden yukleyebilirsiniz. Diger menlsinden bir segenek belirleyerek minik
resimlerin Renk Ornekleri panelinde gorintilenme seklini degistirebilirsiniz.

Renk Ornekleri paneline birgok renk ekleyebilmenize karsin, performansi artirmak igin boyutunu ve
organizasyonunu yonetmeniz gerekir. Kitapliklar olusturmak iligkili ve 6zel 6rnekleri gruplandirmaniza ve panel
boyutunu yonetmenize yardimci olabilir.

Photoshop Elements yikleme klasori\Presets\Color Swatches (Mac icin Photoshop Elements yikleme
klasérii\Support Files\Presets\Color Swatches) klasériinde farkli renk érnegi kitapliklari bulunur. Ozel
kitapliklar olusturdugunuzda, bu kitapliklarin Renk Ornekleri klasériine kaydedilmesi kitapliklari otomatik
olarak panel kitapliklari agilir menustinde gosterir.

Renk Ornekleri panelini kullanarak renk secme
1. Renk Ornekleri paneli agik degilse, Pencere > Renk Ornekleri'ni segin.

2. (istege Bagh) Renk Ornekleri panelinde, Renk Ornekleri meniisiinden bir renk érnegi
kitaphgi adi segin.

3. Asagidakilerden birini yapin:

« On plan rengi segmek igin, panelde bir rengi tiklatin.

» Bir arka plan rengi segmek icin paneldeki bir rengi Ctrl (Mac OS'de Command)
tusuna basarak tiklatin.

Renk Ornekleri paneline renk ekleme

Sik kullandiginiz bir renk varsa, bu rengi Renk Ornekleri panelinde érnek olarak kaydedebilirsiniz. Kaydedilen
drnekler paneldeki renk kitapligina eklenir. Ozel érneklerinizi kalici olarak kaydetmek igin tiim kitapligi
kaydetmeniz gerekir.

1. Arac kutusundaki 6n plan rengini eklemek istediginiz renge ayarlayin.

2. Renk Ornekleri panelinde asagidakilerden birini yapin:
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Panelin en altindaki Yeni Renk Ornegi diigmesini tiklatin. Renk érnegi eklenir ve
otomatik olarak Renk Ornegi 1 olarak adlandirilir.

« Diger menisiinden Yeni Renk Ornegi'ni segin.

« lIsaretciyi, Renk Ornekleri panelinin alt satirinda bos bir alanin istiine getirin (isaretgi
Boya Kovasi aracina donuslr) ve tiklatarak rengi ekleyin.

evaf

Damlalik araciyla renk segme ve yeni renk 6rnegi olarak ekleme

3. Yeni renk i¢in bir ad girip Tamam'i tiklatin.

4. Renk 6rnegi kitapligini kaydetmeniz istenirse, Kaydet iletisim kutusuna yeni bir ad girin ve
Kaydet'i tiklatin.

Ozel renk érnegi kitapliklari kaydetme ve kullanma
 Renk Ornekleri panelinde asagidakilerden birini yapin:

« Renk 6rnekleri kitaphigini kaydetmek igin Diger meniisiinden Renk Orneklerini Kaydet'i
segin. Grubun paneldeki renk ornegi kitapliklari agilir mentsiinde goériinmesini
saglamak igin, dosyayi Photoshop Elements\Presets\Color Swatches (Mac'te,
Photoshop Elements\Support Files\Presets\Color Swatches) klasdriine kaydedin.

Not: Yeni renk 6rnegi grubunu mentide gérmek igin Photoshop Elements'l yeniden
baslatmaniz gerekir.

* Renk 6rnegi kitapligini secip yiklemek icin paneldeki Daha Fazla menlsiinden Renk
Orneklerini Yiikle'yi segin.

* Gegerli renk ornegi kitapligini farkh bir kitaphkla degistirmek icin paneldeki Diger
menisiinden Renk Orneklerini Degistir'i ve bir kitaphgi segin.

Renk 6rnegi kitapligini varsayilan renk orneklerine sifirlama
1. Renk Ornekleri panelinde agilir meniiden bir renk érnegi kitapligi segin.
2. Renk Ornekleri panelindeki Diger meniisiinden Hazir Ayar Yéneticisi'ni segin.

3. Hazir Ayar Yéneticisi iletisim kutusunda Hazir Ayar Tirli menisiinden Renk Ornekleri'ni
segin.

4. Daha Fazla menisiinden Renk Orneklerini Sifirla'y segin ve soruldugunda islemi
onaylayin.

Renk Ornekleri panelinden renk silme
1. Asagidakilerden birini yapin:

» Renk dérnegini paneldeki Cop Sepeti diigmesine sriikleyin ve silmeyi onaylamak igin
Tamam'l tiklatin.

« lIsaretciyi makas simgesine déniistiirmek igin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin ve
Renk Ornekleri panelindeki bir rengi tiklatin.

2. Kitaplig1 kaydetmeniz istenirse, Kaydet iletisim kutusuna bir ad girin ve Kaydet'i tiklatin.
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Not: Sildiginiz renk érneklerini kalici olarak kaldirmak icin onlari iceren kitapligi yeniden kaydetmeniz gerekir.

Basa don

Adobe Renk Secici'yi kullanma

Bir renk tayfindan segim yaparak veya renkleri sayisal olarak tanimlayarak 6n plan veya arka plan rengini
segmek icin Adobe Renk Segici'yi kullanabilirsiniz. Ayrica, renkleri HSB veya RGB renk modellerine goére
secebilir ya da yalnizca Web glvenli renkleri kullanmay!i segebilirsiniz.

e e ps oy

) Lowm e gt

=

Adobe Renk Segici.

A. Ayarlanan renk B. Orijinal renk C. HSB renk degerleri D. RGB renk degerleri E. Yalnizca Web renklerini
goriintiler F. Renk alani G. Renk ayar digmesi H. Onaltilik renk degeri

1. Renk Segici'yi géruntilemek icin ara¢ kutusundaki 6n plan veya arka plan renk kutularini
tiklatin.

2. Renk alaninin igini tiklatin. Renk alanini tiklattiginizda, dairesel bir isaretci rengin
alandaki konumunu belirtir ve sayisal degerler yeni rengi yansitacak sekilde degisir..

3. Baska bir renge gitmek icin ayar dugmesinin yanindaki beyaz tcgenleri strtkleyin.
4. Farkh bir segenek olarak, bir sayiyi gorsel olarak belirtmek icin asagidakilerden birini
yapin:

» RGB degerlerinin altindaki metin kutusuna renginizin onaltilik degerini girin. (Onaltilik
renk degerleri gogunlukla Web tasarimcilar tarafindan kullanilir.)

» RGB renk igin bir segenek diigmesini segin ve 0 ile 255 arasi bilesen degerleri
belirtin (0'da hi¢ 11k yoktur, 255 ise en parlak 1giktir).

» HSB renk icin bir segenek diigmesini secin ve doygunluk ve parlakligi yizde olarak
belirtin; tonu, renk carkinda bir konuma karsilik gelen 0° ile 360° arasinda bir agi
olarak belirtin.

5. Renk ayar digmesinin sagindaki renk dikdértgeni, yeni rengi dikdortgenin st boliminde
gorintdler. Orijinal renk dikddértgenin altinda gorinr.

6. Yeni renkle boyamaya baslamak icin Tamam' tiklatin.

Not: Sisteminizin dahili renk secicisini veya bir renk segici eklentisi kullanarak renkleri secebilirsiniz.
Tercihler > Genel'i ve renk segiciyi segin.

Adobe'nin sundugu diger oneriler
« On plan ve arka plan renkleri hakkinda
« On plan ve arka plan renkleri hakkinda
e Hazir Ayar Yoneticisi'ni kullanma
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Fircalari ayarlama

Firca secenekleri hakkinda

Fir¢a kitapligina yeni firgca ekleme

Firca silme

Goriintiiden o6zel firga sekli olusturma

Basinca duyarli tablet destegini ayarlama

Elements Organizer't Wacom tabletlerinde kullanma

. @
Basa don

Fir¢a secenekleri hakkinda

Firga araci konturlarinin solarak kaybolma hizlarini ayarlayarak gergek firga konturlarina benzetebilirsiniz.

Sacilma, boyut ve renk dahil firga konturlar dizisi boyunca hangi segeneklerin dinamik olarak degisecegini
belirtebilirsiniz. Ara¢ Segenekleri cubugundaki firca minik resmi, fircanin dinamik segenekleri ayarlandikca
firga degisikliklerini yansitir.

Firca dinamikleri secenegi, Ara¢ Segenekleri cubugundan bir firca araci secip Firca Ayarlari (bazi araglar igin
Gelismis segenegi) tiklatilarak ayarlanir.

Aralik Konturdaki firga izleri arasindaki mesafeyi kontrol eder. Aralidi degistirmek i¢in firca ¢apinin yizdesi
olan bir deger girmek amaciyla bir sayi yazin veya ayar digmesini kullanin. (Arag Segenekleri gubugundaki
firca minik resmi, aralik ayarlarinizi yansitacak sekilde dinamik olarak degisir.)

A s

Araligin artirimasi, firganin atlamasina neden olur.

Soldur Boya akiginin solarak yok olacadi adim sayisini ayarlar. Disik bir deger boya konturunu gok hizli
soldururken, sifir degerinin de hig solma etkisi yoktur. Her adim, firga ucunun bir izine esittir. Olasi degerler 0
- 9999 arasindadir. Ornegin, Soldur igin 10 girme 10 adimda soldurma olusturur. Kiigiik fircalar igin 25 veya
daha buyuk bir deger ayarlamak isteyebilirsiniz. Konturlar ¢ok hizli soluyorsa, degerleri ylkseltin.

)

40, 60 ve 80 adiml ayarlari gosteren Soldurma
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Ton Degigsimi Kontur renginin 6n plan ve arka plan renkleri arasindaki gegis hizini ayarlar. Yiksek degerler
dusuklere gore bu iki renk arasinda daha sik gegise neden olur. (Ton degisimi secenegi tarafindan kullanilan
renkleri ayarlamak igin bkz. On ve arka plan renkleri hakkinda.)

P2l

Ton degisimsiz ve ton degisimli boya konturu

Sertlik Firganin sert merkezinin boyutunu kontrol eder. Firga ¢apinin ylzdesi olan bir deger girmek igin bir
sayl yazin veya ayar digmesini kullanin.

Farkli sertlik degerleriyle firca konturlari

Sacilma Firga sagiimasi firga izlerinin kontura nasil dagildigini belirler. Dsuk bir deger az boya sacgilmali
yogun bir kontur olustururken yiksek degerler sagiima alanini genigletir.

Dusik ve yuksek sagilma degerleri olan firga konturlari

Aci Oval firganin uzun ekseninin yataydan kayma agisini belirtir. Derece olarak bir deger yazin veya agi
simgesinin ok ucunu surlkleyerek istediginiz aglyi isaretleyin.

= || =

Aclili firgalar keskiyle bigimlendirilmis kontur olusturur

Yuvarlaklik Firganin kisa ve uzun eksenleri arasindaki orani belirler. Bir ylizde degeri girin veya agl
simgesindeki bir noktay! oktan uzaga ya da oka dogru sirikleyin. %100 degeri, dairesel fircayi; %0 degeri
dogrusal firgayi; ara degerler oval firgayi belirtir.
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Yuvarlakhgr ayarlamak firga ucunun seklini etkiler.

Varsayilan Olarak Ayarla Firga 6zniteliklerine sahip bazi araglarda kullanilan bu segenek, isaretlenmis olan
ayarlari varsayilan ayarlar olarak belirlemenizi saglar.

Basa don
Fir¢a kitapligina yeni firga ekleme
1. Arag kutusundaki Ciz boélimunden, Firga aracini segin.
2. Arag Secenekleri gubugunda, Firgca acilir menusunin yanindaki ok isaretini tiklatarak
acilir paneli goruntlleyin; Firca acilir menutsinden bir kategori belirleyin ve degistirilecek
fircayi segin.
3. Firga Ayarlari'ni tiklatin ve ayar digmelerini kullanarak orijinal fircay degistirin.
4. Firca acilir menlslinde, agilir menuyd tiklatin ve Firgayl Kaydet'i segin.
5. Firga Adi iletisim kutusuna bir ad girin ve Tamam'i tiklatin.
Yeni firga Arag Secgenekleri gubugunda isaretlenir ve firgalar acilir panelinin alt kismina eklenir.
[+
Basa don
Firca silme
1. Arag kutusundaki Ciz bélimunden, Firga aracini segin.
2. Firga 6rneginin yanindaki ok isaretini tiklatarak Ara¢ Segenekleri cubugundaki agilir firca
panelini gorintdleyin.
3. Asagidakilerden birini yapin:
- lIsaretciyi makasa donistiirmek igin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin ve silmek
istediginiz firgayi tiklatin.
« Agcllan panelde firgayi segin ve panel menusinden Firgayi Sil'i segin.
» Panel menuslinden Hazir Ayar Yoéneticisi'ni se¢in, Hazir Ayar Tur( listesinden
Firgalar'l segin, iletisim kutusundaki listeden firgayi segin ve Sil'i tiklatin.
Basa don

Goruntiden ozel firgca sekli olugsturma

Fotograftaki bir alani segerek 6zel firga olusturabilirsiniz. Bu firga, goriintiiniize 6n plan rengi uygulamak igin
o secimin gri tonlamali siirimiini kullanir. Ornegin, bir yapra@i secip sonbahar rengini kullanarak
boyayabilirsiniz. Firga aracini kullanarak yeni bir firgca sekli de gizebilirsiniz. Bir katmanin tamamindan veya bir
segimden dzel firga sekli olusturabilirsiniz. Ozel firca sekli en fazla 2500 piksele 2500 piksel boyutunda
olabilir.
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Koépekten 6zel firga olusturma. Bu firgayla boyarken kopekler Gzerinde boyama yaparsiniz.

1. Asagidakilerden birini yapin:

e GOoruntiniin bir bolimuna 6zel firga olarak kullanmak igin, gorintl kismini segin.
« Katmanin tamamini 6zel firga olarak kullanmak igin tim segimleri kaldirin.

Boyama araclarini kullanarak firga seklini gizin ve segin. Sert kenarli veya yumusak
kenarh konturlar kullanabilir veya yumusak kenar efektleri elde etmek igin konturlarin
opakligini degistirebilirsiniz.

2. Dizen > Segimden Firga'yl segin.

3. Firgaya ad verin ve Tamam'l tiklatin.

Basa don

Basinca duyarli tablet destegini ayarlama

Photoshop Elements basinca duyarl sayisallastirici tabletlerin (6rnegin, Wacom® tabletleri) goduyla
uyumludur. Tabletiniz igin yuklenmis bir yazilim denetim masasiyla, firga araci 6zelliklerini segili tablet
seceneklerine ve ekran kaleminizle uyguladiginiz basinca gére degistirebilirsiniz.

» Arac kutusundan Firga aracini segin ve Arag Segenekleri gubugunda kalem basinciyla
kontrol etmek istediginiz tablet segeneklerini ayarlayin.

@
Basa don
Elements Organizer''s Wacom tabletlerinde kullanma

Artik Elements Organizer'la Wacom tabletleri Gzerinde galigabilirsiniz.

Wacom Tabletlerindeki fare modu su Wacom tabletlerde sorunsuz galigir: Wacom Intuos3, Intuos 4, Bamboo
Fun ve Bamboo Touch.

Fare ve kalem modu arasinda geg¢is yapma
1. Baslat > Wacom Tablet Properties'i segin.

2. Gegis yapmak istediginiz modu segin.
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Wacom Tablet Tercihi Ayarlari

Adobe'nin sundugu diger oneriler
o Karistirma modlari hakkinda

e Hazir Ayar Yéneticisi'ni kullanma

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ikesi
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Dolgular ve konturlar

Boya Kovasi aracini kullanma
Katmani renk veya desenle doldurma
Katmandaki kontur (anahat) nesneleri

Boya Kovasi aracini kullanma

[+]
Basa don

Boya Kovasi araci , tiklattiginiz piksellerle renk degeri agisindan benzer olan alani doldurur. Alani 6n plan rengiyle veya desenle doldurabilirsiniz.

1. On plan rengini segin.
2. Arag kutusunda Boya Kovasi aracini segin.

3. Arac¢ Secgenekleri gubugunda secenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve goriintiinin doldurmak istediginiz kismini tiklatin.
Katmandaki saydam alanlari doldurmak istemiyorsaniz, katmanin saydamligini Katmanlari panelinde kilitleyebilirsiniz.

Asagidaki Boya Kovasi araci se¢eneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:
Boya / Desen Dolgu igin kullanilacak bir 6n plan rengi (Boya) veya bir desen tasarimi (Desen) seger.

Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Duslk bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin aradan
gorinmesini saglar. Ayar digmesini surtkleyin veya bir opaklik degeri girin.

Tolerans Doldurulan piksellerin renklerinin ne kadar benzer olacagini tanimlar. Dislk tolerans, pikselleri tiklattiginiz piksele
cok benzer renk degerleriyle doldurur. Ylksek tolerans, daha genis renk araligi olan pikselleri doldurur.

Mod Uyguladiginiz boyanin goériintideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.

Tum Katmanlar Tolerans ve Bitisik segenekleriyle ayarlanan dizeyler iginde olan herhangi bir goriinir katman Gzerindeki
benzer pikselleri doldurur.

Bitisik Yan yana olan benzer renkli pikselleri doldurur. Birbirine degmeyenler dahil gérintideki tim benzer pikselleri
doldurmak igin bu seg¢enegin secimini iptal edin. Tolerans segenegi renklerin ne kadar benzer olacagini tanimlar.

Kenar yumusatma Doldurulan se¢imin kenarlarini duzlestirir.

Katmani renk veya desenle doldurma

Basa don

Goriuntinize bir dolgu veya desen uygulamak igin firga araglarindan birini kullanmak yerine Dolgu Katmani'ni kullanabilirsiniz. Dolgu katmani,
dolgu ve desen Ozelliklerini degistirme ve dolgu katmani maskesini degradeyi goriintiiniiziin bir bolimuyle sinirlayacak sekilde diizenleme gibi ek

bir esneklik tanir.

1. On plan veya arka plan rengini belirleyin.

2. Doldurmak istediginiz alani segin. Tim katmani doldurmak igin Katmanlar panelinde katmani segin.
3. Diizenle > Dolgu Katmani veya Diizenle > Dolgu Segimi'ni segin.
4

. Dolgu iletisim kutusunda secenekleri belirleyin ve Tamam'i tiklatin.
igindekiler Kullan meniisiinden bir renk segin. Farkli bir renk segmek icin Renk'i segin ve sonra Renk Segici'den bir renk
secin. Desenle doldurmak icin Desen'i segin.

Ozel Desen Kullan meniisiinden Desen'i segerseniz, kullanilacak deseni belirtir. Desen kitapliklarindaki desenleri kullanabilir
veya kendi desenlerinizi olusturabilirsiniz.

Mod Uyguladiginiz renk deseninin gortintiideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.
Opaklik Uygulanacak renk deseninin opakligini ayarlar.

Saydami Koru Yalnizca opak pikselleri doldurur.

Katmandaki kontur (anahat) nesneleri

Bir secimin veya bir katman igeriginin ¢evresindeki renkli bir anahatti otomatik olarak izlemek igin Kontur komutunu kullanabilirsiniz.

. @
Basa don

Not: Arka Plan'a anahat eklemek igin dnce onu normal bir katmana donustirmeniz gerekir. Arka plan saydam pikseller icermez, bu nedenle tim

katmanin gevresi anahatla gizilir.
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1. Katmanlar panelinde goéruntideki bir alani veya bir katmani segin.
2. Duizen > Kontur (Anahat) Secimi'ni segin.

3. Kontur iletisim kutusunda asagidaki segeneklerden birini ayarlayin ve anahatti eklemek igin Tamam'i tiklatin.
Geniglik Sert kenarli anahattin genisligini belirtir. Degerler 1 ile 250 piksel arasinda olabilir.

Renk Anahattin rengini ayarlar. Renk Segici'de bir renk segmek icin renk érnegini tiklatin.

Konum Anahattin, secimin veya katman sinirlarinin igin emi, digsina mi yoksa ortasina mi konacagini belirtir.

Mod Uyguladiginiz boyanin goéruntideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.

Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Bir opaklik degeri girin veya oku tiklatip ayar digmesini sirukleyin.

Saydami Koru Yalnizca katman Uzerinde opak pikseller iceren alanlara kontur uygular. Géruntiiniizde hi¢ saydamlik yoksa,
bu segenek kullanilamaz.

Daha fazla Yardim konusu

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik llkesi
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Sekil olusturma

Sekiller hakkinda

Dikdortgen, kare veya yuvarlak koseli dikdortgen gizme
Daire veya elips ¢izme

Cokgen sekil gizme

Cizgi veya ok cizme

Ozel sekil gizme

Ayni katmanda birden ¢ok sekil olusturma

Photoshop Elements uygulamasinda sekiller; ayrinti, netlik veya kalite kaybi olmadan tasinabilen, yeniden boyutlandirilabilen veya degistirilebilen,
¢Ozunurlikten bagimsiz vektor grafiktir (cizgiler ve egriler piksel yerine geometrik 6zellikleriyle tanimlanir). Hem metinler hem de sekiller ayri
katmanlarda olusturulur.

[+]
. B do
Sekiller hakkinda aeacen
Photoshop Elements uygulamasinda, sekiller vektor grafiktir; bu da sekillerin piksel yerine geometrik 6zellikleriyle tanimlanan gizgiler ve egrilerden
olustuklari anlamina gelir. Vektor grafikler ¢oziinurlikten bagimsizdir; baska bir deyisle ayrinti veya netlik kaybi olmadan herhangi bir boyuta
olgeklenebilir veya herhangi bir boyutta yazdirilabilir. Kalite kaybi olmadan grafikleri tasiyabilir, yeniden boyutlandirabilir veya degistirebilirsiniz.
Bilgisayar ekranlari goruntileri piksel 1zgarasinda gorintilediginden, vektor verileri ekranda piksel olarak goruntilenir.

Sekiller sekil katmanlarinda olusturulur. Bir sekil katmani, sectidiniz sekil alani segenegine gore tek bir sekil veya birden gok sekil icerebilir. Bir
katmanda birden fazla sekil olmasini secebilirsiniz.

Seklin dolgu katmanini dliizenleyerek ve sekle katman stilleri uygulayarak rengini degistirebilirsiniz. Sekil araglari, Web sayfalarinda kullanilan
digmeler, gezinme gubuklari ve baska dgeleri kolayca olusturmaniza olanak verir.

L L
[
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Vekt.ér ne.sneler‘i Photoshop Elements'deki sekil aréglarl{lla oIJgturqur

AV, avv.

. @
Dikdortgen, kare veya yuvarlak koseli dikdortgen gizme Fasadon

1. Dikdortgen aracini veya Yuvarlak Koseli Dikdortgen aracini segin. Dikdortgen aracini ve Yuvarlak Koseli Dikdortgen aracini
Arag Segenekleri cubugundan da segebilirsiniz.
Not: Alt/Option tusuna basin ve kullanilabilir tim araglar arasinda gezinmek icin bir sekil aracini tiklatin.

2. (Istege bagh) Arac Segenekleri gubugunda, asagidaki secenekleri belirleyebilirsiniz:
Sinirlanmamisg Bir dikdortgenin genisligini ve yuksekligini strlkleyerek ayarlamaniza olanak tanir.

Kare Dikdortgeni kare olarak sinirlar.
Sabit Boyut Tam olarak Genislik ve Yikseklik metin kutusunda belirttiginiz boyutta bir dikdortgen gizer.
Orantili Belirtilen Yikseklik ve Genislik dederleriyle orantili bir dikdortgen cizer.

Yarigap Yuvarlak kdsenin yarigapini belirtir. Kigtk degerler daha keskin kdseler verir.
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Merkezden Cizmeye basladiginiz merkez noktasindan bir dikdortgen cgizer (dikdértgen genellikle sol Ust kdseden cizilir).
Bitistir Dikdortgenin kenarlarini piksel sinirlarina yaslar.

Basitlestir Bir raster grafigine cizilen sekli donustirir. Raster formundan donistirilen sekil kigultuldiginde veya
blyutildiginde, ¢entikli kenarlara ve pikselli bir gérinime sahip olabilir.

3. Sekli gizmek icin gérintiinizun iginde surukleyin.

[+]
. . . Basa don
Daire veya elips cizme
1. Duzenle ¢alisma alaninda Elips aracini @ segin.
Not: Alt/Option tusuna basin ve kullanilabilir tim araglar arasinda gezinmek igin bir sekil aracini tiklatin.
2. (Istege bagh) Arag Segenekleri gubugunda, asagidaki secenekleri belirleyebilirsiniz:
Sinirlanmamis Bir elipsin genisligini ve yiksekligini strlkleyerek ayarlamaniza olanak tanir.
Daire Elips yerine kusursuz bir daire gizer.
Sabit Boyut Tam olarak Genislik ve Ylkseklik metin kutusunda belirttiginiz boyutta bir elips cizer.
Orantil Geniglik ve YUkseklik metin kutusunda belirttiginiz degerlerle orantil bir elips gizer.
Merkezden Cizmeye basladiginiz merkez noktasindan bir elips gizer (elips genellikle sol Ust kdseden cizilir).
Basitlestir Bir raster grafigine cizilen sekli donustirir. Raster formundan donustirulen sekil kiigultuldigiunde veya
bulyditildiginde, gentikli kenarlara ve pikselli bir gériinime sahip olabilir.
3. Elips ¢izmek icin gorintinizin icinde sirtkleyin.
Basa db @
. . asa don
Gokgen sekil gizme N
1. Cokgen aracini @ veya Yildiz aracini # segin.
Not: Alt/Option tusuna basin ve kullanilabilir tim araclar arasinda gezinmek igin bir sekil aracini tiklatin.
2. (Istege bagh) Arac Segenekleri gubugunda, asagidaki secenekleri belirleyebilirsiniz:
Yumusak Koseler Cokgeni yumusak koseli olarak gizer.
Yanlardan Girinti Yildizin girintilerinin derinligini belirtir. Bu segenek, yalnizca Yildiz araci igin kullanilabilir.
Girintileri Duzgiinlestir Yumusak girintilere sahip, yildiz seklinde bir cokgen gizer. Bu segenek, yalnizca Yildiz araci igin
kullanilabilir.
Basitlestir Bir raster grafigine cizilen sekli donlstirir. Raster formundan donistirilen sekil kiigiltilduginde veya
blyutilduginde, ¢entikli kenarlara ve pikselli bir gérinime sahip olabilir.
3. Kenarlar kutusunda ¢okgenin kenar sayisini belirtin.
4. Cokgeni ¢izmek igin goruntiinuzin iginde surikleyin.
Basa don

Cizgi veya ok cizme
1. Cizgi aracini ~ segin.
2. (Istege bagh) Arag Segenekleri gubugunda, asagidaki secenekleri belirleyebilirsiniz:
Ok ucu Ok uglari olan bir gizgi gizer. Oklarin islendidi ucu belirlemek igin, Baslangigta, Sonda veya Her Iki Ugta segenekleri
arasindan segiminizi yapin.
Sekd - (ool ) 0k uau:

@ w2 ] [ o z
®@e % . -
. %

Ok ucu seceneklerini belirleme

Ok Ucu Genigligi ve Uzunlugu Ok uclarinin oranlarini gizgi genisliginin ytzdesi (Genislik icin %10 - %1000 arasinda,
Uzunluk igin %10 - %5000 arasinda) olarak belirtin.

icbiikeylik Ok basinin gizgiyle birlestirdigi yerdeki en genis kisminin edimini belirler. Ok basinin igbiikeyligi igin bir deger girin
(= %50 - + %50).

Basitlestir Bir raster grafigine ¢izilen sekli donlstirir. Raster formundan dondstirilen sekil kiigultildugiunde veya
buyutilduginde, ¢entikli kenarlara ve pikselli bir gérinime sahip olabilir.

3. Genislik kutusunda, ¢izginin genisligini piksel cinsinden belirtin.
4. Cizgiyi ¢izmek i¢in gorunttiinizin icinde surukleyin.
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N o S
Ozel sekil gizme asa don

Ozel Sekil araci gizmeniz igin gok sayida farkli sekil secenegi saglar. Ozel sekil arasini sectiginizde, segenekler gubugundan bu sekillere
erisebilirsiniz.

1. Ozel Sekil aracini & secin.

2. Secenekler gubugunda, Ozel Sekil segici acilir menisiinden bir sekil secin. Secebileceginiz sekilleri listelemek ve nasil
goriuntuleyeceginizi segmek igin panelin sag Ustiindeki oku tiklatin.

3. (Istege bagh) Arag Segenekleri cubugunda, asagidaki secenekleri belirleyebilirsiniz:
Sinirlanmamig Bir dikdortgenin, yuvarlak koseli dikdortgenin, elipsin veya 6zel seklin genisligini ve ylksekligini strtkleyerek
belirlemenize olanak verir.

Tanimlanmig Oranlar Olusturuldugu oranlara dayali olarak bir 6zel sekil cizer.

Tanimlanmis Boyut Olusturuldugu sekle dayali olarak bir 6zel sekil gizer.

Sabit Boyut Genislik ve Yukseklik kutularinda girdiginiz degerlere dayali olarak bir 6zel sekil gizer.
Merkezden Merkezden baslayarak bir 6zel sekil gizer.

Basitlestir Bir raster grafigine ¢izilen sekli donlstirir. Raster formundan donustirilen sekil kiigiltildugiunde veya
blyutilduginde, ¢entikli kenarlara ve pikselli bir gérinime sahip olabilir.

4. Sekli gcizmek igin goruntinizin icinde surukleyin.

Q000
OO

0o

Ozel Sekil aracinda bir fotografin etrafinda siiriikleyebileceginiz hazir gerceveler vardir.

. @
Ayni katmanda birden gok sekil olusturma Fasadon

1. Katmanlar panelinden bir sekil katmani segin (Uzman modu) veya yeni bir sekil katmani olusturun.

2. Farkli tirde bir sekil olusturmak istiyorsaniz, farkh bir sekil araci segin.

3. Sekillerin nasil drtisecegini belirlemek icin bir sekil alani segenegi secin ve sonra yeni sekil ¢izmek igin gorintinuzin iginde
surikleyin.
Ekle '™ Vvarolan sekle ek sekil ekler. Sekillerin birlesiminden olusan sekil Ekle secenegini kullanarak gizdiginiz sekillerin
alaninin tamamini kaplar.

Cikart T Sekillerin ortustigu alani gikarir. Sekillerin kalan alanlari korunur.

Kesisti Yalnizca sekillerin kesistigi alani gosterir. Diger alanlar kaldirilir.

Disgla I3 Yeni ve varolan sekillerdeki ortisen alanlari kaldirir.

Daha fazla Yardim konusu

(@) ov-ric-57 |

Yasal Bildirimler | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Degradeler

Degradeler hakkinda

Degrade uygulama

Metne degrade dolgu uygulama
Degrade tanimlama

Degrade saydamhigini belirtme
Parazit degradesi olugsturma

. @
Degradeler hakkinda Basa dén

Alani goruntinin icinde surlkleyerek veya Degrade araciyla segerek degrade ile doldurursunuz. Baslangi¢ noktasi (fare diigmesine ilk bastiginiz
yer) ile bitis noktasi (fare digmesini biraktiginiz yer) arasindaki mesafe, degradenin goriinimuni ve tirinu etkiler.

Degrade aracini ve Degrade Duzenleyicisi'ni kullanarak fotograflarinizda ézel bir renk karigimi olusturabilirsiniz.

Ara¢ Secgenekleri cubugunda asagidaki degrade tirlerinden birini segebilirsiniz.

Dogrusal degrade Baslangic noktasindan bitis noktasina kadar diz bir gizgide gélgeleme yapar.

Radyal degrade Baslangic noktasindan bitis noktasina kadar dairesel desende goélgeleme yapar.

Acili degrade Baslangi¢ noktasinin gevresinde saat yonunun tersine kivrilan golgeler ekler.

Yansimis degrade Baslangi¢ noktasinin herhangi bir yaninda simetrik dogrusal degradeler kullanarak golgeleme yapar.

Baklava degrade Baslangi¢ noktasindan disa dogru baklava deseninde golgeleme yapar. Bitis noktasi, baklava deseninin bir kdsesini tanimlar.
Goriintiiniize degrade uygulamak igin Dolgu Katmani da kullanabilirsiniz. Dolgu katmani, degrade 6zelliklerini degdistirme ve dolgu katmani
maskesini degradeyi gériintiiniiziin bir béliimiiyle sinirlayacak sekilde diizenleme gibi ek bir esneklik tanir.

Degradeler kitapliklara depolanir. Degrade Segici menustinde, mentiyl tiklatip listenin altindan bir kitaplik segerek mentlide gorintiilenecek farkli

bir degrade kitaplig1 secebilirsiniz. Kendi degrade kitapliklarinizi da bu menuye kaydedip yikleyebilirsiniz. Hazir Ayar Yoéneticisi'ni kullanarak

degradeleri de yonetebilirsiniz.

[+]
B do
Degrade uygulama agadon

1. Goruntu pargasini doldurmak igin alani segim araglarindan biriyle segin. Aksi durumda, degrade dolgu tim etkin katmana
uygulanir.

2. Degrade aracini segin.

3. Arac¢ Segenekleri gubugunda, istediginiz degrade turinu tiklatin.
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4. Arag Secenekleri gubugundaki Degrade Segici panelinden bir degrade dolgusu segin.

5. (Istege bagh) Arac Segenekleri cubugunda degrade segeneklerini ayarlayin.
Mod Degradenin goriintideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.

Opaklik Degradenin opakligini ayarlar. Dislik bir opaklik ayari, degradenin altindaki piksellerin aradan gérinmesini saglar.
Ayar dugmesini surtkleyin veya bir opaklik degeri girin.

Tersini Cevir Degrade dolgusundaki renklerin sirasini degistirir.
Saydamlik Degradenin saydam alanlari varsa, onun saydamhgini kullanir (géruntiideki saydam alanlar yerine).
Renk Taklidi Daha az belirgin renk bantlariyla diizgln bir karisma saglar.

6. Gorlntlde, isaretciyi degradenin baslangi¢ noktasi olarak ayarlamak istediginiz yere yerlestirin ve bitis noktasini tanimlamak
Uizere suriikleyin. Degrade agisini 45 derecenin katlariyla sinirlamak igin strlklerken Shift tusunu basih tutun.

. @
Metne degrade dolgu uygulama Baga dén

1. Doldurmak istediginiz metni segin.

N

. Vektdr metnini bit eslem gértntustne dénustirmek icin Katman > Katmani Basitlestir'i secin. Katmani basitlestirdikten sonra
metni artik dizenleyemezsiniz.

. Metni segcmek i¢in Katmanlar panelindeki metin katmaninin minik resmini Ctrl (Mac OS'de Command) tusuna basarak tiklatin.
. Degrade aracini segin.

. Arag Secenekleri cubugunda, istediginiz degrade turinua tiklatin.

. Degrade Segicisi panelinden bir degrade dolgusu secin.

. Isaretciyi metinde degradenin baslangic noktasi olarak ayarlamak istediginiz yere yerlestirin ve bitis noktasini tanimlamak
Uzere surukleyin.

~N o 0o A~ W

Basa dé
Degrade tanimlama agadon
Degrade Duzenleyicisi iletisim kutusunda kendi degradelerinizi tanimlayabilirsiniz. Bir degrade iki veya daha fazla renk ya da solarak saydamlasan
bir veya daha fazla renk igerebilir.

2 0
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A B C
Degrade Duzenleyicisi iletisim kutusu.

A. Renk Duragi B. Renk Orta Noktasi C. Opaklik Duragi

&
(]

Degrade tanimlarken, degradeye renk eklemek icin bir renk duragi ekler, iki renk arasindaki araligi tanimlamak igin renk duragi ile orta nokta
simgesini sUrikler ve degradede olmasini istediginiz saydamhgi belitmek i¢in de Opaklik duraklarini ayarlarsiniz.

. Arag kutusundaki Ciz boliminden, Degrade aracini segin.

. Degrade 6rneginin yanindaki Diizenle diigmesini tiklatarak Degrade Diizenleyicisi iletisim kutusunu gorintileyin.

. Degrade Diizenleyicisi iletisim kutusunun Hazir Ayar bolimiinde yeni degradenizin temel alacadi degradeyi segin.

A W N P

. Degradenin renklerini segmek igin, renk duragini gift tiklatin veya Renk 6rnegi'ni tiklatarak Renk Secici'yi goriintiileyin. Renk
secin ve Tamam" tiklatin.

(6]

. Bir rengin renk duragi konumunu ayarlamak i¢in duragi sola veya saga surukleyin.
6. Degradeye renk eklemek igin degrade ¢ubugunun altini tiklatarak baska bir renk duragi tanimlayin.
7. Renkler arasindaki gegis orta noktasinin konumunu ayarlamak i¢in degrade gubugunun altindaki baklavayi sola veya saga
surukleyin.
8. Duzenlediginiz renk duragini silmek icin Sil'i tiklatin.
9. Renk gegisinin duzglinliginu ayarlamak icin, Dizgunlik metin kutusuna bir ylizde girin veya ayar digmesini surukleyin.
10. Isterseniz, Opaklik duraklarini siiriikleyerek degrade igin saydamlik degerleri ayarlayin.
11. Degradeyi degrade hazir ayarlarina kaydetmek i¢in yeni degradenin adini girin ve Hazir Ayara Ekle'yi tiklatin.
12. Tamam' tiklatin. Yeni olusturulan degrade segilir ve kullanima hazir olur.

. @
Degrade saydamhigini belirtme Basadon

Her degrade dolgusu, degradede farkli konumlardaki dolgunun opakligini kontrol eden ayarlar (opaklik duraklari) icerir. Dama tahtasi deseni,
degrade Onizlemesindeki saydamlik miktarini belirtir. Degradelerin en az iki opaklik duragr olmasi gerekir.
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1. Degrade olusturun.

2. Degrade Duzenleyicisi'nde baslangi¢ opakligini ayarlamak i¢in degrade gubugunun ustiindeki sol opaklik duragini tiklatin.

Duragin altindaki Giggen siyaha doniserek baslangig saydamligini diizenlemekte oldugunuzu belirtir.

. Asagidakilerden birini yaparak Opakligi ayarlayin:

« 0 (tam saydam) ile %100 (tam opak) arasinda bir deger girin.

« Opaklik ayar diigmesindeki oku siriikleyin.

. Son noktanin opakligini ayarlamak igin degrade cubugunun Ustindeki sag saydamlik duragini tiklatin. Ardindan, opakligi adim

3'te aciklandigi gibi ayarlayin.

. Baslangi¢ ve bitis opakliginin konumunu ayarlamak i¢in asagidakilerden birini yapin:

« llgili opaklik duragini sola veya saga siriikleyin.

« llgili opaklik duragini segin ve Konum igin bir deger girin.

. Orta nokta opakliginin (baslangi¢ ve bitis opakliginin ortasindaki nokta) konumunu ayarlamak igin asagidakilerden birini yapin:

« Degrade ¢cubugunun Uzerindeki baklavayi sola veya saga surukleyin.

» Baklavayi segin ve Konum igin bir deger girin.

7. Duzenlemekte oldugunuz opaklik duragini silmek icin Sil'i tiklatin veya duragi degrade gubugundan uzaga surukleyin.

8. Orta opaklik eklemek icin yeni opaklik duragini tanimlamak tzere degrade gubugunun uzerini tiklatin. Ardindan, baslangic

10.

veya bitis opaklhiginda yaptiginiz gibi bu opakhgi ayarlayabilir ve tagiyabilirsiniz.

Ara opakligi kaldirmak igin saydamlik duragini yukari ve degrade gubugunun disina surlkleyin veya duragi segip Sil
dugmesini tiklatin.

. Degradeyi degrade hazir ayarlarina kaydetmek i¢cin Ad metin kutusuna yeni bir ad girin ve Yeni'yi tiklatin. Bu, belirlediginiz

saydamlik ayariyla yeni bir degrade hazir ayar olusturur.

iletisim kutusundan gikmak igin Tamam'i tiklatin ve yeni olusturulan degradeyi secin. Ara¢ Segenekleri cubugunda Saydamlik
segeneginin isaretli oldugundan emin olun.

Parazit degradesi olugturma

Parazit degradesi, belirlediginiz renk aralidi icinde rastgele dagitilmis renkleri iceren degradedir.
B ¢

0 1 .

LI RN e

Farkli parazit degerleri olan parazit degradeleri.

A.

A

N oo g

8.

%10 parazit B. %50 parazit C. %90 parazit

Degrade aracini segin.

Arag Secenekleri gubugundaki Dizenle dugmesini tiklatarak Degrade Duzenleyici iletisim kutusunu géruntuleyin.
Degrade Turu menisiinden Parazit segenegini belirleyin.

Degradenin segeneklerini ayarlayin.

Kabalik Desendeki renkler arasindaki gegiste yumusaklik miktarini ayarlar.

Renk Modeli Degradeye eklenecek renk araligini ayarlamada kullanilacak renk modelini belirtir. Renk araligini tanimlamak
igin her renk bileseninin ayar digmesini surtkleyin.

Renkleri Sinirla Asiri doygun renkleri engeller.
Saydamlik Ekle Rastgele renklere saydamlik ekler.

Renkleri rastgele karistirmak icin begendiginiz bir degrade bulana dek Rastgelelestir digmesini tiklatin.
Yeni degrade icin bir ad girin.

Degrade hazir ayarinizi eklemek icin Yeni'yi tiklatin.

iletisim kutusundan gikmak igin Tamam'i tiklatin ve sonra yeni olusturulan degradeyi segin.

Daha fazla Yardim konusu

(@) ev-rio-sn |
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Sekilleri dizenleme

Sekil segcme veya tasima

Sekli donustiirme

Bir katmandaki tiim sekillerin rengini degistirme
Sekle katman stili uygulama

. Basa don
Sekil segme veya tasima

Sekilleri bir tiklatmayla se¢mek i¢in Sekil Segcme Araci'ni k kullanin. Sekil katmanini basitlestirerek bir sekli bit eslem 6gesine dénusturirseniz,

Sekil Segme araci ilgili sekli artik segemez (bunun yerine Tasima aracini kullanin).

Katmanda birden ¢ok sekil varsa, Tasima Araci'ni kullanarak tim sekillerin konumunu birlikte degistirebilirsiniz. Ancak, katmandaki belirli bir seklin
konumunu degistirmek istiyorsaniz, Sekil Segme aracini kullanmaniz gerekir.

1. Sekil segmek icin Sekil Segim aracini k kullanin:

2. Sekli tiklatarak segin.

3. Sekli tasimak i¢in yeni konumuna surukleyin.

[+]
f g e g Basa don
Sekli déniistiirme N
1. Sekil Secim aracini k segin ve Sinirlayici Kutuyu Goster segenegini belirleyin.
2. Asagidakilerden birini yapin:
« Donustirmek istediginiz sekli ¢ift tiklatin, ardindan bir baglanti noktasini surtkleyerek sekli dondsturun.
« Donustirmek istedigini sekli segin, Gorlinti > Sekli Donlstir segenegini belirleyin, ardindan bir dénlstirme komutu segin.
[+]
. . . . .. T Basa d6n
Bir katmandaki tiim sekillerin rengini degistirme
1. Uzman modunda, Katmanlar panelindeki sekil katmaninin minik resmini cift tiklatin.
2. Yeni bir renk secin ve Tamam'i tiklatin.
Not: Yeni renk sectiginizde seklin rengi degistiriimiyorsa, katmanin bir katman stiline (Katmanlar panelinde stil simgesiyle
gOsterilir) sahip olup olmadigina bakin. Bazi katman stilleri seklin temel rengini gecersiz kilabilir.
Basa don

Sekle katman stili uygulama

Katman stillerini kullanarak, sekillere hizla ve kolayca alt golgeler ve egimler gibi efektler uygulayabilirsiniz. Katman stilinin, katmandaki tim
sekillere uygulandigini unutmayin. Ornegin, birden gok sekil iceren bir katmana alt gélge stili uygularsaniz, sekillerin timiinde alt gélge

gOrintilenir.

Ozel sekle katman stili uygulamadan énce (solda) ve uyguladiktan sonra (sagda).

1. Sekil igeren bir katman segin veya Katmanlar panelinde Yeni digmesini ' tiklatip bir sekil gizin.
2. Efektler panelini < agin ve Stiller sekmesini tiklatin.

267



3. Sekli uygulamak istediginiz minik resmi ¢ift tiklatin.

Daha fazla Yardim konusu

(@) ev-rvo-s |
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Desenler

Desenler hakkinda
Desen Damgasi aracini kullanma
Desen seciciye ¢zel desen ekleme

Basa don

Desenler hakkinda

Desen damgasi araciyla bir deseni boyayabilir veya desen kitapliklarindan sectiginiz bir desenle bir sec¢imi
veya katmani doldurabilirsiniz. Photoshop Elements'ta aralarindan tercih yapabileceginiz cesitli desenler
vardir.

Gorlntulerinizi 6zellestirmek veya kendine 6zgl bir yapistirma defteri sayfalari yapmak icin kendi
desenlerinizi olusturabilirsiniz. Olusturdugunuz desenleri bir kitapliga kaydedebilir ve Hazir Ayar Yoneticisi'ni
veya Desen Damgasi aracinin ve Boya Kovasi aracinin Arag¢ Segenekleri gubugunda gortiinen Desen agilir
panelini kullanarak desen kitapliklarini yikleyebilirsiniz. Desenleri kaydetmek, deseni birden ok gorintide
kolayca kullanmanizi saglar.

Ozel desen olusturma

A. Deseni tanimlamak igin kullanilan dikdértgen secim B. Desen segicideki 6zel desen C. Ozel desenle
doldurulmus yeni géruntu

Basa don

Desen Damgasi aracini kullanma

Desen Damgasi araci goruntinizden, baska bir gértintuden veya bir hazir ayar deseninden tanimlanmis bir
desenle boyama yapar.

1. Arag kutusundaki Gelistir béliminden, Desen Damgasi aracini segin. (Arag kutusunda
aracl gérmuyorsaniz, Desen Damgasi aracini segip Arag Secenekleri cubugundaki
Desen Damgasi araci simgesini tiklatin.)

2. Arac Secenekleri gubugunda Desen agilir panelinden bir desen secin. Baska desen
kitapliklari eklemek igin panel menustnden bir kitaplik segin veya Desenleri YUkle'yi
secip kitapligin depolandigi klasére gidin. Kendi deseninizi de tanimlayabilirsiniz.

3. Arac¢ Secgenekleri cubugunda Desen Damgasi araci segeneklerini istediginiz gibi
ayarlayin ve boyamak icin goérintinun iginde surukleyin.
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Asagidaki Desen Damgasi araci segeneklerinden herhangi birini belirleyebilirsiniz:

Firga Firga ucunu ayarlar. Firga 6érneginin yanindaki oku tiklatin, Firga agilir
menusunden bir firga kategorisi segin ve bir firga minik resmi belirleyin.

Empresyonist Empresyonist bir efekt olusturmak icin deseni hafif boya lekeleri
kullanarak boyar.

Boyut Fircanin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar digmesini surlkleyin veya
metin kutusuna bir boyut girin.

Opaklik Uyguladidiniz desenin opakligini ayarlar. Disuk bir opaklik ayari, desen
konturunun altindaki piksellerin aradan gériinmesini saglar. Ayar digmesini sirlkleyin
veya bir opaklik degeri girin.

Mod Uyguladiginiz boyanin goériintideki mevcut piksellerle nasil karigsacagini belirtir.
(Bkz. Karistirma modlari hakkinda.)

Hizali Deseni bitisik, tek tip bir tasarim halinde yineler. Desen bir boya konturundan
digerine hizalanir. Hizal'nin secgimi kaldirilirsa, boyamayi durdurup devam ettiginiz her
zaman, desen isaretciye ortalanir.

Desen segiciye 0zel desen ekleme

1. Asagidakilerden birini yapin:

e Goriuntl pargasindan desen olusturmak icin 0 piksele ayarliyken Gegis Yumusatma
ile dikdortgen seklinde bir secim yapin.

e Tam gorintiden desen olusturmak igin tim segimleri kaldirin.

2. Dizen > Segimden Desen Tanimla'yi segin.

3. Desen Adi iletisim kutusunda desen igin bir ad yazin.

4. Orijinal secimi iptal etmek icin Se¢ > Secimden Cikart'l segin.

Adobe'nin sundugu diger oneriler

Katmani renk veya desenle doldurma
Hazir Ayar Yéneticisi'ni kullanma
Katmani renk veya desenle doldurma
Secimler hakkinda

Hazir Ayar Yéneticisi'ni kullanma

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Hazir ayarlar ve kitapliklar

Hazir ayarlar hakkinda

Hazir ayar ara¢ segeneklerini kullanma

Acilir panel meniisiindeki 6gelerin goriiniimiinii degistirme

Hazir Ayar Yoneticisi'ni kullanma

Hazir ayari yeniden adlandirma

[+]
Basa don

Hazir ayarlar hakkinda

Uzman modunda, Arag Segenekleri gubugunda énceden tanimlanmis firga kitapliklarina, renk 6rneklerine, degradelere, desenlere, katman
stillerine ve 6zel sekillere erisim saglayan bir agilir panel gorunur. Her kitaplhkta bulunan bu 6gelere hazir ayarlar denir. Kapaliyken, acgilan paneller
o an segili olan hazir ayarin bir minik resim goéruntusunu gosterir.

Hazir ayarlari adlariyla, minik resim olarak veya hem adlariyla hem de simgeleriyle gérintilemek igin agilan panel gérinimund degistirebilirsiniz.

Farkl hazir ayar kitapliklari yiklemek igin Hazir Ayar Yoneticisi'ni kullanabilirsiniz. Hazir ayarlar, Photoshop Elements uygulama klasérindeki Hazir
Ayarlar klasériinde bulunabilen ayri kitaplik dosyalari halinde depolanir.

[+]
.. Basa d
Hazir ayar ara¢ seg¢eneklerini kullanma agadon
1. Kullanmak istediginiz araci segin.
2. Arag Segenekleri gubugunda acilir paneli agin. (Yalnizca belirli araglarin acilan panelleri vardir.)
3. Asagidakilerden birini yapin:
» YUkIU olan hazir ayar kitapliklarini goérintilemek ve se¢mek icin, panel menisu simgesini tiklatin.
« Hazir ayari segmek icin kitapliktaki bir 6geyi tiklatin.
« Fircayl kaydetmek icin agilan panel menisunu agin, Firgayl Kaydet komutunu segin ve saglanan iletisim kutusuna bir ad
girip Tamam" tiklatin.
« Degradeyi veya deseni kaydetmek icin panel menusind agin, Yeni Degrade veya Yeni Desen komutunu segin ve
saglanan iletisim kutusuna bir ad girip Tamam'l tiklatin.
« Paneldeki fircayi, degradeyi veya deseni yeniden adlandirmak igin Yeniden Adlandir komutunu segin, ardindan yeni bir ad
girip Tamam'i tiklatin.
« Paneldeki bir fircayi, degradeyi veya deseni silmek igin 6geyi segin, agilan panel menisinu agin ve Sil komutunu segin.
Ayrica Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutabilirsiniz ve bir firgayi veya degradeyi tiklatabilirsiniz.
« Firgca, degrade veya desen kitaphgini kaydetmek icin acilan panel menusinu agin. Menlden Fircalari Kaydet, Degradeleri
Kaydet veya Desenleri Kaydet komutunu segin, ardindan kitaplik dosyasi icin bir ad girin ve Kaydet'i tiklatin.
« Firca, degrade veya desen kitaphgini ylklemek icin agilan panel menustni agin, Yikle komutunu segin, ardindan
eklemek istediginiz kitaplik dosyasini segip Yukle'yi tiklatin.
Not: Yikle komutunu kullanmak firga kitapligini kullanilan firgalara ekler. Firga hazir ayar kitapligi secerseniz, hazir ayar
kitapligi gecerli firga grubunuzun yerine geger.
« Bir kitapliktaki varliklari varolan bir kitapliga eklemek icin, Ekle'yi tiklatin. Eklemek istediginiz kitaplik dosyasini segin ve
Ekle'yi tiklatin.
« Paneldeki gegerli degrade grubunu degistirmek igin agilan panel menisini agin, meninln alt boliminden bir kitaplk
dosyasi secip Tamam'l tiklatin. Ayrica, Degistir komutunu secebilir, géz atarak kitaplik dosyasi segebilir ve Yikle'yi
tiklatabilirsiniz.
« Paneldeki gegerli firga veya desen grubunu degistirmek i¢in Fircalar menutsinden bir kitaplk secin.
Not: Gegerli firca, degrade veya desen grubunu degistirmek icin acilan panel menusiinden Hazir Ayar Yoneticisi'ni
segcebilir ve farkli bir firga, degrade veya desen kitapligini yiiklemek igin Hazir Ayar Yoéneticisi'ni kullanabilirsiniz.
« Varsayilan firca, degrade veya desen grubunu ylklemek igin agilan panel menisini agin ve Sifirla komutunu segin.
[ ]
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T R, . T T Ca g Basa don
Acilir panel meniisiindeki 6gelerin goriinimunu degistirme N

1. Asagidakilerden birini yapin:
o Bir panelin goriintisiinu degistirmek icin agilir panelin sag ust kosesindeki meni simgesini tiklatarak acilir paneli agin.

o TUm panellerin gortintistini degistirmek Gzere Hazir Ayar Yoneticisi'ni agmak igin Dizen > Hazir Ayar Yoneticisi'ni segin
ve Diger dugmesini tiklatin.

2. Bir gorinim segenegi belirleyin:
Sadece Metin Her 6genin adini géruntuler.

Kugik Minik Resim veya Buyuk Minik Resim Her 6genin minik resmini goruntuler.
Kiglk Liste veya Buylk Liste Her 6genin adini ve minik resmini gorintiler.

Kontur Minik Resmi Ornek firga konturunu ve firga minik resmini gérintiiler. (Bu segenek yalnizca firgalar igin kullanilabilir.)
Not: Yukaridaki segeneklerin timu agilan panellerin hepsinde bulunmaz.

e e e ek Basa do
Hazir Ayar Yoneticisi'ni kullanma aeacon

Uzman modundayken, Hazir Ayar Yoneticisi (Dizen > Hazir Ayar Yoneticisi) Photoshop Elements uygulamasinda bulunan hazir ayarli firgalar
kitaphigini, renk érneklerini, degradeleri, stilleri, efektleri ve desenleri ydnetmenizi saglar. Ornegin, sik kullanilan bir firga grubu olusturabilir veya
varsayilan hazir ayarlari geri ylkleyebilirsiniz.

Her kitaplik turd, kendi dosya uzantisi ve varsayilan klasori olan bir dosyadir. Hazir ayar dosyalari bilgisayarinizdaki Photoshop Elements program
klasdrtiinde bulunan Hazir Ayarlar klasértine yuklenir.

Not: Hazir ayari secip Sil'i tiklatarak bir hazir ayari Hazir Ayar Yoneticisi'nde silebilirsiniz. Kitapliga varsayilan 6deleri geri yiiklemek igin Sifirla
komutunu her zaman kullanabilirsiniz.

e s e R
mIE |

Bir hazir ayari Hazir Ayar Yéneticisi'nde yeni konuma surukleme

Kitaplik ylikleme
1. Hazir Ayar Yéneticisi'nde, Hazir Ayar Tiirii meniisiinden Fircalar, Renk Ornekleri, Degradeler, Stiller, Desenler veya Efektler'i
segin.

2. Asagidakilerden birini yapin:

« Ekle'yi tiklatip listeden bir kitaplik segin ve Yikle'yi tiklatin. Baska bir klasérde bulunan bir kitapligi yuklemek istiyorsaniz, o
klasore gidin ve kitaphgi secin. Varsayilan olarak, hazir ayar dosyalari bilgisayarinizdaki Photoshop Elements program
klasoriinde bulunan Hazir Ayarlar klasériine yuklenir.

« Daha Fazla dugmesini tiklatin ve menlnin alt bélimiinden bir kitaplik segin.

3. lIginiz bittiginde Bitti digmesini tiklatin.

Varsayilan kitaphgi geri yiikleme veya goruntiilenen kitapligi degistirme
# Hazir Ayar Yoneticisi'nde, Daha Fazla digmesini tiklatin ve mentiden bir komut segin:
Sifirla O turun varsayilan kitapligini geri yukler.

Kitapligin alt kiimesini kaydetme
1. Hazir Ayar Yoneticisi'nde bitisik birden ¢ok hazir ayari segmek icin Shift tusu ile birlikte tiklatin veya bitisik olmayan birden ¢gok
hazir ayari se¢mek icinse Ctrl (Mac OS'de Command) tusu ile birlikte tiklatin. Yalnizca secilen hazir ayarlar yeni kitapliga
kaydedilir.

2. Yapiyl Kaydet'i tiklatin, sonra kitaplik igin bir ad girin. Kitapligi varsayilandan farkli bir klasére kaydetmek isterseniz,
kaydetmeden 6nce yeni klasore gidin.

[+]
Hazir ayari yeniden adlandirma Fasadon
1. Hazir Ayar Yoneticisi'nde asagidakilerden birini yapin:
o Listeden bir hazir ayar segin ve Yeniden Adlandir'i tiklatin.
 Listedeki bir hazir ayari gift tiklatin.

2. Hazir ayar igin yeni bir ad girin. Birden ¢ok hazir ayar sectiyseniz, birden ¢ok ad girmeniz istenir.
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Efektler ve filtreler
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Efektler

Grafikler panelini kullanma

Goriintiiye stilli sekiller veya grafikler ekleme
Goruntiye sanatsal arka plan ekleme
Goruntlye cergceve veya tema ekleme

Fotograf efektleri hakkinda

Efekt uygulama

Goruntiye stilli metin ekleme

Sik Kullanilanlar'a grafikler veya efektler ekleme

Basa don
Efektler paneli, efektleri uygulamaniz igin tek bir konum saglar. Varsayilan olarak, Efektler paneli Panel Blmesi'nin tst kisminda
bulunur.

Filtreler Goruntunuze filtreler uygulayin.

Stiller Gorintintze Stiller uygulayin.

Fotograf Efektleri Goruntiinuze fotograf efektleri uygulayin.

Her bolimde, goriintlye ekleyebileceginiz veya uygulayabileceginiz 6rnek minik resimler ve efektler gorintilenir. Cogu bolimde, kategori
secenekleri menlsu ve iligkili alt kategoriler vardir.

[+]
. . Basa dé
Grafikler panelini kullanma agadon
Grafikler paneli, gérintulerinize resimler, tema suslemeleri ve metin stilleri uygulayabileceginiz tek yerdir. Grafikler panelini géstermek igin Pencere
> Grafik secenegini belirleyin.

Grafikler panelinde bulunan agagidaki bolimlerde, gériintilerinizi gelistirmeniz icin cesitli 6geler sunulur. Ornegin, gesitli filtreler, stiller ve efektler
arasindan secim yapabilirsiniz. Her sekmenin altinda bulunan agilir meninin yardimiyla yeniden olusturma islemi icin dogru filtreyi, stili veya efekti
segebilirsiniz.

Her bolimde, goriuntlye ekleyebileceginiz veya uygulayabileceginiz 6rnek minik resimler ve efektler goérintilenir. Cogu bolimde, kategori
secgenekleri menusu ve iliskili alt kategoriler vardir.

e e - . . B do
Goriintiiye stilli sekiller veya grafikler ekleme aeacen
Gorintiye sekil veya grafik eklediginizde, sekil veya grafik yeni bir katman olur ve orijinal gorintliyl etkilemez.

1. Grafikler panelinde,

« Kategori menisinden bir segim yapin (6rnegin Olaya Gore veya Etkinlige Gore) ve bir alt kategori segin (6rnegin Bebek

veya Asgclilik).

2. Ardindan, ara¢ kutusunda sekil igin bir renk secin.
3. Asagidakilerden birini yapin:

e Bir minik resmi gift tiklatin.

e Minik resmi gorintuye surukleyin.
4. Sekli veya grafigi yeniden konumlandirmak veya yeniden boyutlandirmak igin Tasima aracini "3’ kullanin.

@
Basa d6n

Goriuntiye sanatsal arka plan ekleme

Gériintiiye sanatsal arka plan eklediginizde, varolan arka plan katmanini degistirirsiniz. Ornegin, ailenizi mutfak arka planindan ayiran bir katman
olusturmak ve sonra mutfagin yerine doga arka plani uygulamak icin secim araclarini kullanabilirsiniz.

1. Gorintuniizde yalnizca arka plan katmani varsa bunu segin ve Katman > Katmani Cogalt segenegini belirleyin. Katmani
adlandirin ve Tamam'i tiklatin.

2. Katmanlar panelinde Arka Plan katmanini segin.
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3. Grafikler panelinde, agilir mentiden Arka Planlar'i segin.
4. Asagidakilerden birini yapin:

o Bir minik resmi gift tiklatin.

* Minik resmi gorintiye surukleyin.

[+]
e e .. B do
Goruntilye cerceve veya tema ekleme asadon

Fotograf projesine gergceve veya tema eklediginizde, gerceveler goriuntide bos (gri) bir alanla géruntulenir. Fotograf Kutusu'ndan bir gértntiyu
tiklatip bos alana surtkleyin.

1. Grafikler panelinde, agilir meniiden Cerceveler'i segin.
2. Asagidakilerden birini yapin:

« Bir minik resim secin ve Uygula'y! tiklatin.
o Bir minik resmi ¢ift tiklatin.
* Minik resmi bos arka plana surukleyin.

3. Fotograf Kutusu'ndan istediginiz gorintlyu gergeveye surikleyin.

4. Cercevede veya tema kenarliginda goruntiyu yeniden boyutlandirmak igin ayar diigmesini kullanin, ardindan yaptiginiz
degisikligi uygulamak igin Teslim Et simgesini v veya lptal simgesini Q tiklatin.

5. Gorlntlyu ortalamak igin Tagima aracini kullanin, sonra yaptiginiz degisikligi uygulamak igin Teslim Et simgesini v veya
iptal simgesini ® tiiatin.

. @
Basa don

Fotograf efektleri hakkinda

Fotograf efektleri, géruntileriniz igin hizla farkli gérinumler olusturmaniza olanak verir. Efektler panelinde, Fotograf Efektleri'ni & tiklatin ve
Solmus Fotograf, Cergeve, Cesitli gibi alt kategorilerden birini segin. Efektler, Tek Tonlu Renk, Eski Fotograf veya Bagbozumu Fotografi.

Cerceve Segcili katmanin kenarlarina veya katmanin bir bolimune cesitli efektler uygulayin. Cergeve, ayni zamanda icerikleri kolayca
ekleyebileceginiz veya degistirebileceginiz bir birakma noktasi olusturur.
Goruntl Efektleri Segili katmanin bir kopyasina efektler uygulayin. Gérlntiiye Kar Firtinasi efekti eklediginizde, gortinti kar yagiyormus gibi
goriinar. Neon Isimasi efekti, goriintlyu etkileyici bir neon resmine donustirir. Renkleri yumusatmak veya resmi bulaniklastirmak igin Yagl Pastel
veya Yumusak Odak gibi Gorlntu efektleri kullanabilirsiniz. Ayrica Goruntl efektlerini birlestirebilirsiniz, ancak énce katmanlari dizlestirmeniz
istenebilir.
Dokular Goérintiiye doku katmanlari uygulayin. Yeni ve bos bir goriintliye arka plan olarak doku ekleyebilir veya varolan bir gortintiiye doku
ekleyebilirsiniz. Katmalari diizenleyerek ve opaklik ve diger katman araglariyla galisarak, ilging ve gekici gortntiler olusturabilirsiniz.

Pek ¢ok fotograf efekti, filtreleri degdistirilmis degerlerle uygular.

[+]
B do
Efekt uygulama agadon
Bir efektle denemeler yapmak isterseniz, dedisiklikleri yinelenen katmanda gerceklestirin ve orijinal gériintiiy(i saklayin.
1. Asagidakilerden birini yapin:

« Tum katmana efekt uygulamak icin varsa goruntideki secili alanlarin segimini kaldirin ve ardindan Katmanlar panelinde
katmani segin.

« Katmanin bir bélimune efekt uygulamak icin herhangi bir se¢im aracini kullanarak alani segin.

* Metne efekt uygulamak icin metin segin veya olusturun ve Grafikler panelindeki herhangi bir metin efektini kullanin.
2. Efektler panelinde, bir fotograf efektleri kategorisi secin ve asagidakilerden birini yapin:

« Bir efekti cift tiklatin.

« Bir efekti gorunttye surukleyin.

« Bir efekt secin ve Uygula'y! tiklatin.

Not: Bazen birden ¢ok katman iceren bir goruntiye efekt uygularken, énce goruntliyu duzlestirmeniz istenir.
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Goruntu efektini fotografa sirikleme

Goruntiiye stilli metin ekleme Bagadon
Goriunttiye metin eklediginizde, orijinal gortintiyu etkilemeden metni degistirebilmeniz igin bir metin katmani eklenir.
1. Grafikler panelinde, acilir mentuden Metin secenegini belirleyin ve asagidakilerden birini yapin:
« Bir minik resim secin ve Uygula'y! tiklatin.
o Bir minik resmi cift tiklatin.
o Bir minik resmi gorintiye surtkleyin.
2. Goruntinun Gzerinde bir metin gergevesi gorintilenir ve Metin araci etkinlesir. Yeni metni yazin.
3. Metni degistirince, yaptiginiz degisikligi uygulamak i¢in Teslim Et simgesini v veya Iptal simgesini e tiklatin.
4. Metin cergevesini yeniden konumlandirmak veya yeniden boyutlandirmak igin Tasima aracini kullanin.
5. (Istege bagh) Segenekler cubugundaki agilan Renk panelini kullanarak metne renk ekleyin.
6. Metni ayarlayinca, yaptiginiz degisikligi uygulamak icin Teslim Et simgesini v veya Iptal simgesini Q tiklatin.
7. (istege bagli) Farkli renk efektlerini denemek igin metin gergevesinin (izerine farkli bir minik resim sirikleyin.
Basa don @

Sik Kullanilanlar'a grafikler veya efektler ekleme
ileride hizla erismek isteyebileceginiz grafikler veya efektler gérdigiiniizde, Efektler panelinin Sik Kullanilanlar bolimiine ekleyin.

+» Efektler veya Grafikler panelinde, minik resmi sag tiklatin ve Sik Kullanilanlara Ekle'yi segin.
Daha fazla Yardim konusu

% Projeler hakkinda

(@) ev-ro-sn |

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Degradeler

Degradeler hakkinda

Degrade uygulama

Metne degrade dolgu uygulama
Degrade tanimlama

Degrade saydamhigini belirtme
Parazit degradesi olugsturma

. @
Degradeler hakkinda Basa dén

Alani goruntinin icinde surlkleyerek veya Degrade araciyla segerek degrade ile doldurursunuz. Baslangi¢ noktasi (fare diigmesine ilk bastiginiz
yer) ile bitis noktasi (fare digmesini biraktiginiz yer) arasindaki mesafe, degradenin goriinimuni ve tirinu etkiler.

Degrade aracini ve Degrade Duzenleyicisi'ni kullanarak fotograflarinizda ézel bir renk karigimi olusturabilirsiniz.

Ara¢ Secgenekleri cubugunda asagidaki degrade tirlerinden birini segebilirsiniz.

Dogrusal degrade Baslangic noktasindan bitis noktasina kadar diz bir gizgide gélgeleme yapar.

Radyal degrade Baslangic noktasindan bitis noktasina kadar dairesel desende goélgeleme yapar.

Acili degrade Baslangi¢ noktasinin gevresinde saat yonunun tersine kivrilan golgeler ekler.

Yansimis degrade Baslangi¢ noktasinin herhangi bir yaninda simetrik dogrusal degradeler kullanarak golgeleme yapar.

Baklava degrade Baslangi¢ noktasindan disa dogru baklava deseninde golgeleme yapar. Bitis noktasi, baklava deseninin bir kdsesini tanimlar.
Goriintiiniize degrade uygulamak igin Dolgu Katmani da kullanabilirsiniz. Dolgu katmani, degrade 6zelliklerini degdistirme ve dolgu katmani
maskesini degradeyi gériintiiniiziin bir béliimiiyle sinirlayacak sekilde diizenleme gibi ek bir esneklik tanir.

Degradeler kitapliklara depolanir. Degrade Segici menustinde, mentiyl tiklatip listenin altindan bir kitaplik segerek mentlide gorintiilenecek farkli

bir degrade kitaplig1 secebilirsiniz. Kendi degrade kitapliklarinizi da bu menuye kaydedip yikleyebilirsiniz. Hazir Ayar Yoéneticisi'ni kullanarak

degradeleri de yonetebilirsiniz.

[+]
B do
Degrade uygulama agadon

1. Goruntu pargasini doldurmak igin alani segim araglarindan biriyle segin. Aksi durumda, degrade dolgu tim etkin katmana
uygulanir.

2. Degrade aracini segin.

3. Arac¢ Segenekleri gubugunda, istediginiz degrade turinu tiklatin.
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4. Arag Secenekleri gubugundaki Degrade Segici panelinden bir degrade dolgusu segin.

5. (Istege bagh) Arac Segenekleri cubugunda degrade segeneklerini ayarlayin.
Mod Degradenin goriintideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.

Opaklik Degradenin opakligini ayarlar. Dislik bir opaklik ayari, degradenin altindaki piksellerin aradan gérinmesini saglar.
Ayar dugmesini surtkleyin veya bir opaklik degeri girin.

Tersini Cevir Degrade dolgusundaki renklerin sirasini degistirir.
Saydamlik Degradenin saydam alanlari varsa, onun saydamhgini kullanir (géruntiideki saydam alanlar yerine).
Renk Taklidi Daha az belirgin renk bantlariyla diizgln bir karisma saglar.

6. Gorlntlde, isaretciyi degradenin baslangi¢ noktasi olarak ayarlamak istediginiz yere yerlestirin ve bitis noktasini tanimlamak
Uizere suriikleyin. Degrade agisini 45 derecenin katlariyla sinirlamak igin strlklerken Shift tusunu basih tutun.

. @
Metne degrade dolgu uygulama Baga dén

1. Doldurmak istediginiz metni segin.

N

. Vektdr metnini bit eslem gértntustne dénustirmek icin Katman > Katmani Basitlestir'i secin. Katmani basitlestirdikten sonra
metni artik dizenleyemezsiniz.

. Metni segcmek i¢in Katmanlar panelindeki metin katmaninin minik resmini Ctrl (Mac OS'de Command) tusuna basarak tiklatin.
. Degrade aracini segin.

. Arag Secenekleri cubugunda, istediginiz degrade turinua tiklatin.

. Degrade Segicisi panelinden bir degrade dolgusu secin.

. Isaretciyi metinde degradenin baslangic noktasi olarak ayarlamak istediginiz yere yerlestirin ve bitis noktasini tanimlamak
Uzere surukleyin.

~N o 0o A~ W

Basa dé
Degrade tanimlama agadon
Degrade Duzenleyicisi iletisim kutusunda kendi degradelerinizi tanimlayabilirsiniz. Bir degrade iki veya daha fazla renk ya da solarak saydamlasan
bir veya daha fazla renk igerebilir.

2 0

E—

L : |
A B C
Degrade Duzenleyicisi iletisim kutusu.

A. Renk Duragi B. Renk Orta Noktasi C. Opaklik Duragi

&
(]

Degrade tanimlarken, degradeye renk eklemek icin bir renk duragi ekler, iki renk arasindaki araligi tanimlamak igin renk duragi ile orta nokta
simgesini sUrikler ve degradede olmasini istediginiz saydamhgi belitmek i¢in de Opaklik duraklarini ayarlarsiniz.

. Arag kutusundaki Ciz boliminden, Degrade aracini segin.

. Degrade 6rneginin yanindaki Diizenle diigmesini tiklatarak Degrade Diizenleyicisi iletisim kutusunu gorintileyin.

. Degrade Diizenleyicisi iletisim kutusunun Hazir Ayar bolimiinde yeni degradenizin temel alacadi degradeyi segin.

A W N P

. Degradenin renklerini segmek igin, renk duragini gift tiklatin veya Renk 6rnegi'ni tiklatarak Renk Secici'yi goriintiileyin. Renk
secin ve Tamam" tiklatin.

(6]

. Bir rengin renk duragi konumunu ayarlamak i¢in duragi sola veya saga surukleyin.
6. Degradeye renk eklemek igin degrade ¢ubugunun altini tiklatarak baska bir renk duragi tanimlayin.
7. Renkler arasindaki gegis orta noktasinin konumunu ayarlamak i¢in degrade gubugunun altindaki baklavayi sola veya saga
surukleyin.
8. Duzenlediginiz renk duragini silmek icin Sil'i tiklatin.
9. Renk gegisinin duzglinliginu ayarlamak icin, Dizgunlik metin kutusuna bir ylizde girin veya ayar digmesini surukleyin.
10. Isterseniz, Opaklik duraklarini siiriikleyerek degrade igin saydamlik degerleri ayarlayin.
11. Degradeyi degrade hazir ayarlarina kaydetmek i¢in yeni degradenin adini girin ve Hazir Ayara Ekle'yi tiklatin.
12. Tamam' tiklatin. Yeni olusturulan degrade segilir ve kullanima hazir olur.

. @
Degrade saydamhigini belirtme Basadon

Her degrade dolgusu, degradede farkli konumlardaki dolgunun opakligini kontrol eden ayarlar (opaklik duraklari) icerir. Dama tahtasi deseni,
degrade Onizlemesindeki saydamlik miktarini belirtir. Degradelerin en az iki opaklik duragr olmasi gerekir.
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1. Degrade olusturun.

2. Degrade Duzenleyicisi'nde baslangi¢ opakligini ayarlamak i¢in degrade gubugunun ustiindeki sol opaklik duragini tiklatin.

Duragin altindaki Giggen siyaha doniserek baslangig saydamligini diizenlemekte oldugunuzu belirtir.

. Asagidakilerden birini yaparak Opakligi ayarlayin:

« 0 (tam saydam) ile %100 (tam opak) arasinda bir deger girin.

« Opaklik ayar diigmesindeki oku siriikleyin.

. Son noktanin opakligini ayarlamak igin degrade cubugunun Ustindeki sag saydamlik duragini tiklatin. Ardindan, opakligi adim

3'te aciklandigi gibi ayarlayin.

. Baslangi¢ ve bitis opakliginin konumunu ayarlamak i¢in asagidakilerden birini yapin:

« llgili opaklik duragini sola veya saga siriikleyin.

« llgili opaklik duragini segin ve Konum igin bir deger girin.

. Orta nokta opakliginin (baslangi¢ ve bitis opakliginin ortasindaki nokta) konumunu ayarlamak igin asagidakilerden birini yapin:

« Degrade ¢cubugunun Uzerindeki baklavayi sola veya saga surukleyin.

» Baklavayi segin ve Konum igin bir deger girin.

7. Duzenlemekte oldugunuz opaklik duragini silmek icin Sil'i tiklatin veya duragi degrade gubugundan uzaga surukleyin.

8. Orta opaklik eklemek icin yeni opaklik duragini tanimlamak tzere degrade gubugunun uzerini tiklatin. Ardindan, baslangic

10.

veya bitis opaklhiginda yaptiginiz gibi bu opakhgi ayarlayabilir ve tagiyabilirsiniz.

Ara opakligi kaldirmak igin saydamlik duragini yukari ve degrade gubugunun disina surlkleyin veya duragi segip Sil
dugmesini tiklatin.

. Degradeyi degrade hazir ayarlarina kaydetmek i¢cin Ad metin kutusuna yeni bir ad girin ve Yeni'yi tiklatin. Bu, belirlediginiz

saydamlik ayariyla yeni bir degrade hazir ayar olusturur.

iletisim kutusundan gikmak igin Tamam'i tiklatin ve yeni olusturulan degradeyi secin. Ara¢ Segenekleri cubugunda Saydamlik
segeneginin isaretli oldugundan emin olun.

Parazit degradesi olugturma

Parazit degradesi, belirlediginiz renk aralidi icinde rastgele dagitilmis renkleri iceren degradedir.
B ¢

0 1 .

LI RN e

Farkli parazit degerleri olan parazit degradeleri.

A.

A

N oo g

8.

%10 parazit B. %50 parazit C. %90 parazit

Degrade aracini segin.

Arag Secenekleri gubugundaki Dizenle dugmesini tiklatarak Degrade Duzenleyici iletisim kutusunu géruntuleyin.
Degrade Turu menisiinden Parazit segenegini belirleyin.

Degradenin segeneklerini ayarlayin.

Kabalik Desendeki renkler arasindaki gegiste yumusaklik miktarini ayarlar.

Renk Modeli Degradeye eklenecek renk araligini ayarlamada kullanilacak renk modelini belirtir. Renk araligini tanimlamak
igin her renk bileseninin ayar digmesini surtkleyin.

Renkleri Sinirla Asiri doygun renkleri engeller.
Saydamlik Ekle Rastgele renklere saydamlik ekler.

Renkleri rastgele karistirmak icin begendiginiz bir degrade bulana dek Rastgelelestir digmesini tiklatin.
Yeni degrade icin bir ad girin.

Degrade hazir ayarinizi eklemek icin Yeni'yi tiklatin.

iletisim kutusundan gikmak igin Tamam'i tiklatin ve sonra yeni olusturulan degradeyi segin.

Daha fazla Yardim konusu

(@) ev-rio-sn |

Yasal Bildirimler | Cevrimigi Gizlilik ikesi
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Kilavuzlu mod

Kilavuzlu mod, bazi 6n taniml efektleri uygulamak icin sihirbaz benzeri bir arabirim olan kilavuzlu dizenlemeleri sunar. Her bir kilavuzlu
diizenleme, fare isaretgisini Uzerine getirdiginizde uygulanan efekti gosteren ilgili bir gérinti igerir.

Kilavuzlu mod 6zellikleri, kategoriler halinde gruplanmistir:

Rotuslar

» Parlaklik ve Kontrast Kilavuzlu Duzenlemesi

» Cilt Tonunu Duzeltme Kilavuzlu Dizenlemesi

« Fotograf Kirpma Kilavuzlu Dizenlemesi

* Renkleri Geligtirme Kilavuzlu Diizenlemesi

* Dizeyler Kilavuzlu Duzenlemesi

» Aciklastirma veya Koyulastirma Kilavuzlu Dizenlemesi
* Kusursuz Portre Kilavuzlu Dizenlemesi

* Renk Golgesini Kaldirma Kilavuzlu Diizenlemesi
o Eski Fotografi Yenileme Kilavuzlu Dizenlemesi

» Dondirme ve Duzlestirme Kilavuzlu Dizenlemesi
» Fotograf Rétuslama Kilavuzlu Diizenlemesi

+ Netlestirme Kilavuzlu Dizenlemesi

Fotograf Efektleri
* High Key Kilavuzlu Dizenlemesi
e Cizgi Cizme Kilavuzlu Diizenlemesi
* Low Key Kilavuzlu Diizenlemesi
o Eski Fotograf Gorinimu Kilavuzlu Dizenlemesi
e Doygun Slayt Film Efekti Kilavuzlu Diizenlemesi

Rotuslar

Parlaklik ve Kontrast Kilavuzlu Diizenlemesi

Kamera Efektleri

Alan Derinligi efekti

Lomo Camera Efekti Kilavuzlu Dizenlemesi
Orton Efekti Uygulama

Tilt-Shift Kilavuzlu Dizenlemesi

Vinyet Efekti Kilavuzlu Dizenlemesi

Zoom Burst Efekti Kilavuzlu Diizenlemesi

Fotograf Oynatma

Sinir Disinda Kilavuzlu Dizenleme

Pop Art Kilavuzlu Diizenlemesi

Yapboz Efekti Kilavuzlu Diuzenlemesi
Yeniden Olusturma Kilavuzlu Diizenlemesi
Yansima Kilavuzlu Dizenlemesi

Onemli: Kullanilabilir Kilavuzlu Diizenlemeler, Photoshop Elements
sdrimintize gére degisebilir.

. @
Basa don

Gorlnttde parlakhigi veya kontrasti ayarlamak igin Parlaklik ve Kontrast Kilavuzlu Dizenlemesini kullanin.

Goruntindn yalnizca sonraki gérinimune ya da dikey veya yatay olarak hem dnceki hem de sonraki goérinimine bakabilirsiniz.

Parlakhk ve kontrasti ayarlama hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. Golgeleri ve 15191 ayarlama.

Cilt Tonunu Diizeltme Kilavuzlu Diizenlemesi

Goriunttde cilt tonlarini (bronzluk, pembelik ve 1s1k) diizeltmek igin Cilt Tonunu Duzeltme Kilavuzlu Diizenlemesini kullanin.

Goruntindn yalnizca sonraki gérinimune ya da dikey veya yatay olarak hem dnceki hem de sonraki gérinumine bakabilirsiniz.

Renk golgeleri hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. Cilt tonunu ayarlama.

Fotograf Kirpma Kilavuzlu Diizenlemesi


http://helpx.adobe.com/tr/photoshop-elements/using/adjusting-shadows-light.html
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Gorintlyl kirpmak igin Fotograf Kirpma Kilavuzlu Dizenlemesini kullanin.
Goruntlndn yalnizca sonraki gérinimune ya da dikey veya yatay olarak hem dnceki hem de sonraki gérinumune bakabilirsiniz.

Kirpma hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Kirpma.

Renkleri Gelistirme Kilavuzlu Diizenlemesi

Goriuntude ton, doygunluk ve agikhgi gelistirmek icin Renkleri Gelistirme Kilavuzlu Dizenlemesini kullanin.
Goruntunin yalnizca sonraki gérinimine ya da dikey veya yatay olarak hem 6nceki hem de sonraki gériinimiine bakabilirsiniz.

Renkleri gelistirme hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Renk doygunlugu ve tonunu ayarlama.

Diizeyler Kilavuzlu Diizenlemesi

Duzeyler'i kullanma hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Dizey ayarlamalari hakkinda.

Aciklastirma veya Koyulastirma Kilavuzlu Diizenlemesi

Goruntlylu agiklastirmak veya koyulastirmak igin Agiklastirma veya Koyulastirma Kilavuzlu Duzenlemesini kullanin.
Goruntlndn yalnizca sonraki gérinimune ya da dikey veya yatay olarak hem dnceki hem de sonraki gérinumune bakabilirsiniz.

Goruntuyl agiklastirma veya koyulastirma hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Golgeleri ve 15191 ayarlama.

Kusursuz Portre Kilavuzlu Diizenlemesi

Kilavuzlu Dizenleme'de, kullanimi kolay araglarla lekeleri kaldirip gérintiinun gesitli kisimlarini gelistirerek kusursuz bir portre olusturun.
1. Kilavuzlu modda, Rétuslar béliminde, Kusursuz Portre'yi tiklatin.
2. Cildin dokusunu iyilestirin.

a. Cildi yumusatmak ve kirisikliklari kaldirmak icin Akilli Bulaniklastirma Uygula'yi tiklatin. Akilli Bulaniklastirma kontrolleri
hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Akilli Bulaniklastirma.

b. Orijinali Goster'i tiklatin. Bulaniklastirilan derinin altindan orijinal cilt gérindugunde, gerektigi yerde fircayla yumusak cilt
eklemek i¢in Bulaniklastirma firgasini kullanin.

c. Belirginlik eklemek icin Kontrasti Artir'i tiklatin.
3. Yuz hatlarini gelistirin.

a. Kiguk kusurlari onarmak igin Nokta Duizeltme Aracini tiklatin. Nokta Diizeltme firgasini kullanma ile ilgili yardim igin bkz.
izleri ve kiiglik kusurlar kaldirma.

b. Kirmizi g6zt tamamen kaldirmak i¢in Kirmizi G6z Kaldirma aracini tiklatin. Bkz. Kirmizi gozu hassas bir bicimde
kaldirma.

c. Gozleri parlatmak icin Gozleri Parlat'i tiklatin.
d. Kas ve kirpikleri koyulastirmak icin Kaslari Koyulastir'i tiklatin. Bkz. Yaltiimis alanlari hizla aydinlatma veya koyulastirma.
e. Gulumsemeyi parlatmak i¢cin Beyaz Dis aracini tiklatin.
4. Ozel rétuglar ekleyin.
a. Isima Ekle'yi tiklatin. Ayar digmelerini istenen sonuglari elde edene kadar ayarlayin.

b. ince'yi tiklatin.
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Not: Her tiklatma efekti yogunlastirir.

Renk Golgesini Kaldirma Kilavuzlu Diizenlemesi

Goruntudeki renk golgelerini duzeltmek icin Renk Goélgesini Kaldirma Kilavuzlu Diizenlemesini kullanin.
Gorintinidn yalnizca sonraki gériinimine ya da dikey veya yatay olarak hem 6nceki hem de sonraki gorinimine bakabilirsiniz.

Renk golgelerini diizeltme hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Renk golgelerini dizeltme.

Eski Fotografi Yenileme Kilavuzlu Diizenlemesi
Photoshop Elements 12'de Sunulan Ozellik

Fotograflar hava kosullari, kagit kalitesi veya 6zensiz kullanim nedeniyle zaman icinde hasar gorebilirler. Hasar goren fotograf dijital ortama
aktarildiktan sonra fotograftaki ¢atlaklari, renk bozukluklarini, lekeleri veya diger kusurlari gidererek gortintiiyt geri yliklemek icin cesitli araclar
kullanihir. Eski Fotografi Yenileme kilavuzlu diizenlemesi bunun gibi islemlerde sizi adim adim y&nlendirir ve bir gorlintliyl tek bir is akisinda
yenilemeniz igin gereken tum araclari sunar.

1. Kirpma (C) aracini ve kirpma gergevesini dondir segenegini kullanarak fotografta diizeltmek istediginiz bélime karar
verebilirsiniz.

2. Kiguk lekeleri, cizgileri veya damlaciklari gidermek igin Nokta Diizeltme aracini kullanin.

3. Bir goruntiinin hasar goren kismini ayni fotografin hasar gérmemis kismiyla tamir etmek icin Diizeltme Fircasi aracini
kullanin. Alt tusunu basih tutarak gérintinin uygun bir kismini tiklatin, ardindan bu kismi gérintinin hasar gérmus olan
kismina surukleyin.

4. Bir gorunttdeki bir bélumu baska bir bolime kopyalamak igin Klonlama Damgasi aracini kullanin. Bolimleri diizeltmek igin Alt
tusunu basili tutarak kaynak alani tiklatip hasar gérmis olana alana surikleyin.

5. Fotografta istenmeyen grenlerin oldugu yerlerdeki alanlari diizgunlestirmek icin Bulaniklastirma aracini kullanin.
6. Kuguk gizgileri, toz etkilerini ve diger kusurlari gidermek igin Toz Giderici aracini kullanin.

7. Duzeyler, kontrast ve renkle ilgili duzeltmeler uygulamak igin mevcut dugmeleri kullanin. Fotografi tek bir tiklatmayla siyah-
beyaz goruntliye de donustirebilirsiniz.

8. Son ciktinin netligini giiclendirmek icin Keskinlestirme aracini kullanin.

Dondiirme ve Diizlestirme Kilavuzlu Diizenlemesi

Resmi 90 derecelik artiglarla dondirmek icin Fotografi Dondir ve/veya Dizlestir Kilavuzlu Diuzenlemesini kullanabilir veya goriinti boyunca bir
¢izgi ¢izip yeniden hizalayabilirsiniz.

Gorintindn yalnizca sonraki goériinimine ya da dikey veya yatay olarak hem dnceki hem de sonraki goriniimiine bakabilirsiniz.
Goriintilyli déndirme hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Ogeyi dondirme veya cevirme.

Goriuntu dizlestirme hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Goruntuyu duzeltme.

Netlestirme Kilavuzlu Diizenlemesi
Fotografi netlestirmek icin Fotograf Netlestirme Kilavuzlu Diizenlemesini kullanin.
Goruntlndn yalnizca sonraki gérinimune ya da dikey veya yatay olarak hem 6nceki hem de sonraki gérinumune bakabilirsiniz.

Goruntuleri netlestirme hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Netlestirmeye genel bakis veya Goruntlyl netlestirme.

. @
Basa don

Kamera Efektleri
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Alan Derinligi efekti

Alan Derinligi efekti, gortintiinlin segili alanlari disindaki bolimleri bulaniklastirarak bu alanlara odaklanmanizi saglar.

Basit yontem

Bu yontemde, arka plan katmaninin bir kopyasi olusturulur ve esit bir sekilde bulaniklastirnlir. Odaklanmak istediginiz belirli alanlari segin.
Goruntindn geri kalan kismina uygulanan bulaniklastirma derecesini 6zellestirebilirsiniz.

1. Kilavuzlu modda, Fotograf Efektleri boliuminden Alan Derinlidi'ni segin.

2. Basit'i tiklatin.

3. Bulaniklastirma Ekle'yi tiklatin. Goériintinin tamaminda tek tip bir bulaniklasma goértnecektir.

4. Odak alanlarini tanimlamak igin Odak Alani Ekle'yi tiklatin ve imleci gortintliniin odaklanmak istediginiz alanlarinda surukleyin.

5. Gorlntunln geri kalan kisminda bulaniklastirmayi 6zellestirmek igin Bulaniklastirma ayar digmesini dilediginiz bulaniklastirma
efektine ulasana kadar surukleyin.

Ozel yéntem

Bu yontemde odaklanmak istediginiz nesneleri hizli segim aracini kullanarak belirleyebilirsiniz. Bulaniklastirma goruntiinin segili olmayan alanlarina
uygulanir. Goriintiinin geri kalan kismina uygulanan bulaniklastirma derecesini 6zellestirebilirsiniz.

1. Kilavuzlu modda, Fotograf Efektleri bolimuinden Alan Derinligi'ni segin.

2. Ozel'i tiklatin.

3. Hizli Segim aracini tiklatin ve goriintiiniin odaklanmak istediginiz alanlarinda gezdirin.

4. Bulaniklastirma Ekle'yi tiklatin. Gortintiintin geri kalan kismi esit bir sekilde bulaniklastirilir.

5. Goruntinun geri kalan kisminda bulaniklastirmayi 6zellestirmek igin Bulaniklastirma ayar dugmesini dilediginiz bulaniklastirma
efektine ulasana kadar surikleyin.

Lomo Camera Efekti Kilavuzlu Diizenlemesi

Kilavuzlu Diizenleme'de Lomo kamera efektini uygulayin.
1. Fotograf Efektleri alaninda, Lomo Camera Efekti'ni segin.
2. Capraz iglem Goériintiisi'ni tiklatin.

3. Vinyet Uygula'yi tiklatin.

Capraz Islem Gériintiisii'nii veya Vinyet Uygula'yr her tiklattiginizda, Photoshop Elements son uygulanan efekti yogunlastinir. Herhangi bir
noktada, uygulanan tiim efektleri kaldirmak ve orijinal gériintliye dénmek igin Sifirla'yi tiklatabilirsiniz.

Orton Efekti Uygulama

Orton efekti fotograflariniza diissel bir etki katan bir efekt uygular.
1. Kilavuzlu modda, Fotograf Efektleri boliminden, Orton Efekti'ni segin.
2. Orton Efekti Olustur panelinde, Orton Efekti Ekle'yi tiklatin.

3. Asagidaki parametreleri gereksinimlerinize gore dizenleyin:

Bulaniklastirmayi artirma
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Odak disindaki katmandaki bulaniklastirmanin miktarini belirler.
Paraziti Artirma

Bulaniklastirilmis katmana parazit ekler.

Parlaklik Uygula

Bulaniklastiriimis katmanin parlakligini artirir.

Efektin fotografin farkli béliimlerine nasil uygulandigini belirlemek igin Fotograf Diizenleyici'deki yakinlastirma secenegini kullanin.

Tilt-Shift Kilavuzlu Diizenlemesi

Fotografinizda dikkatleri belirli bir ydne veya bir nesneye ¢cekmek ve diger nesneleri odak alaninin disinda birakmak igin tilt-shift efekti uygulayn.
Tilt-shift efekti, ayni zamanda fotograf Uzerinde gercekte olmayan bir minyatur efekti de olusturur.

Resme tilt-shift efekti uygulanmadan 6nce (sol) ve sonra

=

Fotografi agin ve Kilavuzlu Dizenlemeler panelinde Fotograf Efektleri > Tilt-Shift segeneklerini belirleyin.

2. Fotografa temel efekti uygulamak icin Tilt-Shift Ekle'yi tiklatin. Fotograf bulanik sekilde goriinecektir.

3. Odak Alanini Degistir'i tiklatip gortinti boyunca surtikleyerek odagin net olarak gériinmesini istediginiz alanlari belirleyin.
4. Daha fazla efektle deneme yapmak icin Efekti lyilestir'i tiklatip su secenekleri degistirin:

« Bulaniklastir: Fotografa uygulanan bulaniklastirma yogunlugunu arttirir.
« Kontrast: Fotograftaki kontrast diizeylerini arttirir veya azaltir.

« Doygunluk: Fotograftaki renk doygunlugu diizeylerini arttirir veya azaltir

5. Efekti uygulamak igin Bitti'yi, Kilavuzlu Diizenlemeler paneline geri dénmek icin iptal'i tiklatin.

Vinyet Efekti Kilavuzlu Dizenlemesi

Fotografin merkezinde bulunan bir kisinin, grubun veya nesnenin 6nemini vurgulamak icin fotografinizi vinyet efektiyle isleyin.
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Resme vinyet efekti uygulanmadan énce (sol) ve sonra

1. Fotografi agin ve Kilavuzlu Duzenlemeler panelinde Fotograf Efektleri > Vinyet Efekti seceneklerini belirleyin.
2. Uygulamak istediginiz vinyet rengini belirlemek i¢in Siyah veya Beyaz'l segin.
3. Yogunluk ayar dugmesini kullanarak vinyetin yogunlugunu (koyu veya agik) istediginiz sekilde belirleyin.

4. Sekli lyilestir'i tiklatarak vinyetin kenarini (Gegis Yumusatma ayar diigmesi) ve boyutunu (Yuvarlaklik) hassas bir sekilde
ayarlayin. Gegis Yumusatma ayar digmesinde, kugik piksel degeri sert ve keskin bir kenari, blytk deger ise yumusak ve ince
bir kenari ifade eder. Yuvarlaklik ayar digmesinde, negatif degerler abartili bir vinyet efekti, pozitif degerler ise belli belirsiz bir
vinyet efekti olusturur.

5. Vinyet uygulamak icin Bitti'yi, Kilavuzlu Diizenlemeler paneline geri dénmek icin iptal'i tiklatin.

Zoom Burst Efekti Kilavuzlu Diizenlemesi
Photoshop Elements 12'de Sunulan Ozellik

Zoom Burst efekti, dikkati fotografinizda merkezi konumdaki nesneye ¢ekerek hareket illizyonu yaratir. Bu efekt genelde diyafram kapaliyken bir
nesneye yakinlastirildiginda manuel olarak olusturulabilir.

1. Goruntuyl birincil nesneye odaklanilacak sekilde kirpmak igin Kirpma aracini kullanin.

2. Gorlntunlze segime dayali radyal bulaniklastirma efekti uygulamak igin Zoom Burst digmesini kullanin. Bu efekt hareket
illizyonu etkisi verir.

3. Gorlntlye odak alani eklemek icin Odak Ekle digmesini kullanin. Bu diigme bir degrade araci sunar. Degrade aracini
goruntunizde odak noktasi olarak belirlemek istediginiz kisma surukleyin.

Fotografin birden fazla alaninin odakta gériinmesini istiyorsaniz daha fazla odak alani ekleyin.

4. Otomatik olarak vinyet efekti eklemek icin Vinyet Uygula digmesini kullanin. Bu sekilde Kilavuzlu Dizenleme'de daha yogun
bir gériinim elde edebilirsiniz.
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Basa don

Fotograf Efektleri

High Key Kilavuzlu Diizenlemesi

Fotograflariniza ruhani ve dulssel bir etki katarak olaganistu ve pozitif bir his yaratabilirsiniz.

Resme high key efekti uygulanmadan 6nce (sol) ve sonra

1. Fotografi agin ve Kilavuzlu Duzenlemeler panelinde Fotograf Efektleri > High Key seceneklerini belirleyin.

Not: Fazla i1sikta cekilen ya da asiri pozlanmis fotograflarin renkleri, High Key efekti uygulandiginda beyaza yakin gériindir.
Goriintiileri hafifge koyulastirdiginizda daha iyi sonug alirsiniz.

2. Renkli veya Siyah-Beyaz segeneklerinden birini tiklatarak renkli ya da siyah-beyaz high key efektlerinden hangisiyle galismak
istediginizi segin.
High key efekti eklenir.

3. Gorluntunlzun parlak bolgelerine 1silti ekleyerek high key efektini vurgulamak icin Isima Dagitimi Ekle digmesini kullanin. Tim
resme Isima dagitimi eklemeye devam etmek icin bu dugmeyi bircok kez tiklatin.

4. Efekti uygulamak igin Bitti'yi, Kilavuzlu Diizenlemeler paneline geri dénmek igin iptal'i tiklatin.

Cizgi Cizme Kilavuzlu Diizenleme

Bu Kilavuzlu Dizenleme'de kullanilan 6zellikler hakkinda daha fazla bilgi igin: Bkz. Hassas bir bicimde siyah-beyaza donusturme, Duzey
ayarlamalari hakkinda, Parazit Ekleme ve Doygunluk ve tonu ayarlama.

Low Key Kilavuzlu Diizenlemesi

Low key efektini kullanarak golgeleri ve acik tonlari vurgulayabilir ve fotograflariniza dramatik bir dokunus katabilirsiniz.
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Resme low key efekti uygulanmadan énce (sol) ve sonra

1. Fotografi agin ve Kilavuzlu Dizenlemeler panelinde Fotograf Efektleri > Low Key segeneklerini belirleyin.

2. Renkli veya Siyah-Beyaz segeneklerinden birini tiklatarak renkli ya da siyah-beyaz low key efektlerinden hangisiyle calismak
istediginizi segin.
Low key efekti eklenir. Koyu renkler daha koyu goériintrken parlak nesneler biraz asiri pozlanmis gibi goriinecektir. Kontrast
degeri ylUksektir.

3. Arka Plan Firgasi'ni ve Efekti Azalt dugmelerini kullanarak fotografiniza eklemek istediginiz dogru efekti bulabilirsiniz.

4. Efekti uygulamak igin Bitti'yi, Kilavuzlu Diizenlemeler paneline geri dénmek igin iptal'i tiklatin.

Eski Fotograf Goriiniimii Kilavuzlu Diizenlemesi

Bu Kilavuzlu Dizenleme'de kullanilan 6zellikler hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Efektler panelini kullanma, Katmanin opakhgini belirtme ve
Duzey ayarlamalari hakkinda.

Doygun Slayt Film Efekti Kilavuzlu Diizenlemesi

Doygunluk ayarlari hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Doygunluk ve tonu ayarlama.

Basa don

Fotograf Oynat

Sinir Diginda Kilavuzlu Dizenleme

Kilavuzlu Dizenleme'deki Sinir Disina Tagsma segenedi, bir goriintliye ¢erceve ekleyip gergevenin disindaki gérintiiniin segili bir kismini
goruntulemenize yardimci olur.
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c 4]

A. Orijinal goriinti B. Bir kare ekledikten sonra C. Genisletecek bir béliim sectikten sonra D. Son goérintu

1. Kilavuzlu Duzenlemeler panelinde, Fotograf Oynat'i tiklatin ve Sinir Digina Tagsma'y! segin.
2. Goruntlye bir cerceve eklemek icin Cerceve Ekle'yi tiklatin.
3. Ana nesnenin bir kismini ¢ercevenin digsinda birakmak igin ¢ergevenin kdselerini surtkleyin.

4. Control + Alt + Shift (Mac OS'de Command + Option + Shift) tuslarina basip ¢ergevenin tutamaglarini surtikleyerek perspektif
katin. Teslim Et'i tiklatin.

5. Sinirlari surikleyerek cergeve kenarliginin genisligini ayarlayin. Teslim Et'i tiklatin.

6. Hizli Segim aracini kullanarak goriintiiniin gergevenin disina dogru genisleyecegi kismini segin.
7. Sinir Digina Tagma Efekti'ni tiklatin.

8. (Istege bagl) Bir golge ekleyin.

9. (Istege bagh) Arka Plan Degrade Ekle'yi tiklatin.

Pop Art Kilavuzlu Diizenlemesi

Kilavuzlu Dizenleme'de bir goriintliyl U¢ basit adimda pop art'a donistirtin. Ayrica, iki stil arasindan da segim yapabilirsiniz.
1. Fotograf Oynat'i tiklatin ve Pop Art'i segin.

2. Bir stil segin ve ekrandaki talimatlar takip edin.

Stil A Gorlinti modunu degistirir, renk ekler ve goruntiyu degisik canli renklerle gogaltir.

Stil B Gorlintliyl posterlestirir, neon isimasi ekler ve gorlintliyli degisik canl renklerle gogaltir.

Yapboz Efekti Kilavuzlu Diizenlemesi
Photoshop Elements 12'de Sunulan Ozellik

Yeni Yapboz Efekti Kilavuzlu Diizenlemesi, bir yapbozun pargalari birlestirilerek hazirlanan gorsel bir fotograf efekti olusturur. Kilavuzlu Dizenleme
ile yapbozun birka¢ parcasini yerinden c¢ikartip baska yerlere yerlestirerek tamamlanmamis bir yapboz etkisi olusturabilirsiniz
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Yapboz Efekti Kilavuzlu Diizenlemesi, gergekgi bir yap boz gériiniimii olusturmak igin birkag désemeyi yerinden ¢ikarmanizi saglar.

1. Kuguk, Orta veya Blyik segeneklerini tiklatarak fotografinizin bélinecegdi dilimlerin déseme boyutlarini segebilirsiniz.

2. Yapbozun gergekgi gorinmesini saglamak igin birkag dosemeyi hedeflenen yerlerinin disina yerlestirebilirsiniz. Yapboz
Parcasini Se¢ Digmesini segin ve yapbozdaki bir désemeyi tiklatin. Déseme segilir.

3. Parcayi Cikar'i tiklatarak segtiginiz dosemeyi gikartabilirsiniz. Tagima Araci otomatik olarak segilir.
4. Secilen dosemeyi tuvaldeki herhangi bir konuma surikleyin veya tutamaglari kullanarak dosemeyi donduriin ya da 6lgekleyin.
Cikartmak ve birden fazla désemenin etrafinda tasimak igin 2., 3. ve 4. adimlari tekrarlayin.

5. (Istege Bagh) Silgi Aracini tiklatarak bu Kilavuzlu Diizenleme'yi uyguladiginizda elde edilen sonucun getirdigi gereksiz
noktalari kaldirin.

Yeniden Olusturma Kilavuzlu Dizenlemesi

Fotografi Yeniden Olusturma Kilavuzlu Dizenlemesinde kullanilan 6zellikler hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Yeniden Olusturma.

Yansima Kilavuzlu Diizenlemesi

Kilavuzlu Diuzenleme'de, 6nceden tanimlanmis bir yansima efekti segin ve bunu birka¢ adimda bir gériintiiye uygulayin.
En iyi sonuglar i¢in, bir adimi atlamaktan veya adimlari rastgele sirada gerceklestirmekten kacginin.
1. Kilavuzlu modda, Fotograf Yirit bolimuinden, Yansima'yi tiklatin.
2. Ters gevrilmis gogaltilmig katman olusturmak igin Yansima Ekle'yi tiklatin.
3. Yansimanin arka plan rengini secmek i¢in Damlalik aracini tiklatin.
4. Goruntuden bir renk segin ve Arka Plani Doldur'u segin.

5. Bir yansima turt eklemek icin asagidaki digmelerden birini tiklatin:
¢ Yer Yansimasi
e Cam Yansimasi

+ Su Yansimasi

6. (istege Bagli) Yansimanin yogunlugunu segin.
7. (Istege bagh) Yansimayi gergekgi bir sekilde deforme etmek igin Deformasyon Ekle'yi tiklatin.
8. (Istege bagl) Gereksiz alanlari kaldirmak icin Kirpma Araci'ni tiklatin.

9. (Istege bagl) Degrade Araci'ni tiklatip yansimanin altindan gériintiiniin alt kismina kadar bir degrade gizgisi siiriikleyin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Filtreler

Filtreler hakkinda

Filtre uygulama

Filtre kategorileri

Filtre Galerisi

Doku ve cam yuzeyi secenekleri

Filtreler ve efektlerle performansi gelistirme

[+]
. Basa don
Filtreler hakkinda :
Fotograflari temizlemek veya rétuslamak igin filtreleri kullanabilirsiniz. Ayrica, filtreleri kullanarak 6zel resim efektleri uygulayabilir veya
deformasyon efektleri kullanarak benzersiz dontsiimler olusturabilirsiniz. Adobe tarafindan saglanan filtrelere ek olarak tgtincl taraf gelistiriciler
tarafindan saglanan bazi filtreler de eklenti olarak bulunabilir. Bu eklenti filtreler yiklendiklerinde, Filtre listelerinin alt kisminda gorintilenir.

Filtreler, fotografin veya gortintiiniin havasini dnemli dlgtide degistirebilir.

Filtreleri su Ug yoldan biriyle uygulayabilirsiniz:

Filtre mentst Kullanilabilir filtrelerin timuna igerir ve filtreleri tek tek uygulamaniza olanak verir.

Filtre Galerisi Paneldeki gibi, her filtrenin yaptigi eylemin 6rnek minik resmini gorintuler. Filtre Galerisi, filtreleri toplu olarak uygulamaniza ve tek
tek filtreleri birden ¢ok kez uygulamaniza olanak verir. Ayrica, filtreleri yeniden diizenleyebilir ve istediginiz efekti saglamak i¢in uyguladiginiz her
filtrenin ayarlarini degistirebilirsiniz. Filtre Galerisi, bu kadar esnek oldugu igin genellikle filtre uygularken en iyi secenektir. Ancak Filtre menlsinde
listelenen tum filtreler Filtre Galerisi'nde bulunmaz.

Efektler paneli Filtre menustinde listelenen her filtrenin yaptigi seyin 6érnek minik resmini gorintiler. Ayrica efektler ve katman stilleri uygulamak
icin de kullanilabilir.

Filtreler uygulamak igin ipuglari
Asagidaki bilgiler, goruntilerinize filtreler uygulama islemini anlamaniza yardimci olabilir.

« Filtrenin sonucuna 6nizleme yapin. Blyuk bir gérintiye filtreler uygulamak uzun zaman alabilir. Filtrenin sonucu, Filtre
Galerisi'nde daha hizli gérintilenebilir. Cogu filtre, yarattigi sonucun énizlemesini Filtre Segenekleri iletisim kutusunda ve
belge penceresinde de gérmenize olanak verir. Béylece zaman kaybetmeden filtreyi uygulamayi ve islemi iptal etmeyi tercih
edebilirsiniz.

« Filtreler yalnizca goérintinin etkin bolimine uygulanir. Filtreler yalnizca etkin ve gortinir katmani veya katmanin segili alanini
etkiler.
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 Filtreler her goruntide ise yaramaz. Gri tonlama modundaki géruntilerde bazi filtreleri, bit eslem veya dizine alinmis renk
modundaki gorintilerde ise higbir filtreyi kullanamazsiniz. Pek ¢ok filtre 16 bitlik goruntilerde ise yaramaz.

« Onceki filtreyi yeniden uygulayabilirsiniz. Uyguladiginiz en son filtre, Filtre meniisiiniin (st kisminda gériintilenir. Gériintiiyii
daha ¢ok gelistirmek icin kullandiginiz en son ayarlarin aynisini yeniden uygulayabilirsiniz.
Filtrelerle gorsel efektler olusturmak igin ipuglari

Filtrelerle 6zel gorsel sonuglar elde etmek igin asagidaki teknikleri kullanin:

« Filtre kenarlarini gosterin. Segcili alana filtre uyguluyorsaniz, filtreyi uygulamadan 6nce segimde gegisi yumusatarak filtre
efektinin kenarlarini yumusatabilirsiniz..

« Efektleri artirmak icin filtreleri art arda uygulayin. Filtreleri tek tek katmanlara uygulayabilir veya art arda birka¢ katmana
uygulayarak bilesik bir efekt olusturabilirsiniz. Katmanlar panelinde farkli karistirma modlari segtiginizde efekt karigir. Filtrenin
katmani etkilemesi icin katman goériinlr olmall ve piksel icermelidir.

o Dokular ve arka planlar olusturun. Diz renkli veya gri tonlamali gorintilere filtreler uygulayarak, cesitli arka planlar ve dokular
olusturabilirsiniz. Sonra bu dokulari bulaniklastirabilirsiniz. Bazi filtrelerin (6rnegin Cam filtresi) duz renklere uygulandigi zaman
higbir veya gozle gorilir efekt olusturmamasina karsin, digerleri ilging efektler Uretir. Bu tir renkler igin Parazit Ekle, Tebesir ve
Fizen, Bulutlar, Conté Crayon, Fark Bulutlari, Cam, Grafik Kalemi, Yari Ton Desen, Bakir Klise Baski, Not Kagidi, Noktalastir,
Sebekelesme, Kaba Pastel, Slinger veya Alt Boya kullanabilirsiniz. Ayrica Doku alt menustndeki filtrelerden herhangi birini de
kullanabilirsiniz.

« Goruntu kalitesini ve tutarlihgr gelistirin. Kusurlari gizleyebilir, géruntileri degistirebilir veya gelistirebilir, her birine ayni filtreyi
uygulayarak bir dizi goriintintin ayni gériinmesini saglayabilirsiniz.

Filtre uygulama
1. Filtreyi uygulamak istediginiz alani segin:
« Tum katmana filtre uygulamak icin varsa segili alanlarin segimini kaldirin ve ardindan Katmanlar panelinde katmani segin.
« Filtreyi katmanin bir bolimuine uygulamak igin herhangi bir segim aracini kullanarak alan segin.
2. Filtrenin nasil uygulanacagini segin:

« Filtre galerisini kullanmak icin Filtre > Filtre Galerisi segenegini belirleyin, bir kategori segin ve uygulamak istediginiz filtreyi
tiklatin.

» Efektler panelini kullanmak igin Pencere > Efektler segenegini belirleyin, bir kategori secin ve uygulamak istediginiz filtreyi
Gift tiklatin. Ayrica bir filtreyi gortntiye surukleyebilirsiniz.

« Filtre menuUsunl kullanmak igin Filtre'yi segin, bir alt menl segin ve uygulamak istediginiz filtreyi belirleyin. Filtre adinin
yaninda (¢ nokta (...) varsa, Filtre Segenekleri iletisim kutusu gortntilenir.

3. lletisim kutusu gérintiilenirse degerler girin veya segenekler belirleyin.

4. Varsa, belge penceresinde filtreye 6nizieme yapmak igin Onizleme segenegini belirleyin. Filtreye ve onu uygulama bigiminize
gore, filtreye 6nizleme yapmak icin asagidaki yontemlerden birini kullanin:

« Yakinlastirmak veya uzaklastirmak i¢in 6nizleme penceresi altinda + digmesini veya - digmesini kullanin.
« Bir yakinlastirma ylzdesi segmek i¢in yakinlastirma cubugunu (yakinlastirma yuzdesinin gorinttlendigi yer) tiklatin.

« Pencerede gorlntiinin belirli bir alanini ortalamak igin 6nizleme penceresi iginde tiklatip strtkleyin.

« Filtre minik resimlerini gizlemek igin iletisim kutusunun st kisminda Goster/Gizle digmesini 2! tiklatin. Minik resimleri
gizlediginizde, 6nizleme alani genigler.

« Onizleme goriintiistinde bir efekti gizlemek igin filtrenin yanindaki géz simgesini ® tiklatin.

5. lletisim kutusunda ayar diigmeleri varsa, gercek zamanlh énizlemeyi (gercek zamanl goriintii olusturma) gérmek igin ayar
digmesini surtklerken Alt (Mac OS'de Option) tusunu basih tutun.

6. Onizleme penceresinde gériintiiniin belirli bir alanini ortalamak icin gériintii penceresinde tiklatin. (Bu ézellik tiim énizleme
pencerelerinde ¢alismayabilir.)
Not: Onizleme boyutunun altinda yanip sénen cizgi, dnizlemenin islendigini belirtir.

7. Filtre Galerisi'ni kullaniyorsaniz veya filtre Filtre Galerisi'nde agilirsa, asagidakilerden birini yapin ve Tamam'l tiklatin:

« lletisim kutusunun altinda Yeni Efekt Katmani diigmesini &4 tiklatin ve uygulamak igin ek bir filtre segin. Birden cok filtre
uygulamak icin birden cok filtre ekleyebilirsiniz.

o Filtre adini iletisim kutusunun alt kismindaki uygulanan filtreler listesinde baska bir konuma surukleyerek, uygulanan
filtreleri yeniden diizenleyin. Filtre sirasini yeniden diizenlemek, gorintinizin gorinimuini dnemli 6lglide degistirebilir.

« Uygulanan filtreleri kaldirmak igin filtreyi segin ve Efekt Katmanini Sil digmesini ™ tikiatin,
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8. Filtre komutunu veya Efektler panelini kullaniyorsaniz, asagidakilerden birini yapin ve Tamam'i tiklatin:
 Filtreyi cift tiklatin.

» Filtreyi gorinttniin Gzerine surdkleyin.

[+]
. . -
Filtre kategorileri agadon

Asagidaki filtre kategorilerini uygulayabilirsiniz:

Kamera Deformasyonunu Diizeltme Halter veya ignedenlik deformasyonu gibi genel mercek arizalarini ve vinyet sorununu onarir. Filtre
gOruntuyl dondurir ve dikey veya yatay fotograf makinesi egiminden kaynaklanan gorunti perspektifini onarir.

Ayarlama filtreleri Goruntude parlaklik degerlerini, rengi, gri tonlama araligini ve piksellerin ton duzeylerini degistirin. Renkli pikselleri siyah
beyaza donusturin.

Sanatsal filtreler Geleneksel ortam (izerinde ressam elinden ¢ikmis gibi bir gériinimun benzetimini yaparak essiz bir goriinis elde edin.
Bulaniklastirma filtreleri Segimi veya goriintliyd yumusatin. Rétuslamada kullaniglidir.

Firga Darbesi filtreleri Farkli firca ve miirekkep konturu efektleri kullanarak, ressam elinden ¢ikmis veya giizel sanatlar gibi bir gortints
kazandirin.

Deformasyon filtreleri Ug boyutlu efektler ve baska yeniden sekillendirme efektleri olusturarak gériintiiy(i geometrik olarak deforme edin.
Parazit filtreleri Secimi gevredeki piksellerle karistirin, toz ve cizikler gibi sorunlu alanlari kaldirin.

Piksellestirme filtreleri Benzer renk degerlerinin piksellerini yigarak goriintiiyl veya secimi net bir sekilde tanimlayin.

Gorunti Olusturma filtreleri Bir goriintiide bulut desenleri, mercek parlamasi, lifler ve simsek efektleri olusturun.

Taslak filtreleri Derinlik icin doku ekleyin veya elle gizilmis gibi bir gériinim kazandirin.

Stilizasyon filtreleri Pikselleri 6teleyerek ve kontrasti yikselterek resim gibi veya empresyonist bir efekt tretin.

Doku filtreleri Derinlik veya madde goriinimi verin veya organik bir goriinis kazandirin.

Diger filtreler Kendi filtre efektlerinizi olusturmaniza, maskeleri degistirmenize, goérinti icinde segimi kaydirmaniza ve hizli renk ayarlamalari
yapmaniza olanak verir.

Digimarc filtresi Digimarc filigranini okumaniza olanak verir.

[+]
. . Basa db
Filtre Galerisi ceacen
Filtre Galerisi (Filtre > Filtre Galerisi), filtreleri toplu olarak uygulamaniza ve tek tek filtreleri birden ¢cok kez uygulamaniza olanak verir. Ayrica,
filtreleri yeniden diizenleyebilir ve istediginiz efekti saglamak igin uyguladiginiz her filtrenin ayarlarini degistirebilirsiniz. Filtre Galerisi iletisim
kutusunu kullanirken gérintiye birden ¢ok filtre uygulayabildiginiz i¢in her filtrenin gérintiinuizt etkileme bigimi Gzerinde oldukga fazla kontrol
sahibi olursunuz. Esnek ve kullanimi kolay oldugu icgin Filtre Galerisi genellikle filtre uygularken en iyi secenektir.

Filtre Galerisi ile filtre uygulama
A. Orijinal fotograf B. Her birine tek filtre uygulanmis fotograflar C. Toplu halde uygulanmis Ug filtre
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kutusu
A. Filtre kategorisi B. Segilen filtrenin minik resmi C. Filtre minik resimlerini GOster/Gizle D. Filtre menistu E. Secilen filtrenin
segenekleri F. Uygulanacak veya diizenlenecek filtre efektleri listesi G. Gizli filtre H. Toplu halde uygulanmis ama secilmemis filtreler |.
Segilmis ama uygulanmamis filtre

Ancak Filtre Galerisi'ndeki tum filtreler kullanilamaz. Bazilari, yalnizca Filtre menisiinden ayri ayri komutlar olarak kullanilabilir. Ayrica efektleri ve
stilleri, Filtre Galerisi'nden Efektler panelinden uyguladiginiz sekilde uygulayamazsiniz.

©
. . . Basa don
Doku ve cam yuzeyi secenekleri N

Conté Crayon, Cam, Kaba Pastel, Dokulastirici ve Alt Boya filtrelerinin dokulastirma segenekleri vardir. Bu secgenekler, gorintilerin tuval veya
tugla gibi dokular tizerine boyanmis veya cam bloklar arkasindan bakiliyormus gibi gériinmesini saglar.

Doku Uygulanacak doku turtind belirtir. Dokuyu Ykle'yi () tiklatarak bir Photoshop dosyasini da belirtebilirsiniz.

Olgekleniyor Goriintl ylizeyindeki efekti artirir ve azaltir.

Rolyef (varsa) Doku yuzeyinin derinligini ayarlar.

Isik (varsa) Gorunti Gzerindeki 1s1 kaynaginin yonund ayarlar.

Ters Cevir Ylzeyin agik ve koyu renklerini tersine cevirir.

. @
Filtreler ve efektlerle performansi gelistirme Basadon

Ozellikle yiiksek ¢oziinirliikli goérintiilere uygulandiklarinda, bazi filtreler ve efektler yogun bellek kullanir. Performansi gelistirmek igin su teknikleri
kullanabilirsiniz:
« Filtre ve ayarlari gérintiiniin segcilen kiiguk bir alaninda deneyin.

« Filtre ve ayarlari goriintiiniiziin yeniden boyutlandiriimis daha kiiglk bir kopyasi tzerinde deneyin. Sonugtan memnun
kaldiginiz zaman, ayni ayarlarla filtreyi orijinal gértintiinize uygulayin.

« Filtreyi veya efekti ¢alistirmadan 6nce panoyu, geri alma gegmisini veya her ikisini birden temizleyerek bellekte yer agin.
Duzen > Temizle > [komut] se¢enegini belirleyin.

» Bellekte daha gok yer agmak icin diger uygulamalardan ¢ikin.

« Yogun bellek kullanan filtreleri daha az karmasik hale getirmek igin filtre ayarlarini yapilandirin. Isik Efektleri, Kesme, Vitray,
Krom, Dalgacik, Sigrama, Piiskiirtiilmiis Konturlar ve Cam, yogun bellek kullanan filtrelerdir. (Ornegin, Vitray filtresinin
karmasiklik dlzeyini azaltmak icin hiicre boyutunu artirin. Kesme filtresinin karmasiklik diizeyini azaltmak icin Kenar Sadeligi'ni
artirin, Kenara Uygunluk'u azaltin veya her ikisini birden yapin.)

Daha fazla Yardim konusu

Yasal Bildirimler | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Ayarlama filtreleri

Esitle filtresini uygulama

Degrade Esleme filtresini uygulama
Ters Cevir filtresini uygulama
Posterlestir filtresini uygulama
Esik filtresini uygulama

Fotograf filtresini uygulama

. @
Basa don

Esitle filtresini uygulama

Esitle filtresi, gortntideki piksellerin parlaklik deg@erlerini, parlaklik diizeylerinin tim araligini daha esit 6lglide
yansitacak sekilde yeniden dagitir. Bu komutu uyguladiginizda, Photoshop Elements bilesik gortntideki en
parlak ve en karanlik degerleri bulur. Ardindan bu degerleri, en parlak deger beyazi, en karanlk deger ise
siyahi temsil edecek sekilde yeniden esler. Photoshop Elements, daha sonra gri tonlama boyunca parlakligi
esitler; yani ara piksel degerlerini dagitir.

1. Bir gorintt, katman veya alan segin.
2. Filtre > Ayarlamalar > Egitle secenegini belirleyin.

3. Gorlntinln bir alanini segtiyseniz, iletisim kutusunda neyin esitlenecegini belirleyin ve
Tamam'l tiklatin:

» Yalnizca secimin piksellerini esit olarak dagitmak icin Sadece Secili Alani Esitle.

» Secimdeki piksellere gore tim goruntl piksellerini esit olarak dagitmak igin Segili
Alana Dayali Tum Goéruntuyl Esitle.

. @
Basa don

Degrade Esleme filtresini uygulama

Degrade Esleme filtresi, gérintinin gri tonlama arahgini belirtilen degrade dolgusunun renkleriyle eslestirir.

Sepya tonuna benzetmek igin Esleme filtresini kullanma

1. Bir goruntd, katman veya alan segin.

2. Asagidakilerden birini yapin:
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« Filtre > Ayarlamalar > Degrade Esleme segenegini belirleyin.

» Katmanlar panelini veya Katman menisinu kullanarak yeni bir Degrade Esleme
ayarlama katmani olusturun veya varolan bir Degrade Esleme ayarlama katmanini
acin.

3. Kullanmak istediginiz degrade dolgusunu belirtin:

» Degrade dolgulari listesinden secim yapmak icin Degrade Egleme iletisim kutusunda
gériintiilenen degrade dolgusunun sagindaki tiggeni tiklatin. istediginiz degrade
dolgusunu tiklatip segin ve sonra iletisim kutusunun bos bir alanini tiklatip listeyi
kapatin.

» Degrade Esleme iletisim kutusunda gorintilenen degrade dolgusunu diizenlemek
icin degrade dolgusunu tiklatin. Sonra varolan degrade dolgusunu degistirin veya
yeni bir degrade dolgusu olusturun.

Varsayilan olarak, goruntinun golgeleri, orta tonlari ve agik tonlari sirasiyla degrade
dolgusunun baslangi¢ (sol) rengiyle, orta noktasiyla ve bitis (sag) rengiyle eslestirilir.

4. Degrade Secenekleri'nin birini veya ikisini birden belirleyin:

» Renk Taklidi, degrade dolgusunun gérinimudni yumusatmak ve bantlasma efektlerini
azaltmak icin rastgele parazit ekler.

» Ters, degrade eslemesini tersine cevirerek degrade dolgusunun yonina degistirir.

5. Tamam'l tiklatin.

Basa don

Ters Cevir filtresini uygulama

Ters Ceuvir filtresi, gorinttudeki renkleri ters cevirir. Bu komutu, pozitif siyah beyaz gérintuyt negatif yapma
veya taranmis siyah beyaz negatiften pozitif olusturma gibi islemler igin kullanin.

not: Renkli baski filminin tabaninda turuncu maske igermesi sebebiyle, Ters Cevir komutu taranmig renkli
negatiflerden kesin pozitif goriintiiler olusturamaz. Slayt tarayicilarinda film tararken renkli negatifler icin dogru
ayarlari kullandiginizdan emin olun.

Bir gorlntlyl ters gevirdiginizde, her pikselin parlaklik degeri 256 adimh renk degerleri dlgegdinde ters degere
dénustirilir. Ornegin, 255 degerine sahip pozitif gériintiiniin pikseli 0 olarak degistirilir.

1. Bir gorintt, katman veya alan segin.

2. Filtre > Ayarlamalar > Ters Cevir secenegini belirleyin.

Basa don

Posterlestir filtresini uygulama

Posterlestir filtresi, bir gériintideki her bir kanalin ton diizeyi (ya da parlaklik degeri) sayisini belirlemenizi
saglar. Ardindan pikselleri, en yakin esleme diizeyine gére esler. Ornegin, RGB gorintisiinde iki ton dizeyi
sectiginizde, alti gortintl rengi ortaya gikar (kirmizi igin iki, yesil icin iki ve mavi igin iki).

Bu komut, fotografta bliylik ve diiz alanlar gibi 6zel efektler olustururken kullanighdir. Gri tonlamali gériintiide
gri dizeylerin sayisini azalttiginizda, efektleri belirginlesir. Ancak renkli goruntilerde de ilging efektler Uretir.

Goriintiiniizde belirli sayida renk istiyorsaniz, gériintiiy(i gri tonlamaya dénlstiiriin ve istediginiz dlizey
sayisini belirtin. Daha sonra gortintliyli dnceki renk moduna déndistiiriin ve gegitli gri tonlarinin yerine
istediginiz renkleri uygulayin.

1. Bir goruntt, katman veya alan secin.
2. Asagidakilerden birini yapin:

» Filtre > Ayarlamalar > Posterlestir segenegini belirleyin.
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» Katmanlar panelinde veya Katman menusiinde yeni bir Posterlestir ayarlama katmani
olusturun veya varolan bir Posterlestir ayarlama katmanini agin.

3. Dogru efekti elde etmek icin ayar digmesini kullanin veya dilediginiz ton diizeyi sayisini
girip Tamam secgenegini tiklatin.

Basa don

Esik filtresini uygulama

Esik filtresi, gri tonlamali veya renkli goruntuleri yiksek kontrastli, siyah beyaz gorintulere donusturtr. Belirli
bir diizeyi esik olarak belirtebilirsiniz. Esikten daha acik olan tim pikseller beyaza, daha koyu olan tim
pikseller ise siyaha donustirilir. Esik komutu, gériintideki en agik ve en koyu alanlari belirlerken kullanighdir.

1. Bir goruntd, katman veya alan segin.
2. Asagidakilerden birini yapin:
« Filtre > Ayarlamalar > Esik segenegini belirleyin.

» Katmanlar panelinde veya Katman menusiinde yeni bir Esik ayarlama katmani
olusturun veya varolan bir Esik ayarlama katmanini agin.

» Esik iletisim kutusunda, gecerli secimdeki piksellerin isiklilik histogrami gérintulenir.
3. Onizleme'yi segin ve asagidakilerden birini yapin:

o Goruntlyl siyah beyaza donustirmek igin iletisim kutusunun Ustlinde istediginiz esik
dizeyi gorlintilenene kadar histogramin altindaki ayar digmesini sirlkleyin ve
Tamam'l tiklatin. Surtklerken, gorintu yeni esik ayarini yansitacak sekilde degisir.

» Temsili bir agik ton tanimlamak icin gériintti tamamen siyah olana kadar ayar
digmesini sada slrukleyin. Daha sonra gérintide birkag diz beyaz alan
goruntilenene kadar ayar digmesini geri surukleyin.

» Temsili bir gélge tanimlamak icin gorintl tamamen beyaz olana kadar ayar
dugmesini sola surikleyin. Daha sonra géruntide birkag duz siyah alan
goruntulenene kadar ayar digmesini geri surukleyin.

4. (istege Bagli) Varsayilan ayarlara dénmek igin Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutun
ve Sifirla'y tiklatin.

5. (Istege bagl) Degisiklikleri goriintiiye uygulamadan Esik iletisim kutusunu kapatmak igin
iptal'i tiklatin.

Basa don

Fotograf filtresini uygulama

Fotograf Filtresi komutu, kamera objektifinin 6nlne renkli filtre koyma teknigini taklit eder. Renkli filtre,
objektiften gecen ve filmi pozlayan 1s1gin renk dengesini ve renk sicakhigini ayarlar. Fotograf Filtresi komutu,
goriintiiye ton ayarlamasi uygulamak igin bir renk hazir ayari segmenize de olanak verir. Ozel bir renk
ayarlamasi uygulamak isterseniz, Fotograf Filtresi komutu Adobe Renk Secici kullanarak renk belirtmenize
izin verir.
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Orijinal goriintl (solda) ve %60 Yogdunluk ile Isitma Filtresi (81) uygulanmis goriinti (sagda)

1. Asagidakilerden birini yapin:

 Filtre > Ayarlamalar > Fotograf Filtresi secenegini belirleyin.

« Katman > Yeni Ayar Katmani > Fotograf Filtresi segenegini belirleyin. Yeni Katman
iletisim kutusunda Tamam'i tiklatin.

2. Filtre rengini segmek icin Fotograf Filtresi iletisim kutusunda asagidakilerden birini yapin:

Isitma Filtresi (85) ve Sogutma Filtresi (80) Gorintide beyaz ayarini yapan renk
donustirme filtreleri. Fotograf dusiik renk sicakligindaki isikta (sarimtirak) gekilmisse,
Sogutma Filtresi (80) ortam 1s1ginin disitk renk sicakhgini karsilayacak sekilde gorintu
renklerini daha mavi yapar. Buna karsilik, fotograf yiksek renk sicakligindaki isikta
(mavimsi) gekilmisse, Isitma Filtresi (85) ortam 1s1ginin ylksek renk sicakligini
karsilayacak sekilde gorintu renklerini daha sicak yapar.

Isitma Filtresi (81) ve Sogutma Filtresi (82) Isik dengeleme, goriintinin renk
kalitesinde gok kiiglik ayarlamalari filtreler. Isitma Filtresi (81) goriintliyl daha sicak
(sarimtirak), Sogutma Filtresi (82) ise gorlntiyld daha soguk (mavimsi) yapar.

Tek Tek Renkler Sectiginiz renk hazir ayarina gore gorintiye bir ton ayarlamasi
uygulayin. Renk sec¢iminiz, Fotograf Filtresi komutunu kullanma bigiminize baghdir.
Fotografinizda renk gélgesi varsa, renk gdlgesini nétrlestirmek icin tamamlayici bir renk
secebilirsiniz. Ozel renk efektleri veya gelistirmeler icin de renkler uygulayabilirsiniz.
Ornegin Sualti rengi, sualtinda fotograf gekerken olusan yesilimsi mavi renk golgesini
taklit eder.

« Filtre segenegini belirleyin ve Filtre menustnden bir hazir ayar segin.

» Renk segenegini belirleyin, renk karesini tiklatin ve Adobe Renk Segici'yi kullanarak
Ozel renk filtresi icin bir renk belirtin.

« Renk filtresi kullanmanin sonuglarini gérmek icin Onizleme'nin segili oldugundan
emin olun.

e Goruntinun renk filtresiyle koyulagsmasini istemiyorsaniz Parlakhdi Sakla segceneginin
belirlendiginden emin olun.

. Goruntlye uygulanan renk miktarini ayarlamak icin Yogunluk ayar digmesini kullanin
veya Yogunluk metin kutusuna bir yizde girin. Yuksek Yogunluk, gug¢li bir renk
ayarlamasi uygular.

4. Tamam'l tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimici Gizlilik ilkesi

299


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/tr_TR/legalnotices/index.html
https://www.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_tr

Deformasyon filtreleri

Isimay1 Dagitma
Oteleme

Oteleme filtresini uygulama
Cam

Sivilasgtirma
Okyanus Dalgalan
Cimdik

Polar Koordinatlar
Dalgacik
Yamultma
Kiirelestirme
Burgu

Dalga

Zikzak

Basa don

Isimayi Dagitma

Isimayi1 Dagitma filtresi, goriintliyl yumusak dagitma filtresinden goriiniiyormus gibi yeniden olusturur. Filtre,
goruntlye saydam, beyaz parazit ekler; iIsima, secimin merkezinden baslayarak giderek solar.

[+
Basa don

Oteleme

Oteleme filtresi, segimin nasil deforme edilecegini belirlemek icin 6teleme eslemesi olarak adlandirilan bir
goriintiyd kullanir. Ornegin, parabol seklindeki bir 6teleme eslemesi kullanarak, kdselerinden tutulup ortasi
asag! sarkmis bir kumasa basiimig gibi goriinen bir gorunti olusturabilirsiniz.

Bu filtre, Photoshop bigiminde kaydedilmis dizlestirilmis gortintiiden veya bit eslem modundaki goriintiden
olusan bir 6teleme eglemesi dosyasi gerektirir. Kendi dosyalarinizi ya da Photoshop Elements 8/Plug-
Ins/Displacement Maps klasoriinde veya Photoshop Elements 8/Presets/Textures klasériinde bulunan
dosyalari kullanabilirsiniz.

Basa don
Oteleme filtresini uygulama
1. Fotograf Dizenleyici'de bir goriintl, katman veya alan segin.
2. Filtre meniisiinde Deforme Et > Otele segenegini belirleyin.

3. Otelemenin blyiikliigini tanimlamak icin Yatay ve Dikey Olcek metin kutularina -999 ile
999 arasinda bir deger girin.

Yatay ve dikey Olgekler %100 oldugu zaman, en fazla kaydirma 128 pikseldir (¢linki orta
gri degeri 6teleme saglamaz)..
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4. Oteleme eslemesi segimle ayni boyutta degilse eslemenin goriintiiye nasil sigdirilacagini
segin:

Tam Sigdir Eslemeyi yeniden boyutlandirir.

Doése Desendeki eslemeyi yineleyerek secimi doldurur.

5. Gorlntide filtre tarafindan olusturulan bosluklarin nasil doldurulacagdini segin ve Tamam!'i
tiklatin.

Etrafina Sar Bosluklari gorlntiinin karsi kenarindaki icerikle doldurur.

Kenar Piksellerini Yinele Piksellerin rengini, belirttiginiz yonde gérintinin kenari
boyunca uzatir.

6. Oteleme eslemesini segip acin. Photoshop Elements eslemeyi gériintiiye uygular.

[+
Basa don

Cam

Cam filtresi, gérinttndn farkl tirde camlardan bakiliyormus gibi gériinmesini saglar. Bir cam efekti segebilir
veya kendi cam yiizeyinizi Photoshop dosyasi olarak olusturup uygulayabilirsiniz. Olgek, deformasyon ve
diizgiinliik ayarlarini belirleyebilirsiniz. Yiizey denetimlerini bir dosyayla kullanirken, Oteleme filtresi hakkindaki
yonergeleri izleyin.

Basa don

Sivilagtirma

Sivilastirma filtresi, goértintiiniin alanlarini erimis gibi islemeyi kolaylastirir. Goriintinidn alanlarini ¢arpitmak,
burmak, genisletmek, daraltmak, kaydirmak veya yansitmak igin 6zel araglar kullanarak gegerli katmanin
Onizleme goruntisl Uzerinde ¢alisabilirsiniz. Ustaca degisiklikler yaparak gortntlya rétuslayabilir veya sert
deformasyonlar yaparak sanatsal bir etki yaratabilirsiniz.

Sivilagtirma filtresini uygulama
1. Dulzenle ¢alisma alaninda bir gorintl, katman veya alan segin.
2. Filtre > Deforme Et > Sivilastir segenegini belirleyin.

3. Goruntl onizlemesinin Uzerinde veya disinda yakinlastirmak veya uzaklastirmak igin
asagidakilerden birini yapin:

« lletisim kutusunun sol alt alaninda agilir meniiden bir yakinlastirma diizeyi segin.

« lletisim kutusundaki arag kutusundan yakinlastirma aracini segin ve yakinlastirmak
icin goruntlyad tiklatin, uzaklastirmak icin ise Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili
tutup tiklatin. Yakinlastirma aracini, biyttmek istediginiz énizleme alanini
suriiklemek icin de kullanabilirsiniz.

« Arag kutusundan bir arag segin.

4. Arag kutusunda asagidaki araglardan birini segin:

Carpit Siz suriklerken pikselleri ileriye dogru iter.
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Calkanti Pikselleri yumusatip karistirarak ates, bulut, dalga ve benzeri efektler olusturur.
Yumusakligi ayarlamak icin Arag Segenekleri bélimuindeki Calkanti Degisimi agilir ayar
digmesini siriikleyin veya metin kutusuna 1 ile 100 arasinda bir deger girin. Yiksek
degerler yumusakhgi artirir.

Saat Yonine Burgu Fare digmesini basil tutarken ya da siriklerken pikselleri saat
yontinde dondarir.

Saat Yonunin Aksine Burgu Fare diigmesini basil tutarken ya da siriklerken
pikselleri saat yoninun tersine déndurur.

Burustur Fare diigmesini basili tutarken ya da suriklerken pikselleri firga alaninin
merkezine tasir.

Kabart Fare digmesini basili tutarken ya da suriklerken pikselleri firga alaninin
merkezinden uzaklastirir.

Pikselleri Kaydir Pikselleri dikey olarak kontur yonune tasir. Pikselleri sola tagimak igin
surukleyin, pikselleri saga tasimak iginse surtklerken Alt (Mac OS'de Option) tusunu
basil tutun.

Yansima Pikselleri firga alanina kopyalar. Konturun yénune dik alani yansitmak igin
surukleyin (konturun soluna veya altina). Konturun tersi yontindeki alani yansitmak igin
Alt (Mac OS'de Option) tusunu basil tutup strikleyin (6rnegin asagdi yonde bir konturun
Uzerindeki alan). Sudaki yansimaya benzer bir efekt olusturmak igin ¢cakisan konturlar
kullanin.

Yeniden Yapilandir Yaptiginiz degisiklikleri tamamen veya kismen tersine cevirir.

5. Arag Secenekleri boliminde, firca boyutunu ve aracin basincini gereken sekilde
ayarlayin:

» Firca boyutunu degistirmek icin acilir ayar digmesini surukleyin veya 1 ile 600 piksel
arasinda bir firca boyutu degeri girin.

» Firca basincini degistirmek igin agilir ayar digmesini strukleyin veya 1 ile 100 piksel
arasinda bir firga basinci degeri girin.

Dislik firga basinci daha asamali degisiklikler yapar.
» Ekran kalemli tablet kullaniyorsaniz Stilus Basinci'ni segin.

Gecerli nokta ve tiklattiginiz bir 6nceki nokta arasinda diiz bir gizgide siiriikleme efekti
olusturmak igin Carpitma, Pikselleri Kaydirma ve Yansitma araglariyla Shift tusunu
basili tutup tiklatin.

6. Onizleme gériintiisiindeki degisiklikleri gergek goriintiiye uygulamak icin Tamam'i tiklatin.
7. (Istege bagh) Onceki duruma dénmek igin agagidakilerden birini yapin:

» Yeniden Yapilandirma aracini wa, segin ve farenin digmesini basili tutun veya
deforme edilen alanlara sirikleyin. Diizeltme islemi, firganin merkezinde daha hizli
gerceklesir. Gegerli nokta ve tiklattiginiz bir 6nceki nokta arasinda duz bir gizgiyi
yeniden yapilandirmak igin Shift tusunu basih tutup tiklatin.

« Onizleme goériintiisiinin tamamini iletisim kutusunu agtiginiz duruma geri yiiklemek
icin Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutup Sifirla'yi tiklatin. Ayrica, orijinal
goruntuyu geri yuklemek ve araclari 6nceki ayarlarina sifilamak icin Geri Dondur't
tiklatabilirsiniz.

. @
Basa don
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Okyanus Dalgalan

Okyanus Dalgalari filtresi, gérintinin ylzeyine rastgele dagilmis dalgalar ekleyerek, goriintinin su altinda
gibi gérinmesini saglar.

Basa don

Cimdik

Cimdik filtresi, secimi veya katmani ice veya disa dogru sikistirir.

Cimdik filtresini uygulama
1. Dulzenle ¢alisma alaninda bir gorintl, katman veya alan segin.
2. Filtre menisinden Deforme Et > Cimdik segenegini belirleyin.

3. Secgimde merkeze dogru ¢imdik uygulamak icin ayar dugmesini saga, pozitif degerlere
dogru surikleyin veya sec¢imi disa dogru kaydirmak icin sola, negatif degerlere dogru
surlkleyin. Sonra Tamam" tiklatin.

Basa don

Polar Koordinatlar

Polar Koordinatlar filtresi, belirlenen segenege bagli olarak secgimi dikdértgen koordinatlardan polar (kutupsal)
koordinatlara veya tersine dénustirdr. Bu filtreyi, silindir anamorfozu olusturmak icin kullanabilirsiniz;
anamorfoz, 18. ylzyilda populerlesen bir sanattir; deforme edilmis goruntl, aynali bir silindirden yansidiginda
normal gorundr.

Basa don

Dalgacik

Dalgacik filtresi, segim Uizerinde havuzun ylzeyindeki dalgaciklar gibi ondileli bir desen olusturur. Daha fazla
denetim elde etmek icin Dalga filtresini kullanin. Segenekler, dalgaciklarin miktari ve boyutunu kapsar.

[+
Basa don

Yamultma

Yamultma filtresi, gortntiyu egri boyunca deforme eder.

Yamultma filtresini uygulama
1. Dulzenle calisma alaninda bir goriintl, katman veya alan segin.
2. Filtre menistnden Deforme Et > Yamult segenegini belirleyin.

3. Deformasyon egrisini tanimlamak igin Yamult iletisim kutusunda asagidakilerden birini
yapin:

» Dikey gizginin herhangi bir tarafinda herhangi bir yeri tiklatin.

« Dikey cizgiyi tiklatin ve sonra yeni egri noktasini sirukleyin.
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Deformasyonu ayarlamak igin egri boyunca herhangi bir noktayi surikleyebilir ve egri
noktalari ekleyebilirsiniz.

4. Tanimlanmamis Alanlar seceneklerinde asagidakilerden birini segin ve Tamam'i tiklatin:

Etrafina Sar Gorintideki yeni bosluklari, gérintinin kargi tarafindan icerikle doldurur.

Kenar Piksellerini Yinele Piksellerin renklerini uzatir. Kenar pikselleri farkl
renklerdeyse, seritlenme gorilebilir.

Bastan baslamak icin Varsayilanlar'i tiklatip egrinin duz bir gizgiye donmesini
saglayabilirsiniz.

Basa don

Kiirelestirme

Kurelestirme filtresi, kiire seklinin gevresine veya igine segimi sararak, gorintlyl deforme ederek ve gererek
nesnelere 3B efekti verir.

Kiirelestirme filtresini uygulama
1. Duzenle galisma alaninda bir goruntu, katman veya alan segin.
2. Filtre menlUsiinden Deforme Et > Kdirelestir secenegini belirleyin.

3. Goruntlyl kirenin gevresine sarilmis gibi disa dogru germek icin Miktar bélimune pozitif
bir deger girin. Goruntlyl kirenin icine sariimis gibi ice dogru sikistirmak icin negatif bir
miktar girin.

4. Mod icin normal, yatay veya dikey segeneklerinden birini belirleyin ve Tamam'i tiklatin.

[+
Basa don

Burgu

Burgu filtresi, goriintlyl veya segimi kenarlara gére merkezde daha net olarak dondurdr. Bir agi
belirlendiginde burgu deseni olusur. Goriintliyl saat yonine burmak igin ayar digmesini sagda pozitif
degerlere dogru, gorintlyu saat yoninan tersine burmak igin ise solda negatif degerlere dogru surtkleyebilir
veya 999 ila 999 arasinda bir deger girebilirsiniz.

Basa don

Dalga

Dalga filtresi, katman veya segim (zerinde onduleli bir desen olusturur.

Dalga filtresini uygulama
1. Dulzenle ¢alisma alaninda bir goriintl, katman veya alan segin.
2. Filtre menlsinden Deforme Et > Dalga segenegini belirleyin.

3. Tir bélimiinden bir dalga tirii segin: Siniis (yuvarlanan dalga deseni olusturur), Uggen
veya Kare.

4. Dalga olusturucularin sayisini ayarlamak icin ayar dugmesini surtkleyin veya 1 ile 999
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arasinda bir sayi girin.

Dalga tepeleri arasindaki mesafeyi ayarlamak icin minimum ve maksimum Dalga Boyu
ayar digmelerini surukleyin. Tutarli bir dalga tepesi deseni olusturmak igin iki ayar
digmesini ayni de@ere ayarlayin.

Dalga kuvvetini ayarlamak igin minimum ve maksimum Genlik ayar digmelerini
surukleyin.

. Dalga efektinin yiksekligini ve genisligini ayarlamak igin yatay ve dikey Olgek ayar

digmelerini surukleyin.

iletisim kutusundaki deger kiimelerine gére rastgele sonuglar uygulamak igin
Rastgelelestir'i tiklatin. Daha ¢ok sonug elde etmek icin Rastgelelestir'i birkag kez
tiklatabilirsiniz.

Asagidakilerden birini se¢in ve Tamam" tiklatin:

Etrafina Sar Gorintlideki bosluklari, gérintinin karsi kenarindan icerikle doldurur.

Kenar Piksellerini Yinele Piksellerin rengini, belirtilen yénde gorintinin kenari boyunca
uzatir.

Zikzak

Zikzak filtresi, segiminizdeki piksellerin yaricapina gére secimi radyal olarak deforme eder.

Zikzak filtresini uygulama

1.

2.

Duzenle ¢alisma alaninda bir goériintli, katman veya alan segin.
Filtre menisiinden Deforme Et > Zikzak segenegini belirleyin.
Deformasyonun diizeyini ve yoninu ayarlamak igin Miktar ayar diigmesini surikleyin.

Merkezden secimin kenarina dogru zikzagin yonindn terse gevrilme sayisini ayarlamak
icin Tirtiklar ayar digmesini surukleyin.

Stil menisiinden bir 6teleme segenegi belirleyin ve Tamam'i tiklatin:

Merkez Dolayinda Pikselleri secimin merkezinin ¢evresinde déndurur.

Merkezden Disari Segime veya segimden uzaga dogru bir dalgalanma efekti olusturur.

Havuz Dalgalari Secimi sol Uste veya sag alta dogru deforme eden bir dalgalanma
efekti olusturur.

Adobe’'nin sundugu diger oneriler

Filtreler hakkinda
Goruntuyld duzlestirme
Filtreler hakkinda
Filtreler hakkinda
Filtreler hakkinda
Filtreler hakkinda
Filtreler hakkinda
Filtreler hakkinda
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Siyah-Beyaz Kilavuzlu Duzenlemeleri

Photoshop Elements 13'te Sunulan Ozellik

Siyah-Beyaz Kilavuzlu Diizenleme
Siyah-Beyaz Renk Patlamasi Kilavuzlu Diizenleme
Siyah-Beyaz Se¢imi Kilavuzlu Diizenleme

Siyah-Beyaz Kilavuzlu Diizenleme

Fotograflarinizda Siyah-Beyaz Kilavuzlu Diizenleme 6zelligini kullanarak renkli gériintiilerden siyah-beyaz
resimler olusturabilirsiniz. Cesitli siyah-beyaz hazir ayarlar arasindan dilediginizi uygulayarak canli bir siyah-
beyaz fotograf olusturabilir veya fotograflara isimay1 dagitma efekti ekleyerek gercekusti, riya gibi bir sonug
elde edebilirsiniz.

1. Bir fotograf agikken Kilavuzlu modunda Siyah-Beyaz'l segin.

Orijinal gérintu

2. Sectiginiz fotograf Uzerinde ¢calismak istediginiz bir hazir ayar belirleyin.

Hazir ayarin efektini begenmediginizde baska bir hazir ayar segebilirsiniz. Bu adimda,
Photoshop Elements bir hazir ayari bir baskasinin (zerine uygulamaz. Her hazir ayar
secisinizde, secilen fotograf ilk durumuna sifirlanir ve hazir ayar bastan uygulanir.
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Fotografa hazir ayar uygulama

3. (Istege bagl) Merkezde bulunan bir nesneniz oldugunda ya da fotografinizda belirli bir
yeri vurgulamak istediginizde isimayi dagitma efekti uygulayabilirsiniz. Fotografa
minimum miktarda 1sima uygulamak icin Isimayi Dagit digmesini tiklatin. Fotografin
belirli bélimlerine uygulanan 1simayi dagitma efektini degistirme:

1. Ekle'yi (1simay! dagitma efektini uygulamak icin) veya Kaldir'i (efekti kaldirmak igin)
tiklatin.
2. Eylemi uygulamak igin kullanilacak firga boyutunu segin.

3. Opaklik kontrol gubugunu kaydirarak igsimanin sertlik veya yumusaklik derecesini
ayarlayin.

4. Fotografin bolimleri boyunca boyama yapin.

istege bagl 1simay! dagitma uygulama

4. (Istege bagl) Vurgulanan alanlar ile fotografin diger béliimleri arasindaki kontrast
degerini artirmak igin Kontrasti Artir digmesini tiklatin.

Kontrast dederini artirmak igin Kontrasti Artir diigmesini birkag kez tiklatin.
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Efekti daha dramatik hale getirmek i¢in kontrasti artirin

5. Paylas paneline gitmek icin ileri'yi tiklatin.
Alternatif olarak, tim gegerli degisiklikleri iptal etmek icin iptal'i tiklatin.

6. Paylas panelinde asagidakilerden birini segin:
o Kaydet / Farkh Kaydet: Yeni olusturulmus panoramayi kullanilabilir herhangi bir
dosya formatinda saklayin.

e Hizlh / Uzman Modunda - Diizenlemeye devam et: Panorama ile hangi modda
calismaya devam etmek istediginizi segin (Hizh mod veya Uzman modu).

« Paylasim - Facebook / Flickr / Twitter / SmugMug Gallery: Photoshop Elements'taki
sosyal medya veya paylasim hizmetlerinden biri Uzerinden panoramanizi ¢gevrimigi
olarak yayinlayin.

Son olarak, efekti uygulamak igin Bitti'yi tiklatin.

Siyah-Beyaz Renk Patlamasi Kilavuzlu Diizenleme

Bir resimde tek bir rengi vurgulamak ve diger renkleri soluklastirmak igin Siyah-Beyaz Renk Patlamasi
Kilavuzlu Diizenlemesini kullanin. Varsayilan renkle devam etmeyi tercih edebilir (Kirmizi, Sari, Mavi veya
Yesil) ya da mevcut segenekleri kullanarak efekti vurgulayabilirsiniz.

1. Bir fotograf acikken Kilavuzlu modunda Siyah-Beyaz Renk Patlamasi'ni segin.
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Orijinal resim

2. Resimde tutmak istediginiz rengi segin. Resimde rengin farkl tonlari gériiliiyorsa Ozel
Renk Sec'i tiklatin ve renk segiciyi kullanarak fotograftaki bir 6rnegi tiklatin.

Kot pantolon tzerindeki mavi gdlgeyi ayirma

Bu adimi tamamladiginizda, fotografta segctiginiz renkle ayni renkte olan alanlar doygun
gorinur. Fotografin geri kalani siyah-beyaz bir fotografa benzemeye baslar.

3. Segilen rengin daha ¢ok ya da daha az tonunu eklemek igin Belirsizlik ayar digmesini
saga veya sola kaydirin.
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Belirsizlik ayar dugmesini kullanarak resimdeki mavi rengin daha tonunu ve gdlgelerini
artirin

. (Istege bagl) Efekti lyilestir'i tiklatin, ardindan resmin béliimleri (izerinde Siyah-Beyaz
Renk Patlamasi efektine eklemeler yapin ya da uyguladiklarinizi iptal edin. Boyut ayar
diigmesi ile firganin boyutunu degistirebilir, Opaklik ayar digmesi ile uygulanan efektin
keskinligini belirleyebilirsiniz.

Efekti lyilestir diigmesini kullanarak resmin béliimlerini orijinal renklerinde
gorintuleyebilirsiniz. Bu durumda, tekerlekler Ekle digmesi kullanilarak ve Opaklik degeri
%100'e ayarlanarak orijinal renginde gosterilebilir.

. Segtiginiz rengi vurgulamak i¢in Doygunlugu Artir'i tiklatin. Boylelikle bu renkteki
nesneler nispeten siyah-beyaza yakin fotografta 6ne gikmis olur.
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Segilen rengi vurgulamak igin Doygunlugu Artir'i tiklatin

6. Paylas paneline gitmek icin ileri'yi tiklatin.
Alternatif olarak, tim gegerli degisiklikleri iptal etmek icin iptal'i tiklatin.

7. Paylas panelinde asagidakilerden birini segin:
» Kaydet / Farkl Kaydet: Yeni olusturulmus goéruntlyl mevcut herhangi bir dosya
formatinda kaydeder.

e Diizenlemeye devam et- Hizlh / Uzman Modunda: Dizenlenen goruntu ile hangi
modda calismaya devam etmek istediginizi seger (Hizl mod veya Uzman modu).

» Paylas - Facebook / Flickr / Twitter / SmugMug Gallery: Duzenlediginiz géruntuy
Photoshop Elements'tan ulagilan sosyal medya veya paylasim hizmetlerinden biri
lizerinden gevrimici olarak yayinlar.

Son olarak, Bitti'yi tiklatarak secim ekranina gidin.

Siyah-Beyaz Sec¢imi Kilavuzlu Diizenleme

Sec¢meli Siyah-Beyaz Kilavuzlu Diizenlemeyi kullanarak fotografta sectiginiz boltimlerin renklerini
soluklastirabilirsiniz. Bir fotograftaki bolimleri soluklastirdiginizda, fotografin diger alanlari otomatik olarak
vurgulanir. Yaptiginiz segimlerde daha sonra ince ayarlar yapabilirsiniz.

1. Bir fotograf acikken Kilavuzlu modunda Siyah-Beyaz Segim'i secin.
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Orijinal gorintu

. Siyah-Beyaz Secim Firgasini tiklatin. Mevcut secenekler arasindan tercihinizi yaparak
siyah-beyaza donlstirmek istediginiz alanlarin ekleyin veya ¢ikartin. Firga Boyutu ayar
digmesini kullanarak fotografta hangi alanlarin firca darbelerinden etkilenecegini
belirleyin.

Bu efekti pek ¢ok ince kenari olan sag gibi nesnelere uygularken segiminizi hassas
sekilde ayarlamak igin Efekti lyilestir'i tiklatin.

T

F.

Siyah-beyaza donistlirmek istediginiz bélimi segin

. Fotografin daha fazla boélimine segmeli olarak siyah-beyaz efekti eklemek veya varolan
efekti silmek icin Siyah-Beyaz Ayrinti Fir¢casini segin, bir eylem ve firgca boyutu belirleyin,
ardindan efektin Gzerini boyayin.
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——

Secim Ulzerinde hassas ayarlamalar yaparak gerekli alanlarin siyah-beyaza
donustirilmemesini saglayin

4. Buraya kadar uygulanan efekti tam tersine cevirmek icin Efekti Ters Cevir'i tiklatin.
l .f . ,
; .wa 23N

Ayni fotografa, efekt tersine ¢evrilmis haliyle bakin

T

5. Paylas paneline gitmek icin ileri'yi tiklatin.
Alternatif olarak, tim gegcerli degisiklikleri iptal etmek icin iptal'i tiklatin.

6. Paylas panelinde asagidakilerden birini segin:
» Kaydet / Farkli Kaydet: Yeni olusturulmus panoramayi kullanilabilir herhangi bir
dosya formatinda saklayin.

e Hizli/ Uzman Modunda - Diizenlemeye devam et: Panorama ile hangi modda
calismaya devam etmek istediginizi secin (Hizh mod veya Uzman modu).

» Paylasim - Facebook / Flickr / Twitter / SmugMug Gallery: Photoshop Elements'taki
sosyal medya veya paylasim hizmetlerinden biri Uzerinden panoramanizi gevrimigi
olarak yayinlayin.

Son olarak, efekti uygulamak icin Bitti'yi tiklatin.
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Goruntu Olusturma filtreleri

Bulutlar

Fark Bulutlar
Lifler

Mercek Parlamasi
Doku Dolgusu

. @
Basa don

Bulutlar

Bulutlar filtresi, ara¢ cubugundaki 6n plan ve arka plan rengi arasinda degisen rastgele degerler kullanarak yumusak bir bulut deseni olusturur.

Daha kati bir bulut deseni olusturmak igin Filtre > Goriintiiyi Olustur > Bulutlar segenegdini belirlerken Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili
tutun.

Basa don

Fark Bulutlari

Fark Bulutlari filtresi, ara¢ gubugundaki 6n plan ve arka plan rengi arasinda degisen rastgele Uretilmis degerler kullanarak bulut deseni olusturur.
Bu filtreyi ilk segisinizde, gorintinin bazi bolimleri bir bulut deseni iginde tersine gevrilir. Filtrenin birkag kez uygulanmasiyla, mermer desenini
andiran damarli desenler olusur.

. @
Basa don
Lifler

Lifler filtresi, 6n plan ve arka plan renklerini kullanarak, dokunmus lifleri andiran bir gortintu olusturur. Uyusmazlik segenegiyle renklerin nasil
degisecegini denetleyebilirsiniz (dusik degerler uzun renk gizgileri, yiiksek degerler ise daha farkli renk dagilimina sahip c¢ok kisa lifler olusturur).
Kuvvet secenegi, her lifin gorinisint denetler. DUsuk ayarlar yayilmisg lifler olustururken, yiksek ayarlar kisa ve tel tel lifler Uretir. Rastgelelestir,
desenin gorinusiny degistirir; begendiginiz deseni bulana kadar bu segenegi belirleyebilirsiniz. Lifler filtresini uyguladiginizda, lifler etkin
katmandaki gortintu verilerinin yerini alir.

Lifleri renklendirmek igin bir degrade esleme ayar katmani ekleyin. (Bkz. Ayarlama ve dolgu katmanlari hakkinda.)

Basa don

Mercek Parlamasi

Mercek Parlamasi filtresi, fotograf makinesi mercegine 1sik parlamasindan kaynaklanan isik kirilmasina benzer bir etki yaratir. Parlama parlakhidini,
parlama konumunu ve parlama seklini (mercek turti) ayarlayabilirsiniz. Parlama konumunu ayarlamak igin iletisim kutusunda 6nizleme penceresini
tiklatin.

. @
Basa don
Doku Dolgusu

Not: Photoshop Elements 12'de Doku Dolgusu filtresi mevcut degildir.

Doku Dolgusu filtresi, gértintt dokusu olarak gri tonlamali Photoshop goértintusu kullanir.
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Taslak filtreleri

Bas Rolyef
Tebesir ve Fiizen
Flzen

Krom

Karikatur

Conté Crayon
Resimli Roman
Grafik Kalemi
Yari Ton Desen
Not Kagidi
Kalem ve Mirekkep
Fotokopi

Siva
Sebekelesme
Damga

Yirtik Kenarlar
Su Kagidi

.. Basa don
Bas Rolyef N
Bas Rolyef filtresi, goriintiyu dusuk rélyefe kazinmis ve ylzey degisimlerini vurgulayacak sekilde aydinlatiimis gibi gériinecek sekilde donustirir.
Gorinttdeki koyu renkli alanlar 6n plan rengini alir, agik renkli alanlarda ise arka plan rengi kullanilir. Rélyef ayrintisini ve yumusakligini
ayarlayabilirsiniz.

[+
. .. Basa d
Tebesir ve Fiizen agacon
Tebesir ve Fizen filtresi, gorintinin agik tonlarini ve orta tonlarini, kaba tebesirle gizilmis diz orta tonlu gri arka planla yeniden cizer. Golgeli
alanlar diyagonal, siyah fizenle karalanir. Fiizen 6n plan renginde, tebesirse arka plan renginde cizilir. Kontur basincini, fizen ve tebesir alanlarini
ayarlayabilirsiniz.

[+
.. Basa dé
Flzen asa don
Flzen filtresi, goruntlyl bulastirma efekti olusturacak sekilde yeniden cizer. Baslica kenarlar kalin gizilir, orta tonlar diyagonal konturla karalanir.
Flzen arka plan renginde, kagit ise 6n plan rengindedir. Fliizen kalinligini, goriinti ayrintisinin dlizeyini ve agik/koyu renk dengesini
ayarlayabilirsiniz.

Basa db @
asa daon
Krom N
Krom filtresi, yansimal ylizeyde acik tonlari yliksek noktalar ve bdlgeleri duglk noktalar olarak kullanarak, gérintiye parlatiimig krom bir ylizey
saglar. Krom yuzeyin ayrintisi ve yumusaklk diizeyini ayarlayabilirsiniz.

Krom filtresini uyguladiktan sonra, gériintiiniin kontrastini artirmak igin Diizeyler iletisim kutusunu kullanin.

[+
. .. Basa d6n
Karikatiir N
Karikatur filtresi (Filtre > Taslak > Karikatir), resme bir karikatur sanatgisi tarafindan yapilmis gibi bir etki verir. Elde edilen resim, ihtiyaciniz olan
ayrinti duizeyini icerecek sekilde ayarlanabilir. Temel kontroller arasinda renk araliklari (Yumusat), Uretilen renk sayisi (Goélgeler), renk gegislerinin
bir renkten digerine gecisi (Yukseklik) ve renklerin canhhgi (Canlilik) bulunur. Bunlarin yani sira, sekillerin anahatlarini belirlemek Gzere kullanilan
kalem darbelerinin kalinligini da ayarlayabilirsiniz.

. B do
Conté Crayon agadon

318



Conté Crayon filtresi, goriintliye yogun koyu renk ve saf beyaz Conté crayon dokusu kazandirir. Conté Crayon filtresinde koyu renkteki alanlar igin
én plan rengi, acik renkteki alanlar icinse arka plan rengi kullanilir. On plan ve arka plan vurgusunun diizeyini ve doku segeneklerini
ayarlayabilirsiniz. Doku segenekleri, gérintilerin 6rnegin tuval veya tugla gibi dokular Gzerine boyanmis veya cam bloklar arkasindan bakiliyormus
gibi gérinmesini saglar.

Daha gergekgi bir etki icin én plan rengini sik kullanilan Conté Crayon renklerinden birine (siyah, sepya veya kirmizi) ¢evirin. Daha kisik bir etki
icin arka plan rengini beyaza cevirip buna biraz 6n plan rengi ekleyin.

L Basa dé
Resimli Roman aeadon
Resimli Roman filtresi (Filtre > Taslak > Resimli Roman), resme resimli roman tarzinda c¢alisilmis gibi bir etki verir. Resimli roman tarzi ¢alismalar
genellikle golgeler, gri, siyah ve beyaz renklerle sinirlidir. Elde ettiginiz resim Uzerinde ayarlayabileceginiz 6zellikler arasinda resimdeki genel
beyaz miktari (Koyuluk), ¢iktida bulunan ayrinti miktari (Net Goériinim), kontrast diizeyleri (Kontrast) ve sekilleri ve anahatlari belirlemek Gizere
kullanilan kontur kalinhgi bulunur.

. . Basa di
Grafik Kalemi agadon
Grafik Kalemi filtresi, orijinal goruintide ayrintilari yakalamak icin ince ve dogrusal murekkep konturlari kullanir ve 6zellikle taranan gorintilerde
carpicl sonuglar verir. Filtre, mirekkep icin 6n plan rengini, kagit igcinse arka plan rengini kullanarak orijinal gortintiideki renkleri degistirir. Kontur
uzunlugunu ve yonini, agik/koyu renk dengesini ayarlayabilirsiniz.

[+]
Basa d6n
Yari Ton Desen N
Yari Ton Desen filtresi, kesintisiz renk araligini koruyarak yari tonlu ekran efektini taklit eder. Yari ton boyutunu, kontrastini ve desen turinu
ayarlayabilirsiniz.

[+]
~ B do
Not Kagidi agadon
Not Kagidi filtresi, Kabartma ve Gren filtrelerinin efektlerini birlestirerek, el yapimi kagit dokusunu taklit eder. Gortintiide koyu renkteki bolimler
kagidin en Ust katmanindaki deliklere benzer, alttan arka plan rengi gérinir. Gorinti dengesini, grenliligi ve rolyefi ayarlayabilirsiniz.

" Basa di
Kalem ve Mirekkep aeacon
Kalem ve Murekkep filtresi (Filtre > Taslak > Kalem ve Mirekkep), sanatsal eskizlere ¢ok benzeyen bir etki olusturur. En iyi efektleri elde etmek
amaciyla, ayrintilari korumak igin murekkeple ilgili ayarlari (Ayrinti), artistik konturlarin kalinigini (Genislik), koyu kisimlarin renk doygunlugunu
(Koyuluk) ve kontrast dlizeylerini (Kontrast) belirleyin. Ayrica Kalem ayarlarini degistirerek renk tercihi (Ton), kontrast degerleri (Kontrast) ve rengin
doldurulmasi gereken derece (Dolgu) segenekleri gibi ayarlari kullanarak gérintide baskin bir renk elde edebilirsiniz.

. @
Fotokopi Baga dén

Fotokopi filtresi, géruntiintin fotokopisini alma efektini taklit eder. BlyUk koyu alanlar yalnizca kenarlarinda kopyalanma egilimindedir ve orta tonlar
diiz siyah veya beyaz olur. Ayrinti ve koyuluk diizeyini ayarlayabilirsiniz.

B do @
asa aon
Siva s

Siva filtresi, katmanin 3B siva efektiyle kalibini ¢ikarir ve sonra ortaya ¢ikan sonucu 6n plan ve arka plan rengini kullanarak renklendirir. Koyu
renkteki alanlar ¢ikintili, agik renkteki alanlar ise girintili gérindr. Gorintl dengesini, yumusaklidi ve 1sik yonunl ayarlayabilirsiniz.

(1]
B do
Sebekelesme asadon

Sebekelesme filtresi, film emdlsiyonunun kontrolli sikismasini ve deformasyonunu taklit ederek, golgeli alanlari kimelenmis, acik renkteki yerleri
ise acik renkte grenli hale getirir. Yogunluk, 6n plan ve arka plan duzeylerini ayarlayabilirsiniz.

@
Basa do6
Damga asa don

Damga filtresi, goruntlyu lastik veya tahta damgayla yapilmis gibi goértinecek sekilde basitlestirir. Yumusakligi ve acik ve koyu dengesini
ayarlayabilirsiniz. Bu filtre en iyi sonucu siyah beyaz goéruntilerde verir.
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B do
Yirtik Kenarlar asa dén

Yirtik Kenarlar filtresi, goruntiyu eskimis ve parcalara ayriimis kagit seklinde yeniden yapilandirir ve sonra 6n plan ve arka plan rengini kullanarak
gorintuyl renklendirir. Gortinti dengesini, yumusakligi ve kontrasti ayarlayabilirsiniz. Bu filtre 6zellikle metinlerden veya yiksek kontrasth
nesnelerden olusan goéruntulerde kullanighdir.

. @
Su Kagidi Basadon

Su Kagid filtresi, renklerin akmasina ve karismasina neden olan lifli ve i1slak kagida gizilmis gibi gériinen boya lekeleri kullanir. Kagidin lif
uzunlugunu, parlakligi ve kontrasti ayarlayabilirsiniz.

(@) ev-rvo-s |
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Parazit filtreleri

Parazit Ekleme
Guraltiyld Temizleme
Toz ve Cizikler
Medyan

Paraziti Azaltma

[+]
Parazit Ekleme Fasadon
Parazit Ekleme filtresi, goriintliye rastgele pikseller uygulayarak, hizli film tzerine resim gekme sonucuna benzer bir etki yaratir. Bu filtre, gegisi
yumusatiimis secimlerde veya dereceli dolgularda bantlagsmayi azaltmak, cok rétuslu alanlara daha gercekgci bir gérinim kazandirmak veya dokulu
bir katman olusturmak i¢in de kullanilabilir. Parazit miktarini, parazit deformasyonunun tirini ve renk modunu ayarlayabilirsiniz. Yeknesak
secgenegi ustaca bir deformasyon goriniimu olusturur, Gauss ise lekeli bir dagihm goriinist kazandirir. Tek Renkli, renkleri degistirmeden
goriintundn varolan tonlarini kullanarak filtreyi uygular.

[+]
e . B dé
Gurultiyt Temizleme agacon
Gurultiyu Temizleme filtresi, katmanin kenarlarini (belirgin renk deg@isimlerinin gercgeklestidi bolgeleri) saptar ve bu kenarlar diginda segimin
tamamini bulaniklastirir. Bu bulaniklastirma, ayrintilari koruyarak paraziti giderir. Dergi veya diger basili malzeme taramalarinda sik sik rastlanan
bantlasmayi veya gorsel paraziti kaldirmak i¢in bu filtreyi kullanabilirsiniz.

.. Baca di
Toz ve Cizikler asa don
Toz ve Gizikler filtresi, benzer olmayan pikselleri degistirerek gorsel paraziti azaltir.
Basa don
Medyan s

Medyan filtresi, secimdeki piksellerin parlakhigini karistirarak katmandaki paraziti azaltir. Filtre, benzer parlaklikta pikseller arar, bitisik piksellerden
cok fazla farklilik gosteren pikselleri atar ve merkez pikselin yerine aranan piksellerin ortalama parlaklik degerini koyar. Bu filtre, gortintiideki
hareket gérinimdni veya taranan goruntide olusabilecek istenmeyen desenleri ortadan kaldirmak veya azaltmak igin yararldir.

(-]
1+1 B d
Paraziti Azaltma asa dén

Paraziti Azaltma filtresi, yetersiz 1sikta fotograf gekiminden kaynaklanan parazit benzeri parlak paraziti ve renk parazitini azaltir. Gortintinin dusik
JPEG kalite ayarinda kaydedilmesinden kaynaklanan lekeli yapilari ve haleleri kaldirmak igin JPEG Yapisini Kaldir segenegini belirleyin.

Cep telefonuyla ¢ekilmis olan bu fotografta, gocugun yiiziinde parazit yoktur (solda). Paraziti Azaltma filtresi, daginik pikselleri yumusatir (sagda).

(@) ov-ric-57 |
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Sanatsal filtreler

Renkli Kursun Kalem
Kesme

Kuru Firga

Film Greni

Fresk

Neon Isimasi
Boya Lekeleri
Palet Bigagi
Plastik Sarma
Poster Kenarlari
Kaba Pastel
Bulastirma Sopasi
Sunger

Alt Boya

Sulu Boya

. Basa dé

Renkli Kurgun Kalem aeacen
Renkli Kursun Kalem filtresi, renkli kursun kalemler kullanarak diiz arka plan Uzerine goruntiyu yeniden cizer. Filtre 6nemli kenarlari tutarak
bunlara kaba ¢apraz tarama gorinimu kazandirir; daha yumusak alanlardan diiz arka plan rengini gosterir. Kursun kalem genisligini, kontur
basincini ve kagit parlakligini ayarlayabilirsiniz.

Not: Parsdmen efekti igin secilen alana Renkli Kursun Kalem filtresini uygulamadan 6nce arka plan rengini degistirin.

[+]
B do
Kesme aeacen
Kesme filtresi, goruntliyu kabaca kesilmis renkli kagit parcalarindan yapilmis gibi goésterir. YUksek kontrastli gortntuler siluetmis gibi gériintrken,
renkli goruntuler birkag kat renkli kagittan yapilmis gibi gérundr. Dlzey sayisini, kenar sadeligini ve kenara uygunlugu ayarlayabilirsiniz.

Basa d&
Kuru Firca aeacon
Kuru Firga filtresi, kuru firga teknigdi (yagl ve sulu boya arasinda) kullanarak goértintiiyu boyar. Bu filtre, renk arahgini sik kullanilan renklere
indirgeyerek gorlntliyl basitlestirir. Firga boyutunu, firga ayrintisini ve dokuyu ayarlayabilirsiniz.

. . Basa d6n
Film Greni N
Film Greni filtresi, gorintlye diiz ve grenli bir desen uygular. Gortintiiniin daha agik alanlarina daha yumusak ve daha doygun bir desen
kazandirir. Bu filtre, karigimlardaki seritlesmeyi 6nlemek ve farkli kaynaklardan gelen 6geleri gorsel olarak bitinlestirmek igin yararhidir. Greni,
acik ton alanini ve yogunlugu ayarlayabilirsiniz.

Basa d&
Fresk aeacon
Fresk filtresi katmani kisa, yuvarlak ve ¢alakalem uygulanmis dokumalar kullanarak ham bir stille boyar. Firga boyutunu, firga ayrintisini ve dokuyu
ayarlayabilirsiniz.

[+]
B do
Neon Isimasi aeacen
Neon Isimasi filtresi 6n plan rengini, arka plan rengini ve 1sima rengini kullanarak, hem goruntiyu renklendirir hem de gortintisini yumusatir.
Isima boyutunu, 1Isima parlakligini ve i1sima rengini ayarlayabilirsiniz. Dusuk 1sima boyutu degerleri 1Isima rengini golgeli alanlarla sinirlar, ylksek
degerler ise 1sima rengini katmanin orta tonlu ve acik tonlu alanlarina tasir. Isima rengini se¢cmek icin Isima Rengi kutusunu tiklatip Renk
Secici'den bir renk segin.
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H B d
Boya Lekeleri asa dén

Boya Lekeleri filtresi, gortintiiyl boyanmis gibi gosterir. Firga boyutunu, netligi ve firga turlerini ayarlayabilirsiniz.

Basa don

Palet Bigagi

Palet Bigag filtresi, goruntiideki ayrintilari azaltarak altindaki dokuyu gosteren ince boyanmis bir tuval gériinima verir. Kontur boyutunu, kontur
ayrintisini ve yumusakligr ayarlayabilirsiniz.

@
. Basa do
Plastik Sarma asaden

Plastik Sarma filtresi, ylizey ayrintisini vurgulayarak katmani parlak plastikle kapliymis gibi gosterir. Agik ton kuvvetini, ayrintisini ve yumusakligini
ayarlayabilirsiniz.

(4]
Basa don
Poster Kenarlari s

Poster Kenarlari filtresi, ayarladiginiz posterlestirme segeneklerine gore goruntideki renk sayisini azaltir, gérantiinun kenarlarini bulur ve Gzerine
siyah gizgiler ¢ceker. Goéruntinun genis alanlarina basit gélgeleme uygulanirken, ince koyu ayrintilar goérintiye dagitilir. Kenar kalinligini, kenar
yogunlugunu ve posterlesmeyi ayarlayabilirsiniz.

°
Basa don
Kaba Pastel s

Kaba Pastel filtresi, gortntlyl dokulu arka plan tzerine kaba pastel konturlariyla yapilmis gibi gosterir. Agik renkli alanlarda pastel boya darbeleri
az dokulu ve kalin gérinimdedir; daha koyu renkteki alanlarda pastel boya alttaki dokuyu belli edecek sekilde kazinmis gérinimdedir. Kontur
uzunlugunu, kontur ayrintisini ve dokuyu ayarlayabilirsiniz. Doku segenekleri resimlerin tuval, tugla, cuval bezi veya kumtasi gibi dokular tUzerine
boyanmis gibi gériinmesini saglar.

Basa don
Bulastirma Sopasi :

Bulastirma Sopasi filtresi, kisa ¢gapraz konturlarla gorintilerin koyu alanlarini bulastirarak veya lekeleyerek gortintiyt yumusatir. Agik renkteki
alanlar daha parlak olur ve ayrintilari azalir. Kontur uzunlugunu, agik ton alanini ve yogunlugu ayarlayabilirsiniz.

[+]
.. Basa d6n
Suinger N
Singer filtresi, katmani kontrast rengin yiksek oranda dokulu alanlariyla boyar. Firca boyutunu, tanimini ve yumusakligini ayarlayabilirsiniz.

. @
Alt Boya Baga dén

Alt Boya filtresi, katmani dokulu arka plan izerindeymis gibi boyar. Firca boyutunu, doku kapsami alanini ve doku segeneklerini ayarlayabilirsiniz.
Doku segenekleri resimlerin tuval, tugla, guval bezi veya kumtasi gibi dokular Gizerine boyanmig gibi gériinmesini saglar.

[+]
B do
Sulu Boya agadon

Sulu Boya filtresi, su ve renk yuklu orta boy firgayla ayrintilari basitlestirerek, gériintliyl sulu boya stilinde boyar. Filtre, kenarlarda énemli ton
degisiklerinin oldugu yerlerde renkleri doygunlastirir. Firga ayrintisini, gélge yogunlugunu ve dokuyu ayarlayabilirsiniz.

[G3) v-rvo-s7 |
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Firca Darbesi filtreleri

Vurgulanmig Kenarlar
Agcili Vuruslar

Capraz Tarama

Koyu Vuruslar
Miirekkep Anahatlari
Sigrama

Piiskiirtiilmus Konturlar
Sumi-e

B do
Vurgulanmig Kenarlar asadon

Vurgulanmis Kenarlar filtresi, gortintiiniin kenarlarini vurgular. Kenar parlakhgi denetimi yiksek bir degere ayarlandiginda vurgu beyaz tebesiri
andirir; disitik degere ayarlandiginda vurgu siyah mirekkebi andirir. Kenar genisligini, kenar parlakligini ve yumusakligi ayarlayabilirsiniz.

®
Basa d6n
Acili Vuruslar N

Acili Vuruslar filtresi, capraz kontular kullanarak goriintlyl yeniden boyar. Goriintiiniin agik alanlarindaki konturlar, koyu alanlardaki konturlarin
aksi yonline gider. Kontur yénl dengesini, kontur uzunlugunu ve netligi ayarlayabilirsiniz.

[1]
B do
Capraz Tarama asadon

Capraz Tarama filtresi, orijinal gérantinun ayrintilarini ve hatlarini koruyarak doku ekler ve renkli alanlarin kenarlarini kabalastirip kalemle yapiimis
izlenimi veren taramalar ekler. Kontur uzunlugunu, netligini ve kuvvetini (tarama gecislerinin sayisi) ayarlayabilirsiniz.

®
Basa don
Koyu Vuruslar N

Koyu Vuruslar filtresi, gértintiiniin siyaha yakin olan koyu alanlarini kisa ve siki konturlarla, katmanin daha acik olan alanlarini ise uzun ve beyaz
konturlarla boyar. Kontur dengesini, siyah beyaz yogunluk diizeylerini ayarlayabilirsiniz.

Miirekkep Anahatlari Basa dén

Murekkep Anahatlari filtresi, gortintiiyl kalem ve mirekkep stilinde ince ve dar gizgilerle yeniden gizer. Kontur uzunlugunu, koyu ve agik yogunluk
dizeylerini ayarlayabilirsiniz.

@
B do
Sigrama agaden
Sigrama filtresi, pistole sicrama efektini yineler. Plskirtme yaricapini ve yumusakligi ayarlayabilirsiniz.
Basa don ©
= a - . asa aon
Puskirtiilmiis Konturlar N

Puskartulmus Konturlar filtresi, hakim rengi kullanarak, rengin acili ve puskirtilmuas konturlariyla katmani yeniden boyar. Kontur uzunlugunu,
puskurtme yarigapini ve kontur ydninu ayarlayabilirsiniz.

. Basa don
Sumi-e $

Sumi-e filtresi, piring kagidi Gzerine siyah boya dolu islak firgayla yapilmis gibi, katmani Japon stilinde yeniden ¢izer. Efekt, zengin siyahlar iceren
yumusak ve bulanik kenarlardir. Kontur genisligini, kontur basincini ve kontrasti ayarlayabilirsiniz.

(@) ov-rio-5v |
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Stilizasyon filtreleri

Dagitma
Kabartma
Yikseltme
Kenarlari Bulma
Isiyan Kenarlar
Solarizasyon
Dosemeler
Kontur izleme
Ruzgar

@
o B do
Dagitma agacon

Dagitma filtresi, belirlediginiz segcenegde gore segimde pikselleri karistirarak segimin daha az odakl gériinmesini sadlar: Normal segenegi renk
degerlerini yok sayarak pikselleri rastgele tasir; Sadece Koyulastir segenegi acik renkli pikselleri koyu renkli piksellere doénusturir; Sadece
Aciklastir segcenegi koyu renkli pikselleri acik renkli piksellere donustirir; Esyonsiz segenegi ise tim pikselleri yumusatir.

Basa don
Kabartma $

Kabartma filtresi, dolgu rengini griye donustiriip kenarlarin tizerinden orijinal dolgu rengiyle gegerek segimin kabartma veya damga gibi
gérinmesini saglar. Kabartma agisini, ylksekligi ve sec¢im igindeki renk miktarinin ylizdesini ayarlayabilirsiniz.

@
) -
Yikseltme asadon

Yikseltme filtresi, secime veya katmana Ug boyutlu bir doku kazandirir.

Yikseltme filtresini uygulama
1. Duzenle galisma alaninda bir gérintl, katman veya alan segin.
2. Filtre menusiinden Stilize Et > Yikselt segcenegini belirleyin.

3. Asagidaki secenekleri belirleyin ve Tamam'i tiklatin.
Bloklar Kare cepheli ve dort yan tarafi olan nesneler olusturur.

Piramit Bir noktada birlesen dort Giggen ylize sahip nesneler olusturur.

Boyut Nesne tabaninin uzunlugunu 2 - 255 piksel araliginda belirler.

Derinlik En uzun nesnenin ekrandan ne kadar gikinti yapar gibi goriinecegini 1 - 255 araliginda belirtir.
Rastgele Her bloga veya piramide keyfi derinlik kazandirir.

Diizey tabanh Her nesnenin derinligini parlakligiyla iliskilendirir (parlak nesneler koyu nesnelere gore daha cok gikinti
yapar).

Kesintisiz On Yiizler Her blogun én ylzinQ, ortalama blok rengiyle doldurur. Her blogun én ylzini gérintiyle doldurmak
icin Kesintisiz On Yiizler segeneginin isaretini kaldirin. Bu secenek Piramit icin kullanilamaz.

Tamamlanmamis Bloklari Maskele Secimin 6tesine gecen nesneleri gizler.
Basa d& @
asa don
Kenarlari Bulma N

Kenarlari Bulma filtresi, gériintiiniin alanlarini énemli gegislerle tanimlar ve kenarlari vurgular. Konturu izleme filtresi gibi Kenarlar Bulma filtresi de,
goruntunin kenarlarini beyaz arka plan rengi Gzerinde koyu gizgiler olarak cizer ve goriintiiniin gevresinde bir kenarlik olusturmakta yararlidir.

Not: Kenarlari Bulma ve Konturu izleme gibi kenarlari vurgulayan filtreler kullandiktan sonra, renkli gériintiiniin kenarlarinin anahatlarini renkli
cizgilerle veya gri tonlamali gériintiiniin kenarlarini beyaz cizgilerle ¢izmek igin Ters Cevirme filtresini uygulayabilirsiniz.

. @
Basa don
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Istyan Kenarlar

Istyan Kenarlar filtresi, rengin kenarlarini tanimlar ve bunlara neon benzeri isima ekler. Kenar genisligini, parlakligi ve yumusakhgi
ayarlayabilirsiniz.

[+]
. B do
Solarizasyon agadon
Solarizasyon filtresi, negatif ve pozitif gortintliyl karistirarak, fotograf baskisini tab sirasinda hafif 1isiga maruz birakmaya benzer bir sonug saglar.
Basa dé @
. asa don
Dosemeler N

Dosemeler filtresi, gérintlyl bir dizi désemeye ayirarak, secimi orijinal pozisyonundan kaydirir. Ddseme sayisini ve kaydirma yuzdesini
ayarlayabilirsiniz. Désemeler arasindaki alani doldurmak igin sunlardan birini de secebilirsiniz: Arka Plan Rengi, On Plan Rengi, Ters Gériint,
Degistirilmemis Goriintli (désemeli goruntu orijinalin Ustline yerlestirilir ve doseme kenarlari arasindan orijinal gortntiniin bélimleri gorindr).

A Basa don
Kontur Izleme N

Kontur izleme filtresi, bilylik parlaklik alanlari arasindaki gegisleri bulur ve kontur haritasindaki gizgilere benzer bir etki igin bunlara ince ana hatlar
ekler. Renk degerlerini saptama diizeyini ayarlayabilir ve bu diizeyin altindaki (Alt) veya Ustiindeki (Ust) piksellere anahat eklenip eklenmeyecegini
belirtebilirsiniz.

Izlenmesini istediginiz renk degerini belirlemek igin gri tonlama modunda Bilgi panelini kullanin. Sonra dederi Diizey metin kutusuna girin.

[+]
.. Basa don
Ruzgar N

Ruzgar filtresi, gérintide rizgar etkisini taklit eden kiguk yatay gizgiler olusturur. Rizgar kuvvetini ve yonunu ayarlayabilirsiniz.

Daha fazla Yardim konusu
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Doku filtreleri

Kuguk Catlak

Gren

Mozaik Dosemeler
Yamali

Vitray
Dokulastirici

. @
Basa don

Kicuk Catlak

Kuguk Catlak filtresi, gorintlyl yiksek kabartma siva ylizeyine boyayarak, gorintiinin konturlarini izleyen ince gatlaklardan olusan bir ag Uretir.
Renk veya gri tonlama degerleri genis bir araliga yayilan goriintiilerde kabartma efekti olusturmak igin bu filtreyi kullanin. Catlak boslugunu,
derinligini ve parlakligini ayarlayabilirsiniz.

Basa di @
asa don
Gren s

Gren filtresi, farkli gren turlerini taklit ederek goriintliye doku ekler. Serpintiler ve kakilmis gren tirleri arka plan rengini kullanir. Gren yodunlugunu,
kontrasti ve tirt ayarlayabilirsiniz.

(4]
. - B do
Mozaik Dosemeler asadon

Mozaik Désemeler filtresi, goruntiyu kiiclk parcalardan veya dosemelerden yapilmis gibi gizer ve désemelerin arasina siva ekler. (Piksellestir >
Mozaik filtresi ise goruntuyu farkh renkte piksel bloklarina ayirir.) Déseme boyutunu, siva genisligini ve sivayi agiklastirmayi ayarlayabilirsiniz.

Basa don
Yamali s

Yamali filtresi, goriintliyi, gorintiinin farkli alanlarinda hakim olan renkle dolu karelere ayirir. Filtre, agik renkte ve golgeli kisimlari yinelemek igin,
karo derinligini rastgele azaltip gogaltir. Kare boyutunu ve rolyefi ayarlayabilirsiniz.

(1]
. B do
Vitray asadon

Vitray filtresi, gértntliyd 6n plan renginde ana hatlari gizilmis tek renkli yan yana hiicreler olarak yeniden boyar. Hiicre boyutunu, kenarlik
kalinligini ve 1s1k yogunlugunu ayarlayabilirsiniz.

(-]
Basa don
Dokulastirici N

Dokulastirici filtresi, farkli doku turlerini taklit etmenize veya doku olarak kullanmak Uzere bir dosya se¢menize olanak verir. Doku segenekleri,
goruntulerin 6rnegin tuval veya tugla gibi dokular tizerine boyanmig veya cam bloklar arkasindan bakiliyormus gibi gérinmesini saglar.

[G3) v-rvo-s7 |
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Metin ve sekiller
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Metin ekleme

Metin hakkinda

Metin ekleme

Sekil lGizerinde Metin

Secim Uzerinde Metin

Ozel Yol Uzerinde Metin

Maskelenmis yazim olusturma ve kullanma

Farkli renk, stil ve efekte sahip metin ve sekilleri goriintliye ekleyebilirsiniz. Metin olusturmak ve diizenlemek
icin Yatay Yazim ve Dikey Yazim araglarini kullanin. Tek satirlik bir metin veya paragraf metni
olusturabilirsiniz.

. @
Basa don

Metin hakkinda

Metin olusturmak ve diizenlemek igin Yatay Yazi (T) ve Dikey Yazi ({T) araglarini kullanin. Yazdiginiz yeni
metin, yeni bir metin katmani olarak girilir. Tek satirlik bir metin veya paragraf metni olusturabilirsiniz.
Girdiginiz her tek satirlik metin birbirinden bagimsizdir; siz diizenledikge satirin uzunlugu artar veya azalr,
ancak sonraki satira kaymaz. Yeni metin satiri olusturmak igin Enter tusuna basin. Paragraf metni belirttiginiz
paragraf sinirlari icinde kaydirilir.

ZOOMEMBERSHIF

L el e --1---"--«—-.1 -I\'.-
Heml erahip Vumber ‘. &
LI L ELTS ]

Tek satirlik metin (gértintlintin Gstlinde) ve paragraf metni (goértinttintin altinda).

Metnin seklinde bir se¢im olusturmak igin yazim maskesi araglarini kullanabilirsiniz (Alt/Option tusuna
basip gecerli araci degistirmek icin Yazim aracini tiklatin). Daha sonra metinle farkli efektler ve kesmeler
olusturabilirsiniz.

Bir gorintiiniin yazim araciyla tiklanmasi, metin girip diizenleyebilmeniz icin araci diizenleme moduna sokar.
Menl komutlari secme gibi diger islemleri gerceklestirebilmek icin dnce yazimda yapilan degisiklikleri teslim

etmeniz gerekir. Metnin altinda Onayla digmesini ‘/ ve Reddet digmesini & goruyorsaniz, Yazim araci
dizenleme modundadir.

Not: Dizine alinmig renk modundaki bir gériintliye metin eklediginizde, Photoshop Elements yeni bir yazim
katmani olusturmaz. Yazdiginiz metin maskelenmis metin olarak gorindr.

Basa don

Metin ekleme
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1. Arag gubugundan Yatay Yazim aracini veya Dikey Yazim aracini segin.T!T
2. Asagidakilerden birini yapin:

e Tek satirli metin olusturmak amaciyla géruntinin igini tiklatarak yazim igin ekleme
noktasini ayarlayin.

« Paragraf metni olusturmak amaciyla dikdortgen gizerek yazim igin metin kutusu
olusturun.

| cubugu Uzerindeki kiguk ¢izgi yazim satir taban ¢izgisinin konumunu gdsterir. Yatay
yazim igin satir taban ¢izgisi yazimin dayanacagdi ¢izgiyi gosterir; dikey metin icin satir
taban gizgisi yazim karakterlerinin merkez eksenini gdsterir.

3. (Istege bagl) Arac Segenekleri gubugunda font, stil, boyut ve renk gibi yazim
seceneklerini belirleyin.

4. Istediginiz karakterleri yazin. Metin kutusu olugturmadiysaniz, yeni satir olusturmak icin
Enter tusuna basin.

Metin kendi katmaninda gorintulenir. Katmanlari gortintilemek igin, Uzman modunda
F11'e basin.

5. Asagidakilerden herhangi birini uygulayarak metin katmanini teslim edin:

e Teslim Et digmesini ‘/ tiklatin.
» Sayisal tus takimindaki Enter tusuna basin.
e Metin kutusunun digindaki gortntiya tiklatin.

» Arac kutusunda farkli bir ara¢ segcin.

Yazim araci segenekleri

Secgenekler gubugunda asagdidaki Yazim araci segeneklerini ayarlayin:

Font Ailesi Yeni veya varolan metne font ailesi uygular.

Font Stili Yeni veya varolan metne kalin gibi font stilleri uygular.

Font Boyutu Yeni veya varolan metne font boyutu uygular.

Renk menusu Yeni metne veya secilen metne renk uygular.

Satir Araligi meniisii  Yeni veya secilen metindeki satirlar arasindaki boslugu ayarlar.

Sahte Kalin Yeni veya varolan metne kalin stilini uygular. Fontunuzun Font Stili menlsinden
secgebileceginiz gergek kalin stili yoksa bu segenegi kullanin.

Sahte italik Yeni veya varolan metne italik stilini uygular. Fontunuzun Font Stili meniisiinden segebileceginiz
gercek italik veya yatik stili yoksa bu secenegi kullanin.

Altcizgi  Yeni metne veya secilen varolan metne altgizgi uygular.
Ustii Cizili  Yeni metne veya secilen metne st cizili stilini uygular.
Metni Hizala Metin hizalamasini belirtir. Metin yonlendirmesi yataysa, metni sola, ortaya veya sada
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hizalamanizi saglar. Yatay yonlendirmeli metinler, Uste, ortaya veya alta hizalanabilir.
Metin Yonlendirmesini Degistir Dikey metni yatay, yatay metni dikey olarak degistirir.
Metni garpit Segilen katmanda metni garpitir.

Kenar Yumusatilmis Metnin daha yumusak gériinmesi icin kenar yumusatma uygular.

-

oS
Bears

e

*‘1%
.l.l 'S

B

Kenar yumusatma uygulama

A. Kenar Yumusatma Kapali B. Kenar Yumusatma Agik

Sekil tizerinde Metin

Sekil aracinda bulunan sekillere metin ekleyebilirsiniz.

1. Sekil Uzerinde Metin Aracini [ segin. Gegerli metin aracini hizla degistirmek igin Option
tusuna basip gecerli araci tiklatin.

Sﬂwm |

TIT:

rir*_z:_ﬁc’ = O,
o ow |

Sekil tGzerinde Metin

2. Varolan sekillerden metin eklemek istediginiz sekli secin. Sekil olusturmak imleci
gorintuye surikleyin.

3. Goruntuye metin eklemek igin, imle¢ simgesi metin modunu gosterene kadar fareyi yolun
Uzerinde tutun. Metin ekleyeceginiz noktay! segin.

Metni, normal metni degistirdiginiz gibi degistirin.

Mice Side Walk

Tiklatin ve Metin Girin

4. Metni ekledikten sonra Teslim Et ¢ digmesini tiklatin. Bazi sekiller icin metnin igeri
yazilmasi gerekir. Metni yolun etrafinda ve fareyi tiklatip striiklerken Cmd tusunu basili
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tutarak igeri/disari tagiyabilirsiniz (Metin kiguk bir ok icinde gértndr). S6z konusu imleci
segcili bir alana slrikleyebilirsiniz. Metin yolu alan iginde/disinda olabilir.

. @
Basa don

Secim lzerinde Metin

Bir secimden olusturulan yolun ana hattina metin ekleme. Bir se¢im yaptiginizda segim, tzerine metni
yazabileceginiz bir yola donusturdlar.

1. Sekil Uzerinde Metin Araci'ni T: secin. Gegerli metin aracini hizla degistirmek icin Option
tusuna basip gecerli araci tiklatin.

T lT g b= %Il-lradi':akcluhcr [=] Renic| .|
".I.: 5] : [ Regusr || Boyut: [ 100 ot [~ ]
= : :

Secim Uzerinde Metin

2. imleci gériintiideki nesnenin (izerine yerlestirin ve istediginiz segimi elde edene kadar siiriikleyin.
Segiminizin boyutunu Kenardan Uzaklik ayar digmelerini kullanarak ayarlayabilirsiniz.

Secim Yapma

Secimi onayladiginizda segim bir yola déntsturalir.

3. Goruntuye metin eklemek i¢in imle¢ simgesi metin modunu gdsterene kadar fareyi yolun izerinde tutun.
Metin ekleyeceginiz noktay! segin.
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Metin Ekleme

Metni ekledikten sonra normal bir metin gibi degistirebilirsiniz.

4. Metin ekleme islemini tamamladiktan sonra Teslim Et'i tiklatin. is akisinizi yeniden baslatmak igin iptal

edin.

Ozel Yol Uzerinde Metin

Ozel yolda cizim yapabilir ve yola metin ekleyebilirsiniz.

1. Ozel Yol Uzerinde Metin Aracini I segin. Gegerli metin aracini hizla degistirmek igin
Option tusuna basip gegerli araci tiklatin.

HM“H

TITTE] L e - .
B e T e
=T

Ozel Yol Uzerinde Metin

2. Goruntu uzerine 6zel bir yol gizin. Arag segenekleri gubugundan tekrar gizim yapmak igin
cizilmis yolu teslim/iptal edebilirsiniz.

3. Yolu iyilestirmek veya yeniden gizmek igin, ara¢ secenekleri gubugundan Degistir'i
tiklatin. Degistirmek igin yolda gérinen dugumleri kullanin.

4. Yol olusturmayi tamamladiktan sonra metin eklemek icin yol Gzerinde herhangi bir
noktay! fare ile tiklatin. Metni, normal metni degistirdiginiz gibi degistirin.

Metin Ekleme
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5. Metni ekledikten sonra Teslim Et ‘/ didgmesini tiklatin.

Basa don

Maskelenmis yazim olusturma ve kullanma

Yatay Yazim Maske Araci ve Dikey Yazim Maske Araci metin seklinde segim olusturur. Bir gérintiden metni
kesip arka plani géstererek veya secilen metni yeni gériintiye yapistirarak metin secimi kenarliklariyla
edlenceli isler yapabilirsiniz. Goruntllerinizi ve kompozisyonlarinizi kisisellestirmek icin farkli segenekleri
deneyin.

Dolgulu sec¢im olusturmak igin yatay yazim maskesi kullanildi.

1. Uzman modunu kullanarak secimin goérintilenmesini istediginiz katmani segin. En iyi
sonuglari elde etmek igin, yazim sec¢imi kenarligini metin katmaninda olusturmayin.

2. Yatay Yazim Maske aracini veya Dikey Yazim Maskesi aracini segin. Tl

3. Ek yazim segeneklerini (bkz: Yazim araci secenekleri) se¢in ve metninizi girin.

Yazim seg¢imi kenarligi gortnttdeki etkin katmanda gorunur.

Adobe’'nin sundugu diger oneriler
o Gorlntlye stilli metin ekleme

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Metni dizenleme

Yazim katmaninda yazimi diizenleme
Karakterleri secme

Font ailesi ve stili segme

Font boyutu segcme

Metin rengini degistirme

Metne stil uygulama

Yazimi ¢arpitma

Yazim katmaninin yonlendirmesini degistirme

. Baca d
Yazim katmaninda yazimi diizenleme aeacon

Bir metin katmani olusturduktan sonra, metni diizenleyip metne katman komutlari ekleyebilirsiniz. Metin katmanlarinda yeni metin ekleyebilir,
varolan metni degistirebilir ve metin silebilirsiniz. Metin katmanina herhangi bir stil uygulandiginda, metnin tamami bu stillerin 6zniteliklerini devralir.

Metin katmaninin yénlendirmesini de (yatay veya dikey) degistirebilirsiniz. Metin katmani dikeyse, yazim satirlar yukaridan asagiya akar. Metin
katmani yataysa, yazim satirlari soldan saga akar.

1. Asagidakilerden birini yapin:
« Yatay Yazim aracini T veya Dikey Yazim aracini [T segin (veya Tasima aracini “ segin ve metni gift tiklatin).
¢ Uzman modunda, Katmanlar panelinden metin katmanini segin.
Varolan bir metin katmanini tiklattiginizda, Yazim araci ekleme noktasinda katmanin yonlendirmesine uyacak sekilde
degistirilir.
2. Ekleme noktasini metnin igine yerlestirip asagidakilerden birini yapin:
« Ekleme noktasini ayarlamak igin tiklatin.
« Dizenlemek istediginiz bir veya daha fazla karakteri segin.
« Istediginiz metni girin.
3. Asagidakilerden herhangi birini uygulayarak metin katmanini teslim edin.
» Secenekler cubugundaki Teslim Et digmesini + tiklatin.
o GOruntlndn igini tiklatin.

» Arag kutusunda farkli bir arag segin.

[+]
Karakterleri secme Fasadon
1. Bir yazim araci segin.
2. Katmanlar panelinde metin katmanini segin veya bir metin katmanini otomatik olarak secmek icin metin akisini tiklatin.
3. Ekleme noktasini metnin igine yerlestirip asagidakilerden birini yapin:
» Bir veya daha fazla karakter segmek icin surtikleyin.
e Tek bir sdézcuk segmek icin ¢ift tiklatin.
* Metin satirinin timdnu se¢gmek icin G¢ kez tiklatin.
« Belirli bir araliktaki karakterleri segmek igin metinde bir noktay tiklatin ve Shift tusunu basili tutarak surtkleyin.
« Katmandaki tum karakterleri segcmek igin Se¢ > TimuU'ni segin.
o Ok tuslarini kullanarak karakterleri segmek igin, Shift tusunu basili tutarak Sag Ok veya Sol Ok tusuna basin.
Basa don @

Font ailesi ve stili segme

Font ortak bir kalinlik, genislik ve stili paylasan harfler, rakamlar veya isaretlerden olusan karakter kiimesidir. Bir font segctiginizde, font ailesini
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(6rnegin, Arial) ve yazim stilini bagimsiz olarak segebilirsiniz. Yazim stili font ailesindeki herhangi bir fontun degisik bir stirimudur (6rnegin, normal,
kalin veya italik). Kullanilabilir yazim stilleri her fonta gore degisiklik gdsterebilir.

Bir fontta istediginiz stil yoksa, kalin ve italik stilinin sahte sirimlerini uygulayabilirsiniz. Sahte font, alternatif bir yazi tipine ¢gok benzeyen bir fontun
bilgisayar tarafindan olusturulan bir versiyonudur.

1. Varolan metni degistiriyorsaniz, fontu degistirmek istediginiz bir veya daha fazla karakteri secin. Katmandaki tum karakterlerin
fontunu degistirmek icin Katmanlar panelinde metin katmanini segin ve ardindan font tirling, stilini, boyutunu, hizalamasini ve
rengini degistirmek amaciyla secenekler cubugundaki digmeleri ve mendleri kullanin.

2. Segenekler cubugunda, Font Ailesi agilir menustinden font ailesini segin.
3. Asagidakilerden birini yapin:

« Segenekler gubugundaki Font Stili agilir menlisiinden font stilini segin.

« Segtiginiz font ailesi kalin veya italik stil igermiyorsa, Sahte Kalin digmesini, Sahte Italik digmesini ya da her ikisini birden
tiklatin.

Not: Girdiginiz yazim, rengini gegerli 6nalan renginden alir; ancak, metni girmeden 6nce veya girdikten sonra yazim
rengini degistirebilirsiniz. Varolan metin katmanlarini diizenlerken, katmandaki tek tek karakterlerin veya katmandaki tim
karakterlerin rengini degistirebilirsiniz.

. @
Font boyutu se¢cme Basa don

Yazim boyutu, yazimin gériintide ne blyuklikte gortinecegini belirler. Fontun fiziksel boyutu gérintindn ¢ézinurligine baghdir. 72 puntoluk
metindeki buyuk harf, 72 ppi'lik bir gérintide yaklasik olarak 1 ing yukseklige sahiptir. Yuksek ¢ozunurlikli goérintilerde pikseller daha yakin
paketlendiginden, yuksek ¢ozundrllkler belirtilen metin puntosu boyutunu azaltir.

1. Varolan metni degistiriyorsaniz, boyutunu degistirmek istediginiz bir veya daha fazla karakteri segin. Katmandaki tim
karakterlerin boyutunu degistirmek icin Katmanlar panelindeki metin katmanini segin.
2. Yatay Yazim aracini T veya Dikey Yazim aracini !T segin.

3. Segenekler cubugunda, Boyut icin yeni deder girin veya secin. 72 puntodan buyik boyut girebilirsiniz. Girdiginiz deger
varsayilan 6lgl birimine donustirilir. Alternatif bir 6l¢t birimi kullanmak igin, Boyut metin kutusundaki degerin arkasina birimi
(in¢, cm, pt, pk veya pika) girin.

Yazim i¢in varsayilan 6lgii birimi puntodur. Ancak, 6l¢t birimini Tercihler iletisim kutusunun Birimler Ve Cetveller
béliimiinde degistirebilirsiniz. Diizen > Tercihler > Birimler ve Cetveller'i secin, ardindan Yazim igin bir 6l¢ti birimi belirleyin.

©
: .. T B do
Metin rengini degistirme Feacen

Yazim rengini metni girmeden 6nce veya girdikten sonra degistirebilirsiniz. Varolan metin katmanlarini dizenlerken, katmandaki tek tek
karakterlerin veya katmandaki tim karakterlerin rengini degistirebilirsiniz. Ayrica, metin katmanindaki metne bir degrade uygulayabilirsiniz.

1. Asagidakilerden birini yapin:
* Yazmadan 6nce metninizin rengini deg@istirmek icin bir yazim araci segin.
« Varolan metnin rengini degistirmek igin bir yazim araci segin ve sonra metni segmek icin sirikleyin.

2. Renk drnekleri listesinden renk segmek igin, segenekler cubugundaki Renk menusunu tiklatin. Bir renk secip palete eklemek
icin © segenegini tiklatin.

[+]
. B do
Metne stil uygulama agadon

Metne efekt uygulayabilirsiniz. Bir katmandaki bir metne efektler panelindeki her efekti uygulayabilirsiniz.

Lorem ipsum dolor

- cmm | —
P L e L
Metne stil uygulandiktan 6nce (Ustte) ve sonra (ortada ve altta).

1. Yeni metinde, stil uygulamak istediginiz metni yazin ve isleyin. Ardindan, Ara¢ Segenekleri cubugunda kullanilabilir hazir
ayarlar arasindan segiminizi yapin.

338



2. Varolan metinde, metni iceren bir katman secin.
3. Efektler panelini agin ve metne uygulamak istediginiz stilin minik resmini gift tiklatin.

Basa don

Yazimi garpitma
Carpitma cesitli sekillere uygun olarak yazimi deforme etmenize olanak tanir; 6rnegin, yazimi yay veya dalga seklinde garpitabilirsiniz. Carpitma
metin katmanindaki tim karakterlere uygulanir; karakterleri tek tek carpitamazsiniz. Ayrica, sahte kalin metinleri garpitamazsiniz

A i P e

ionthe on the

Wild § Wﬂd
ﬂ.fi‘fi.i,_,..' 1_,5’151.‘?,_..3

Carpitma uygulanan metin katmani

A Wsﬂg S
L S S e

1. Dulzenle galisma alaninda bir metin katmani segin.
2. Asagidakilerden birini yapin:

T
« Bir yazim araci secin ve arag secenekleri cubugundaki Carpit digmesini ;| tiklatin.

« Katman > Yazim > Metni Carpit'i secin.
3. Stil acilir menustnden bir carpitma stili segin. Stil garpitilan metnin temel seklini belirler.

4. Carpitma efektinin yonlendirmesini segin: Yatay veya Dikey.
5. (Istege bagh) Carpitma efektinin ydnlendirmesini ve perspektifini denetlemek amaciyla ek carpitma seceneklerinin degerlerini

belirtin:
e Carpitma miktarini belirtmek igin egin.
« Carpitmaya perspektif uygulamak igin Yatay Deformasyon'u veya Dikey Deformasyon'u kullanin.

6. Tamam'l tiklatin.

Yazimin garpikhgini diizeltme
1. Carpitma uygulanmig bir metin katmani secin.

T
2. Bir yazim araci segin ve segenekler gubugundaki Carpit digmesini ;| tiklatin veya Katman > Yazi > Metni Carpit'i segin.

3. Stil agilir menlsiinden Yok'u segin ve Tamam'i tiklatin.

. @
" : .. O g Basa d6n
Yazim katmaninin yonlendirmesini degistirme
+* Asagidakilerden birini yapin:
. . o LU . C | T
* Metni secin ve secenekler cubugunda Metin Ydénlendirmesini Degistir digmesini L=_ tiklatin.

« Bir metin katmani segin, ardindan Katman > Yazim > Yatay veya Katman > Yazim > Dikey seceneklerini belirleyin.

Daha fazla Yardim konusu

(@) v-ro-sn |
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Asya dillerinde yaziyla ¢aligma

Asya yazim segeneklerini goriintiileme

Asya karakterleri arasindaki boslugu azaltma
Tate-chuu-yoko'yu acma veya kapatma
Mojikumi'yi agma veya kapatma

TR TP Basa don
Asya yazim segeneklerini goruntiileme :

Photoshop Elements, Asya dillerinde yaziyla ¢alismak igin gesitli segenekler saglar. Asya fontlarina genellikle ¢ift bayt fontlar veya CJK fontlari
(Cince, Japonca ve Korece fontlar) adi verilir.

1. Windows'ta Duzen > Tercihler > Metin'i secin. Mac OS'de, Photoshop Elements > Tercihler > Metin'i segin.

2. Metin secgeneklerini ayarlayin:

* Asya yazim segeneklerini gortintilemek icin Asya Metin Seceneklerini Goster.
« Asya font adlarini ingilizce gériintiilemek igin Font Adlarini ingilizce Goster.

3. Tamam'l tiklatin. Yazim araglari segenekler gubuguna Asya yazim segenekleri digmesi & eklenir.

. @
Asya karakterleri arasindaki boslugu azaltma Fasadon

Tsume, karakterin cevresindeki boslugu, belirtilen ylizde degerine gore azaltir (ancak karakterin kendisini degil). Bir karaktere tsume eklendiginde,
karakterin her iki tarafindaki bosluk ayni yiizde miktarinda azaltilir.

1. Varolan bir katmanla galisiyorsaniz, Katmanlar panelinde metin katmanini, ardindan bir yazim aracini segin.

2. Ayarlamak istediginiz karakterleri segin.

3. Segenekler cubugunda Asya Metin Segeneklerini Goster digmesini & tiklatin. Digmeyi gdéremezseniz, tercihlerin Asya yazim
seceneklerini gosterecek sekilde ayarlandigindan emin olun.

4. Acilir mentden Tsume igin bir yuzde secin ve Enter veya Dén tuguna basin. Ylzde miktari ne kadar yiksek olursa, karakterler
arasindaki yakinlik o kadar artar. %100 degerinde (maksimum deger), karakterin sinirlama kutusuyla em kutusu arasinda
bosluk kalmaz.

Not: M kutusu, yiksekligi ve genisligi yaklasik olarak “M” harfinin (mutton da denir) genisligine karsilik gelen bir bosluktur.

Tate-chuu-yoko'yu agma veya kapatma Basa dén

Tate-chuu-yoko (kumimoji ve renmoji de denir), dikey yazi satiri icine yerlestirilen yatay bir yazi blogudur.

081 T OEFEIRS
lge TP Fo ]

Tate-chuu-yoko uygulanmadan énce ve uygulandiktan sonra

Varolan bir katmanla galisiyorsaniz, Katmanlar panelinde metin katmanini, ardindan bir yazim aracini segin.
Dondurmek istediginiz karakterleri segin.
Secenekler gubugunda Asya Metin Segenekleri digmesini # tiklatin.

PN PR

Tate Chuu Yoko segenegini etkinlestirin.
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Basa don

Mojikumi'yi agma veya kapatma

Mojikumi, Japonca yazimda noktalama isaretleri, simgeler, sayilar ve diger karakter siniflari arasindaki boslugu belirler. Mojikumi acildiginda, bu
karakterlere yarim genislikli bosluk uygulanir.

BLF;.’EJl\O ( 1 ~ 2)

2R, (K1, 2)

Mojikumi kapali (Ustte) ve mojikumi acik (altta)

1. Varolan bir katmanla galisiyorsaniz, Katmanlar panelinde metin katmanini, ardindan bir yazim aracini segin.
2. Segenekler cubugunda Asya Metin Segenekleri diigmesini & tiklatin.
3. Mojikumi segenegini etkinlestirin.

(@) ov-ric-57 |
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Katmanlar

342



Katmanlar olusturma

Katmanlari anlama

Katmanlar paneli hakkinda

Katman ekleme

Yeni ve bos bir katman olusturma ve adlandirma

Basgka bir katmanin pargasindan yeni katman olusturma
Arka Plan katmanini diizenli katmana doniistiirme

Bir katmani Arka Plan katmani yapma

Basa don

Katmanlarn anlama

Goéruntuye bilesenler eklemenize ve orijinal gérlintiiniizii kalici olarak degistirmeden bunlar tizerinde tek tek
calismaniza olanak verdigi i¢in katmanlar kullaniglidir. Her katmanda rengi ve parlakhgi ayarlayabilir, 6zel
efektler uygulayabilir, katman igerigini yeniden konumlandirabilir, opaklik ve karistirma degerlerini belirtebilir
ve baska islemler yapabilirsiniz. Ayrica, yiginlama sirasini yeniden diizenleyebilir, katmanlari baglayarak
bunlar Uzerinde ayni anda ¢alisabilir, katmanlarla web animasyonlari olusturabilirsiniz.

Katmanlar, lizerine resim yapabileceginiz yigindanmis ve saydam cam plakalar gibidir. Katmanin saydam
alanlarindan alttaki katmanlari gérebilirsiniz. Her katman tzerinde tek tek calisarak istediginiz efekti yaratmayi
deneyebilirsiniz. Siz katmanlari birlestirene kadar her katman bagimsizdir. Katmanlar panelinde en alttaki
katman olan Arka Plan katmani her zaman kilitlidir (korumahdir); bu nedenle, bu katmanin yidinlama diizenini,
karistirma modunu veya opakhgini degistiremezsiniz (bunu diizenli katmana donustiirmediginiz slirece).

Katman Uzerindeki saydam alanlar, alttaki katmani gérmenize olanak tanir.

Katmanlar, Katmanlar panelinde organize edilir. Adobe Photoshop Elements'ta ¢alisirken bu paneli goérinir
sekilde tutmak ise yarar. Bir bakista etkin katmani (diizenlediginiz secili katmani) gorebilirsiniz. Katmanlari
yonetmenize yardimci olmasi igin katmanlari tek birim olarak hareket edebilecekleri sekilde baglayabilirsiniz.
Goéruntudeki birden cok katman dosya boyutunu buyUttligu igin diizenlemeyi tamamladiginiz katmanlar
birlestirerek dosya boyutunu kigultebilirsiniz. Katmanlar paneli, fotograflari diizenlerken 6nemli bir bilgi
kaynagidir. Katmanlarla galismak igin Katman menusinu de kullanabilirsiniz.

Siradan katmanlar, piksel tabanli (gériintii) katmanlardir. Ozel efektler olusturmak icin kullanabileceginiz
baska cesitli katman tirleri vardir:

Dolgu katmanlan Renk degradesi, diiz renk veya desen igerir.
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Ayarlama katmanlari Goruntinizde kalici degisiklikler yapmadan (siz duzlestirmediginiz veya ayarlama
katmanini daraltmadiginiz stirece) renk, parlaklik ve doygunluk lizerinde ince ayar yapmaniza olanak verir.

Yazim katmanlari ve sekil katmanlari Vektor tabanl metin ve sekiller olusturmaniza olanak verir.

Ayarlama katmanini boyayamazsiniz ancak maskesini boyayabilirsiniz. Boyayacaginiz dolgu veya yazim
katmanlarini 6ncelikle dizenli gérintu katmanlarina donustirmeniz gerekir.

Basa don

Katmanlar paneli hakkinda

Goruntideki tim katmanlar, en Ustteki katmandan en alttaki Arka Plan katmanina kadar Katmanlar panelinde
(Pencere > Katmanlar) listelenir. Uzman modunda, Ozel Calisma Alaninda calisiyorsaniz, Katmanlar panelini
disari dogru sirikleyip diger panel sekmelerinin yanina yerlestirebilirsiniz.

Etkin katman veya Uzerinde galistiginiz katman, kolay tanimlama i¢in vurgulanir. Gorlinti Gzerinde galigirken,
gerceklestirdiginiz ayarlamalarin ve duzenlemelerin dogru katmani etkilediginden emin olmak i¢in hangi
katmanin etkin oldugunu denetlemeniz énerilir. Ornegin, bir komutu segmenize karsin herhangi bir sey
olmazsa, etkin katmana baktiginizdan emin olun.

Paneldeki simgeleri kullanarak katmanlar olusturma, gizleme, baglama, kilitteme ve silme gibi pek ¢cok gérev
gerceklestirebilirsiniz. Bazi 6zel durumlar disinda, degisiklikleriniz yalnizca vurgulu olan secili veya etkin
katmani etkiler.

Background

T4

B o E F L]

Katmanlar paneli

A. Karistirma modu mentisu B. Katmani Goster/Gizle C. Katman bagka bir katmana baglidir D. Katmani
onizleme E. Vurgulu katman etkin katmandir F. Kilitli katman G. Katmana stil uygulanmistir

Katmanlar listesindeki panelde minik resim, baslik ve her katmanla ilgili bilgiler veren bir veya birka¢ simge
gosterilir:

@ Bu, goérunir bir katmandir. Katmani géstermek veya gizlemek igin g6zi tiklatin. Katman gizlendiginde
simge # olarak degisir. Gizli katmanlar yazdiriimaz.

& Katman, etkin katmana baglidir.
i@ Katman Kkilitlidir.

= Goriunth katman gruplari igermektedir ve Adobe Photoshop'tan ice aktariimistir. Photoshop Elements
katman gruplarini desteklemez ve bunlari daraltiimis durumda goéruntuler. Dizenlenebilir gérinta olusturmak
icin bunlari basitlestirmeniz gerekir.

Eylemler, paneldeki digmeler kullanilarak gergeklestirilir:

&1 Yeni bir katman olusturur.
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® Yeni bir dolgu veya ayar katmani olusturur.
o Katmani siler.
% Saydam pikselleri kilitler.

Ayrica, Ustte panel Karistirma Modu menilst (Normal, Dagilma, Koyulastirma vb.), Opaklik metin kutusu ve
katman komutlari ve panel segenekleri menisuni goérintileyen Dider digmesi bulunur.

Basa don

Katman ekleme

Yeni eklenen katmanlar, Katmanlar panelinde segili katmanin tzerinde gorintilenir. Asagidaki yontemlerden
birini kullanarak goruntiuye katman ekleyebilirsiniz:

» Yeni ve bos katmanlar olusturun veya secimleri katmanlara donusturin.
« Arka plani diizenli katmana dénisturin (veya tam tersi).

o Goruntlye secimler yapistirin.

e Yazim aracini veya sekil aracini kullanin.

» Varolan bir katmani yineleyin.

Gorintude, kendine ait karistirma modu ve opakligi bulunan en gok 8000 katman
olusturabilirsiniz. Ancak bellek kisitlamalari bu siniri dusurebilir.

Basa don
Yeni ve bosg bir katman olusturma ve adlandirma
« Photoshop Elements'ta asagidakilerden birini yapin:
« Varsayilan ad ve ayarlarla bir katman olusturmak igin Katmanlar panelindeki Yeni
Katman digmesini tiklatin. Ortaya ¢ikan katman, %100 opakliga sahip Normal modu
kullanir ve olusturulma sirasina gore adlandirilir. (Yeni katmani yeniden adlandirmak
icin ¢ift tiklatin ve yeni bir ad yazin.)
« Yeni bir katman olusturup adini ve segeneklerini belirtmek igin Katman > Yeni >
Katman secenegini belirleyin veya Katmanlar panelinden Yeni Katman'i secin. Adi ve
diger secenekleri belirtin ve ardindan Tamam'i tiklatin.
Yeni katman otomatik olarak segilir ve en son segilen katmanin tzerindeki panelde
gOruntdlenir.
Basa don

Baska bir katmanin pargasindan yeni katman olusturma

Orijinal goruntlyu degistirmeden, bir katmandan goérintiinin bir pargasini yeni olusturulan katmana
tastyabilirsiniz.

1. Varolan katmanlar arasindan bir secim yapin.
2. Asagidakilerden birini segin:

» Seg¢imi yeni katmana kopyalamak igin Katman > Yeni > Kopyalama Yoluyla Katman.

» Secimi kesmek ve yeni katmana yapistirmak icin Katman > Yeni > Kesme Yoluyla
Katman.

Segili alan, yeni katmanda gorunti sinirlarina gére ayni konumda goruntilenir.
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Baska bir katmanin parcasini kopyalayip yeni katmana yapistirarak yeni katman olusturma

Basa don

Arka Plan katmanini diizenli katmana doniistiirme

Arka Plan katmani, gorintide en alttaki katmandir. Diger katmanlar, genellikle (her zaman degil) fotografin
gercek goruntl verilerini igeren Arka Plan katmaninin lizerine yiginlanir. Gorlintlyu korumak igin Arka Plan
katmani her zaman Kkilitlenir. Bunun yigin diizenini, karistirma modunu veya opakligini degistirmek isterseniz,
once bunu duzenli katmana doénustirmeniz gerekir.

1. Asagidakilerden birini yapin:
« Katmanlar panelinde Arka Plan katmanini gift tiklatin.

» Katman > Yeni > Arka Plandan Katman secenegini belirleyin.

» Arka Plan katmanini segin; Arka Plan katmanini bozmadan korumak ve yeni katman
olarak kopyasini olusturmak icin Katmanlar panelinin alt menlisinden Katmani Cogalt
secenegini belirleyin.

Katmani déndstirme bigiminizden bagimsiz olarak, dénustiiriilen Arka Plan
katmaninin gogaltma katmanini olusturabilirsiniz; bunun igin déndstliriilen Arka Plan
katmanini secin ve Diger menisiinden Katmani Cogalt segenedini belirleyin.

2. Yeni katmani adlandirin.

Arka Plan Silgi aracini Arka Plan katmaninin (zerine sdriiklerseniz, otomatik olarak
normal katmana déndstliriillir ve silinen alanlar saydam olur.

Basa don

Bir katmani Arka Plan katmani yapma

Gorintide zaten Arka Plan katmani varsa, katmani Arka Plan katmanina donlstiremezsiniz. Bu durumda,
once varolan Arka Plan katmanini normal katmana donustirmeniz gerekir.

1. Katmanlar panelinde bir katman segin.
2. Katman > Yeni > Katmandan Arka Plan'i segin.

Varsa orijinal katmandaki saydam alanlar arka plan rengiyle doldurulur.

Adobe'nin sundugu diger éneriler
e Ayarlama ve dolgu katmanlari hakkinda
o Katman kirpma maskeleri hakkinda
o Katmani kilitteme veya kilidini agma
o Katmanlarda opaklik ve karistirma secenekleri hakkinda
o Ayarlama ve dolgu katmanlari hakkinda

o Katmanlarda opaklik ve karistirma segenekleri hakkinda
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o Katmani basitlestirme

e Metin hakkinda

o Sekiller hakkinda

e Katman silme

o Bir gérintiden baska bir gértintiye katman kopyalama
o Katman silme

o Katmani gorinti iginde yineleme

o Katman igin karistirma modu belirleme
o Katmanin opakhgini belirleme

o Katmani goriinti iginde yineleme

e Secimler hakkinda

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Katmanlari kopyalama ve duzenleme

Katmani gorintii icinde yineleme

Baska bir goriintiide bir veya birkag katmani yineleme
Bir goriintiiden bagka bir goriintiiye katman kopyalama
Katman igindeki igerigi tagsima

Katmanlarin yiginlama sirasini degistirme

Katmanlari baglama ve baglantiyi kaldirma

Katmanlan birlegtirme

Katmanlari baska bir katmanda birlestirme

Goruntuyu diizlestirme

Basa don
Katmani gorintii icinde yineleme
Goéruntu iginde, Arka Plan katmani dahil olmak lzere tim katmalari yineleyebilirsiniz.
« Katmanlar panelinden bir veya birka¢ katman segin ve ¢ogdaltmak icin asagidakilerden
birini yapin:
« Katmani ¢ogaltmak ve yeniden adlandirmak icin Katman > Katmani Cogalt segenegini
belirleyin veya Katmanlar panelindeki Diger menusiinden Katmani Cogalt'l segin.
Cogaltilan katmani adlandirin ve Tamam'i tiklatin.
» Adlandirmadan ¢ogaltmak icin katmani secip Katmanlar panelinde Yeni Katman
digmesine surukleyin.
« Katman adini veya minik resmini sag tiklatin ve Katmani Cogalt'i segin.
Basa don

Baska bir goriintiide bir veya birka¢ katmani yineleme

Bir gériintliden Arka Plan katmani dahil olmak Gzere herhangi bir katmani alip bagka gériintiide
yineleyebilirsiniz. Yinelenen katmanin yazdirilan kopya buyukliginin, hedef gérintinin piksel boyutlari
tarafindan belirlendigini unutmayin. Ayrica, iki gorintiiniin piksel boyutlari ayni degilse, yinelenen katman
beklediginizden daha kuguk veya daha buyuk goruntilenebilir.

1. Kaynak goéruntlyu acin. Katmani yeni gortinti yerine varolan bir géruntiye kopyalamayi
planliyorsaniz, hedef goruntiyu de agin.

2. Kaynak belgenin Katmanlar panelinde, ¢cogaltmak istediginiz katmanin veya katmanlarin
adini segin. Birden ¢ok katman segmek icin Ctrl (Mac OS'de Command) tusunu basili
tutup her bir katmanin adini tiklatin.

3. Katman > Katmani Cogalt se¢enegini belirleyin veya Katmanlar panelinde Diger
menusinden Katmani Cogalt' segin.

4. Katmani Cogdalt iletisim kutusunda yineleme katmani igin bir ad yazin ve katman igin bir
hedef belge secin ve sonra Tamam' tiklatin:

« Varolan gorintide katmani yinelemek i¢in Belge acilir menlisinden bir dosya adi
segin.
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« Katmana yeni bir belge olusturmak igin Belge menusunden Yeni'yi segin ve yeni
dosya igin bir ad girin. Katman yinelenerek olusturulan gértntinin arka plani yoktur.

Basa don

Bir goriintiiden baska bir goriintilye katman kopyalama

Bir gorintiden baska bir goriintliye, Arka Plan katmani dahil olmak Uzere herhangi bir katmani
kopyalayabilirsiniz. Katmanin yazdirilan kopya blyukligindn, hedef gorintiiniin ¢ézinurligu tarafindan
belirlendigini unutmayin. Ayrica, iki gorintinun piksel boyutlari ayni degilse, kopyalanan katman
beklediginizden daha kiguk veya daha buytk gorintilenebilir.

1. Kullanmak istediginiz iki gorintlyu acin.
2. Kaynak goruntiinin Katmanlar panelinde, kopyalamak istediginiz gérintuyu segin.
3. Asagidakilerden birini yapin:

« Katmandaki tum pikselleri segcmek igin Se¢ > TumuU secgenegini belirleyin ve Dizen >
Kopyala'y segin. Sonra hedef gorintlyu etkinlestirin ve Dizen > Yapistir segenegini
belirleyin.

» Katman adini, kaynak goériintiniin Katmanlar panelinden hedef goriintlye sirikleyin.

» Katmani kaynak gorintiden hedef goruntlye siriklemek icin Tasima aracini (arag
kutusunun Seg boluimu) kullanin.

Kopyalanan katman, hedef goriintide Katmanlar panelindeki etkin katmanin tzerinde
gOruntulenir. Suriklediginiz katman hedef gorintiiden buyikse, yalnizca katmanin bir
kismi gorinur. Katmanin diger bolumlerini gorinime siruklemek igin Tagima aracini
kullanabilirsiniz.

Katmani kaynak gériintiide bulundugu ayni konuma (kaynak ve hedef gériintiiler ayni
piksel boyutlarina sahipse) veya hedef gériintiiniin ortasina (kaynak ve hedef
gordntiiler farkl piksel boyutlarina sahipse) kopyalamak igin siiriiklerken Shift tusunu
basili tutun.

Bambu katmanini bagka bir gorintlye sirikleme

@
Basa don
Katman igindeki igerigi tagima
Katmanlar, cam bdlmeler iizerine yiginlanmis gérintiiler gibidir. Ustiindeki ve altindaki katmanlara gore
iceriginin gorundr olacak bolumunl degistirmek icin katmani yigin iginde “surukleyebilirsiniz”.

1. Birden ¢ok katmani ayni anda tagsimak igin katmanlari secip Katmanlar panelinde
herhangi bir katmanin Katmanlari Bagla simgesini tiklatarak katmanlari birbirine baglayin.

2. Araclar panelinin Se¢ boluminde, Tasima aracini segin.

3. Asagidakilerden birini yapin:

349



« Segcili katmani veya katmanlari istenen konuma kaydirmak igin goérintinun iginde
surtkleyin.

» Katmani veya katmanlari 1'er piksellik artiglarla tagimak igin klavyenizdeki ok
tuslarina basin veya katmani 10 piksellik artiglarla tasimak igin Shift tusunu basili
tutup bir ok tusuna basin.

» Katmani veya katmanlari dogrudan yukari veya asagi, dogrudan saga veya sola ya
da 45° aglyla gapraza tasimak icin sirtklerken Shift tusunu basili tutun.

Basa don

Katmanlarin yiginlama sirasini degistirme

Yiginlama sirasi, katmanin diger katmanlarin dniinde veya arkasinda géruntilenme durumunu belirler.

Varsayilan olarak, Arka Plan katmani yiginin altinda kalmalidir. Arka Plan katmanini tagimak i¢in bunu 6nce
dlzenli katmana donuUstirmeniz gerekir.

Katmani baska bir katmanin altina suriklemek, yiginlama sirasini degistirir

1. Katmanlar panelinde, bir veya birkac¢ katman secin. Birden ¢ok katman se¢mek igin Ctrl
tusunu basih tutup her bir katmani tiklatin.

2. Yiginlama sirasini degistirmek icin asagidakilerden birini yapin:

» Katmani veya katmanlari, Katmanlar panelinin Ustlinde veya altinda yeni konuma
surdkleyin.

« Katman > Yerlestir segcenegini belirleyin ve sonra En One Getir, One Getir, Bir Alta
Gonder veya En Alta Gonder'i secin.

Basa don

Katmanlan baglama ve baglantiyi kaldirma

Katmanlar baglaninca, igeriklerini birlikte tasiyabilirsiniz. Ayrica tim bagli katmanlari ayni anda kopyalayabilir,
yapistirabilir, birlestirebilir ve dontsimler uygulayabilirsiniz. Bir noktada, bagl katmanlardan yalnizca birini
dlizenlemek veya tasimak isteyebilirsiniz. Yalnizca tek katman Uzerinde ¢alismak igin katmanlarin bagini
kaldirmaniz yeterlidir.

1. Katmanlari baglamak igin asagidakilerden birini yapin:

« Bir katman segciliyken, baska bir katmanin baglanti simgesini tiklatin.

» Baglamak istediginiz katmanlari segin. Birden fazla katman se¢mek igin Ctrl tusunu
basil tutun (Mac OS'de Command tusu) ve segmek istediginiz katmanlari tiklatin.
Herhangi bir katmanin baglanti simgesini tiklatin.

« Birden fazla katman segiliyken, sag tiklatin ve Katmanlari Bagla segenegini belirleyin.
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2. Katmanlarin baglantisini ¢gdzmek igin asagidakilerden birini yapin:

« Bir katmanin baglantisini ¢dzmek icin katmanin baglanti simgesini tiklatin.

» Birden fazla katmanin baglantisini ¢ézmek icin birden fazla katmani segin, sag
tiklatin ve Katmanlarin Bagini C6z'l segin.

Basa don

Katmanlari birlestirme

Katmanlar, goriintinin dosya boyutunu 6nemli 6lglide artirabilir. Gorlintliide katmanlari birlestirmek, dosya
boyutunun azalmasini saglar. Katmanlari, istediginiz goriintlyu olusturacak sekilde isledikten sonra
birlestirmeniz gerekir.

Birlestirme ornegi

Yalnizca bagli katmanlari, yalnizca gorinur katmanlari, yalnizca altindaki katmanla birlikte bir katmani veya
yalnizca segili katmanlar birlestirmeyi tercih edebilirsiniz. Ayrica, diger gérindr katmanlari silmeden, tim
g6runur katmanlarin iceriklerini segili bir katmanda birlestirebilirsiniz (bu durumda, dosya boyutunda azalma
olmaz).

Bir gorlintl Uzerinde calismayi tamamladiginizda bunu dizlestirebilirsiniz. Duzlestirme islemi tum gérinur
katmanlar atar, tim gizli katmanlari atar ve saydam alanlara beyaz doldurur.

1. Katmanlar paneline gidin ve birlestirmek istediginiz her katmanin yaninda g6z simgesinin
(Ustlinde ¢izgi olmadan) géruntilendiginden emin olun.

2. Asagidakilerden birini yapin:

» Segili katmanlari birlestirmek igin Ctrl (Mac OS'de Command) tusunu basili tutup her
bir katmani tiklatarak birden ¢ok katman segin. Sag tiklatin ve Katmanlari Birlegtir'i
segin.

» Bir katman alttaki katmanla birlestirmek igin ¢iftin Ustteki katmanini secin ve Katman
menusunden veya Katmanlar panelinin alt menusunden Asagida Birlestir'i segin.

Not: Ciftteki alt katman bir sekil, yazim veya dolgu katmaniysa, katmani basitlestirmeniz
gerekir. Ciftteki alt katman bir ayarlama katmaniysa, Asagida Birlestir segenegi
belirlenemez.

e TUm gortndr katmanlari birlestirmek icin varsa birlestirmek istemediginiz katmanlari
gizleyin ve Katman menustinden veya Katmanlar panelinin alt mentsinden Goérlneni
Birlestir'i secin.

e GOrunlr tim bagh katmanlari birlestirmek icin bagli katmanlardan birini segin ve
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Katman menlstnden veya Katmanlar panelinin alt menisinden Baglantiliyi Birlestir'i
segin.

Not: En alttaki birlestirilen katman yazim, sekil, diiz renk dolgusu, degrade dolgusu veya
desen dolgusu katmaniysa katmani basitlestirmeniz gerekir.

Basa don

Katmanlari bagka bir katmanda birlestirme

Birlestirdiginiz katmanlari degistirmeden saklamak istiyorsaniz bu yordami kullanin. Sonugcta yeni bir
birlestiriimis katmanla birlikte tim orijinal katmanlar ortaya ¢ikar.

1. Birlestirmek istemediginiz katmanlarin yanindaki goéz simgesini tiklatin (simge Uzerinde

bir ¢izgiyle géruinir) ve g6z simgesinin (lizerinde ¢izgi olmadan) birlestirmek istediginiz
katmanlar icin goérindiginden emin olun.

2. Tum goérindr katmanlarini birlestirmek istediginiz goértintliyd belirtin. Birlestirme yapmak

icin yeni bir katman olusturabilir veya Katmanlar panelinden varolan bir katmani
secebilirsiniz.

3. Alt (Mac OS'de Option) tusunu basih tutup Katmanlar menustnden veya Katmanlar

panelinin Diger menusinden Gorilineni Birlestir'i secin. Photoshop Elements, tim gorunir
katmanlarin kopyasini segcili katmanda birlestirir.

[+
Basa don

Goriintluyu diizlestirme

Bir gorlntlyl dizlestirdiginizde, Photoshop Elements tim gortnir katmanlari arka planla birlestirerek dosya
boyutunu azaltir. Gorlintlyl dizlestirme isleminde tim gizli katmanlari atilir ve varsa saydam alanlara beyaz
doldurulur. Genellikle tek tek katmanlari diizenlemeyi tamamlamadan dosyayi dizlestirmeniz dnerilmez.

1. Gorintinizde saklamak istediginiz katmanlarin goriindr oldugundan emin olun.

2. Katman menustnden veya Katmanlar panelinin Diger mentsinden Gortintlyu Duzlestir'i

segin.

Gériintli penceresinin altindaki durum gubugu acilir mentisiinden Belge Boyutlari'ni
secgerek, gortintiintiziin katmanli dosya boyutu ile diizlestiriimis dosya boyutu
arasindaki farki gorebilirsiniz.

Adobe’'nin sundugu diger oneriler

Katmanlari anlama

Katmanlari anlama

Goruntu boyutu ve ¢ézundrlik hakkinda
Katmanlari anlama

Goriintl boyutu ve ¢ozunurlik hakkinda
Katmanlari anlama

Katmanlari anlama

Arka Plan katmanini diizenli katmana donustiirme
Katmanlari anlama

Katman kirpma maskeleri hakkinda
Ayarlama katmanlarini birlestirme
Katmani basitlestirme

Katmanlari anlama

Ayarlama katmanlarini birlestirme

Katmanlar anlama

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Katmanlari duzenleme

Katman se¢cme

Katman gosterme veya gizleme

Katman minik resimlerini yeniden boyutlandirma veya gizleme
Katmani kilitleme veya kilidini agma

Katmani yeniden adlandirma

Katmani basitlestirme

Katman silme

Tam gorianir katmanlardan renk érnekleme

Basa don

Katman se¢cme

Gorintude yaptiginiz degisiklikler, yalnizca etkin katmani etkiler. Goriintlyu islediginizde istediginiz sonuglari
gOremezseniz, dogru katmanin segildiginden emin olun.

» Asagidakilerden birini yapin:

« Katmanlar panelinde bir katmanin minik resmini veya adini segin.

« Birden ¢ok katman segmek icin Ctrl (Mac OS'de Command) tusunu basili tutup her bir
katmani tiklatin.

Basa don

Katman gdsterme veya gizleme

Katmanlar panelinde, katmanin en solundaki sttunda bulunan géz simgesi katmanin gortndr oldugunu
belirtir. G6z sembolinin Gzerindeki ¢izgi katmanin gériinmedigini belirtir.

1. Katmanlar paneli henliz acik degilse Pencere > Katmanlar segenegini belirleyin.
2. Asagidakilerden birini yapin:

» Katmani gizlemek icin g6z simgesini tiklatin. G6z simgesinin Uzerinde bir ¢izgi
belirdiginde, katman gériinmez. Katmani géstermek igin g6z sitununu yeniden
tiklatin.

« Birden ¢ok katmani gostermek veya gizlemek igin g6z sttunu boyunca surukleyin.

» Yalnizca bir katman gortntilemek icin o katmana yonelik g6z simgesini Alt (Mac
0OS'de Option) tusuna basarak tiklatin. Tim katmanlari géstermek icin Alt (Mac
0S'de Option) tusuna yeniden basip g6z siitununda tiklatin.

Basa don @
Katman minik resimlerini yeniden boyutlandirma veya gizleme
1. Katmanlar panelinin alt mentsunden Panel Secgenekleri'ni secin.
2. Yeni bir boyut segin veya minik resimleri gizlemek i¢in Yok'u segin. Sonra Tamam'i

tiklatin.

354



Basa don

Katmani kilitleme veya kilidini agma

igeriklerini korumak igin katmanlarin tamamini veya bir kismini kilitleyebilirsiniz. Katman kilitlendiginde,
katman adinin saginda bir kilit simgesi goruntulenir ve katman silinemez ya da duzenlenemez. Arka Plan
katmani disinda, kilitli katmanlari Katmanlar panelinin yiginlama duzeninde farkli konumlara tagiyabilirsiniz.

» Katmanlar panelinden bir katman secin ve asagdidakilerden birini yapin:

o Tum katman 0Ozelliklerini kilittemek icin Katmanlar panelinde Tim pikselleri kilitle
simgesini tiklatin. Kilidi agmak i¢in simgeyi yeniden tiklatin.

« Katmanin saydam alanlarini kilitleyip bu kisimlarin boyanmasini énlemek igin
Katmanlar panelinde Saydamhgi Kilitle simgesini tiklatin. Kilidi agmak igin simgeyi
yeniden tiklatin.

Not: Yazim ve sekil katmanlarinda, saydamlik varsayilan olarak kilitlidir ve katman
basitlestiriimeden kilidi agilamaz.

Basa don

Katmani yeniden adlandirma

Gorlntlye katmanlar eklerken, katmanlari igeriklerine gére yeniden adlandirmaniz yararl olabilir. Katmanlar
panelinde katmanlari kolayca tanimlayabilmek igin aciklayici katman adlari kullanin.

Not: Normal katmana déndiistiirmediginiz stirece, Arka Plan katmanini yeniden adlandiramazsiniz.
« Asagidakilerden birini yapin:

« Katmanlar panelinde katman adini ¢ift tiklatin ve yeni bir ad girin.

» Katmani sag tiklatin ve igerik menisiinden Katmani Yeniden Adlandir'i segin.

Basa don

Katmani basitlestirme

Akilli nesneyi, gcergeve katmanini, yazim katmanini, sekil katmanini, diz renk katmanini, degrade katmanini
veya desen dolgusu katmanini (veya Photoshop programindan ice aktarilan katman grubunu), géruntd
katmanina donustirerek basitlestirirsiniz. Bunlara filtre uygulayabilmek veya boyama araglariyla
dlzenleyebilmek icin 6nce bu katmanlari basitlestirmeniz gerekir. Ancak basitlestirilen katmanlar Gzerinde
artik yazim ve sekil dizenleme segeneklerini kullanamazsiniz.

1. Katmanlar panelinde bir yazim katmani, sekil katmani, dolgu katmani veya Photoshop
katman grubu secin.

2. Katmani veya ige aktarilan katman grubunu basitlestirin:

» Sekil katmani sectiyseniz, Arag Secenekleri cubugunda Basitlestir'i tiklatin.

» Yazim, sekil veya dolgu katmani ya da Photoshop katman grubu sectiyseniz Katman
menusunden veya Katmanlar paneli alt mentdsinden Katmani Basitlestir'i segin.

[+
Basa don

Katman silme

Artik gerekli olmayan katmanlari silmek, goriinti dosyanizin boyutunu kugultir.

1. Katmanlar panelinde katmani segin.
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2. Asagidakilerden birini yapin:

» Katmanlar panelinde Katmani Sil simgesini, tiklatin ve silme onayi iletisim kutusunda
Evet'i tiklatin. Bu iletisim kutusunu atlamak igin Sil simgesini tiklatirken Alt (Mac
0S'de Option) tusunu basili tutun.

« Katman menlstnden veya Katmanlar panelinin Diger menlistnden Katmani Sil'i
segin ve Evet'i tiklatin.

Basa don

Tam gorandr katmanlardan renk drnekleme

Varsayilan olarak, belirli araglarla ¢calisirken uyguladiginiz renk yalnizca etkin katmandan 6rneklenir. Bu
varsayilan davranisla, diger katmanlar gortunir olsa bile bir tek katmanda bulastirma veya 6rnekleme
yapabilirsiniz ve bir katmandan 6rnekleyip baska bir katmani boyayabilirsiniz.

Gorunur katmanlardan oérneklenen verileri kullanarak boyamak istiyorsaniz asagidakileri yapin:

1. Renk Segici aracini, Sihirli Degnek aracini, Boya Kovasi aracini, Leke aracini,
Bulaniklastirma aracini, Netlestirme aracini veya Klonlama Damgasi aracini segin.

2. Arac Secenekleri gubugunda Tum Katmanlar'i segin.

Adobe'nin sundugu diger éneriler
o Katmanlari anlama
o Katmandaki tim opak alanlari segme
e Tasima araciyla segimleri kopyalama
o Katmanlar paneli hakkinda
o Katmanlar paneli hakkinda
o Katmanlar paneli hakkinda
e Katmanlari anlama
o Katmanlar paneli hakkinda
e Arka Plan katmanini diizenli katmana donistirme
o Ayarlama ve dolgu katmanlari hakkinda
o Katmanlari anlama
o Katmanlari anlama
e Yeni ve bos bir katman olusturma ve adlandirma
o Katmanlari anlama

o Boyama araclari hakkinda

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Opaklik ve karistirma modlari

Katmanlarda opaklik ve karigtirma secenekleri hakkinda
Katmanin opakhigini belirleme

Katman icin karigtirma modu belirleme

Katmandaki tiim opak alanlari segme

Saydamlik 1zgarasini 6zellestirme

[+
Basa don

Katmanlarda opaklik ve karigtirma secenekleri hakkinda

Katmanin opaklg, altindaki katmani ne kadar engelledigini veya gérinir kildigini belirler. %1 opakhga sahip
bir katman neredeyse saydamdir, %100 opakliga sahip bir katman ise opaktir. Saydam alanlar, opaklik
ayarindan bagimsiz olarak saydam kalir.

Bir katmanin altindaki katmanlarin pikselleriyle nasil karisacagdini belirlemek igin katman karistirma modlarini
kullanirsiniz. Karistirma modlarini kullanarak cesitli 6zel efektler olusturabilirsiniz.

Katmanin opakligi ve karistirma modu, boyama araclarinin opaklik ve karistirma modlariyla etkilesim
halindedir. Ornegin, bir katman %50 opaklikta Erime modunu kullaniyor. Bu katman (izerinde, %100 opaklikta
Normal moda ayarlanmig Boya Fir¢asi araciyla boyama yapabilirsiniz. Boya, %50 opaklikta Erime modunda
goériinar. Benzer sekilde, bir katman Normal modu %100 opaklikta kullaniyorsa ve %50 opaklikta Silgi aracini
kullanirsaniz, sildiginizde bu katmandan boyanin yalnizca %50'si yok olur.

Karisan katmanlar.

A. Bambu katmani ve Kenarliklar katmani B. %100 opaklik ve Renk Yanmasi moduyla Bambu katmani C.
%50 opaklik ve Renk Yanmasi moduyla Bambu katmani

[+
Basa don
Katmanin opakhgini belirleme
1. Katmanlar panelinde katmani segin.

2. Katmanlar panelinde, Opaklik i¢in 0 ile 100 arasinda bir deger girin veya Opaklik
kutusunun sagindaki oku tiklatin ve gorlntiilenen Opaklik ayar digmesini sirikleyin.
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Basa don
Katman igin karigtirma modu belirleme
1. Katmanlar panelinde eklediginiz bir katmani segin.
2. Karistirma Modu mendstinden bir se¢enek belirleyin.

(Windows) Karistirma modunu sectikten hemen sonra, klavyenizde yukari veya asagi
oklara basip menlideki diger karistirma modlarini deneyebilirsiniz.

Basa don

Katmandaki tiim opak alanlari segme

Katmandaki tim opak alanlari hizla segebilirsiniz. Bu prosedir, saydam alanlari segimin diginda birakmak
istediginizde kullanighdir.

1. Katmanlar panelinde, katman minik resmini Ctrl (Mac OS'de Command) tusuna basip
tiklatin.

2. Varolan secime pikseller eklemek igin Ctrl+Shift (Mac OS'de Command+Shift) tuslarina
basin ve Katmanlar panelinde katman minik resmini tiklatin.

3. Varolan secimdeki pikselleri kaldirmak igin Ctrl+Alt (Mac OS'de Command+Option)
tuslarina basin ve Katmanlar panelinde katman minik resmini tiklatin.

4. Mevcut secimi ve piksellerin kesisimini ylklemek icin Ctrl+Alt+Shift (Mac OS'de
Command+Option+Shift) tuslarina basin ve Katmanlar panelinde katman minik resmini
tiklatin.

[+
Basa don

Saydamlik 1zgarasini 6zellestirme

Dama tahtasi 1zgarasi, katmanda saydamhg tanimlar. Bu 1zgaranin gérinimini degistirebilirsiniz, ancak
opak (beyaz) ve saydam (dama tahtasi) arasindaki ayrimi ortadan kaldirmamak icin bunu diz beyaz
yapmayin.

1. Windows'ta Duzen > Tercihler > Saydamlik'i secin. Mac'te Photoshop Elements >
Tercihler > Saydamlik'i segin.

2. lzgara Boyutu menlsinden bir desen boyutu segin.

3. Izgara Renkleri menusunden bir desen rengi segin. Bunun yerine 6zel bir renk segmek
icin Izgara Renkleri menusunun altindaki iki kutudan birini tiklatin ve Renk Segici'den bir
renk segin.

Adobe'nin sundugu diger oneriler
o Katmanlari anlama
o Karistirma modlari hakkinda
o Boyama araclari hakkinda
e Secimler hakkinda
o Katmanlar paneli hakkinda
o Adobe Renk Secici'yi kullanma

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi

358


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/tr_TR/legalnotices/index.html
https://www.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_tr
http://helpx.adobe.com/tr/photoshop-elements/using/making-selections.html#about_selections

Katman stilleri

Katman stilleri hakkinda
Katman stilleriyle ¢calisma

Katman stilleri hakkinda Basa dén

Katman stilleri, tum katmana hizla efektler uygulamaniza olanak verir. Efektler panelinde, dnceden tanimli gesitli katman stillerini géruntuleyebilir ve
tek tiklatmayla stil uygulayabilirsiniz.

Metne uygulanmis Ug farkh katman stili

Bu katmani diizenlediginizde, efektin sinirlari otomatik olarak giincellestirilir. Ornegin, metin katmanina alt gélge stili uygularsaniz, metni
duzenlediginizde gblge otomatik olarak degisir.

Katman stilleri kim{latiftir; katmana birden c¢ok stil uygulayarak karmasik bir efekt olusturabilirsiniz. Her katmana, her stil kitapligindan bir stil
uygulayabilirsiniz. Ayrica, kesin sonucu ayarlamak igin katmanin stil ayarlarini degistirebilirsiniz.

Katmana stil uyguladiginizda, Katmanlar panelinde katmanin adinin saginda bir stil simgesi goriintilenir. Katman stilleri, katman iceriklerine
baglanir. Katmanin iceriklerini tasidiginizda veya diizenlediginizde, efektler de buna gore degistirilir.

Katman > Katman Stili > Stil Ayarlari segenegini belirlediginizde, katman stilinin ayarlarini diizenleyebilir veya iletisim kutusunda bulunan bagska stil
ayarlari veya 6znitelikleri uygulayabilirsiniz.

Isiklandirma Acisi Efektin katmana uygulanacagi isik agisini belirtir.

Alt Gélge Alt golgenin katman igerigine olan mesafesini belirtir. Ayar digmeleriyle boyutu ve opakligi da ayarlayabilirsiniz.
Isima (Di1g) Katman igeriginin dis kenarlarindan yayilan isimanin boyutunu belirtir. Ayar digmesiyle opakligi da ayarlayabilirsiniz.
Isima (ig) Katman igeriginin i¢ kenarlarindan yayilan isimanin boyutunu belirtir. Ayar diigmesiyle opakligi da ayarlayabilirsiniz.
Egim Boyutu Katman iceriginin i¢ kenarlari boyunca egimin boyutunu belirtir.

Egim Yonu Egimin yonund (yukari veya asagi) belirtir.

Kontur Boyutu Konturun boyutunu belirtir.

Kontur Opakligi Konturun opakhgini belirtir.

I Baca
Katman stilleriyle ¢alisma seacen

Katmana ¢zel efektler uygulayabilir, katmandaki stilleri gizleyip gosterebilir, hatta katman stilinin boyutunu degistirebilirsiniz (6rnegin, 1sima efektinin
boyutunu azaltabilir veya artirabilirsiniz). Bir katmandan baska bir katmana kolayca stil kopyalanabilir.

Katman stili uygulama
1. Katmanlar panelinde bir katman segin.
2. Efektler panelinde kategori mentsunden Katman Stilleri'ni segin.
3. Asagidakilerden birini yapin:

» Bir stil segin ve Uygula'yi tiklatin.
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o Bir stili ¢ift tiklatin.

« Bir stili katmanin Uzerine surlkleyin.
U e olal s T =i | Fikers 2
Opaciy: [100k] < )

Sonucu begenmezseniz, stili kaldirmak igin Ctrl+Z (Mac OS'de Command + Z) tuslarina basin veya Duzen > Geri Al segenegini belirleyin.

Ayrica stili gériinttiye sirtikleyebilirsiniz; béylece segili katmana uygulanir.

Goruntudeki tum katman stillerini gizleme veya gésterme
“ Asagidakilerden birini segin:

« Katman > Katman Stili > Tim Efektleri Gizle segenegini belirleyin.

« Katman > Katman Stili > Tum Efektleri GOster segenegini belirleyin.

Katmanin stil ayarlarini diizenleme
Efekti ayarlamak icin katmanin stil ayarlarini dizenleyebilirsiniz. Ayrica, stil ayarlarini katmanlar arasinda kopyalayabilir ve bir stili katmandan
kaldirabilirsiniz.

1. Katman > Katman Stili > Stil Ayarlari segenegini belirleyin.

2. Gérintiintizdeki degisikliklere dnizleme yapmak igin Onizleme'yi segin.

3. Bir veya birkac¢ katman stili ayarini degistirin veya yenilerini ekleyin ve Tamam'l tiklatin.

Katman stilinin olgegini degistirme

Katmanlar panelinde, dlgceklemek istediginiz stil efektlerini iceren katmani segin.
Katman > Katman Stili > Efekti Olgeklendir secenegini belirleyin.
Gérintiiniizdeki degisikliklere énizleme yapmak igin Onizleme'yi secin.

A w DN PR

Efektleri ne kadar élgeklemek istediginizi belirtin. Ornegin, dis 1simanin boyutunu artiriyorsaniz, gecerli élgek %100'diir; %200
1sima boyutunu iki katina ¢ikarir. Sonra Tamam'i tiklatin.

Stil ayarlarini katmanlar arasinda kopyalama
1. Katmanlar panelinde, kopyalamak istediginiz ayarlari iceren katmani segin.
2. Katman > Katman Stili > Katman Stilini Kopyala segenegini belirleyin.
3. Katmanlar panelinde hedef katmani segin ve Katman > Katman Stili > Katman Stilini Yapistir se¢enegini belirleyin.

Katman stilini kaldirma
1. Katmanlar panelinde kaldirmak istediginiz stili iceren katmani segin.
2. Katman > Katman Stili > Katman Stilini Temizle segenegini belirleyin.

Daha fazla Yardim konusu

(@) v-ro-sn |

Yasal Bildirimler | Gevrimigi Gizlilik ilkesi
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Yazdirma, paylasma ve disa aktarma
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Cevrimici fotograf baskisi alma veya paylasma

Cevrimigi fotograf baskisi alma

Cevrimigi baski hizmet saglayicisi tercihlerini ayarlama

Cevrimici fotograf paylagsma | Photoshop Elements 12

Fotograf paylasma hizmeti saglayicilar
Ozel Web Albiimii

Flickr
Twitter

Smugmug Gallery

Facebook

Cevrimigci fotograf baskisi alma

Basa don

Artik Photoshop Elements Editor'i kullanarak ¢evrimici hizmet saglayicilarindan fotograf, albim, tebrik karti ve
takvim siparis edebilirsiniz. Photoshop Elements ile desteklenen ¢evrimici hizmet saglayicilarin giincel listesi
asagida verilmistir:

Not: Cevrimigi yazdirma hizmet saglayicilari sadece belirli cografi konumlarda mevcuttur.

Bélge

ABD ve

Kanada
(ing)

ingiltere

(mm)

Fransa

(mm)

Almanya

(mm)

Diger
bolgeler

Fotograf
Baskisi

Costco

Photoworld

Service Photo
Online

Online Foto
Service

Yoktur

Fotograf
Albimu

Photoworld

e 276 x 211
Service Photo
Online

e 276 x 211
Service Photo
Online

e 276 x 211

Yoktur

Tebrik Karti

Photoworld

e 195 x 105
Service Photo
Online

e 195 x 105
Service Photo
Online

e 195 x 105

Yoktur

Cevrimigi baski hizmet saglayicisi tercihlerini ayarlama

Takvim

Photoworld

« 303 x 216
Service Photo
Online

« 303 x 216
Service Photo
Online

« 303 x 216

Yoktur

Farkh bolgelerde farkli paylasim ve baski hizmet saglayicilari mevcuttur. Sunulan en gtincel hizmetleri
gérmek igin Fotograf Dizenleyici'nin iginden ortak hizmetlerini giincelleyebilirsiniz.
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Not: Bdlgenizi degistirdiyseniz Photoshop Elements igin yeni bir Konum ayari segin. Bu ayari yalnizca
Photoshop Elements Organizer'dan segebilirsiniz. Ornedin, Almanya'dan Ingiltere'ye tagindiysaniz konum
ayarini Elements Organizer'dan degdistirmelisiniz.

1. (Konum degistirdiyseniz istege bagli olarak) Dizenleyici'de Tercihler > Adobe Ortak
Hizmetleri > Konum > Sec'i tiklatin, yeni bir konum segin ve Diizenleyici'yi yeniden
baslatin.

2. Fotograf Duzenleyici'deTercihler iletisim kutusunu agin (Ctrl / Cmd + K), Adobe Ortak
Hizmetleri alanina gidin ve Yenile'yi tiklatin.

3. Fotograf Dizenleyici'nin ortak hizmetlerini otomatik olarak yenilemesini saglamak igin
Hizmetleri otomatik olarak denetle onay kutusunu tiklatin. Bu onay kutusu
isaretlendiginde, Photoshop Elements'i yeniden baslattiginizda hizmetler her 24 saatte bir
yenilenir.

. @
Basa don

Cevrimig¢i fotograf paylasma | Photoshop Elements 12

Dogrudan Photoshop Elements Editor'in iginden Revel (Photoshop Elements'taki Ozel Web Alblimleri), Flickr,
Twitter, SmugMug ve Facebook gibi web sitelerini kullanarak goriuntl paylasabilirsiniz. Photoshop Elements'ta
Paylasim agcilir menlsinu kullanarak yararlanabileceginiz fotograf paylagsma hizmetlerini gérunttleyebilirsiniz.

i @ Private Web Album

I ®®  Flickr

P ’ Twitter

@ SmugMug Gallery

i n Facebook

o

Photoshop Elements Editor'daki yeni Paylas agilir menisi

Fotograf paylasma hizmeti saglayicilari
Cevrimigi hizmet saglayicilarinin listesi:

Not: Farkli hizmet saglayicilarina yénelik destek, belirli cografi konumlarda sunulmaktadir.

Konum Hizmet saglayicilari

o Ozel Web Albumii

o Flickr
ABD ve Kanada o Twitter

e Smugmug

o Facebook
Gin o Flickr
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Ozel Web Albumii
. . e Flickr
Diger Bolgeler . Twitter

o Facebook

Ozel Web Albimi

1. Fotograf Diizenleyici'de, Paylas agilir meniisiinii tiklatin ve Ozel Web Albiimii'ni segin. O
sirada acik olan fotograflar kaydedilmemigse dosyalarin otomatik olarak kaydedilip
kaydedilmeyecegi sorulur. Devam etmek igin Tamam" tiklatin.

2. (ilk Kullanim) Daha énce Revel'l kullanarak dosya paylasmadiysaniz Photoshop
Elements 12'yi Revel'la calisabilecek sekilde etkinlestirmelisiniz. Revel hesabinizda
oturum agmak igin ekranda verilen talimatlari izleyin, ardindan gevrimigi olarak fotograf
yayinlamasi i¢in Photoshop Elements'a yetki verin.

3. Ozel Web Albumii iletisim kutusunda, Kitaplik segenegini ve fotografi yliklemek istediginiz
Album'l secin. Yilklemek icin segilen koleksiyondan bir fotografi ¢ikarmak igin Fotograflar
Onizleme alaninin alt kismindaki eksi isaretini (-) tiklatin.

Paylasimi Baslat'l tiklatin.

Yeni bir Albim olusturmak icin AlbUm acilir mentstiiniin yanindaki + simgesini tiklatin
ve yeni Albim i¢in bir ad verin.

4. Albiim yiklendiginde, Ozel Web Albiimii iletisim kutusunda iki baglanti gésterilir:

e URL. Bu baglantiyi tiklattiginizda yuklenen fotograflari varsayilan web tarayicisinda
goruntuleyebilirsiniz. Baglantiyi tarayici penceresinden kopyalayabilirsiniz.

« E-posta baglantisi. Bu baglantiyi tiklattiginizda yiiklenen albiime yonlendirilen bir
URL iceren yeni bir e-posta olusturmaya baslayabilirsiniz.

Bitti'yi tiklatin.

Flickr

1. Fotograf Diizenleyici'de, Paylas acilir menusund tiklatin ve Flickr'i segin. O sirada agik
olan fotograflar kaydedilmemisse dosyalarin otomatik olarak kaydedilip kaydedilmeyecegi
sorulur. Devam etmek icin Tamam" tiklatin.

2. (ilk Kullanim) Daha énce Flickr'i kullanarak dosya paylagsmadiysaniz Photoshop Elements
12'yi Flickr ile calisabilecek sekilde etkinlestirmelisiniz. Photoshop Elements'a
fotograflarinizi Flickr hesabinizda yayinlamasi igin yetki vermek lizere ekranda
goruntilenen talimatlari izleyin.

3. Flickr iletisim kutusunda, yuklediginiz fotograf veya fotograf grubu icin segenekleri
belirleyin:

» Fotograf ekleyin/kaldirin. Flickr'a yiklenecek fotograflara ekleme yapmak veya
fotograf kaldirmak icin Ogeler dnizleme alaninin (ist kisminda bulunan arti (+) veya
eksi (-) isaretini tiklatin.

» Kimeler. Fotograflarinizi toplu halde Kiime olarak yukleyebilirsiniz. Kime olarak
yukleme, Flickr'da slayt g0sterileri agisindan en iyi segenektir. Kiime Olarak Yikle
onay kutusunu tiklatin ve Kiime segeneklerini degistirin. Varolan bir Kime segebilir
veya yeni bir kiime olusturabilirsiniz. Kiime igin bir ad ve agiklama belirleyin.

» Hedef Kitle. Bu fotograflari kimler gorebilir? béliumund kullanarak Kiime'nin baska
kullanicilar tarafindan gérdlebilirligini kontrol edebilir veya sinirlandirabilirsiniz.

» Etiketler. Albimi etiketleyeceginiz bir dizi anahtar sézcik belirleyin.

4. Fotograflar yiklendiginde Flickr iletisim kutusunda iki digme gorintdlenir:

« Flickr'l Ziyaret Et. Bu digmeyi tiklatarak yuklenen fotograflari web tarayicinizda
agabilirsiniz. Flickr fotograflariniza yénlenen URL'yi web tarayicisindan
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kopyalayabilirsiniz.
« Bitti. iletisim kutusunu kapatmak igin Bitti diigmesini tiklatin.

Twitter

Bir fotografi Twitter ile paylasmayi tercih ettiginizde yalnizca bir fotograf se¢melisiniz. Bunun yani sira
goriintii boyutunun en fazla 3 MB (megabayt) olmasina dikkat edin.

1. Fotograf Dizenleyici'de, Paylas acilir mentsunu tiklatin ve Twitter'i segin. O sirada agik
olan fotograflar kaydedilmemisse dosyalarin otomatik olarak kaydedilip kaydedilmeyecegi
sorulur. Devam etmek igin Tamam' tiklatin.

2. (ilk Kullanim) Daha énce Twitter'da dosya paylasmadiysaniz Photoshop Elements 12'yi
sizin adiniza Twitter'da yayin yapacak sekilde etkinlestirmelisiniz. Twitter hesabinizda
oturum agcmak icin ekranda verilen talimatlari izleyin, ardindan cevrimici olarak fotograf
yayinlamasi i¢in Photoshop Elements'a yetki verin.

3. Fotograf Duzenleyici'de Twitter iletisim kutusuna mesajinizi yazin ve Tweetle'yi tiklatin.

4. Mesajiniz basaril bir sekilde tweetlendiginde Twitter iletisim kutusunda iki digme
gOruntilenir:
» Twitter'l Ziyaret Et. Bu digmeyi tiklatarak tweet'inizi web tarayicisinda gérebilirsiniz.
o Bitti. iletisim kutusunu kapatmak igin Bitti diigmesini tiklatin.

Smugmug Gallery

1. Fotograf Diizenleyici'de, Paylas acilir menusini tiklatin ve Smugmug Gallery'yi secin. O
sirada agik olan fotograflar kaydedilmemisse dosyalarin otomatik olarak kaydedilip
kaydedilmeyecegi sorulur. Devam etmek icin Tamam" tiklatin.

2. Bir veya birkag fotograf agikken Paylas acilir listesinden SmugMug Galerisi'ni segin.

3. SmugMug Gallery (Adim 1/3) iletisim kutusunda, SmugMug hesap bilgilerinizi girdikten
sonra Log In (Oturum Ag) segenegini tiklatin.

4. SmugMug Gallery (Adim 2/3) iletisim kutusunda, resim yikleyeceginiz bir galeri segin.

Fotograf ylikleyeceginiz yeni bir galeri olusturmak icin Create Gallery (Galeri Olustur)
secgenedini tiklatin.

5. Fotograflariniz basarili bir sekilde aktarildiginda SmugMug Gallery (Adim 3/3) iletisim
kutusunda iki digme goruntulenir:

» Galeriyi Goruntule Bu dugmeyi tiklatarak yuklediginiz fotograflari web tarayicisinda
gorebilirsiniz.
o Bitti. iletisim kutusunu kapatmak icin Bitti diigmesini tiklatin.

e Oturumu Kapat. Bu digmeyi tiklatarak Smug Mug oturumunu kapatabilirsiniz.
iletisim kutusu Adim 1/3 Oturum Ag ekranina geri déner.

Facebook

1. Fotograf Diizenleyici'de, Paylas acilir menisini tiklatin ve Facebook'u segin. O sirada
aclk olan fotograflar kaydedilmemisse dosyalarin otomatik olarak kaydedilip
kaydedilmeyecegi sorulur. Devam etmek igin Tamam" tiklatin.

2. (ilk Kullanim) Daha énce Facebook'ta dosya paylasmadiysaniz bu adimi uygulayin.
Ekranda gosterilen talimatlari izleyerek Photoshop Elements 12'yi sizin adiniza
Facebook'a dosya yukleyecek sekilde etkinlestirin.

3. Facebook yikleme iletisim kutusunda, asagidaki ayrintilar segerek fotograflarin nereye
yuklenecegini ve kimlerin gorebilecegdini belirleyin:
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Fotograf ekleyin/kaldirin. Facebook'a ylklenecek fotograflara ekleme yapmak veya
fotograf kaldirmak igin énizleme alaninin alt kisminda bulunan arti (+) veya eksi (-)
isaretini tiklatin.

» AlbUm: Fotograflari varolan bir Alblim'e yliklemeyi tercih edin veya yine bu iletisim
kutusunda yeni bir Albim olusturun (yeni Albim igin bir ad, konum ve agiklama girin).

» Hedef Kitle. Bu fotograflar kimler gérebilir? acilir menusund kullanarak Albimiin
gOrindrligund kontrol edebilirsiniz.

» Yukleme kalitesi. Yiksek kaliteli fotograflar icin (genelde biyik boyutlu olanlar)
yuksek kalitede yukleyip ylklemek istemediginizi segin. Standart segcenegini
belirlerseniz fotograflar sikistirilir ve yikleme islemi daha kisa surer.

Yukle'yi tiklatin.

4. Fotograflar yluklendiginde Facebook iletisim kutusunda iki digme gortntalenir:

» Facebook'u Ziyaret Et. Bu diigmeyi tiklatarak yliklenen fotograflari web tarayicinizda
acabilirsiniz. Facebook fotograflariniza yonlendirilen URL'yi web tarayicisindan
kopyalayabilirsiniz.

o Bitti. iletisim kutusunu kapatmak icin Bitti diigmesini tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Fotograf Baskilari Olusturma

Yazdirmaya genel bakis
Fotograf Baskilari'ni kullanma
Kontak baski olugturma
Resim paketi yazdirma

@
Basa don
Yazdirmaya genel bakis

Photoshop Elements, fotograflarinizi yazdirmak igin birkag secenek sunar. Adobe Photoshop Hizmetleriyle
fotograflarinizi profesyonel saglayicilara ¢evrimigi bastirabilir veya bunlari evinizdeki yazicida yazdirabilirsiniz.
(Elements Organizer'da, yazdirmak igin bir video klibi de secebilirsiniz, ancak yalnizca ilk kare yazdirilir.) Ayri
fotograflari, kontak baskilari (segilen her fotografin minik resimleri) ve resim paketlerini (bir veya daha ¢ok
fotografin degisik boyutlarda basildigi sayfa) yazdirabilirsiniz. Tisort baskisi yapmak igin goruntileri yatay
olarak bile ¢evirebilirsiniz.

Not: Bir PDF dosyasi yazdirabilmeniz igin bilgisayarinizda Adobe Acrobat kurulu olmalidir.

Son olarak, fotograf alblmleri, kartlar ve takvimler gibi Photoshop Elements'ta yapmis oldugunuz projeleri
yazdirabilirsiniz. Bazi projeler ¢evrimici baski hizmetlerinden siparis edilebilir.
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Farkl yazdirma segenekleri

A. Tek tek fotograflar B. Kontak baski C. Resim paketi

Fotograflarinizi yazdirmadan 6nce, kullandiginiz kagit boyutu ve sayfa yonu gibi baski isiyle ilgili bazi temel
bilgileri Photoshop Elements uygulamasina girdiginizden emin olun. Sayfa Yapisi iletisim kutusunda bu
segenekleri ayarlayin. Tercihler iletisim kutusunda 6lgu birimi de belirtmeniz gerekebilir.

Basa don
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Fotograf Baskilari'ni kullanma

Fotograf Baskilari segenegini kullanarak fotograf yazdirabilirsiniz.
1. Asagidakilerden birini yapin:

« Fotograflari Photoshop Elements'ta agin.

» Fotograf Kutusu'ndan birden ¢ok fotograf segmek icin Ctrl tusuna basip tiklatin.

Not: Elements Organizer'da fotograf segebilir ve Diizenleyiciden Dosya Géster
secenedini belirleyebilirsiniz. Fotograflar Fotograf Kutusu'nda gériinttilenir.

2. Olustur > Fotograf Baskilari'ni segin.
3. Asagidakilerden birini yapin:

» Fotograflari, bilgisayarinizda yapilandiriimis olan bir yaziciyi kullanarak yazdirmak
icin Yerel Yaziciyla Yazdir'l tiklatin. Yazdir iletisim kutusu agilir. Daha fazla bilgi igin
bkz. Fotograflari, Diizenle galisma alanindan yazdirma.

* Resim Paketi Yazdir'i tiklatin.

Not: Windows'ta bu segenedi belirlerseniz Elements Organizer'da Yazdir iletisim kutusu
acilir. Daha fazla bilgi icin bkz. Resim paketi yazdirma.

o Kontak Baski Yazdir'i tiklatin.

Not: Windows'ta bu segenedi belirlerseniz Elements Organizer'da Yazdir iletisim kutusu
acilir. Daha fazla bilgi icin bkz. Resim paketi yazdirma.

» Shutterfly'dan Baski Siparis Et'i segin.
Not: Hizmetlerinden yararlanmak icin Shutterfly lyeligine kaydolun.

4. Fotograflarinizi yazdirmak igin ekrandaki talimatlari izleyin.

Basa don

Kontak baski olusturma

Kontak baskilar tek bir sayfada bir dizi minik resim gdstererek, goriintli gruplarina kolayca 6énizleme
yapmaniza olanak verir. Elements Organizer'dan kolaylikla bir kontak baski yazdirabilirsiniz. Ancak islemi
Photoshop Elements'tan baslatabilirsiniz. Yazdir iletisim kutusundan kisi sayfasini secin. Elements Organizer
aclilir ve istediginiz kisi sayfasini yazdirmaniza olanak tanir. Elements Organizer'dan kisi sayfasi yazdirma
hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Elements Organizer'da kisi sayfasi yazdirma kilavuzu.
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Ornek kisi sayfasi

Basa don

Resim paketi yazdirma
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Resim Paketi, geleneksel portre stidyolarinin yaptigi gibi, tek sayfaya bir veya birka¢ fotografin birden ¢ok
kopyasini yerlestirmenize olanak verir. Paket mizanpajinizi 6zellestirmek igin ¢esitli boyut ve yerlesim
secenekleri arasindan segim yapabilirsiniz. Resim paketlerini Elements Organizer'dan yazdirabilirsiniz. Ancak
islemi Photoshop Elements'tan baglatabilirsiniz. Yazdir iletisim kutusundan Resim Paketi'ni secin. Elements
Organizer acllir ve istediginiz resim paketini yazdirmaniza olanak tanir. Elements Organizer'dan resim paketi
yazdirma hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Elements Organizer'da resim paketi yazdirma kilavuzu.

Resim paketleri gesitli boyutlarda sunulur

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Fotograflari yazdirma

Yerel yazici kullanarak fotograf yazdirma

Fotograflari bilgisayarinizda yapilandirilmis bir yaziciyi kullanarak yazdirmak igin bu segenegi kullanin.
1. Asagidakilerden birini yapin:

» Fotograflari Photoshop Elements'ta agin.

» Fotograf Kutusu'ndan & fotograflari segin. Fotograf Kutusu'ndan birden ¢ok fotograf
se¢mek icin Ctrl tusuna basip tiklatin (Mac OS'de Command tusuna basip tiklatin).

Not: Elements Organizer'da fotograf segebilir ve Segilen Dosyalari Organizer'da Géster
secgenedini belirleyebilirsiniz. Fotograflar Proje Bélmesi'nde gériintiilenir.

2. Dosya > Yazdir'i segin.

Not: Yazdir iletisim kutusundan yazdirma igine fotograf ekleyebilirsiniz. Daha fazla bilgi
icin bkz. Yazdir iletisim kutusunu kullanarak fotograf ekleme.

3. Yazici Seg aglilir listesinden yazici segme.

4. (Yalnizca Windows) Yazici ayarlarini degistirmek icin Ayarlar Degistir digmesini tiklatin.
Asagidaki ayarlari Ayarlari Degistir iletisim kutusunda degistirebilirsiniz:

» Yazici

o Kagit Turt

« Kagit Tepsisi
» Kagit Boyutu
» Baski Kalitesi

» Gelismis Ayarlar - Yazici surlicisu segeneklerini agmak icin bu digmeyi kullanin.

5. Kagit Boyutu Sec agllir listesinden bir kagit boyutu secin. Yonu belirlemek icin Dikey
veya Yatay'l tiklatin.

6. (Yalnizca Windows) Baski Turt Se¢ acllir listesinden Ayri Baskilar'l segin.

Ayri Baskilar Fotograflari tek tek yazdirma

Resim Paketi Fotograflari farkli mizanpajlar ve gercevelere yerlestirme (ayr fotograflar
icin kenarliklar)

Kontak Baski Secilen fotograflari tek sttunlu veya ¢ok situnlu mizanpaja otomatik
olarak yerlestirin.

7. Fotograflar igin bir baski boyutu segin. Ozel baski boyutu segenegini kullanmay!
dusunlyorsaniz bkz. Yazdir iletisim kutusunda goruntl dlceklendirme.

8. Tek bir goruntlyl belirtilen yazdirma mizanpajina sigdirmak i¢in Sigdirmak igin Kirp'i
secin. Goruntl dlceklenir ve gerekirse, baski diizeninin boyut oranina uyacak sekilde
kirpilir. Fotograflarinizin kirpilmasini istemiyorsaniz bu segenegin segimini kaldirin.
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9. Her sayfanin metin kutusundaki Yazdirma kopyalari igin bir sayi segin veya girin.

10. Goérintlyl belirli bir konuma yerlestirmek igin Gorunttiyl Ortala onay kutusunun segimini
kaldirin ve Ust ve Sol degerlerini belirtin. Goriintiiniin ortada gérintilenmesini
istiyorsaniz secenegi segili birakin.

Fotograf tutucunun igindeki gériintiiyii yatay kaydirirsaniz veya fotograf tutucuyu
sdriiklerseniz, Gériintiiyd Ortala iletisim kutusunun segimi otomatik olarak kaldirilir.

Not: Onceden tanimlanmis birim listesinden bagka bir birim segebilirsiniz.
11. (istege bagh) Ek ayarlari degistirmek icin Diger Secenekler'i tiklatin.
12. Yazdir' tiklatin.

Fotografiariniz belirli bir boyutta yazdirilmiyorsa, yazdirmadan dnce fotografi
istediginiz boyutlara yeniden boyutlandirmayi deneyin.

Yazdir iletisim kutusunu kullanarak fotograf ekleme
1. Yazdir iletisim kutusunda Ekle digmesini tiklatin ().4

2. Fotograf Ekle iletisim kutusunda, asagidakilerden birini segin:

Su Anda Tarayicida Olan Fotograflar O sirada Medya Tarayicisinda goriinen
fotograflari gérintdler.

Tam Katalog Katalogunuzdaki tim fotograflari gorintiler.

Album Belirli bir albimdeki fotograflar gérintiler. Albim segmek igin menulyu kullanin.

Anahtar S6zcuk Etiketi Belirli bir etiketi olan fotograflari gorintuler. Bir etiket segcmek
icin menlyd kullanin.

Yalnizca Derecelendirmelere Sahip Fotograflari Géster Yalnizca Sik Kullanilanlar
etiketiyle isaretlenen fotograflari gérintiler.

Gizli Fotograflari da Goster Gizli olarak isaretlenen fotograflari gosterir.

3. Bir veya birkag minik resmi tiklatin veya Tumdini Seg'i ve sonra Segili Fotograflari Ekle'yi
tiklatin.

4. Bitti'yi tiklatin.

Goriintii ve Fotograf Tutucu yonii

Gorintu, Yazdir iletisim kutusunda dondurulebilir. Hem Fotograf Tutucu hem de belirli gériinti dénddrdlebilir.
» Fotograf Tutucusu'nu dondirmek icin Goruntiyd Dondir digmelerini tiklatin.

» Sadece goruntlyl dondirmek igin Yalnizca Goriintl segenegini belirleyin. Fotograf
tutucusu dénmez.

» Ayar duigmesini kullanarak gortntiyu yakinlastirabilir veya uzaklastirabilirsiniz.
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Gorintu Fotograf Tutucusunu Déndirme

A. Gorlntiyu Donduar B. Yakinlastirma ayar digmesi

Yazdir iletisim kutusundaki diger yazdirma segenekleri

Yazdir iletisim kutusunda Diger Segenekler'i tiklattiginizda, asagidaki segenekler goruntdlenir:

Yazdirma Secgenekleri Asagidaki ayarlari belirlemenizi saglar:
Fotograf Ayrintilan
Tarih, resim yazisi ve dosya adini asagidaki segenekleri belirleyerek yazdirabilirsiniz:
o Tarihi Goster
» Resim Yazisi Goster
» Dosya Adini Goster
Kenarhk
Kenarlik igin asagidaki ayrintilari belirleyebilirsiniz:
« Ing, mm veya punto cinsinden kalinlik.
» Kenarligin rengi
» Arka plan rengi
Utii Baskisi
Gorintuyd tisortlerde kullanmak igin Gorlntlyl Cevir'i segin.
Not: Bazi yazicilarda gériintiileri ters ¢evirme segenedi bulunur. Bu durumda, gériintiileri ters ¢evirmek igin

yazici sdriiclisii ayarlarinizi veya Gériintliyii ters gevir segenedini kullandiginizdan emin olun. Segeneklerin
her ikisinin yatay olarak secilmesi, goruntiyd iki kere cevirir.

Kesme Kilavuzlan

Fotograf kesme iglemini kolaylastirmak icin Kirpma Isaretlerini Bastir'i (fotografin dért kenarindaki kilavuz
cizgileri) secin.

Ozel baski boyutu Asagidaki ayarlari belirlemenizi saglar:

Baski Boyutu Genisligi ve ylksekligi ing, santimetre ve milimetre olarak belirleyebilirsiniz. Gérlintlyu
sayfaya sigacak sekilde dlgeklemek icin Medyaya Sigacak Bigimde Olgeklendir'i segin.

Renk Yonetimi Gorlntinin renk profilini gérintiler. Resim Renk Uzayi, fotograf dosyasina gémuli renk
uzayini gosterir. (Yazdir iletisim kutusundaki baski 6nizlemede renk yonetimi yoktur ve bir profili segtiginizde
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glncellestiriimez.) Yazdirma profilini asagidaki seceneklerden degistirebilirsiniz:

Renk isleme Renklerin yaziciniz veya Photoshop Elements tarafindan yénetiimesi arasinda segim
yapabilirsiniz.

Yazici Profili Gortntl renklerini yazicinin renk uzayina donlstirmek igin 6zel bir yazici profili ayarlar
veya renk donlsuminu kapatir. Yazicinizin ICC profili ve kagit bilesimi varsa, meniden segin. Yazici
surtictisinun renk yonetimini kapattiginizdan emin olun.

Goriintii Olugturma Hedefi Baskinin renk uzayinda bazi renkler olmadiginda, gériintinin kaynak
renk uzayindan renklerin nasil gevrilecegini belirtir.

Yazdir iletisim kutusunda goriintiyii 6lceklendirme

Yazdir iletisim kutusunda bir gorunttyu dlgeklendirme, yazdirilan gérintinin boyutunu ve ¢6zindrligind
degistirir (gérantiinin dosya boyutu degismez).

« Dosya > Yazdir' secin. Yazdir iletisim kutusunda Diger Segenekler'i tiklatin. Ozel
Yazdirma Boyutu segenegini belirleyin ve asagidakilerden birini yapin:

« Gorlntlyu sayfaya sigacak sekilde dlgceklemek icin Medyaya Sigacak Bigimde
Olgeklendir'i segin.

« Birimler menusunde 6lgu birimlerini belirtin ve gortntlyu sayisal olarak yeniden
olceklemek icin YUkseklik ve Geniglik degerlerini girin. Boyutlar sinirlanir, yani bir
boyutu degistirmek orantili olarak diger boyutu da degistirir.

Cok katmanli goriintiileri yazdirma

Gorluntunuz (PSD veya TIFF) birden ¢ok katman igeriyorsa katmanlari gegici olarak goriinimden gizlemek ve
yazdiriimasini engellemek igin Katmanlar panelini kullanin.

1. Uzman modunda, ¢ok katmanli bir gorinti agin.
2. Katmanlar panelinde, bir katmani gérinmez yapmak icin G6z simgesini tiklatin. @

3. Yalnizca yazdirmak istediginiz katmanlar gorinir durumdayken Dosya > Yazdir'i segin.
Yazdir iletisim kutusu, minik resim 6nizlemesinde yalnizca gértiinen katmanlar
gOsterilerek acilir.

4. Yazdirma segeneklerinizi belirleyin ve Yazdir' tiklatin.

Adobe'nin sundugu diger oneriler
o Katmanlari anlama

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ikesi
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Goruntuleri kaydetme ve disa aktarma

Goruntileri ve dosya bigimlerini kaydetme hakkinda
Kaydetmek icin dosya bigimleri

Degisiklikleri farkli dosya bigimlerinde kaydetme
Dosya sikistirmayi anlama

Dosya kaydetme tercihlerini ayarlama

[+
Basa don
Goriintuleri ve dosya bigimlerini kaydetme hakkinda

Bu iglemle ilgili video igin bkz. www.adobe.com/go/lrvid2321_pse9_tr.

Photoshop Elements'ta bir gorintllyt diizenlendikten sonra mutlaka kaydedin. Tim goruntt verilerinin
korundugundan emin olmak i¢in normal goérintileri Photoshop (PSD) biciminde kaydedin. Cok sayfali projeler
her zaman Fotograf Olusturma (PSE) biciminde kaydedilir. Bu bigimler gériinti verilerinizi sikistirmaz.

Paylasmayi veya bir web sayfasinda kullanmayi dustinmuyorsaniz fotograflarinizi (JPEG yerine) PSD
biciminde kaydedin. JPEG biciminde her kaydettiginizde, gériintu verileri sikistirilir ve bazi verilerin kaybolma
olasilidi gindeme gelir. Dosyayi 2-3 kez JPEG olarak kaydettikten sonra goériintl kalitesinin distigind fark
etmeye baslayabilirsiniz. PSD bigiminde kaydetmenin olumsuz yani, dosya sikistiriimadigi icin dosya
boyutunun oldukca buytmesidir.

Photoshop Elements, gorintileri planladiginiz kullanma sekline gore gesitli dosya formatlarinda kaydedebilir.
Web gorintileriyle galisiyorsaniz, Web igin Kaydet komutu gortntuleri iyilestirmek igin birgok segenek sunar.
Birkac gortintliyl ayni dosya bigimine veya ayni boyuta ve ¢dziinurlige dénlstirmek igin Birden Cok Dosya
isle komutunu kullanin.

Basa don

Kaydetmek i¢in dosya bigimleri

Photoshop Elements goriintileri asadidaki dosya formatlarinda kaydedebilir:

BMP Standart Windows gorinti bigimidir. Gorlnti icin Windows veya OS/2 bigimini ve bit derinligini
belirtebilirsiniz. Windows bigimini kullanan 4 bitlik ya da 8 bitlik gérlntiler igin ayrica RLE sikistirmasi
belirleyebilirsiniz.

CompusServe GIF (Grafik Degisim Bigimi) Web sayfalarinda grafikleri ve kuglk animasyonlari
gorintulemek igin yaygin olarak kullanilir. GIF, dosya boyutunu ve aktarim siresini en aza indirmek igin
tasarlanmis, sikistiriimis bir bicimdir. GIF yalnizca 8 bit renkli goruntileri (256 veya daha az renk) destekler.
Ayrica Web i¢in Kaydet komutunu kullanarak bir goérintiyid GIF dosyasi olarak da kaydedebilirsiniz.

JPEG (Birlesik Fotograf Uzmanlari Grubu) Fotograf kaydetmek icin kullanilan JPEG bigimi gorintinin tim
renk bilgisini korur, ancak verileri segici bir sekilde atarak dosya boyutunu sikistirir. Sikistirma dizeyini
secebilirsiniz. Ylksek sikistirma daha distk goriintl kalitesi ve daha kiguk dosya boyutu saglarken diisik
sikistirmada goéruntu kalitesi ylksek ve dosya boyutu da blyulk olur. JPEG, goérintlleri Web izerinden
gostermenin standart bicimidir.

Photoshop (PSD) Photoshop Elements'in goruntiler igin kullandigi standart formattir. Calismanizi
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kaydetmek ve tim gorintu verilerini ve katmanlari tek bir sayfa dosyasinda tutmak icin dizenlenmis
gorintulerde genellikle bu formati kullanmaniz gerekir.

Fotograf Olusturmalari Formati (PSE) Cok sayfali tasarimlarda Photoshop Elements'in kullandigi standart
formattir. Calismanizi kaydetmek ve tim gorinti verilerini ve katmanlari ¢ok sayfali bir dosyada tutmak icin
fotograf projelerinizde genellikle bu formati kullanmaniz gerekir.

Photoshop PDF (Tasinabilir Belge Formati) Platformlar ve uygulamalar arasinda kullanilan bir dosya
formati. PDF dosyalari fontlarini, sayfa diizenlerini ve hem vektér hem de bit eslem grafikleri dogru gorintiler
ve korur.

Not: PDF ve PDP formatlari, PDP'lerin Adobe Photoshop® ve PDF'lerin de Acrobat'ta agiimalari disinda
aynidir.

Pixar Dosyalari Pixar goruntu bilgisayarlariyla alip vermek icin kullanilir. Pixar calisma istasyonlari, tg¢
boyutlu goéruntilerde ve animasyonlarda kullanilanlara benzer gelismis grafik uygulamalari igin tasarlanmistir.
Pixar bicimi RGB ve gri tonlu goriintileri destekler.

PNG (Tasinabilir Ag Grafigi) Kayipsiz sikistirmada ve gorintilerin web Uzerinde gdsterilmesinde kullanilir.
GIF'den farkh olarak PNG 24 bitlik goriintuleri destekler ve kenarlari plriizlii olmayan bir arka plan saydamhigi
olusturur, ancak bazi web tarayicilari PNG goérintilerini desteklemez. PNG gri tonlu ve RGB gorintilerdeki
saydamligi korur.

TIFF (Etiketli Goriintii Dosyasi Formati) Uygulamalar ve bilgisayar platformlari arasinda dosya
aligverisinde kullanilir. TIFF ¢odu boyama, gortntu diizenleme ve sayfa dizeni uygulamasi tarafindan
desteklenen, esnek bir bit eslem gorinti bigimidir. Cogu masausti tarayicisi TIFF dosyalari olusturabilir.

Photoshop Elements dosyalari su eski formatlarda da agabilir: Pixel Paint, Portable Bit Map, SGI RGB, Soft
Image, Wavefront RLA ve Electricimage.

Basa don

Degisiklikleri farkli dosya bigimlerinde kaydetme

Gorintu dosyalarini kaydetmek igin bigim ve kaydedilmis dosyayi Elements Organizer'a ekleyip eklememe
veya gorintiiniin katmanlarini koruyup korumama gibi segenekleri ayarlayabilirsiniz. Sectiginiz bigime bagli
olarak, baska secgenekler de ayarlanabilir.

Dosya kaydetme seceneklerini degistirme
1. Photoshop Elements'ta Dosya > Kaydet'i segin.

2. Dosya adi veya bigim gibi dosya kaydetme segeneklerini degistirmek igin Dosya > Farkl
Kaydet'i secin, asagidaki dosya kaydetme secgeneklerinden birini ayarlayin ve Kaydet'i
tiklatin.

Not: Bazi dosya bicimleri ek secenekleri olan bagka bir iletisim kutusu agar.

Dosya Adi Kaydedilen gorintunin dosya adini belirtir.
Format Kaydedilen gortntunin dosya bigimini belirtir.

Elements Organizer'a Ekle Kaydedilen dosyay! Fotograf Tarayici'da goruntilenecek
sekilde katalogunuza ekler. Dlizenle calisma alaninda desteklenen bazi dosya
bigimlerinin Elements Organizer'da desteklenmedigini unutmayin. Dosyay! bu bigimlerden
birinde, 6rnegin EPS'de, kaydederseniz, bu secenek kullanilamaz.
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Orijinalle Birlikte Stirim Grubunda Kaydet Dosyayi kaydeder, sonra gortntintn farkli
sirimlerini diizenli olarak tutmak igin Fotograf Tarayici'da srim grubuna ekler.
Duzenleyiciye Ekle secilmedigi strece bu secenek kullanilamaz.

Katmanlar Gorintlideki tim katmanlari korur. Bu segcenek devre digi birakilirsa veya
kullanilamiyorsa, goéruntiide hi¢ katman olmaz. Katmanlar onay kutusundaki uyari
simgesi goruntinuzdeki katmanlarin dizlestirilecegini veya segilen bigim igin
birlestirilecegini gosterir. Bazi bigimlerde, tim katmanlar birlestirilir. Katmanlari korumak
icin baska bir bigim segin.

Kopya Olarak Gegerli dosyay! acik tutarken dosyanin bir kopyasini kaydeder. Bu kopya
gecerli acik dosyayi iceren klasore kaydedilir.

ICC Profili Bazi bigimlerde goérintiye bir renk profili ekler.

Minik Resim Dosya igin minik resim verilerini kaydeder. Bu segenek, Tercihler iletisim
kutusunda Gériintii Onizlemeleri igin Kaydederken Sor segenegi ayarlandiginda
kullanilabilir.

Kiiglik Harf Uzanti Kullan Dosya uzantisini kiigiik harfli yapar.

Not: UNIX dosya sunuculari sik olarak aglar ve Internet lizerinden bilgi géndermeye
yardim etmesi i¢in kullanilir. Bu sunucularin bir kismi biytik harfli uzantilari tanimaz.
Goriintlilerinizin hedeflerine ulastigindan emin olmak igin kiigiik harfli uzantilari kullanin.

Dosyayi GIF bigiminde kaydetme

1.

2.

Dosya > Farkli Kaydet'i secin.
Dosya adini ve konumu belirtip bigim listesinden CompuServe GIF bigimini segin.

Géruntuniz belirtilen dizine kopya olarak kaydedilir (zaten dizine alinmis renk modunda
degilse).

Animasyonlu GIF olusturuyorsaniz, Katmanlar Kare Olarak segenegini belirleyin. Son
dosyadaki her katman animasyonlu GIF'te tek bir kare olarak oynatilir.

Kaydet'i tiklatin. Orijinal goriintiinlz RGB ise, Dizine Alinmis Renk iletisim kutusu
gorinar.

Gerekirse, Dizine Alinmis Renk iletisim kutusunda dizine alinmis renk segenekleri belirtip
Tamam'l tiklatin.

GIF Segenekleri iletisim kutusunda, GIF dosyasi igin bir satir sirasi segin ve Tamam'i
tiklatin:

Normal Yalnizca goriintl tam olarak yiklendiginde gorintiyu tarayicida gosterir.

Taramali Tam gorintl dosyasi tarayiciya yiklenirken gorintinin bir dizi disuk
¢OzUnurltklu strimand gosterir. Tarama islemi yukleme suresinin daha kisa gérinmesini
saglayabilir ve bakanlarin yuklemenin devam ettiginden emin olmasini saglar. Ancak,
tarama ayni zamanda dosya boyutunu da artirir.

Dosyayi JPEG biciminde kaydetme

1.

Diizenle galisma alaninda Dosya > Farkli Kaydet'i segin ve bigim listesinden JPEG'i
segin.

Not: Dizine alinmis renk ve bit eslem modundaki gériintiileri JPEG bigiminde
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kaydedemezsiniz.

2. Dosya adi ve konum belirtin, dosya kaydetme secgeneklerini isaretleyin ve Kaydet'i
tiklatin.

JPEG Segenekleri iletisim kutusu agilir.

3. Gérintl saydamlik igeriyorsa, arka plan saydamilik gériiniimiine benzetmek igin Ortii
rengini segin.

4. Kalite menlsinden bir segenek belirleyip Kalite ayar dugmesini surtkleyerek veya 1 ile
12 arasinda bir deger girerek goruntu sikistirmasini ve kalitesini belirtin.

5. Bir bigim secenegi belirleyin:

Satir Taban Cizgisi (“Standart”) Cogu Web tarayicisi tarafindan taninan bir bigim
kullanir.

Satir Gizgisine Gore En lyi Hale Getirilmis Goriintiiniin renk kalitesini iyilestirir ve biraz
daha kiguk bir dosya boyutu olusturur. Bu segenek tim Web tarayicilari tarafindan
desteklenmez.

ilerleyen Web tarayicisina yiiklenirken derece derece gériintiilenen bir gériintii olusturur.
ilerleyen JPEG dosyalari boyut olarak biraz daha biiyiiktiir, gériintiilerken daha gok RAM
ister ve tim uygulamalar ve Web tarayicilari tarafindan desteklenmez.

6. Tamam'l tiklatin.

1. Duzenle calisma alaninda Dosya > Farkli Kaydet'i segin ve bicim listesinden Photoshop
EPS'yi secin.

2. Dosya adi ve konum belirtin, dosya kaydetme segeneklerini isaretleyin ve Kaydet'i
tiklatin.

3. EPS Secenekleri iletisim kutusunda asagdidaki secenekleri ayarlayin:

4. Goruntindn beyaz alanlarini saydam olarak géruntilemek igin Saydam Beyazlar'i segin.
Bu segenek yalnizca bitmap modundaki gorintiler icin kullanilabilir.

5. Yazdirilmis dusuk ¢6zinirltkli bir goériintiiye kenar yumusatma uygulamak istiyorsaniz,
Goruntu Ara Degeri Ekleme'yi segin.

6. Tamam' tiklatin.

Dosyayi Photoshop PDF bi¢iminde kaydetme

1. Duzenle calisma alaninda Dosya > Farkli Kaydet'i segin ve bigim listesinden Photoshop
PDF'yi segin.

2. Dosya adi ve konum belirtin, dosya kaydetme segeneklerini isaretleyin ve Kaydet'i
tiklatin.

3. Adobe PDF Kaydet iletisim kutusunda, bir sikistirma yontemi segin. (Bkz. Dosya
sikistirmayi anlama.)

4. Goruntu Kalitesi menlsuiinden bir segcenek belirleyin.

5. PDF dosyasini goriintilemek tUzere Adobe Acrobat veya Adobe® Reader uygulamasini
baslatmak icin (bilgisayarinizda hangi uygulamanin yikli olduguna bagh olarak)
Kaydettikten Sonra PDF’yi Goruntule 6gesini segin.

6. PDF Kaydet'i tiklatin.

Acrobat Roétus dosyasina degisiklikler yaptiysaniz ancak bu degisiklikler dosyayi agtiginizda
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goriinmliyorsa, Dosya Kaydetme tercihleri iletisim kutusunu kontrol edin. Diizen > Tercihler > Dosya
Kaydetme'yi segin ve ilk Kaydetmede mendisiinden Gegerli Dosya Uzerine Kaydet'i segin.

Dosyayi PNG bigiminde kaydetme

1. Duzenle calisma alaninda Dosya > Farkli Kaydet'i segin ve bigim listesinden PNG'yi
segin.

2. Dosya adi ve konum belirtin, dosya kaydetme segeneklerini isaretleyin ve Kaydet'i
tiklatin.

3. PNG Secgenekleri iletisim kutusunda, Taramali se¢enegini belirleyin ve Tamam'i tiklatin.

Yok Gorintlyd yalnizca tamamen ylklendikten sonra Web tarayicisinda goruntuler.

Taramali Tam goruntu dosyasi tarayiciya yuklenirken gérintiinin disuk ¢6zinurlGkIi
sirlimlerini gésterir. Tarama iglemi yikleme suresinin daha kisa gériinmesini saglayabilir
ve bakanlarin yiklemenin devam ettiginden emin olmasini saglar. Ancak, tarama ayni
zamanda dosya boyutunu da artirir.

Dosyayi TIFF biciminde kaydetme
1. Duzenle galisma alaninda Dosya > Farkli Kaydet'i segin ve bicim listesinden TIFF'i segin.

2. Dosya adi ve konum belirtin, dosya kaydetme segeneklerini isaretleyin ve Kaydet'i
tiklatin.

3. TIFF Secenekleri iletisim kutusunda segenekleri belirleyin:

Goriintii Sikigtirmasi

Bilesik gorintl verilerini sikistirmak igin bir ydntem belirler.

Piksel Duzeni

Fotografi Elements Organizer'a ekleyebilmek igin Araya Eklenmis'i segin.
Bayt Sirasi

En yeni uygulamalar Mac veya Windows bayt sirasini kullanan dosyalari
okuyabilmektedir. Ancak, dosyanin i¢inde agilabilecedi program tirinl bilmiyorsaniz,
dosyanin okunacagi platformu segin.

Goruntd Piramidini Kaydet

Birden ¢ok ¢ozlnurlik bilgisini kaydeder. Photoshop birden ¢ok ¢dzunirlikli dosyalari
acmaya yonelik segcenekler saglamaz; gorintl dosyadaki en yuksek ¢dzunurlikle acilir.
Ancak, Adobe InDesign® ve bazi gorintlu sunuculari birden gok ¢ozunurltkli dosyanin
aclimasina yonelik destek sunar.

Saydamligi Kaydet

Dosya baska bir uygulamada acildiginda saydamhgi ek bir alfa kanali olarak korur.
(Dosya Photoshop Elements'ta yeniden agildiginda saydamlik her zaman korunur.)

Katman Sikistirma

Katmanlardaki piksellere ait verileri sikistirmak icin bir yontem belirler (bilesik verilerin
aksine).

Birgok uygulama katman verilerini okuyamaz ve bir TIFF dosyasini agarken bunlari atlar.
Photoshop Elements TIFF dosyalarindaki katman verilerini okuyabilir. Katman verileri
iceren dosyalar icermeyenlerden daha biyuk olsa da katman verilerini kaydetmek,
katman verilerinin saklanmasi i¢in ayri bir PSD dosyasi kaydetme ve yonetme
zorunlulugunu ortadan kaldirir.

Basa don
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Dosya sikigtirmay! anlama

Bircok goriintli dosyasi bicimi goéruntl verilerini sikistirarak dosya boyutunu kigdltir. Kayipsiz sikistirma
ayrintisini atmadan tim goértntt verilerini korur; kayipli sikistirma gorintu verisi siler ve bazi ayrintilar
kaybolur.

Asagida yaygin olarak kullanilan sikistirma teknikleri verilmigtir:

RLE (Galigsma Uzunlugu Kodlama) Saydamlik igeren birden ¢ok katmani olan gérintilerde her katmanin
saydam kisimlarini sikistiran kayipsiz sikistirma teknigi.

LZW (Lemple-Zif-Welch) Tek renkli genis alanlar iceren goérintileri sikistirirken en iyi sonucu veren
kayipsiz sikistirma.

JPEG Fotograflarda en iyi sonucu veren kayipli sikistirma.
CCITT Siyah-beyaz gorintilerde kullanilan bir kayipsiz sikistirma teknikleri ailesi.

ZIP BuyuUk alanlari tek renk iceren gorintiler igin en etkili olan kayipsiz sikistirma teknigi.

@
Basa don
Dosya kaydetme tercihlerini ayarlama

» Duzenle calisma alaninda, Duzen > Tercihler > Dosya Kaydetme'yi se¢in ve asagdidaki
secenekleri ayarlayin:

ilk Kaydetmede Dosyalarin kaydedilme bigimini denetleme becerisi saglar:

» Orijinalse Sor (Varsayilan), orijinal dosyayi ilk kez diizenleyip kaydettiginiz zaman
Farkli Kaydet iletisim kutusunu acar. Sonraki tim kaydetmeler bir dnceki strimin
Uzerine yazar. Dizenlenen kopyayi Diizenle galisma alaninda agarsaniz (Elements
Organizer'dan), ilk kaydetme ve daha sonraki kaydetmeler dnceki strimun tzerine
yazar.

e Her Zaman Sor, orijinal dosyayi ilke kez duzenleyip kaydettiginiz zaman Farkli Kaydet
iletisim kutusunu acar. Sonraki tim kaydetmeler bir énceki strimin Gzerine yazar.
Diizenlenen kopyay! Diizenle ¢alisma alaninda agarsaniz (Elements Organizer'dan),
ilk kaydetme Farklh Kaydet iletisim kutusunu acar.

o Gegerli Dosya Uzerine Kaydet, Farkli Kaydet iletisim kutusunu agmaz. ilk kayit
orijinalin Gzerine yazar.

Goriintu Onizlemeleri Dosyayla birlikte 6nizleme goriintist kaydeder. Dosyalart
onizlemesiz kaydetmek i¢in Hicbir Zaman Kaydetme, dosyalari belirtilen dnizlemelerle
kaydetmek igin Her Zaman Kaydet ya da 6nizlemeleri dosyalara tek tek atamak igin
Kaydederken Sor'u segin.

Dosya Uzantisi Dosyanin bigimini belirten G¢ karakterli dosya uzantilari igin bir segenek
belirtir: Blylk harf karakterleri kullanan dosya uzantilari eklemek icin Blyuk Harf Kullan,

kiiclk harf karakterleri kullanan dosya uzantilari eklemek iginse Kiguk Harf Kullan'i secin.
Bu secgenegi Kiguk Harf Kullan'da ayarli tutmak genellikle iyi bir uygulamadir.

Orijinal Klasore Farkh Kaydet Farkl Kaydet iletisim kutusunda varsayilan olarak agilan
klasor konumunu belirtir. Bu segenegin isareti kaldirildiginda, Farkli Kaydet iletisim
kutusunda her zaman en son dosya kaydettiginiz klasor acilir. Bu segenek
isaretlendiginde ise Farkli Kaydet iletisim kutusunda her zaman en son dosya agtiginiz
klasor acilir. Bu digme Tercihler > Dosya Kaydetme alaninda bulunur.

379



Kamera Verileri (EXIF) Profillerini Yoksay Dijital fotograf makinenizin kullandig tim
renk profillerini otomatik olarak atmak icin bu segenegi belirleyin. Photoshop Elements'ta
kullandiginiz renk profili gériintiyle birlikte kaydedilir.

PSD Dosyasi Uyumlulugunu En Ust Diizeye Gikart ige aktarilabilmesi veya birgok
uygulama tarafindan agilabilmesi i¢in katmanli bir Photoshop dosyasindaki bilesik bir
gOruntiyu kaydeder. Asagidakilerden birini yapin:

e Bu adimi atlamak igin Asla'yl segin

« Bilesik gériintliyl otomatik olarak kaydetmek icin Her Zaman'i segin

» Bir dosyayi her kaydedisinizde size sorulmasini istiyorsaniz Sor'u segin.

Not: Sor secenegine ayarlandiginda, bir iletisim kutusu agilarak PSD uyumlulugunu
artirmak icin onay ister. lletisim kutusunda Bir Daha Gésterme onay kutusu bulunur. Bu
onay kutusu isaretlendiginde, onay iletisim kutusu bir daha gériintilenmez ve PSD Dosya
Uyumlulugunu Artir tercihi Her Zaman secenedine ayarlanir.

Son Kullanilan Dosya Listesi igerigi:_Dosyalar Dosya > Son Diizenlenen Dosyayi A¢
alt menisiinde kag¢ dosya bulunacagini belirtir. 0 ile 30 arasinda bir deger girin.
Varsayilan deger 10'dur.

Adobe'nin sundugu diger dneriler
o Web icin Kaydet iletisim kutusunu kullanma
o Birden ¢ok dosya isleme
e Web icin en iyilestiriimis dosya bigimleri
o Saydam ve ortiili web gorintileri hakkinda
o JPEG bigimi hakkinda
e Web igin en iyilestiriimis dosya bigimleri
o GIF bigimi hakkinda
o GOrlntlyu dizine alinmig renkli goriintiye donustirme
e PNG-8 bigimi hakkinda
o PNG-24 bigimi hakkinda

e SUrim gruplari hakkinda

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Fotograf projeleri
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Proje temelleri

Elements Organizer ve Photoshop Elements, fotograflarinizla yaratici sekilde galismak igin hizli ve kolay yollar sunar. Fotograflarinizi kullanarak,
diger projelerin yani sira fotograf defterleri, tebrik kartlari, takvimler, kolajlar ve CD/DVD kiliflari olusturabilirsiniz. Bazi projeleri Elements
Organizer'da tamamlayabilirsiniz. Bazi projelerdeyse, Elements Organizer'da kullanmak istediginiz fotograflari segip projeyi Photoshop Elements'te
tamamlayabilirsiniz.

Kendi projenizi olusturmak amaciyla sizi profesyonelce tasarlanmis sablonlari kullanma islemine yonlendiren proje listesini goriintiilemek igin
Olustur segenegini tiklatin. Bir projeyi tamamladiginizda, cevrimigi olarak paylasabilir veya ev bilgisayarinizi ya da profesyonel bir yazdirma
hizmetini kullanarak yazdirabilirsiniz.
Projeleriniz Elements Organizer'da gorlntilenir. Yerel sabit sirliciiniizde, proje dosyasi ve her proje icin olusturulan belge veya web sayfasi
dosyalarini igeren ilgili alt klasérler olusturulur. Bu proje dosyalari, alt klasorler ve sayfa dosyalari arasindaki baglantiyi stirdiirmek igin Gezgin'i
(Windows) ya da Finder'i (Mac) kullanarak bunlari tagsimaktan kaginin. Bunun yerine Elements Organizer'daki Tasi komutunu kullanin.
Projelerinizi gesitli sekillerde paylasabilirsiniz. Ornegin, bir slayt gdsterisini CD'ye yazabilirsiniz. Ayrica projelerinizi Adobe Photoshop Elements
Cevrimici Hizmetler ile profesyonel olarak yazdirabilirsiniz.
Not: Onceki Photoshop Elements siiriimlerinde hazirlanan projeler gegerli siirimde agilmayabilir. Bazi projeleri agmak igin énceki bir siirimii
kullanmaniz gerekebilir.

o Elements Organizer projelerine genel bakis

o Slayt gosterisi olusturma (yalnizca Windows)

e Cevrimigi hizmetleri kullanarak fotograf paylasma

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Fotograf projeleri hazirlama

Fotograf projeleri hakkinda

Fotograf projesi segeneklerini ayarlama

Fotograf projesi tirleri

Slayt gosterileri hakkinda

Fotograf kolaji, etiket, CD ve DVD kilifi olugturma

@
o . . Basa db
Fotograf projeleri hakkinda e con
Fotograf projeleri arasinda, fotograf defterleri, fotografli takvimler, fotograf kolajlari, tebrik kartlari ve CD/DVD kiliflari ile etiketleri yer alir.
Photoshop Elements penceresinin sag st kdsesinde bulunan Olustur digmesi, Photoshop Elements'te yer alan kullanilabilir fotograf projelerini
gosterir.

Not: Fotograf defterleri, cevrimici yazdirma igin 6zel olarak tasarlanmistir. Bunlari yerel olarak yazdirabilirsiniz, ancak alanin her yiizii ayri bir sayfa
seklinde iglenir.

Fotograf projeleri, Fotograf Projeleri Formati (.pse) bigiminde kaydedilir. Her bir goriintlyl ayri ayri agip diizenlemeniz gereken klasik gorinti
formatlarinin tersine, PSE formatinda 30 sayfaya kadar ¢ikti alabilirsiniz.

Not: Birden gok sayfaya sahip dosyalarin boyutu biiyiik olabileceginden, en iyi performans igin en az 1 GB RAM igeren bir bilgisayar énerilir.

Bir fotograf projesine basladiginizda, proje turline 6zel bir tema, boyut ve yazdirma segenegi (yerel veya bir servis saglayicisi Uzerinden)
belirleyebilirsiniz. Ornegin, CD Kilifi sablonunda Fotograf Kolaji sablonuna gére farkl boyut secenekleri vardir. Ancak her ikisi de gogu projede
yaygin olarak kullanilan mizanpaj ve tema segenekleri sunar. Bu noktada, Segili Gorlintiilerle Otomatik Doldur ve Sayfa Sayisi (gegerliyse)
secgeneklerini de kullanip kullanmayacaginizi belirleyebilirsiniz.

Bu birincil segenekler belirlendikten sonra, fotograf projesi Photoshop Elements'te agilir. Uygulama penceresinin sag alt kdsesinde yer alan
Sayfalar, Mizanpajlar ve Grafikler diigmeleri, gerceve, arka plan ve katman stilleri eklemenizi ve bu stilleri degistirmenizi saglar. Ornegin, varsayilan
arka planlar yerine, Grafikler sekmesini kullanarak bir fotograf albimunin her sayfasina benzersiz birer arka plan uygulayabilirsiniz.

Projeyi bitirdikten sonra bunu gesitli yollarla paylagabilirsiniz. Ornegin, tebrik kartlari veya fotograf kolajlarini Elements Organizer'dan yazdirabilir
veya e-posta yoluyla gonderebilirsiniz. Ayrica, bélgenizde sunuluyorsa ¢evrimici hizmetleri kullanarak projelerinizi profesyonel olarak
yazdirabilirsiniz.

Not: Bir fotograf projesinde eksik dosyalar varsa projeyi kaydedebilirsiniz, ancak yazdiramazsiniz.

o . . - Basa don
Fotograf projesi segeneklerini ayarlama s

Olustur agilir listesi yeni fotograf projeleri olusturmak igin baslangic noktasidir. Bir fotograf projesi segtiginizde (6rnegin bir fotograf defteri) boyut,
yazdirma segenegi veya tema belirleyebilirsiniz. Her yazdirma segenegi igin yalnizca sinirli sayida boyut desteklenir. Fotograf Kutusu'nda agik
olan tiim gorintileri daha sonra el ile eklemek yerine tek bir seferde eklemek igin Segili Goruntiilerle Otomatik Doldur'u secebilirsiniz.

Ornegin, Olustur sekmesindeki Fotograf Kolaji'ni tiklatirsaniz, fotograf projeleri iletisim kutusu su segenekleri sunar:

Boyutlar Her proje icin hazir ayarl sayfa boyutlari saglar. Segilen boyut projedeki tim sayfalar igin varsayilan olur. Her proje turl farkli boyut
secenekleri sunar. Ornegin, tebrik karti sablon boyutlari fotograf defteri sablon boyutlarindan daha kiicuiktur.

Temalar Goruntllerinizi hazir ayarli kareler ve arka planlarla tamamlamak igin gesitli hazir ayarl tasarimlar saglar. Secilen tema ve cergeve
projedeki tim sayfalar igin varsayilan segenek olur, ancak bu secenek daha sonra Mizanpajlar ve Grafikler sekmelerinde degistirilebilir. Ornegin,
bir albimun her sayfasina farkh bir arka plan uygulamak isteyebilirsiniz.

Secili Goruntilerle Otomatik Doldur Goéruntileri, Fotograf Kutusu'nda diizenlenen sekliyle otomatik olarak projeye yerlestirir. Projeyi otomatik
doldurmak igin agik dosyalari, albumleri veya Elements Organizer'da segili dosyalari segebilirsiniz. Ayrica goruntileri Fotograf Kutusu'nda agip
daha sonra projeyi Proje Bolmesi baglam menisi kanaliyla otomatik olarak doldurabilirsiniz. Gortntileri belirli bir diizende siralamak igin projeye
baslamadan 6nce bunlari Fotograf Kutusu'nda yeniden dlizenleyin. Gorlintiileri daha sonra yeniden diizenlemek igin, Fotograf Kutusu'ndan
surukleyin veya goruntulerin klasér konumundan dogrudan ekleyin.

L
Fotograf projesi tiirleri Basa dén
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Fotograf kolajlar hakkinda
Fotograf kolajlari, fotograf kolajlari veya benzersiz fotograf baskilari gibi buytk resim projeleri olusturmaniza olanak verir. Fotograf kolajlarini
evdeki yazicinizla yazdirabilir, gevrimici olarak siparis edebilir, sabit diskinize kaydedebilir veya e-postayla gonderebilirsiniz.
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Ornek fotograf kolajlari
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Tebrik kartlari hakkinda

Tebrik kartlari, goruntilerinize gesitli dizenler ve tasarimlar eklemenizi saglar ve bir sayfaya 22 fotograf eklemenize olanak verir. Tebrik kartlarini
evdeki yazicinizla yazdirabilir, gevrimici olarak siparis edebilir, sabit diskinize kaydedebilir veya e-postayla génderebilirsiniz. Tebrik kartlari bazi
yerlerde Adobe Photoshop Elements Cevrimici Hizmetleri'nden gevrimici olarak da siparis edilebilir.

Ornek fotografli tebrik kartlari

CD ve DVD kiliflar hakkinda
Photoshop Elements, CD ve DVD kutulari igin disk kiliflari (kapaklar) olusturmanizi saglar. Bu kiliflari evdeki yazicinizla yazdirabilir, sabit diskinize
kaydedebilir veya PDF olarak e-postayla génderebilirsiniz.

r

Ornek CD ve DVD kiliflari

CD ve DVD etiketleri hakkinda
Photoshop Elements, miirekkep puskurtmeli bir yazici kullanarak CD ve DVD'ler igin yapiskanl disk etiketleri veya yazdirilabilir CD ve DVD'ler igin
etiketler olusturmanizi saglar. Bu etiketleri evdeki yazicinizla yazdirabilir, sabit diskinize kaydedebilir veya PDF olarak e-postayla génderebilirsiniz.

384



Ornek CD ve DVD etiketleri

Basa don

Slayt gosterileri hakkinda

Slayt gosterileri, ortam dosyalarini paylasmanin eglenceli bir yoludur. Photoshop Elements ile slayt gosterilerini muzik klipleri, kiigtik resimler,
metin, hatta sesli anlatim ekleyerek 6zellestirebilirsiniz. PDF formatindaki goérintiler slayt gosterilerinde gortintilenmez.

Tamamlanan bir slayt gosterisini paylagsmanin gesitli yollari vardir.
Not: Slayt gésterileri Mac OS isletim sisteminde mevcut degildir.

Not: Slayt gosterileri ile ilgili video igin bkz. www.adobe.com/go/Irvid913_pse_tr

[+]
- . . Basa d6n
Fotograf kolaji, etiket, CD ve DVD kilifi olugsturma

Fotograf kolajlar ile ilgili video igin bkz. www.adobe.com/go/Irvid910_pse_fr.

1. Elements Organizer'da, projenizde kullanmak istediginiz fotograflari segin. Veya projenizi olusturduktan sonra fotograf eklemek
isterseniz Photoshop Elements'i acin.
Olustur diigmesini tiklatin ve agilir mentiden olusturmak istediginiz projeyi segin.

Bir boyut ve tema segin.
Segcili Goriintulerle Otomatik Doldur'u segin.

a s> w N

Tamam" tiklatin.

Proje acilir. Olustur panelinde yer alan Sayfalar, Mizanpajlar ve Grafikler sekmelerini kullanarak tasarimi degistirebilirsiniz.
6. Fotograf projesine fotograf ekleyin (henuz eklenmemisse).

7. Goruntlilemek istediginiz modu ayarlamak ve calismak istediginiz fotograflar degistirmek igin Gelismis Mod ya da Temel
Mod'u tiklatin. Temel modda metin ekleme gibi basit islemlerden, gelismis modda goriintileri ve sayfalari rotuslamaya kadar

cesitli islemler yapabilirsiniz.

8. Gorev Cubugunda, Kaydet'i tiklatin veya Dosya > Kaydet'i segin. Varsayilan olarak, projeler Resimlerim klasoriiniize kaydedilir
ancak projeleri farkli bir konuma kaydedebilirsiniz.

9. Varsayilan olarak, projeyi Elements Organizer'a yerlestiren Elements Organizer'a Ekle segenegi isaretlidir. Projenin Elements
Organizer'a yerlestirilmesini istemiyorsaniz bu segenegin isaretini kaldirin.

10. Dosya adini yazin ve Kaydet'i tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Tebrik karti olusturma

Tebrik kartlari gértntilerinize gesitli diizenler ve tasarimlar eklemenize olanak tanir ve bir sayfaya en fazla 22 fotograf eklemenizi saglar. Tebrik
kartlarinizi evdeki yazicinizda yazdirabilir, sabit strticiniize kaydedebilir veya e-postayla gdnderebilirsiniz.

Ayrica, Photoshop Elements'in iginden Shutterfly baglantisini kullanarak gevrimici baski siparisi de verebilirsiniz. Tebrik kartlari bazi bélgelerde
Adobe Photoshop Elements Cevrimici Hizmetleri'nden gevrimigci olarak da siparis edilebilir.

Ornek fotografil tebrik kartlari

Tebrik kartlariyla ilgili video igin bkz. www.adobe.com/go/lrvid912_pse_ftr.

Tebrik karti olugturma Basa dén

1. Olustur segenegini tiklatin ve listeden Tebrik Karti segenegini belirleyin.

2. Uygun bir boyut ve tema segin.

Not: Boyutlar panelinde ¢evrimici hizmetlere uygun secenekler sunulur. Cevrimici sablonlarla olusturulan kartlari
yazdirabilirsiniz, ancak yerel baski sablonu kullaniyorsaniz ¢evrimici olarak siparis edemezsiniz.

3. Fotograf Kutusu'nda zaten agik olan tim fotograflari eklemek igin Secili Gorlntilerle Otomatik Doldur secenegini belirleyin.

4. Tamam'i tiklatin.

Photoshop Elements tebrik kartini olusturur ve Olustur panelinde Sayfalar, Mizanpajlar, Resim ve Metin sekmelerini goruntler.
5. Yaratici tasarimlara ince ayar yapmak ve onlari tebrik kartiniza eklemek icin asagidaki segenekleri kullanin:

Sayfalar Bir sayfa minik resmi segerek diizenleme galisma alaninda agin.

Mizanpajlar Bir mizanpaji uygulamak icin cift tiklatin. Veya mizanpaji strlkleyip birakarak uygulayin.

Grafikler Bir arka plan, kare ve grafik segin. Resim eklemek igin resmi gift tiklatin veya surtkleyip birakin.
6. Karti degistirmek igin Tas!I aracini ve Seg aracini kullanin. Tam Duizenleme segeneklerine erismek icin Gelismis Mod'u tiklatin.

7. Asagidakilerden birini yapin:
« Yazdir' tiklatin. Kart mizanpajiniz yerel olarak basilabiliyorsa segenekleri belirledikten sonra Yazdir'i tiklatin.

« Siparis Ver'i tiklatin. Tebrik kartlari olusturmak veya gevrimigi olarak siparis etmek igin ekranda goérintilenen talimatlari
izleyin.

Not: Shutterfly hizmetlerini kullanmak igin Shutterfly (iyeligine kaydolmaniz gerekir. Belirli kartlar (6rnegdin ikiye katlanan
mizanpajlar) yalnizca ABD/Kanada ve Japonya'da yerel olarak basilabilir.
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8. Tasarimi kaydetmek icin Kaydet secenegini tiklatin.
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Fotograf defteri olusturma

Fotograf Defterleri, géruntilerinize gesitli mizanpajlar ve tasarimlar eklemenize olanak tanir. Fotograf defterlerini evinizdeki yazicida yazdirabilir,
Adobe Photoshop® Cevrimici Hizmetlerini kullanarak siparis edebilir, sabit diskinize kaydedebilir ve e-posta ile gonderebilirsiniz. Fotograflarinizi
karsiya yukleyebilir, fotograf defterleri olusturabilir ve Shutterfly kullanarak yazdirabilirsiniz. Ayrica Shutterfly'i kullanarak dijital bir albim siparis
edebilirsiniz.

Not: Hizmetlerinden yararlanmak igin Shutterfly iiyeligine kaydolun. Yararlanabileceginiz gevrimigi hizmetler bulundugunuz yere baghdir. Ornegin,
Shutterfly yalnizca Amerika Birlesik Devletleri ve Kanada'da kullaniimaktadir. Ayrica bazi segenekler Asya'da, Avrupa'da ve Kuzey Amerika'da
birbirinden farkli olabilir.

. @
Fotograf defteri olugturma Basa don

1. Elements Organizer'da fotograf defterine eklemek istediginiz goriintlleri secip Photoshop Elements'te agin. Olustur'u tiklatin ve
Fotograf Defteri'ni segin.
2. Uygun boyut ve temayi segin.

Not: Boyutlar paneli gesitli cevrimici hizmetlere uygun segenekler sunar.

3. Fotograf Kutusu'nda zaten acik olan tim fotograflar eklemek icin Segcili Goriintiilerle Otomatik Doldur segenegini belirleyin.
4. Fotograf defterindeki sayfa sayisini belirleyin.

Not: Photoshop Elements segtidiniz yazdirma yéntemine bagl olarak farkli sayfa araliklarini destekler. Ornedin, yerel olarak
yazdirilan fotograf defterinin araligi 2 — 78 sayfa arasindadir. Minimum ve maksimum sayfa sayisi da yerel ayara gbre degisir.

5. Tamam'i tiklatin.

Photoshop Elements fotograf defterini olusturur ve Olustur panelindeki Sayfalar, Mizanpajlar ve Grafikler sekmelerini
gorantiler.

6. Yaratici tasarimlara ince ayar yapmak ve onlari fotograf defterinize eklemek igin asagidaki segenekleri kullanin:

Sayfalar Fotograf defterindeki sayfalari yeniden diizenlemek veya daha fazla sayfa eklemek igin sayfalar strtkleyip Sayfalar
paneline birakin.

Mizanpajlar Bir mizanpaji uygulamak igin ¢ift tiklatin. Veya uygulamak i¢in bir mizanpaji sirikleyin ve birakin.

Grafikler Bir arka plan, kare ve grafik secin. Grafikleri varolan grafiklerin arasina eklemek icin ¢ift tiklatin veya surukleyip
birakin.

7. Uzman modundaki tim segeneklere erismek igin Gelismis Mod'u tiklatin.

Not: Photoshop Elements 72 PPl olan ¢éziiniirliigli gelismis modda 220 PPI olarak dedgistirir. Gelismis modda bir tasarimi
yeniden boyutlandiramazsiniz.

8. Kullandiginiz aracin yazici ya da ¢evrimici bir hizmet olmasina baglh olarak Yazdir veya Siparis Ver segeneklerini tiklatin.

Not: Photoshop Elements sayfalari 220 PPI ¢éziiniirliikte yazdirir.

9. Ekranda gorintilenen diger talimatlar izleyin ve Kaydet segenegini tiklatin.

Anahtar sézcukler: olustur, olusturma, fotograf defteri, foto defteri
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Fotograf projelerini duzenleme

Fotograf projelerini diizenleme hakkinda

Fotograf projesine goriintii ekleme

Fotograflan Hizh modda diizenleme

Fotograf projesine yeni sayfalar ekleme [yalnizca Fotograf Defterleri igin]

Fotograf projesindeki fotograflari yeniden konumlandirma veya yeniden boyutlandirma
Fotograf projesindeki fotograflar degistirme veya kaldirma

Fotograf projesindeki fotograflari dondiirme

Fotograf projesi sayfalarini Photoshop'ta diizenleme

Fotograf projelerini diizenleme hakkinda Basa don

Photoshop Elements'te fotograf kolajlarini, tebrik kartlarini, CD/DVD disk kiliflarini ve etiketlerini degistirebilirsiniz. Olustur paneli, projelerinize
cesitli kareler, dokular, arka planlar, grafikler eklemenize ve metin efektleri uygulamaniza olanak tanir. Ayrica gorintileri yeniden boyutlandirabilir,
dondurebilir ve tagiyabilirsiniz.

. @
Fotograf projesine goriintii ekleme Basa dén

Bir fotograf projesine goriintl ekleyebilir, ardindan bu gorintlleri yeniden diizenleyebilir, degistirebilir veya yerine yenilerini koyabilirsiniz.
Photoshop Elements bir projedeki tim gorintileri varsayilan katalogunuza ekler.

Fotograf projeleri (Olusturmalar) .pse dosyalari olarak kaydedilir. Bir fotograf projesini kaydettiginizde, Photoshop Elements projeye eklenmis olan
kaydedilmemis tim gorintuleri kaydeder. Photoshop Elements gorlintliyl orijinal gérintiinin bir kopyasi olarak ayni konuma kaydeder.

Not: Konum yazilabilir degilse, Photoshop Elements gériintiiyii %Belgelerim%Adobe\Photo Creations klasériine kaydeder.

Bir fotograf defterinde kullanilan goértntileri yeniden konumlandirirsaniz, fotograf defterinde gortintiiler yerine eksik dosya simgeleri gérinir. ?
isaretini tiklatarak gérintuleri yeniden ice aktarin veya Organize Et ¢alisma alaninda tim eksik dosyalari yeniden baglayin. Dosyalari yeniden
bagladiktan sonra projeyi kapatin ve yeniden agin.

Projeye fotograf eklemek icin asagidakilerden birini yapin:

« Bos bir fotograf yer tutucuyu tiklatin, ardindan bir fotograf segin veya mevcut bir fotografi sag tiklatin ve Fotografi Degistir
secenegini tiklatin.

» Fotografi bos bir fotograf yer tutucuya sirikleyin.

» Dosya > A¢'l secin. Eklemek istediginiz fotograflari secin. Gorlintlleri gérmlyorsaniz, bulunduklari konuma gidin ve Ag
secenegini tiklatin; gortntuler Fotograf Kutusu'na yerlestirilir. Fotograflari fotograf kutunuzdan projeye surukleyin.

o .. B do
Fotograflan Hizh modda diizenleme aeacen

1. Fotografi sag tiklatin ve Hizl Diizenle segenegini belirleyin.
2. Sag taraftaki kontrolleri kullanarak gortntuleri degistirin.

3. Olustur paneline geri donmek i¢in Olusturmaya Geri DOn segenegini tiklatin.

. @
Fotograf projesine yeni sayfalar ekleme [yalnizca Fotograf Defterleri igin] Fasadon

1. Sayfalar panelinde, yeni sayfadan dnce gelecek sayfayi segin.

2. Sayfalar panelinin en st kisminda, gecerli sayfadan sonra yeni bir sayfa eklemek icin Sayfa Ekle panelini tiklatin.

. @
Fotograf projesindeki fotograflari yeniden konumlandirma veya yeniden boyutlandirma Fasadon
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1. Bir fotografi ve kareyi birlikte ayarlamak igin fotografi bir kez tiklatin. Bir fotografi karenin iginde ayarlamak igin fotografi gift
tiklatin.

Kenarlar kareyle maskelense bile, fotografin kenarlarini gésteren sinirlayici bir kutu gérintilenir.
2. Asagidakilerden birini yapin:
« Fotografi yeniden konumlandirmak igin sinirlayici kutunun iginde herhangi bir yeri tiklatin ve fotografi surtkleyin.

« Fotografi yeniden boyutlandirmak igin, secilen goriintiiniin tGzerinde goriinen ayar digmesini sirikleyin. Veya Tagima
aracini bir késeye, Uste, alta veya yana konumlandirin; kdsegen cift basl ok "« gérintllenince araci surikleyin.

3. Fotografi karenin iginde yeniden konumlandirdiktan veya yeniden boyutlandirdiktan sonra, isiniz bitince Teslim Et digmesini
v veya Iptal diigmesini e tiklatin.

A

nﬁ___._

Fotografi yeniden boyutlandirma

A. Fotografi yeniden boyutlandirmak igin fotografin bir késesini siiriikleyin B. Yeniden boyutlandirma ayar diigmesini
kaydirin C. Fotograf gergevesinin disinda kalan alanlar gizlenir

Fotograf projesindeki fotograflari degistirme veya kaldirma

Basa don
» Asagidakilerden birini yapin:
« Fotografi ¢ift tiklatin, ardindan =] secenegini tiklatin
« Fotograf Kutusu'ndaki yeni fotografi fotograf yer tutucunun tzerine sirukleyin.
« Sayfa lGzerindeki fotografi degistirmek igin sag tiklatin ve Fotografi Degistir'i segin.
« Sayfa Gzerinden fotografi kaldirmak (silmek) icin sag tiklatin ve Fotografi Temizle'yi segin.
[+]
o . . . o . .. Basa don
Fotograf projesindeki fotograflari dondiirme
1. Bir fotografi ve kareyi birlikte dondurmek icin fotografi bir kez tiklatin. Bir fotografi karenin icinde déndirmek igin fotografi cift
tiklatin.
2. Asagidakilerden birini yapin:
« Sinirlayici kutunun iginde herhangi bir yeri tiklatin; segimin altinda bir daire gériintiilenir. imleci dairenin lizerine getirin.
Egri cift basl ok 4 gérintilenince, gérintlyl déndirmek igin iz topu tutamacini surikleyin.
« Tasima aracini kdsenin Gzerine konumlandirin. Egri gift bash ok % gorintilenince, fotografi dondirmek igin surikleyin.
imleg kdseden ne kadar uzak olursa, daha kesin degisiklikler yapmak icin o kadar fazla kontrol sahibi olursunuz.
« Fotografi cift tiklatin ve sonra ayar digmesinin yanindaki dondirme digmesini tiklatin (yalnizca 90°lik artislarla dénddirdir).
3. lginiz bitince, Teslim Et diigmesini v veya Iptal diigmesini e tiklatin.
[+]
o . . ' . Basa don
Fotograf projesi sayfalarini Photoshop'ta diizenleme

Ayni bilgisayarda hem Adobe® Photoshop® hem de Photoshop Elements yikliyse, JPEG, GIF ve diger tek sayfalik fotograf dosyalarini
Photoshop'a génderebilirsiniz. Elements Organizer'da, Dizen > Photoshop ile Dizenle segeneklerini belirleyin. Photoshop ¢ok sayfali PSE dosya

bigimini desteklemez; bu nedenle, tim fotograf projelerini diizenleyemez. Ancak Photoshop, tek sayfali PSD bigimindeki fotograf projesinin tek tek
sayfalarini diizenleyebilir.

Photoshop, fotograf katmanlarinin (Photoshop'ta Akilli Nesneler adi verilir) ve karelerin dogrudan diizenlenmesi gibi fotograf projeleri sayfalarinin
pek gok ozelligiyle ilgili dogrudan kontrol saglar. Bu 6zellikler, Photoshop Elements'te kolay ve otomatik gorunti diizenleme is akisini korumak igin
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sinirlandiriimigtir.

1.

Elements Organizer'da, fotograf projesini sag tiklatin.
Dosya Bilgilerini Goster secenegini belirleyin.

Genel béluminde, proje yolunun yaninda bulunan Konum baglantisini tiklatin.

PSE dosyasiyla ayni ada sahip klaséru bulup agin.

Diizenlemek istediginiz sayfaya iliskin PSD dosyasini sag tiklatin ve Birlikte A¢ > Adobe Photoshop secenegini belirleyin.

Photoshop'ta degisikliklerinizi yapin ve sonra Dosya > Kaydet segenegini belirleyin. Photoshop varolan dosyayi degistirmek
isteyip istemediginiz sorunca Evet'i tiklatin.

Not: PSD dosyasinda katmanlari yeniden diizenlemeyin ve yeniden adlandirmayin. Aksi halde, Photoshop Elements'teki
otomatik diizenleme 6zellikleri beklendigi gibi calismayabilir.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylagilanlari kapsamaz.
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Fotografli takvimler olusturma

Yerel yazdirma igin fotografl takvimler olusturma

1.

Photoshop Elements'ta Olustur segenegini tiklatin ve Fotografli Takvim segenegini belirleyin (veya Elements Organizer'da
Olustur acilir menilsini tiklatip Fotografll Takvim segenegini belirleyin).

2. Baslangi¢ ay ve yilini segin.

3. Uygun boyut ve temayi segin.

Not: Boyutlar paneli cevrimici hizmetlere uygun secenekler sunar.

. Halen acik olan veya Fotograf Kutusu'nda segilen tim fotograflar eklemek icin Segcili Goriintulerle Otomatik Doldur segenegini

belirleyin.

. Tamam'i tiklatin.

Photoshop Elements fotografli takvimi olusturur ve Sayfalar, Mizanpajlar ve Grafikler panellerini géruntuler.

. Yaratici tasarimlara ince ayar yapmak ve bu tasarimlari fotografli takviminize eklemek i¢in asagidaki segenekleri kullanin:

Sayfalar Sayfalar arasinda gezinebilir ve sayfalari segerek goéruntuleyebilir veya degistirebilirsiniz.
Mizanpajlar Bir mizanpaji uygulamak icin mizanpaji ¢ift tiklatin veya mizanpaiji surukleyerek sayfaya birakin.

Grafikler Bir arka plan, kare ve grafik secin.

. Uzman modunda bulunan segeneklere erismek icin Gelismis Moda Ge¢ segenegini tiklatin.

. Yazdir' tiklatin.

. Kaydet'i tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Facebook icin profil ve kapak fotografi olusturma

Photoshop Elements 13'te Sunulan Ozellik

Facebook Kapagi proje ornekleri

John Parker

Timeline About Photos Friends More ~

Facebook Kapak fotografi - Tek fotografli tema

John Parker ' 0 Home  Find Fiesds.

John Parker

Timaline About Photos Frisnds More -

Facebook Kapak fotografi - Cok fotografli tema

Basa don

Facebook i¢in Kapak ve profil fotografi olusturma

Photoshop Elements'taki Olustur menustu, fotograflarinizi farkli sanat projelerinde yaratici sekilde
kullanmaniza olanak tanir. Photoshop Elements 13, Facebook kapak resmi olusturma segenegi sunmaktadir.

Not: Facebook kapak resmi olusturma segenegi bazi bélgelerde sunulmamaktadir.

393



Photo Prints
Photo Book
Creeting Card
Photo Calendar

Photo Collage

Facebook Cover

CD Jacket
DVD Jacket

CD/DVD Label

|
E Slide Show

Olustur menusiindeki Facebook kapak fotografi olusturma secgenegi

1. Photoshop Elements 13 Fotograf Dizenleyici'de, Olustur menlsini ardindan da
Facebook Kapagi'ni tiklatin.

2. Facebook Kapagi iletisim kutusunda bir tema segin. Kullanilabilir temalar arasindan
secgim yapmaniza yardimci olmasi igin Tema Kategorisi segiciyi kullanin.

Tek Fotografli tema: Kapak fotografinizla Profil fotografiniz arasinda bir etkilesim
yaratmanizi saglayacak tek bir fotograf kullanabilirsiniz

Cok Fotografli tema: Basit, kolaj benzeri bir efekt yaratmak igin birden ¢ok
fotograf kullanabilirsiniz.

3. Temayi sectikten sonra asagidaki islemleri yapabilirsiniz:

« Varsayilan goruntileri kendi géruntilerinizle degistirebilirsiniz.

« Grafik panelini kullanarak arka plan, gergeveler ve grafikler gibi grafik 6geler
ekleyebilirsiniz.

» Bir gergeve igindeki bir gortntlyu sag tiklatip ardindan Hizli Dizenle'yi tiklatarak
gorinttyd dizenleyebilirsiniz.

Bir Facebook Kapak projesinde, dedistirebileceginiz tiim secenekleri gérmek igin bir
goriintiiyl sag tiklatin.

4. (Istege bagl) Facebook Kapagi penceresinin sol (ist kdsesinde, Gelismis Mod'u tiklatarak
olusturdugunuz g¢alismanin bilesenlerini teker teker elle degistirebilirsiniz. Katmanlar
panelinde daha fazla degistirme secenegdi sunulmaktadir.

Temel mod, sinirli sayida arka plan gergevesi ve grafik igerir. Ancak Gelismis modda
Photoshop Elements 13 Fotograf Diizenleyici'de bulunan tiim arka planlar, ¢ergeveler
ve grafikler sunulmaktadir.

5. Asagidakilerden birini yapin:

« Bitirdiginizde Yukle'yi tiklatin ve talimatlari uygulayarak olusturdugunuz resmi
Facebook hesabiniza yikleyin. Sectidiniz temaya bagli olarak Kapak fotografini
velveya Profil fotografini degistirmek isteyip istemediginiz sorulur. Bu islemi ilk
yaptiginizda Facebook'un Photoshop Elements'in gériinti géndermesine izin vermesi
icin gereken ek iletisim kutulari gértntalenir.
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« Daha sonra devam etmek istiyorsaniz Kaydet'i tiklatin ve daha sonra lizerinde
calismak Uzere dosyanizi saklayin.

« Degisiklikleri iptal edip bastan baslamak icin Kapat'l tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Uyarilar | Cevrimigi Gizlilik ikesi
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Goruntuleri en iyilestirme

En iyilestirme hakkinda

Web i¢in Kaydet iletisim kutusunu kullanma
Web i¢in en iyilestirilmis dosya bigimleri
Hazir en iyilestirme ayarini uygulama

JPEG olarak en iyilestirme

GIF veya PNG-8 bigimi olarak en iyilestirme
PNG-24 olarak en iyilestirme

Animasyonlu GIF olusturma

- . Basa dé
En iyilestirme hakkinda eeen
Goruntuleri web'e yerlestirirken dosya boyutunu diisinmeniz gerekir. Burada amaglanan, makul karsidan ylUkleme sureleri saglamaya yetecek
ancak ayni zamanda da renkleri ve ayrintilari istediginiz sekilde koruyacak kadar klguk bir dosya boyutudur.

Web'de kullanilan i¢ ana goriinti dosyasi bigimi: GIF, JPEG ve PNG. Asagidaki yontemlerden birini kullanarak, bu bigimlerdeki goruntuleri en
iyilestirebilirsiniz:
o Goriintiyi Adobe® Dreamweaver® gibi web yazma uygulamalarinda kullanmak Uizere kesin olarak en iyilestirmek icin Web

icin Kaydet komutunu kullanabilirsiniz. Web icin Kaydet iletisim kutusu, gorintiinize farkli dosya bigimlerinde ve farkli en
iyilestirme ayarlariyla 6nizleme yapmaniza olanak verir. Saydamlik ve animasyon ayarlarini da yapilandirabilirsiniz.

« Temel en iyilestirme islemi i¢in Farkli Kaydet komutunu kullanabilirsiniz. Dosya bigimine gore goéruntu kalitesini, arka plan
saydamligini veya Ortllemesini, renkli ekrani ve karsidan yukleme yontemini belirtebilirsiniz.

[+]
.. . . . B do
Web icin Kaydet iletisim kutusunu kullanma seacen
Web'de paylasmak istediginiz fotograf tUzerinde farkh en iyilestirme seceneklerinin efektlerine 6nizleme yapmak isterseniz Web icin Kaydet iletisim
kutusunu kullanin. Bu siireg basittir. Bir fotograf agin ve Dosya > Web Igin Kaydet'i segin. Sonra dosya bigimi meniisiinden bir bigim segcin (GIF,
JPEG, PNG-8 veya PNG-24) ve segenekleri istediginiz gibi ayarlayin. (Dosya bigimi menusi dogrudan Hazir Ayar menusiinin altindadir.) Bu,
orijinal gérinttniin Gzerine yazmadan dosyanizin bir kopyasini kaydeder.
Save for Web (100%)
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F G H I
Web igin Kaydet iletisim kutusu
A. Ara¢ Kutusu B. Damlalik rengi C. En iyilestirme ayarlari ve diger secenekler icin alt meni D. Goruntl Boyutu E. Animasyon
secenekleri F. Yakinlastirma diizeyi menisti G. Tarayici 6nizleme menist H. Orijinal Gorintl I. En iyilestirilmis goruntu

En iyilestirme secenekleri, Web igin Kaydet iletisim kutusunun sag tarafinda goruntilenir. Web dosyasi bigimi segmenin yani sira, sikistirma ve
renk segeneklerini belirleyebilir, arka plan saydamligini koruyabilir veya arka plan értilemesini ayarlayabilir ve goriintinin boyutunu
degistirebilirsiniz. Hazir ayarlari kullanabilir (Hazir Ayar mentstnden bir bigcim segerek) veya en iyilestirme islemini rétuslamak icin bigcime 6zgi
secenekleri belirleyebilirsiniz.

Goriuntl pencereleri, orijinal gorintiiniizi (solda) ve en iyilestirilmis gortntinin 6nizlemesini (sagda) gosterir. Her pencerenin altinda en iyilestirme
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bilgileri (gecerli ayarlar, en iyilestiriimis dosyanin boyutu ve tahmini karsidan yiikleme suresi) bulunur. Siz ayarlamalar yaptikga, en iyilestiriimis
goruntundn altindaki bilgiler yeni ayarlari yansitacak sekilde degisir.

lletisim kutusunun sol tst késesinde kiiglik bir arag kutusu yer alir. Goriintiiniin farkh alanlarini gériintiilemek igin El aracini segip siiriikleyerek bu
alanlari goriinime taslyin. Gorlintliyll yakinlastirmak igin Yakinlastirma aracini segin ve bir gorinimu tiklatin; sonra yeniden uzaklastirmak icin Alt
tusunu basil tutup tiklatin. (Ayrica, iletisim kutusunun alt béliimiindeki Yakinlastir kutusunu da kullanabilirsiniz.) Ortii renkleri olusturmak igin
Damlalik Rengi aracini kullanin.

Basa don

Web i¢in en iyilestirilmis dosya bigimleri
Web icin dort bicim arasindan segim yapabilirsiniz. Web gortntiiniiz icin bigim secerken asagidaki yonergeleri kullanin:

JPEG Bu, genellikle fotograflari kaydetmek igin en iyi bicimdir.

PNG-24 Bu da JPEG gibi fotograflar icin iyi bir bigcimdir. Gérlintiiniiz saydamlik igeriyorsa, yalnizca JPEG yerine PNG-24 segin. (JPEG saydamhgi
desteklemez; bunu bir 6rti rengiyle doldurmaniz gerekir.) PNG-24 dosyalari genellikle ayni goriintiiniin JPEG dosyalarindan ¢ok daha biyuktdr.
GIF GIF; tek renk resimler, blyiik diz renkli alanlar ve net ayrintilar igeren resimler ve metin icin kullanilan bir bigcimdir. Ayrica, animasyonlu bir
gorintlyl disa aktarmak isterseniz GIF kullanmaniz gerekir.

PNG-8 PNG-8, GIF'in daha az bilinen bir alternatifidir. Bunu da ayni amaglarla kullanin (animasyon disinda).

Bazen dizine alinmis renkli gériintiiler olarak da adlandirilan GIF ve PNG-8 bicimindeki goruntiler en ¢ok 256 renk goéruntileyebilir. Gortunttyu
dizine alinmis renk bigimine dénistirmek igin Photoshop Elements bir renk arama tablosu olusturur. Renk arama tablosunda orijinal goriintideki
bir renk bulunamazsa, uygulama tablodan en yakin rengi seger veya kullanilabilir renklerin birlesimini kullanarak rengi taklit eder.

JPEG ve PNG-24 dosyalari 24 bit rengi destekler; boylece bunlar, en ¢ok 16 milyon renk goriintileyebilir. Bicime bagl olarak, géruntu kalitesini,
arka plan saydamligini veya ortulemesini, renkli ekrani ve karsidan yikleme yaparken gorintlyl gostermek igin tarayicinin kullanmasi gereken
yontemi belirtebilirsiniz.

Web'de gorintliniin gorinimu bilgisayar platformu, isletim sistemi, monitor ve tarayici tarafindan goérintilenen renklere de baghdir. Web'de nasil
goriineceklerine bakmak igin gorintulere farkli tarayicilarda ve farkli platformlarda 6nizleme yapmak isteyebilirsiniz.

JPEG bigimi hakkinda
JPEG bigimi 24 bit rengi destekler; boylece, fotograflardaki ustaca parlaklik ve ton gesitlemelerini korur. ilerleyen JPEG dosyasi, tam gériinti
karsidan yuklenirken, web tarayicisinda goruntinun dusuk ¢ozunarlikli bir siriminu géruntuler.

Goruntu verilerini segmeli olarak attigi icin JPEG gorunti sikistirmasi kayiplidir. Yiiksek kaliteli ayar daha az verinin atilmasina neden olur, ancak
Ozellikle tur veya vektor resmi iceren goruntilerde, JPEG sikistirma yontemi gortintideki net ayrintilari azaltabilir.

Not: Gorintlyld JPEG biciminde her kaydettiginizde, dalga benzeri desenler veya bloklu bantlasma alanlari gibi yapilar olusur. Bu nedenle, JPEG
dosyalarini daha énce kaydedilen JPEG yerine her zaman orijinal gériintiden kaydetmeniz gerekir.

Orijinal goriintu (solda) ve Duslk kalite ayariyla en iyilestiriimis JPEG (sagda)

JPEG bigimi saydamligi desteklemez. Goéruntuyld JPEG dosyasi olarak kaydettiginizde, saydam pikseller Web igin Kaydet iletisim kutusunda
belirtilen 6rtu rengiyle doldurulur. Arka plan saydamhginin etkisini taklit etmek igin 6rti rengini web sayfasinin arka plan rengiyle eslestirebilirsiniz.
Gorintiiniz saydamlik igeriyorsa ve web sayfasi arka plan rengini bilmiyorsaniz veya arka plan bir desense, saydamligi destekleyen bir bigim (GIF,
PNG-8 veya PNG-24) kullanmaniz gerekir.

GIF bigimi hakkinda

GIF bigimi, 8 bit renk kullanir ve tek renkli resimler, logolar veya yazimda bulunan net ayrintilari korurken diiz renkli alanlari verimli sekilde
sikistirir. GIF bigimini, animasyonlu goérinti olusturmak ve gorintiideki saydamhigi korumak igin de kullanabilirsiniz. GIF ¢ogdu tarayici tarafindan
desteklenir.

GIF bigimi, kayipsiz bir sikistirma yontemi olan LZW sikistirmasini kullanir. Ancak GIF dosyalari 256 renkle sinirli oldugu igin orijinal 24 bit
goruntuyl 8 bit GIF olarak en iyilestirdiginizde renkten goéruntiler gikarilabilir.
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Secmeli renk iceren GIF goruntlsu (solda) ve web rengi iceren GIF goruntisu (sagda)

GIF goruntustindeki renklerin sayisini segebilir ve renklerin tarayicida nasil taklit edilecegini denetleyebilirsiniz. GIF, arka plan saydamligini veya
gorintinin kenarlarinin web sayfasinin arka plan rengiyle karistirildigi arka plan ortilemesini destekler.

PNG-8 bigimi hakkinda
PNG-8 bigimi 8 bit renk kullanir. GIF bigiminde oldugu gibi, PNG-8 diiz renk alanlarini etkili sekilde sikistirirken, tek renkli resim, logo veya yazim
gibi ayrintilari korur.

PNG-8 tiim tarayicilar tarafindan desteklenmedigi igin gorlintlyl genis bir kitleye dagditirken bu bicimi kullanmak istemeyebilirsiniz.

PNG-8 bicimi GIF'ten daha gelismis sikistirma modelleri kullanir ve gériintiiniin renk desenlerine bagli olarak PNG-8 dosyas! ayni gorintiinin GIF
dosyasindan %10-%30 oraninda daha kiglk olabilir. PNG-8 sikistirmasinin kayipsiz olmasina karsin, orijinal 24 bit gorintlyu 8 bit PNG dosyasi
olarak en iyilestirdiginizde, dosya gorunttuden renk cikarabilir.

Not: Ozellikle basit desenler ve daha az renk igeren belirli gériintiilerde, GIF sikistirmasi PNG-8 sikistirmasindan daha kiigiik bir dosya
olusturabilir. GIF ve PNG-8 bigiminde en iyilestiriimis gorintuleri inceleyerek dosya boyutunu karsilastirin.

GIF bigiminde oldugu gibi, gortintudeki renk sayisini segebilir ve renklerin tarayicida nasil taklit edilecegini denetleyebilirsiniz. PNG-8 bigimi arka
plan saydamhigini ve goriintiniin kenarlarinin web sayfasinin arka plan rengiyle karistirildigr arka plan ortiilemesini destekler.

PNG-24 bi¢imi hakkinda

PNG-24 bicimi 24 bit rengi destekler. JPEG bigiminde oldugu gibi, PNG-24 de fotograflardaki ustaca parlaklik ve ton gesitliemelerini korur. GIF ve
PNG-8 bicimleri gibi PNG-24 de tek renkli resimlerde, logolarda veya yazimda bulunan net ayrintilari korur.PNG-24 bicimi, PNG-8 bigimiyle ayni
kayipsiz sikistirma yontemini kullanir. Bu nedenle, PNG-24 dosyalari genellikle ayni gérantinin JPEG dosyalarindan daha buyuktir. Goruntunizu
genis bir kitleye dagitirken PNG-24 bicimini kullanmak istemeyebilirsiniz.Arka plan saydamligini ve arka plan ortilemesini desteklemesinin yani
sira, PNG-24 bicimi ¢gok diizeyli saydamhgi da destekler. Opak ile tam saydamlik arasinda 256 saydamlik derecesine sahip olabilirsiniz; bdylece,
goéruntindn kenarlarini herhangi bir arka plan rengiyle dizgin sekilde karistirabilirsiniz. Ancak ¢ok diizeyli saydamligi tim tarayicilar desteklemez.

Animasyonlu GIF'ler hakkinda
Animasyonlu GIF'ler, goriintlileri veya kareleri zaman iginde sirali sekilde gostererek hareket illizyonu yaratir. Photoshop Elements ¢ok katmanli
goruntuden animasyonlu GIF'ler olugturmak i¢in guglu ve kolay bir yol saglar.

Animasyonlu GIF dosyasi olusturmak igin katmanlarla galisirsiniz. Photoshop Elements en iyilestiriimis animasyon Uretince, her katman bir kare
olur. Animasyonlu GIF'ler RGB renkli belge halinde derlenir.

Varolan animasyonlu GIF dosyasini A¢ komutunu kullanarak agabilirsiniz. Photoshop Elements, dosyada bulunan her kare igin bir katman
olusturur. Belge penceresinde belirli bir kareyi gorintilemek igin bu karenin katmanini Katmanlar panelinde gérinur yapin ve diger katmanlari
gizleyin.

- . Basa don
Hazir en iyilestirme ayarini uygulama

Web icin Kaydet iletisim kutusunun sag Ust kdsesindeki Hazir Ayar menustnden hazir ayar adi verilen énceden tanimli bir en iyilestirme ayarini
segerek, goruntlyl hizh ve kolay bir sekilde web icin en iyilestirebilirsiniz. Hazir ayarlar, farkli gérinti turlerinin en iyilestirme gereksinimlerini
karsilayacak sekilde duzenlenir.

Her hazir ayarin adi, dosya bigimini ve kalite diizeyini yansitir. Ornegin, JPEG bigimindeki bir goriintlyii yiiksek goriintii kalitesi ve diisiik sikistirma
ile en iyilestirmek icin JPEG YUksek segenegini belirleyin. GIF bicimindeki bir gérintliyl en iyilestirmek, renk sayisini 32'ye disirmek ve renk
taklidi uygulamak icin GIF 32 Renk Taklitli segenegini belirleyin.

1. Web icin Kaydet iletisim kutusunda, Hazir Ayar menustinden bir ayar adi secin ve sonra Tamam'l tiklatin.

2. En lyilestirilmisi Farkli Kaydet iletisim kutusunda bir dosya adi yazin ve Kaydet'i tiklatin.
Not: Hazir ayardaki secenekleri degistirirseniz, Hazir Ayar meniisii “[lUnnamed]” (Adsiz) sézciigini gérintiler. Ozel ayari
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kaydedemezsiniz, ancak bir sonraki goriintilemenizde Web igin Kaydet iletisim kutusunda gegerli ayarlar géruntilenir.

JPEG olarak en iyilestirme

JPEG, fotograflari sikistirmak igin standart bigimdir.

1.
2.
3.

Bir gorintii agin ve Dosya > Web icin Kaydet'i secin.

En iyilestirme bicim menusunden JPEG'i segin.

Belirli bir dosya boyutuna goére en iyilestirmek icin Hazir Ayar menusinun sagindaki oku ve sonra Dosya Boyutuna Goére En
lyilestir'i tiklatin. Istenilen Dosya Boyutu metin kutusuna bir sayi girin ve gecerli ayarlara gore en iyilestiren Gegerli Ayarlar
segenegini veya JPEG ve GIF bigimlerinden hangisinin daha iyi oldugunu belirleyen Otomatik GIF/JPEG Se¢ segenegini
belirleyin.

Sikistirma diizeyini belirtmek igin asagidakilerden birini yapin:
« En iyilestirme bicim menusi altinda acilir mentiden bir kalite segenegi (Duslk, Orta, Ylksek vb.) belirleyin.
« Kalite menusundeki oku tiklatin ve Kalite agilan ayar dugmesini surukleyin.
» Kalite kutusuna 0 ile 100 arasinda bir deger girin.
Kalite ayar yukseldikge, en iyilestirilen gortintideki ayrinti artar ve dosya boyutu buyur. Kalite ve dosya boyutu arasinda
en iyi dengeyi belirlemek igin cesitli kalite ayarlariyla en iyilestirilen gériintiye bakin.

Gorintlyl web tarayicida ilerleyen sekilde, bdylece 6nce dusik ¢ozinUrlikte ve sonra karsidan yikleme ilerledikge asamall
olarak daha yiiksek g¢dziinirliklerde gériintiilemek icin lerleyen'i segin.
Not: Bazi tarayicilar ilerleyen JPEG'leri desteklemez.

En iyilestiriimis dosyada orijinal gérintinun ICC profilini korumak igin ICC Profili'ni segin.
Bazi tarayicilar, renk diizeltmesi icin ICC profillerini kullanir. Gérintinin ICC profili, gegerli renk ayariniza baghdir.

Orijinal gériintii saydamlik igeriyorsa, web sayfanizin arka plan rengiyle eslesen bir Ortii rengi segin. Orijinal gériintiiniizdeki
saydam alanlar Ortii rengiyle doldurulur.

En iyilestirilmis goriintiiniizi kaydetmek igin Tamam'i tiklatin. En lyilestirilmisi Farkli Kaydet iletisim kutusunda bir dosya adi
yazin ve Kaydet'i tiklatin.

GIF veya PNG-8 bi¢imi olarak en iyilestirme

Basa don

. @
Basa don

GIF, blylk duz renkli alanlar ve tek renkli resimler, logolar veya yazilar gibi net ayrintilar igeren gortintuleri sikistirmak igin standart bigimdir. GIF
biciminde oldugu gibi, PNG-8 de saydamligi destekler ve net ayrintilari koruyarak diz renkli alanlari verimli sekilde sikistirir; ancak tim web
tarayicilar PNG-8 dosyalarini gérintileyemez.

1.
2.
3.

Bir goriintli agin ve Dosya > Web igin Kaydet'i segin.
En iyilestirme bicim menUlsunden GIF veya PNG-8 segenegini belirleyin.

Tam ¢dzunlrluklt gérintu karsidan yuklenirken digik ¢ézinurlUkIG bir gorintt géstermek icin Taramali'yl secin. Tarama
islemi yukleme silresinin daha kisa gérinmesini saglayabilir ve bakanlara yuklemenin devam ettigi yéniinde geribildirim saglar.

. En iyilestirme bigim menusu altinda, renk arama tablosu icin bir renk azaltma algoritmasi segin:

Algisal insan géziiniin daha fazla hassas oldugu renklere éncelik vererek dzel bir renk tablosu olusturur.

Secmeli Algisal renk tablosundakine benzer bir renk tablosu olusturur; ancak genis renk alanlarina ve Web renklerinin
korunmasina 6ncelik tanir. Bu renk tablosu, ¢gogunlukla renk bitinligu en fazla olan goéruntileri Gretir. (Segmeli, varsayilan
segenektir.)

Bagdasik Goriintiide en sik kullanilan tayftaki renkleri drnekleyerek 6zel bir renk tablosu olusturur. Ornegin, sadece yesil ve
mavi golgelere sahip bir gortintu, éncelikle yesillerden ve mavilerden olusan bir renk tablosu olusturur. Cogu gorintide
renkler, tayfin belirli alanlarinda yogunlasir.

Sinirlayici (Web) 8 bit (256 renk) Windows ve Mac OS panellerinde ortak olan standart, 216 renkli, web'de giivenli renk
tablosunu kullanir. Bu segenek, goérintuler 8 bit renk kullanilarak gériintiilendigi zaman renklere tarayici renk taklidi
uygulanmamasini saglar. Géruntunizde 216'dan daha az renk varsa, kullaniimayan renkler tablodan kaldirilir.

. Renk panelinde maksimum renk sayisini belirtmek i¢in Renkler menusunden bir sayi segin, metin kutusuna bir deger girin

veya oklari tiklatarak renk sayisini degistirin. Gorlintii panelden daha az renk igeriyorsa, renk tablosu goruntiide daha az renk
sayis! yansitir.

. Renk azaltma algoritmasi icin Sinirlayici (Web) segenegini belirlerseniz, Renkler meniisiinden Otomatik'i segebilirsiniz.

Photoshop Elements'in goruntudeki renk frekansina gére renk tablosunda en iyi renk sayisini belirlemesini isterseniz
Otomatik'i segin.

. Renk Taklidi kutusuna bir ytzde girerek veya Renk Taklidi menl okunu tiklatip gériintiilenen ayar digmesini surukleyerek bir

renk taklidi yiizdesi segin.

. Goruntlu saydamlik iceriyorsa, saydamlik piksellerini korumak igin Saydamlik'i segin; tamamen veya kismen saydam pikselleri
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10.

PNG-24 olarak en iyilestirme

ortl rengiyle doldurmak icin Saydamlik segeneginin isaretini kaldirin.
Animasyonlu GIF olusturmak igin Animasyon Uygula'yr segin.

En iyilestirilmis goriintiiniizii kaydetmek igin Tamam'l tiklatin. En lyilestirilmisi Farkli Kaydet iletisim kutusunda bir dosya adi
yazin ve Kaydet'i tiklatin.

. @
Basa don

PNG-24 bicimi, fotograflar sikistirmak icin uygundur. Ancak PNG-24 dosyalari genellikle ayni gértntiinin JPEG dosyalarindan ¢ok daha buyuktur.
PNG-24 bicimini, yalnizca birden gok kismi saydamlik diizeyi iceren bir géruntuyle cahsirken kullanmaniz énerilir.

1.
2.
3.

Animasyonlu GIF olusturma
1.

Bir goriintli agin ve Dosya > Web igin Kaydet'i segin.

En iyilestirme bicimi igcin PNG-24 secenegini belirleyin.

Tam ¢ézunlrluklu gérintu karsidan yuklenirken tarayicida dustk ¢ozundrlikli bir géruntt olusturmak igin Taramali'yr segin.
Tarama islemi yukleme siresinin daha kisa gérinmesini saglayabilir ve bakanlara yuklemenin devam ettigi yoninde
geribildirim saglar.

Gorintl saydamlik igeriyorsa, saydamlik piksellerini korumak igin Saydamlik'i segin; tamamen veya kismen saydam pikselleri
ortl rengiyle doldurmak icin Saydamlik segeneginin isaretini kaldirin.

En iyilestirilmis goriintiiniizii kaydetmek igin Tamam'i tiklatin. En lyilestirilmisi Farkli Kaydet iletisim kutusunda bir dosya adi
yazin ve Kaydet'i tiklatin.

. @
Basa don

Katmanlar panelinin ayri ayri katmanlarina, animasyonun her karesinde gériintilenmesini istediginiz gértntileri yerlestirin.
Ornegin, géz kirpmasi animasyonunu olusturmak igin bir katmana agik bir géz gériintiisii, bagka bir katmana ise kapall goz
goruntusi yerlestirirsiniz.

Dosya > Web icin Kaydet segenegini belirleyin.

Not: Goruntiniizde birden gok katman varsa, CompuServe GIF bicimini ve Katmanlar Kare Olarak'i segerek, Farkli Kaydet
iletisim kutusundan da Web icin Kaydet iletisim kutusunu acabilirsiniz.

Goriuntuyl GIF biciminde en iyilestirin.

4. Animasyon Uygula'yl segin.

iletisim kutusunun Animasyon bélimiinde ek segenekler ayarlayin:
Dongl Segenekleri Animasyonu bir web tarayicisinda surekli olarak tekrar edebilir veya yalnizca bir kez yirutebilirsiniz.
Ayrica Diger segenegini belirleyerek animasyonu yuritme dongusinun sayisini belirtebilirsiniz.

Kare Gecikmesi Her karenin web tarayicisinda kag¢ saniye gorintilenecegini belirtir. Saniyenin bolimlerini belirtmek icin
ondalik deger kullanin. Ornegin, yarim saniye belirtmek igin .5 kullanin.

Daha fazla Yardim konusu

(@) ev-ro-sn |
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Web goruntulerinde taklit etme

Renk taklidi hakkinda
Web gorintulerinde renk taklidini denetleme
Renk taklidini dnizleme

[+]
Renk taklidi hakkinda Basadon
Tasarimcilar, web goruntilerini genellikle 24 bit renkli ekran (16 milyondan fazla renk goérintileyen) kullanarak olustururlar, ancak bazi kullanicilar
web sayfalarini 8 bit renkli ekrana (yalnizca 256 renk goériintiileyen) sahip bilgisayarlarda gortntilerler. Sonug olarak, web géruntileri genellikle
bazi bilgisayarlarda bulunmayan renkler icerir. Bilgisayarlar, gérintileyemedikleri renkleri taklit etmek igin renk taklidi adi verilen bir teknik kullanir.
Renk taklidi, farkli renklerin bitisik piksellerini kullanarak Ggiincii bir rengin gériiniimiinii olusturur. Ornegin kirmizi ve sari, mozaik desende 8-bit
panelde bulunmayan turuncu illiizyonunu tretmek igin renk taklidi yapabilir.

Renk taklidi strekli tonlari taklit eder
256 renk gériintileyebilen Windows veya Mac OS sistemlerde gériintiilenirken renklerin renk taklidi yapmasini 6nlemek igcin Web panelindeki
renkleri kullanin. Orijinal gériintii olustururken, web'de glivenli renkler segmek igin Renk Segici'yi kullanabilirsiniz.

Goruntuleri en iyilestirirken, iki tir renk taklidi olabilecegini unutmayin:

Uygulama renk taklidi GIF ve PNG-8 goruntulerinde, Photoshop Elements gegerli renk tablosunda bulunmayan renkleri taklit etmeyi deneyince
gerceklesir. Bir renk taklidi deseni segerek uygulama renk taklidini denetleyebilirsiniz veya tabloya daha gok renk ekleyerek uygulama renk taklidini
engellemeyi deneyebilirsiniz.

Tarayici renk taklidi 8 bit renkli ekran (256 renk modu) kullanan bir web tarayicisi 8 bit renk panelinde bulunmayan renkleri taklit etmeyi
deneyince gerceklesir. Tarayici renk taklidi GIF, PNG veya JPEG gorintuleriyle olusabilir. Photoshop Elements'ta, gortintiide secilen renkleri
web'de guvenli renklere kaydirarak, tarayici renk taklidinin miktarini denetleyebilirsiniz. Renk Segici'de bir renk secerken, web'de glvenil renkleri de
belirtebilirsiniz.

GIF ve PNG-8 goriintllerinde uygulama renk taklidine 6nizleme yapabilirsiniz. Asil olarak diz renkler igeren goruntuler renk taklidi olmadan iyi
sonuglar verebilir. Buna karsilik, sirekli tona sahip renkler (6zellikle renk degradeleri), renk bantlagsmasini 6nlemek icin renk taklidi gerektirebilir.

[+]
L . . T B do
Web gériintilerinde renk taklidini denetleme agadon
1. Bir gériintii agin ve Dosya > Web igin Kaydet'i segin.
2. En iyilestirme ayarlarinizi segin.
3. Renk Taklidi metin kutusuna bir deger girin veya Renk Taklidi menl okunu tiklatip gérintilenen ayar digmesini sirtkleyin.
4. Renk Taklidi ylzdesi, goruntiye uygulanan renk taklidi miktarini denetler. Yiksek renk taklidi ytzdesi, gériintide daha gok
renk ve daha cok ayrinti gérunimu olusturur, ancak dosya boyutunu da buyutebilir. En iyi sikistirma ve goéruntileme kalitesi
icin istediginiz renk ayrintisini saglayan en dusik uygulama renk taklidi yizdesini kullanin.
Basa don

Renk taklidini dnizleme
Tarayici renk taklidini dogrudan Photoshop Elements'ta veya 8 bit renkli ekran (256 renk modu) kullanan bir tarayicida onizleyebilirsiniz.

1. Bir gériintii agin ve Dosya > Web icin Kaydet'i secin.
2. En iyilestirme ayarlarinizi segin.

3. Photoshop Elements'ta renk taklidini 6nizlemek igin Web icin Kaydet iletisim kutusundaki belge paneli menisiinden Tarayici
Renk Taklidi'ni segin. (Menlyl gorintilemek igin en iyilestiriimis gorintiiniin sag Ust kdsesindeki tggeni tiklatin.)

402



4. Tarayicida renk taklidine 6nizleme yapmak igin asagidaki adimlari uygulayin:

» Bilgisayarinizin renkli ekranini 8 bit renge (256 renk) ayarlayin. Renkli ekrani degistirme hakkinda bilgi almak igin isletim
sisteminizin belgelerine bakin.

« Web icin Kaydet iletisim kutusunda Preview In menusinden bir tarayici segin.

Daha fazla Yardim konusu
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Saydamlari ve ortuleri kullanma

Saydam ve ortiilii web goriintiileri hakkinda

GIF veya PNG goriintiisiinde arka plan saydamhgini koruma
Ortiilii GIF veya PNG goériintiisii olusturma

GIF veya PNG-8 dosyasinda sert kenarli saydam olusturma
Ortiilii JPEG gériintiisii olugturma

@
Saydam ve ortiilii web gériintiileri hakkinda e con
Saydamlik, web igin dikdértgen olmayan goriintiler olusturmaniza olanak verir. GIF ve PNG bigimleri tarafindan desteklenen arka plan saydamligi,
goruntude saydam pikselleri korur ve goruntinizin saydam alanlarindan web sayfasinin arka planinin gérinmesini saglar. (JPEG bigiminin
saydamligi desteklememesine karsin, orijinal gortintide saydamlik gérinimunu taklit etmek igin bir 6rtu rengi belirtebilirsiniz.)

% I
Saydamlik icermeyen (solda) ve saydamlik iceren (sagda) web dugmesi

GIF, PNG ve JPEG bigimleri tarafindan desteklenen arka plan értlleme, saydam pikselleri web sayfasinin arka planiyla eslesen bir 6rtli rengiyle
doldurarak veya karistirarak saydamhgi taklit eder. Arka plan ortileme, en iyi sonuglari, web sayfasi arka plani diiz bir renkse ve bu rengin ne
oldugunu biliyorsaniz verir.

En iyilestiriimis gorunttide arka plan saydamligi veya arka plan ortileme olusturmak igin saydamlik iceren bir gorintlyle ise baslamalisiniz. Yeni
bir katman olusturdugunuzda saydamlik olusturabilir veya Arka Plan Silgisi, Sihirli Silgi veya Sihirli Ayiklayici araglarini kullanabilirsiniz.

GIF veya PNG-8 dosyalariyla ¢aligirken, sert kenarli saydamlik olusturabilirsiniz: Orijinal gérintide %50'den daha saydam olan tim pikseller en
iyilestirilmis goérintlide tamamen saydam olur ve orijinal gériintlide %50'den daha opak olan tim pikseller en iyilestiriimis gérintiide tamamen opak
olur. Web sayfasinin arka plan rengini bilmiyorsaniz ya da web sayfasinin arka plani doku veya desen igeriyorsa sert kenarli saydamlik kullanin.
Ancak sert kenarli saydamligin gérintide bozuk kenarlara neden olabilecegini unutmayin.

Sert kenarli saydamlik icermeyen (solda) ve sert kenarli saydamlik iceren (sagda) GIF

. @
GIF veya PNG goériintiisiinde arka plan saydamhgini koruma Fasadon

GIF ve PNG-8 bigimleri tek bir saydamlik diizeyini destekler: Pikseller tamamen saydam veya tamamen opak olabilir ancak kismen saydam
olamaz. (Buna karsilik, PNG-24 bicimi ¢ok dizeyli saydamligi destekler; bdylece, gorintiide opak ile tamamen saydam arasinda degisen en ¢ok
256 saydamlik derecesi olabilir.)

1. Saydamlik iceren bir gériintii agin veya olusturun ve Dosya > Web Igin Kaydet segenegini belirleyin.

2. Web i¢in Kaydet iletisim kutusunda, en iyilestirme bicimi olarak GIF, PNG-8 veya PNG-24'U segin.

3. Saydamlik'i segin.
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4. GIF ve PNG-8 bigimlerinde, orijinal goriintide kismen saydam piksellerin nasil islenecegini belirtin. Bu pikselleri bir 6rtu
rengiyle karigtirabilir veya sert kenarli saydamlik olusturabilirsiniz.

[+]
Basa don

Ortiilii GIF veya PNG gériintiisii olusturma

Gorintinin gosterilecegi web sayfasinin arka plan rengini biliyorsaniz, saydam pikselleri web sayfasinin arka planiyla eslesen bir 6rti rengiyle
doldurmak veya karistirmak igin ortileme 6zelligini kullanabilirsiniz.
1. Saydamlik igeren bir gériintii agin veya olusturun ve Dosya > Web Igin Kaydet segenegini belirleyin.
2. Web i¢in Kaydet iletisim kutusunda, en iyilestirme bigimi olarak GIF, PNG-8 veya PNG-24'U segin.
3. GIF ve PNG-8 bigiminde asagidakilerden birini yapin:
« Tamamen saydam olan pikselleri saydam olarak birakmak ve kismen saydam olan pikselleri 6rti rengiyle karistirmak igin
Saydamlik'i segin. Bu secenek, goriintli arka planindan farkli bir web sayfasi arka plani Gzerine kenarlari yumusatiimis

gorintu yerlestirdiginizde goérdiguniz hale efektini dnler. Bu segenek, ayni zamanda sert kenarli saydamligin bozuk
kenarlarini da engeller.

« Saydam pikselleri 6rtii rengiyle doldurmak ve kismen saydam pikselleri 6rtli rengiyle karistirmak igin Saydamlik'in isaretini
kaldirin.

4. Ortti menustinden bir renk segin:
« Damlalik Rengi (damlalik 6rnek kutusundaki rengi kullanmak igin)

* Beyaz, Siyah veya Diger (Renk Segici'yi kullanarak bir renk segcmek igin)

. @
GIF veya PNG-8 dosyasinda sert kenarli saydam olusturma Fasadon

Web sayfasinin arka plan rengini bilmiyorsaniz ya da web sayfasinin arka plani doku veya desen igeriyorsa sert kenarli saydamlik kullanin. Ancak
sert kenarli saydamligin géruntide bozuk kenarlara neden olabilecegini unutmayin.

1. Saydamlik igeren bir gériintii agin veya olusturun ve Dosya > Web Icin Kaydet secenegini belirleyin.
2. Web i¢in Kaydet iletisim kutusunda, en iyilestirme bicimi olarak GIF veya PNG-8'i segin.

3. Saydamlik'i segin.

4. Orti menisiinden Yok'u segin.

. @
Ortiilii JPEG gériintiisii olusturma Fasadon

JPEG bigiminin saydamh@i desteklememesine kargin, orijinal gériintiide saydamlik gériinimiini taklit etmek igin bir 6rtii rengi belirtebilirsiniz. Orti
rengi, tamamen saydam pikselleri doldurur ve kismen saydam piksellerle karisir. Web sayfasina arka plani 6rtu rengiyle eslesen bir JPEG
yerlestirdiginizde, goruntl arka planla karismis gibi gérundar.

1. Saydamlik iceren bir gériintii agin veya olusturun ve Dosya > Web Igin Kaydet segenegini belirleyin.
2. Web i¢in Kaydet iletisim kutusunda, en iyilestirme bicimi olarak JPEG'i secin.

3. Ortii menisiinden bir renk secin: Yok, Damlalik Rengi (damlalik érnek kutusundaki rengi kullanmak icin), Beyaz, Siyah veya
Diger (Renk Segcici'yi kullanarak bir renk segmek igin).

Yok'u segctiginizde, ortli rengi olarak beyaz kullanilir.

Daha fazla Yardim konusu
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Web goruntulerini 6nizleme

En iyilestirilmis goriintilyli web tarayicida 6nizleme
Tahmini karsidan yiikleme siiresini goriuntileme
Cesitlemeleri renkli ekranda 6nizleme

Animasyonu 6nizleme

En iyilestirilmis goriintiiyii web tarayicida 6nizleme Baga don

En iyilestirilmis goruntiye, sisteminizde yuklu olan herhangi bir web tarayicisinda 6nizleme yapabilirsiniz. Tarayici 6nizlemesi gorintiyd,
gorintiniin dosya tiriin(, piksel boyutlarini, dosya boyutunu, sikistirma 6zelliklerini ve diger HTML bilgilerini iceren bir resim yazisiyla birlikte
gosterir.

1. Onizlemek istediginiz gériintiiyl agin.

2. Dosya > Web icin Kaydet segenegini belirleyin ve en iyilestirme ayarlarinizi uygulayin.

3. En iyilestiriimis goriintiiniin sag alt kdsesindeki Onizleme Konumu meniisiinden bir tarayici segin veya tarayici simgesini
tiklatarak varsayilan web tarayicinizi baglatin.

Onizleme araci meniisiine tarayici ekleme
1. Dosya > Web icin Kaydet'i segin.
2. Preview In menusiinde asagi oku tiklayin ve Listeyi Diizenle'yi segin.
3. Tarayict iletisim kutusunda Timiind Bul'u tiklatin. lletisim kutusu, tiim yikli tarayicilar gériintiler.
4. Bir tarayici segin, Ekle'yi ve sonra Tamam'i tiklatin.

[+]
Tahmini karsidan yiikleme siiresini gériintiileme Fasadon
1. Bir gériintii agin ve Dosya > Web igin Kaydet'i segin.
2. En iyilestirme ayarlarinizi segin.
3. Belge paneli menisunu goriintilemek igin en iyilestirilmis gorintiinin sag Ust tarafindaki t¢geni tiklatin.
4. Modem, ISDN, kablo veya DSL internet erisimi dahil olmak Uzere bir Internet erisim hizi segin.
5. Internet erisim hizini degistirdiginizde, en iyilestirilmis goriintiniin alt bolimiinde goéruntilenen tahmini karsidan yikleme siresi
glncellestirilir. Kargidan ylkleme siresi cok uzun gorinuyorsa, farkli en iyilestirme ayarlari deneyin veya Web i¢in Kaydet
iletisim kutusunda goruntu boyutunu degistirin.
Basa don @

Cesitlemeleri renkli ekranda 6nizleme

Goriuntlyl web igin en iyilestirirken, gortntinan farkli monitérlerde nasil gértinecegini géz éninde bulundurun. Genel olarak goérunti, Windows
sistemlerinde Mac OS sistemlerine gore daha koyu goérunur. Web icin Kaydet iletisim kutusunda, platformlar arasindaki goriintiileme farklarinin
benzetimini yapabilirsiniz.

1. Bir gériintii agin ve Dosya > Web icin Kaydet'i secin.

2. En iyilestirme ayarlarinizi segin.

3. Belge paneli menusunu goérintilemek igin en iyilestiriimis gorintiinin sag tarafindaki tggeni tiklatin.

4

. Bir gortintileme secgenegi belirleyin:
Karsilanmayan Renk Gorilintliyl renk ayarlamasi olmadan gosterir (varsayilan segenek).

Standart Windows Rengi Rengi, standart Windows monitoriin benzetimini yapacak sekilde ayarlar.
Standart Macintosh Rengi Rengi, standart Macintosh® monitériin benzetimini yapacak sekilde ayarlar.
Belge Renk Profilini Kullan Goéruntiyu, varsa renk profiliyle gésterir.

Not: Bu 6nizleme secgenekleri, rengi yalnizca Web icin Kaydet iletisim kutusunda ayarlar; bunlar, orijinal veya en iyilestiriimis
goruntude renkleri degistirmez.

. @
Basa don
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Animasyonu 6nizleme

Web icin Kaydet iletisim kutusunda veya web tarayicisinda animasyona 6nizleme yapabilirsiniz. Web igin Kaydet iletisim kutusu, animasyonu
duragan kareler olarak gosterir. Kareleri zamanl sirada goruntilemek icin animasyona tarayicida 6nizleme yapmaniz gerekir.

1. Animasyonlu bir gérlintii olusturun ve Dosya > Web igin Kaydet segenegini belirleyin.
2. Web igin Kaydet iletisim kutusundan bir animasyona 6nizleme yapmak icin asagidakilerden birini yapin:

« Animasyonda bir sonraki kareyi gorlntilemek igin Sonraki Kare diigmesini tiklatin.
« Animasyonda bir énceki kareyi gériintilemek igin Onceki Kare diigmesini tiklatin.
« Animasyonda en son kareyi goruntilemek icin Son Kare dugmesini tiklatin.
« Animasyonda ilk kareyi gériintiilemek igin ik Kare diigmesini tiklatin.

3. Animasyonu web tarayicisinda goéruntilemek icin asagidakilerden birini yapin:

« En iyilestirilmis gériintiiniin sag alt kdsesinin altindaki Onizleme Konumu meniisiinden bir tarayici segin veya tarayici
simgesini tiklatarak varsayilan web tarayicinizi baglatin.

e Animasyonu durdurmak veya yeniden oynatmak igin tarayicinizin Durdur, Yenile veya Yeniden Ylkle komutlarini kullanin.

Daha fazla Yardim konusu
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