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V této vyukové lekci se seznamite s pracovni plochou aplikace Adobe Muse a uvidite, jak vytvorit piné funkéni web bez kddovani. Cast 1 vyukové
lekce Vytvoreni prvniho webu pomoci aplikace Adobe Muse obsahuje navod, ktery vdam pomuze zacit pracovat s aplikaci Muse. Naucite se
pracovat se vzorovymi strankami, widgety, vloZzenymi obrazy a odkazy. PFi prochazeni touto vyukovou lekci uvidite na funkénim ukazkovém webu
Katie's Cafe, jak budou dokoncené stranky vypadat.

Na zacatek stranky

Instalace softwaru a nastaveni vzorového projektu

Stahnéte si a nainstalujte nejnovéjsi verzi aplikace Adobe Muse CC.

Stahnéte si soubory s ukazkami (ZIP, 78 MB).

Rozbalte soubor ZIP a ulozte slozku Katies Café Building v3 do pocitace.

Spustte aplikaci Muse. Zobrazi se uvitaci obrazovka. Zvolte Soubor > Novy web.

Zvolte Adobe Muse CC > Predvolby. V ¢asti Obecné zvolte pozadované barevné téma pracovni plochy a kliknéte na OK (viz obr. 1).
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Obrazek 1. Kliknutim na jedno z Sedych policek nastavte barevné téma aplikace Adobe Muse.

Zobrazi se dialogové okno Novy web. Pomoci tohoto rozhrani upravite nastaveni pouzité na celém webu.

6. Pocet sloupct nastavte na 9. V ¢asti Okraje nastavte horni a spodni okraje na hodnotu 0 a ponechejte pole nepropojena. Nastavte levy a
pravy okraj na hodnotu 4. V ¢asti Odsazeni nastavte horni a spodni odsazeni na hodnotu 0. Nastavte Sitku stranky na 960 a minimalni
vysSku na 872 (viz obr. 2).


http://www.katiesbakerycafe.com/
http://www.adobe.com/products/muse.html
http://muse.adobe.com/assets/katies-caf%c3%a9-building-v3.zip
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Obrazek 2. Aktualizujte pocet sloupct v dialogovém okné Novy web.

Poznamka: Pomoci nabidky Rozliseni vyberte moznost Standardni nebo HiDPI (2x). Pomoci tohoto nastaveni mtzete definovat kvalitu datovych
zdroju pfi publikovani nebo exportovani webu Muse. Dal$i informace najdete v ¢astiVytvareni webli s vysokym rozlisenim.

V této vyukové lekci se naucite vytvofit svlj prvni web v aplikaci Muse pro stolni pocitace. Ponechejte nabidku Po¢ate¢ni rozvrzeni na vychozim
nastaveni Stolni pocita¢. Pamatujte si, Ze az budete chtit vytvofit web s alternativnim rozvrzenim pro chytré telefony a tablety, mizete tuto nabidku
pouzit k vybéru rozvrzeni, které chcete navrhnout jako prvni.

Tato moznost, nazvana Zapati vzdy dole, je aktivovana ve vychozim nastaveni. Diky ni zUstane zapati v poZzadované oblasti, i kdyz bude okno
prohlizeCe vyrazné vétsi, nez je navrh webové stranky, napfiklad v zobrazeni Apple cinema (viz obr. 3).
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Obréazek 3. Moznost Zapati vzdy dole je ve vychozim nastaveni povolena.

Pokud je moznost Zapati vzdy dole zapnuta, obsah zapati z(stane zarovnany se spodni ¢asti okna prohlizee bez ohledu na rozliSeni a rozméry
monitoru stolniho pocitace navstévnika (viz obr. 4).


http://idiom-q-win-1/cz/muse/using/retina-display.html

Obrazek 4. ZmenSeny aktivovany web se zapnutou moznosti Zapati vzdy dole (vlevo) ve srovnani s webem bez této funkce (vpravo).

U tohoto vzorového projektu — a ve vétsiné pfipadl — ponechate moznost Zapati vzdy dole zapnutou v dialogovém okné Novy web.

Poznamka: Slozka se vzorovymi soubory katiesCafe obsahuje dokon€enou verzi vzorového projektu s nazvem katiescafe-final.muse. Chcete-li,
otevrete projekt (po ulozeni své verze projektu jako katiesCafe.muse) dvojim kliknutim na kone¢nou verzi souboru .muse. Aplikace Adobe Muse
umoznuje soucasné otevreni vice webd, takze pfi praci s timto navodem muzete sledovat soubor katiescafe-final a pouzivat jej jako referenci.

V dal$i ¢asti zaCnete na web pfidavat nové stranky.

7. Kliknutim na tlacitko OK uloZte zmény a zaviete dialogové okno Novy web.

8. Vyberte pfikaz Soubor > Ulozit web. V dialogovém okné Ulozit soubor Adobe Muse jako zadejte nazev webu: katiesCafe.muse. Prejdéte na
misto, kam chcete tento vzorovy pfiklad ulozit (napfiklad slozku katiesCafe na plochu) a kliknéte na moznost Ulozit.

Na zacatek stranky

Vytvoireni mapy stranek

Mapa stranek je strukturovany seznam stranek existujicich v hierarchii webu. MiZete vytvaret stranky na téZze urovni (Zadné podstranky), nebo
mapy stranek obsahujici rizné vrstvy stranek. (Vétsi web mize mit napfiklad stranku Informace obsahujici dvé podstranky Nase poslani a Nasi
zaméstnanci.) Aplikace Muse usnadriuje vytvareni a usporadani stranek do pozadovaného poradi a nemusite mit obavy z narusenych odkazu. Je
vSak dllezité stravit néjaky ¢as usporadanim obsahu nového webu, definovanim potfebnych stranek a rozhodovanim o zplsobu prezentace
informaci na webu. U realného projektu jde o sou¢ast predbézné planovaci faze, za ucelem finalizace rlznych ¢asti webu a vybéru poradi stranek.
Dalsi informace najdete v ¢asti VVytvoreni mapy webu.

Po zavfeni dialogového okna Novy web budete v aplikaci Muse automaticky pfesmérovani na zobrazeni Plan. Ve vychozim nastaveni vSechny
nové weby obsahuji jednu stranku (s nazvem Domovska stranka) odkazujici na jednu vzorovou stranku (s ndzvem A-vzorova). Obé tyto stranky
Ize podle potfeby pfejmenovat.

Pro konzistentni zazitek umistéte na vzorové stranky (,Sablony“) opakujici se polozky webu, napfiklad zahlavi, zapati a navigaci webu. Diky této
strategii bude pfi vytvareni designu webu nutné na jednotlivé stranky pfidat pouze jedine¢ny obsah.

Tento vzorovy projekt je mensim webem obsahujicim celkem pét stranek, véetné domovské stranky. Stranky pfidejte takto:

Po kliknuti na ikonu symbolu plus (+) pod miniaturou stranky vytvofite podstranku, a cast tak rozsifite o stranky souvisejici s konkrétnim
tématem.

V tuto chvili ma mapa webu celkem pét stranek s nazvy Domovska stranka, jidlo, udalosti, informace a navstéva (viz obr. 5).

1. Prejedte mysi nad miniaturou domovské stranky a kliknutim na ikonu symbolu plus (+) vpravo od miniatury domovské stranky vytvorte dalSi
stranku na téze urovni. Kliknéte na pole popisku pod novou strankou a oznacte ji nazvem: jidlo.

2. Kliknutim na ikonu symbolu plus (+) vpravo od miniatury stranky o jidle vytvofite dalSi novou stranku. Kliknéte na popisek a stranku
prejmenuijte na: udalosti. Kliknutim na ikonu symbolu plus (+) vpravo od miniatury stranky s udalostmi vytvofite dal$i novou stranku. Stranku
oznacte nazvem: informace. Operaci opakujte, a vytvorte jesté jednu novou stranku na téZe Urovni jako domovska stranka, a oznacte ji
nazvem: navstéva.
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Obrazek 5. Vytvorte celkem pét stranek v mapé webu.


http://idiom-q-win-1/cz/muse/using/creating-site-map.html

Poznamka: Ukazka obsahuje pét stranek na téze urovni. MuzZete ale vytvaret dal$i stranky na nizSich urovnich a zorganizovat tak stranky podle
své predstavy. Stranky na nizSich drovnich se ¢asto pouzivaji k vytvareni riznych casti webu. Vytvorite-li vice nez jednu vzorovou stranku, muzete
kliknout pravym tlacitkem mysi (s klavesou Control) na miniatury stranek v rezimu Plan a propojit je s konkrétni vzorovou stréankou. Pri prvnim
vytvareni nového webu stranky odkazuji na vzorovou stranku A-vzorova automaticky.

Rezim Plan nabizi nastroje pro vytvoreni struktury webu a vytvofeni mapy webu. Chcete-li zménit organizaci webu, mlzete upravit usporadani
stranek pretazenim miniatur stranek v mapé webu.

3. Podrzte ukazatel mysi na miniatufe stranky GALERIE, a poté kliknéte na znak (+) nachazejici se pod ni. Kliknéte na pole nové podfizené
stranky a pojmenuijte ji: Galerie-na-celou-obrazovku (viz obr. 6).
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Obréazek 6. Pridejte novou stranku nizsi Grovné do mapy webu pro vytvoreni ¢asti Galerie.

Po téchto zménach je mapa webu uplna.

Vsimnéte si, Ze v horni ¢asti rozhrani zobrazeni Plan jsou tfi tlacitka rozvrzeni pro Stolni pocita¢, Tablet a Telefon. U tohoto vzorového projektu
vytvofite pouze design pro stolni pocitac, a tedy web pro obrazovky pocitacu. U nazva rozvrzeni Tablet a Telefon je zobrazen symbol plus (+), coz
znamena, Ze tato rozvrzeni jesté nebyla vytvofena (viz obr. 7).

[ Stolnipotita€ ]| + Tablet | + Telefon

Obréazek 7. Pomoci tlacitek rozvrzeni muzZete vytvorit pfechod mezi tfemi alternativnimi rozvrzenimi webu.

Jakmile mate vice nez jedno rozvrzeni, kromé kliknuti na tlacitko rozvrzeni, jez umoZzriuje rozvrzeni webu prepinat, Ize k pfepinani plani webu
pouzit i klavesové zkratky:

» Stisknutim klaves Command+7 (Mac) nebo Control+7 (Windows) prejdete na mapu webu verze Stolni pocitac.
« Stisknutim klaves Command+8 (Mac) nebo Control+8 (Windows) prejdete na mapu webu verze Tablet nebo
» Stisknutim klaves Command+9 (Mac) nebo Control+9 (Windows) prejdete na mapu webu verze Telefon.

Tyto klavesové zkratky jsou aktivni pouze u webovych projektl, jez obsahuji nejméné dvé rozvrzeni Stolni pocita¢, Tablet a/nebo Telefon.

Ve vytvareni rozvrzeni pro stolni pocitace budete pokracovat i ve zbyvajicich ¢astech tohoto ¢lanku. Pokud se chcete dozveédét vice o vytvareni
webU pro tablety a mobilni zafizeni, prectéte si ¢lanek s ndzvemVytvareni navrhi rozvrzeni pro mobilni zafizeni v aplikaci Muse.

V nasledujici ¢asti se naucite upravit stranku A-vzorova a pridavat sdilené prvky webu, v€etné obsahu zapati.

Na zacatek stranky

Upravy stranky A-vzorova

Navrh prvni vzorové stranky webu zahajte pfidanim kresby, ktera se zobrazi na vSech propojenych strankach webu.

| kdyz Ize aplikaci Muse pouzivat jako navrhaisky nastroj, na pozadi generuje standardni HTML, JavaScript a CSS pro vytvareni webovych
stranek. Pokud se rozhodnete pouzit styly (tj. kulaté rohy a barvy vyplné pfechodu), aplikace Muse nevytvori tvar vektoru ani mfizku pixelG.
Publikovany projekt .muse predstavuje zcela funkéni web. Zaénéte aktualizaci barvy pozadi vzorové stranky.


http://idiom-q-win-1/cz/muse/using/creating-website-mobile-devices.html

1. V rezimu Plan dvojité kliknéte na pole pod miniaturou stranky A-vzorova a pfejmenujte vzorovou stranku na Zapati. Poté dvojitym kliknutim
na miniaturu stranky A-vzorova tuto stranku otevrete v rezimu Navrh. Vzorova stranka se otevie na své vlastni karté v horni ¢asti pracovni
plochy (viz obr. 8).
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Obrazek 8. Stranka A-vzorova je pfipravena pro upravy v rezimu Navrh.

Indikator vybéru je umistén v hornim levém rohu Ridiciho panelu. Pokud neni nic vybrano, indikator vyb&ru zobrazi slovo Stranka, coZ znamena,
Ze je vybrana samotna stranka. Vyberete-li objekt na strance, napfiklad obdélnik, zobrazi se vyraz Obdélnik.

PFi praci vénujte pozornost indikatoru vybéru, abyste si ovéfili, zda jste vybrali prvek, ktery chcete upravit. Jsou-li vybrany jiné prvky stranky, Ize
celou stranku znovu vybrat kliknutim na Sedou oblast na libovolné strané stranky.

KdyZ je stranka vybrana, Ize pouzit nabidky na Ridicim panelu a aktualizovat nastaveni barvy vypiné a taht. Ve vychozim nastaveni je vyplii
stranky nastavena na Bez barvy a tah na hodnotu 0. Pro Gcely tohoto navrhu zachovejte vychozi nastaveni.

2. Kliknutim na odkaz Vypli prohlize€e nastavte barvu pozadi nebo obraz pro okno prohlizece, ktery se zobrazi mimo oblast stranky.

3. Pro ucely tohoto navrhu stranky nastavte barvu vypIné prohlizece na specifickou barvu, a to zadanim hexadecimalni hodnoty: #F5F1EE (viz
obr. 9).

T

vjplii: @ PInd
() Prechod

gana:[_[7]
ova [] E
Pfizplsobenis A s —q
Pozice: B ————1 [255 |
:

Klepnutim vyberete barvu

Obrazek 9. V nabidce Vypln prohlizee aktualizujte vzorek barvy.

4. Kliknutim kamkoli mimo nabidku Vyplfi prohlizece tuto nabidku zavrete.

Na zacatek stranky



Nastaveni palety barev a prejmenovani poliéek na panelu Vzornik

Chcete-li si pozdéjsi pouziti téze barvy v jinych prvcich webu usnadnit, mizete pfidavat a pfejmenovavat vzorky barev. Mizete také zménit
barevné policko s ndzvem a aktualizovat tak vS8echny instance této barvy pouzité v celém webu.

1. Otevrete panel Vzornik (Okno > Vzornik).

2. Zvolte polozky Soubor > Umistit. Vyhledejte a vyberte ve slozce ukazkovych soubor( soubor s nazvem color-palette.png. Jednim kliknutim
nékde na strance umistéte obraz.

3. Kliknéte pravym tlacitkem na panel Vzornik a vyberte moznost Odstranit vSechna nepouzivana (viz obr. 10).

Nové policko barvy...

Odstranit vSechna nepouzivana

Obrazek 10. Vyberte volbu pro odstranéni v§ech nepouzivanych barev ve webu.

Prejmenovani barev

Zobrazi se barvy primarné pouzité v navrhu webu, spole¢né s barevnymi policky obecné 50% Sedé, bilé a Cerné. Nasledné pfejmenujete barvy.

1. Dvojité kliknéte na policko znacky hnédé barvy zcela vpravo. Otevie se dialog Volby poli€ka zobrazujici atributy barvy. Kromé zadani jiné
hodnoty barvy policka muzete aktualizovanim voleb policka toto policko barvy popisné pojmenovat.

2. Zru$te zaskrtnuti policka Nazev s hodnotou barvy a do pole Nazev policka zadejte novy nazev: Tmavé hnéda (viz obr. 11).

Volby policka

Nédzev policka: Dark Brown
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Obrazek 11. Prifadte barevnému polic¢ku popisny nazev.

3. Kliknutim na tlacitko OK dialogové okno Volby policka zavrete.

4. Opakovanim krokt 1-3 pfejmenujte druhé policko barvy z prava. Pojmenujte jej: Skoro bila.



5. Prejmenujte zbyvajici dvé barvy, zprava doleva: Svétle hnéda a Hnéda.
6. Vyberte umistény obraz (color-palette.png) a stisknutim klavesy Delete/Backspace jej odstrante.

Dale vytvorite zapati, které se zobrazi na vSech strankach.

Na zacatek stranky

Prace s prvky nastavenymi na 100% Sirku

Polozky nastaveni na 100% Sifku vyplni vodorovné prohlize¢ bez ohledu na Sifku okna prohlizeCe navstévnika webu. Nastavite-li prvek stranky
tak, aby byl zarovnan s hornim a dolnim okrajem okna prohlizece, objekt vyplnény sytou barvou nebo dlazdicemi se roztahne tak, aby se
pfizpusobil prostoru, ktery je k dispozici.

1. Nastrojem Obdélnik nakreslete ve spodni ¢asti stranky obdélnik o Sifce stranky vysoky asi 250 pixelu.

2. Kdyz je obdélnik vybrany, nastavte v nabidce Vyplii barvu vypIné obdélniku na Tmavé hnéda a nastavte Sitku jeho tahu na hodnotu 0. To,
zda je obdélnik vybran, poznate tak, Ze se kolem jeho okraju zobrazi modry ohrani¢ovaci ramecek s Uchyty a indikator vybéru v levém
hornim rohu zobrazuje slovo Obdélinik (viz obr. 12).

Obrazek 12. PretaZzenim uchyt( na stranach upravte velikost obdélniku.

3. Pomoci nastroje pro vybér presurite obdélnik do pozadovaného umisténi. Kratce by se mél zobrazit Cerveny okraj zvyrazrujici levou, spodni
a pravou stranu okna prohlizeCe. Tento Cerveny okraj oznacuje, Ze je obdélnik nastaven na zobrazeni na 100% Sirky.

Poznamka: Nebo muzete otevrit panel Transformace (Okno > Transformace) a kliknout na tlacitko 100% Sirka.

4. Chcete-li zobrazit navrh webu bez prekryti voditkem, zvolte moznost Zobrazit > Skryt voditka. Voditka mGzete také skryt ¢i zobrazit pomoci
nabidky Volby zobrazeni na Fidicim panelu.

Na zacatek stranky

Prace se stavovymi tlacitky a tlacitky aplikace Photoshop

Stavova tlacitka jsou prvky stranky, které mizete pretahovat z knihovny widgetti. Predstavuji vhodny kontejner pro vytvareni tlacitek s efektem
prechodu. Jednou z prednosti stavovych tlacitek je to, Ze prvky uvnitf sou¢asné méni stavy na zakladé interakce navstévnika. Pridavanim
textovych ramecku, obraz(, obdélniku, viozené grafiky a tlacitek aplikace Photoshop miiZete vytvaret vlastni tlacitka odpovidajici navrhu webu.

Stavové tlacitko obsahuje Sedou tecku a textovy ramecek se slovy Lorem Ipsum predstavujicimi zastupny text. Ackoli jednotlivé prvky maji své
vlastni stavy, reaguji jednotné pfi prejeti mysi nebo pfi kliknuti na stavové tlacitko. Pokud ruéné vytvofite tlacitko obsahujici rizné prvky, bude na
pohyby mySi navstévnikem reagovat pouze text nebo pouze Seda tecka, zalezi na misté umisténi kurzoru navstévnikem.
1. Otevrete knihovnu widgett (Okno >Knihovna widgetd). Kliknutim na kategorii Tlacitka tuto kategorii rozbalte.
. Vyberte widget Stavové tladitko a pretahnéte jej na stranku.
. Kliknutim na moznost Nahled si zobrazte nahled stranky. Najedte kurzorem na vychozi tlacitko a kliknéte.

2

3

1. Kliknutim na moznost Navrh pokracujte v Upravach stranky.

2. Vyberte Sedou tecku vlevo od zastupného textu a stisknutim klavesy Delete/Backspace ji odstrante.
3

. Zvolte moznost Soubor > Umistit tlacitko aplikace Photoshop a poté vyhledejte a vyberte soubor banner.psd nachazejici se ve slozce s



datovymi zdroji. Zachovejte vSechna zobrazena vychozi nastaveni v dialogovém okné Volby importu z aplikace Photoshop a kliknéte na
tla€itko OK (viz obr. 13).

Volby importu z aplikace Photoshop (banner.psd)

Volby stavu:
Normalni stav: | Normal ~ |
Stav efektu pfechodu: |Hover - | [y
Stav klepnuti my3i: | Down ~ | [y ——
Aktivni stav: | Zadny v
(2} Zrusit | OK

Obrazek 13. V dialogovém okné se zobrazi vrstvy obsazené v souboru aplikace Photoshop a pomoci stavovych nabidek mizete zvolit, které vrstvy
se zobrazi v jednotlivych stavech tlacitka.

7. Jednim kliknutim do stavového tladitka umistéte soubor aplikace Photoshop.
8. Dokud je umisténa grafika stale vybrana, kliknéte pravym tlacitkem a zvolte moznost Usporadat > Zcela dozadu (viz obr. 14).
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Obrazek 14. Zmérite usporadani obrazu reklamniho prouzku aplikace Photoshop tak, aby se zobrazil za textovym réameckem.

9. Pomoci textového nastroje vyberte zastupny text Lorem Ipsum a zadejte: STAHNOUT MENU.
10. Dokud je text vybrany, aktualizujte barvu textu na Fidicim panelu nebo na panelu Text na Skoro bila. Zvolte prvni volbu nabidky Pismo:
PFidat webova pisma. V zobrazeném rozhrani vyhledejte a vyberte pismo Open Sans Condensed Bold, které se pouzije k naformatovani
textu.

Poznamka: Poznamka: Open Sans Condensed Bold je webové pismo, které muzZete stahnout pomoci prikazu Pridat webova pisma z nabidky
Pismo. Dalsi informace o webovych pismech obsahuje ¢lanek Typografie v aplikaci Muse: Pouzivani webovych pisem, webovych bezpecnych
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pisem a systémovych pisem.

11

T T T E = =
}%{0 IIE}%]prl

a_}'@ l [vychozi styl odkazu] 'I

. Nastavte velikost pisma na hodnotu 15 a zvolte zarovnani na stfed. Nastavte prostrkani na hodnotu O a proklad na 24 pixelG. Zachovejte
vychozi styl odkazu. Zvolenim moznosti Podtitulek (h2) v nabidce Znacka na uUrovni odstavce zlepSite optimalizaci webu pro vyhledavace
(viz obr. 15).

I & Open Sans Condensed Bold v J

2055 [+] samai[[ ]

*=

BED ] #ED ]
B | ERT0 ]

h©s> | <p> Odstavec v |

Obrazek 15. Aktualizace stylt formatovani pomoci voleb na panelu Text.

Podivejte se na panel Stavy a uvidite, Ze vSechny Ctyfi stavy textového ramecku jsou identické. Jedna se o vzhled tohoto navrhu. Pokud ale
chcete, muzete upravit barvy textu pro rizné stavy.
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13.
14.

15.
16.
17.

. Pomoci nastroje pro vybér muzete pretazenim boc¢nich Gchytu textového ramecku tento ramecek rozsifit tak, aby nedochazelo k obtékani
textu. Pretazenim textového ramecku ve vodorovném sméru jej vystiedte v ramci stavového tlacitka. Jakmile se textovy ramecek nachazi ve
stfedu stavového tlacitka, zobrazi se kratce tmavé modré svislé voditko.

Jednim stisknutim klavesy Esc vyberte celé stavové tlacitko.

Otevrete panel Stavy (Okno > Stavy) a zobrazi se vzhled ¢tyf stavi: Normalni, My$ nad, Kliknuti mysi a Aktivni. Vybrany je stav Normalni.
Tento panel umoziuje Upravy raznych zpusobl zobrazeni grafiky tlacitka v zavislosti na aktivité kurzoru navstévnika.

Pomoci nabidky Vyplii nastavte barvu vypIné stavového tlagitka na Zadna.
Opakovanim krokd 14-15 nastavte barvu vyplné véech stavi na Zadna.

Pomoci nastroje pro vybér umistéte stavové tlacitko do horni ¢asti hnédého obdélniku a pomoci voditek zarovnani jej svisle vystfedte na
strance (viz obr. 16).

Obrazek 16. Vystredte prizplisobené stavové tlacitko v horni ¢asti oblasti zapati.

Na zacatek stranky

Nastaveni voleb tahu obdélniku pro vytvareni ¢ar

Abyste mohli pfidat vizualni detaily, vytvofite €aru a poté ji zkopirujete.

1. Pomoci nastroje Obdélnik nakreslete vlevo od stavového tlacitka obdélnik o Sifce priblizné 377 pixelt a vySce 15 pixeld. Rozméry obdélniku
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se zobrazuji v prabéhu kresleni obdélniku v popisku nastroje.
Nastavte barvu vypIné na Zadna a barvu tahu na Skoro bila.
3. Kliknutim na slovo Tah na Ridicim panelu oteviete nabidku Volby tahu.

4. Zachovejte vychozi nastaveni zarovnani: Zarovnat tah na stfed. Kliknutim na ikonu Odkaz umoznite rizné Sifky tahu pro jednotlivé strany
obdélniku. Nastavte Sitku spodniho, levého a pravého tahu na hodnotu 0, takZze pouze horni tah bude mit Sitku 1 (viz obr. 17).

r] stroke: [o[~] ] B o
E Zarovnan =

EEE

OEL ], BEE
OEo 1" OFo |

Obrazek 17. Aktualizujte nastaveni voleb tahu tak, aby se tah zobrazoval pouze v horni ¢asti obdélniku.

5. Kliknutim kamkoli jinam na stranku dialogové okno Volby tahu zavrete.

6. Pomoci nastroje pro vybér obdélnik umistéte tak, aby se nachazel vlevo od stavového tlacitka, a aby jeho horni okraj byl vodorovné
vystredén.

7. Pretazenim obdélniku se stisknutou klavesou Option nebo Alt jej zkopirujte. Umistéte jej na pravou stranu stavového tlacitka (viz obr. 18).

Obrazek 18. Vodorovné vzajemné zarovnejte dva obdélniky a stavové tlacitko.

Pokracujte ve ¢teni této vyukové lekce. V nasledujici kapitole se naucite pracovat s widgety nabidek. Widgety umoznuji rychlé pfidani pokrocilych
funkci na stranky bez nutnosti kddovani. Uvidite, jak upravit chovani a vzhled widgetl &i jejich zobrazeni v navrhu webu.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Kapitola 2

Prace s widgety Nabidka

Vytvareni a pouziti styli odstavce

Pridani ikon znacky Font Awesome do stranky

Pridani odkaz(i na soubory ke stazeni

Pridani odkazli na externi weby

Vytvareni odkazu na e-maily

Pouziti voditek pro definovani oblasti zahlavi a zapati stranky
Nastaveni prvkid stranky jako polozek zapati

Pridani kotvy do horni ¢asti stranky

V kapitole 1 postupu Vytvoreni prvniho webu pomoci aplikace Muse jste vytvofili novy web, pomoci rezimu Plan jste vytvorili stranky webu a poté

jste upravenim vzorové stranky v rezimu Navrh pfidali prvky stranky do zapati. V této ¢asti se naucite pfidavat a prizplsobovat widgety. Prvni typ

widgetu, ktery pFidate, je widget Nabidka, ktery navstévnikim umozni prochazet strankami webu. Naucite se také pracovat s riznymi typy odkazu,
které Ize pfidavat v aplikaci Adobe Muse.

Na zacatek stranky

Prace s widgety Nabidka

Zapati vzorovych stranek obvykle obsahuje navigaci webu, takze nyni pfidate tento prvek.

1. Pomoci volby Okno > Knihovna widgetu oteviete knihovnu widget(.

2. V Knihovné widgetu kliknutim rozbalte ¢ast Nabidky. Vyberte widget Vodorovny a pretahnéte jej z panelu do oblasti zapati stranky A-
vzorova (viz obr. 19).

Obrazek 19. Widget Vodorovny zobrazi po pfetazeni na stranku vychozi styl.

Cerny panel, ktery se zobrazi pti pretazeni widgetu z knihovny widget(i, se nazyva panel Volby. Kliknutim mimo tento panel jej zavrete. MiiZete jej
kdykoli znovu otevfit kliknutim na tlacitko modré Sipky.

Nabidka automaticky zobrazi nazvy vytvofenych stranek ve stejném poradi, v jakém se zobrazuji na mapé& webu. Nazvy stranek jsou automaticky
provazany se strankami a jsou dynamicky aktualizovany. Pokud pozdéji pfejmenujete nebo pfesunete stranky v rezimu Plan, provede se
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aktualizace widgetl nabidek a odkazy na nabidky budou i nadale fungovat podle ocekavani.

Trebaze kazdy typ widgetu nabizi jiné funkce, mnoho konceptt vyuzivanych pfi praci s widgety je stejnych. V Knihovné widgett vyhledejte widget,
ktery chcete pouzit, a poté jej pfetahnéte na stranku. Kazdy widget obsahuje hierarchii vnofenych prvkd widgetu. Po vybrani widgetu mizete
dal§im kliknutim prozkoumat jeho podfizené prvky. Po vybrani podfizeného prvku uvidite, Ze Indikator vybéru v levém hornim rohu zobrazuje
nazev aktualné vybraného prvku.

Pokud napfiklad nejprve kliknete na widget, je vybran samotny widget. Dal§im kliknutim Ize vybrat podfizeny prvek, napfiklad kontejner, a dalSim
pak textovy ramecek uvnitf kontejneru. Z vybraného podfizeného prvku se vratite zpét stisknutim klavesy Escape. Vybér widgetu Ize zrusit
kliknutim kamkoli na stranku mimo oblast widgetu.

Pokud je vybran cely widget, mizete zménit jeho polohu. MlzZete pretdhnout jeho transformacéni tahla nebo zménit rozméry celého widgetu.
Muzete nastavit barvu vyplné a tahu i pouziti styl(, a Fidit tak vzhled celého widgetu.

3. Pomoci nastroje pro vybér umistéte widget nabidky pod stavové tlacitko a svisle jej vystfedte.

Konfigurace a pfizpisobeni widgett

Chcete-li widgety konfigurovat, aktualizujte nastaveni na panelu Volby. Panel Volby je kontextualni panel, ktery umozruje pouziti zmén
k aktualizaci konkrétnich nastaveni celého widgetu nebo vybraného podfizeného prvku widgetu. Nékteré widgety obsahuji vice moznosti nez
ostatni. Pomoci panelu Volby mizete ovladat chovani widgetd a zobrazovani jejich obsahu.

Kdyz je vybran prvek kontejneru, napfiklad polozka nabidky, mlzete upravit styl widgetu nastavenim voleb Vypli a tah. Pokud jsou vybrany
textové popisy, Ize pomoci panelu Text nebo pomoci voleb textu na Fidicim panelu upravit styl textu. Nékdy budete upravovat textové popisy ve
widgetech - ovSem pokud nenastavite widgety nabidek na Manualni typ nabidky, nazvy stranek jiz budou nastaveny na zakladé stranek v mapé
webu.

1. Kliknéte na widget nabidky a vS§imnéte si, Ze indikator vybéru zobrazi slovo: Nabidka. Kliknutim na modré tlacitko Sipky oteviete panel Volby
(viz obr. 20).

Ty nabidiy:  Strdnky nejeyddl ...
Smir.  vodorowny
o Upravit spoleéné

Velikost polodky.  jednotnd vellkost

Cistl
Zobrazit bevou lkonu
f Tobrazit poplsek
Zobrazit pravou lkonu:  Pouze B8 nabidiy

Umisténi £dsti:  VodorownE; Zarov...

Obrazek 20. Otevrete panel Volby a nakonfigurujte nastaveni widgetu.

Ujistéte se, Ze jsou nastaveny nasledujici vychozi volby zobrazené na obrazku 22:
o Typ nabidky: Stranky nejvyssi urovné
e Smeér: Vodorovné
« Upravit spole¢né: Zapnuto
« Velikost polozky: Jednotna velikost
e Zobrazit levou ikonu: Vypnuto
e Zobrazit popis: Zapnuto
e Zobrazit pravou ikonu: Pouze podnabidky
» Umisténi ¢asti: Vodorovné; Zarovnat na stred

Nastaveni nabidky Volby umozfuje konfiguraci chovani nabidky.

Dale se naucite upravovat vzhled tlacitek v nabidce a ovladani formatovani textu, aby odpovidalo navrhu webu.

2. Kliknutim kamkoli mimo stranku nabidku Volby zaviete.

Stavy tlacitek
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1. Pomoci pfikazu nabidky Soubor > Nahled webu v prohlizeci si zobrazte nahled webu a vyzkousSejte widget nabidky.

2. Podivejte se na tlacitka v nabidce pfi prvnim nacteni nabidky (tento stav se nazyva Normalni). Podrzte kurzor na tlacitcich a sledujte
zobrazeny stav efektu pfechodu. Po kliknuti na tlacitko se nacte odpovidajici stranka a tlacitko se zobrazi v tmavsi Sedé barvé, coz je
vychozi Aktivni stav. Aktivni stav udava aktualné zvolenou stranku, kdyz navstévnici prochazeji webem.

Poznamka: Kdyz kliknete a podrzite stisknuté tlacitko mysi, mate k dispozici dalsi stav, Kliknuti mysi, ktery, jakmile navstévnik na tlacitko klikne,
zobrazi vlastni vzhled.

Upravy stavi tlagitek

Dale uvidite, jak upravovat stavy tlacitka.

1. Zavrete prohlize¢ a vratte se do aplikace Adobe Muse.

2. Jednim kliknutim na widget vyberte celou nabidku. Dal$im kliknutim na tlacitko Jidlo vyberte polozku nabidky Jidlo (viz obr. 23). Pokud
nahodou kliknete potfeti a Indikator vybéru zobrazi slovo Popis, stisknutim klavesy Escape prejdete v hierarchii o urover vys, takze se
zobrazi slova Polozka nabidky.

Poznamka: Pokud nahodou kliknete potreti a Indikator vybéru zobrazi slovo Popis, stisknutim klavesy Escape prejdete v hierarchii o tGroven vys,
takZe se v indikatoru vybéru znovu zobrazi slova PoloZzka nabidky.

Protoze na panelu Volby je povolena volba Upravit spole¢né, jakékoli zmény vzhledu této polozky nabidky se projevi u vSech ostatnich tlagitek ve
widgetu Nabidka. Upravy jsou tak rychlejsi. Pokud nepotfebujete na jednotliva tlagitka aplikovat rtizné styly, ponechejte volbu Upravit spoledné
zapnutou.

Vzhled jednotlivych stav( definuji Seda tlacitka (viz obr. 21).

3. Panel Stavy otevrete volbou jeho zalozky nebo vybérem moznosti Okno > Stavy.

E}

Obrazek 21. Pomoci panelu Stavy zvolte rizné stavy a upravte jejich vzhled.

4. Na panelu Stavy kliknéte na kazdou polozku stavu v seznamu: Normalni, Mys nad, Kliknuti mysi a Aktivni. VSimnéte si, ze pfi kliknuti na
jednotlivé stavy na panelu se widget Nabidka na strance aktualizuje, aby zobrazil vzhled stavu.

5. Kliknéte na stav Normalni. KdyZ je vybrana polozka nabidky DOMU, tak pomoci nabidky Vypli nastavte barvu vyplné na Zadna. Pokud
nastavite barvu vypIné tlagitka DOMU, véechny polozky nabidky aktualizuji sviij stav Normalni, protoZe je zapnuta volba Upravit spole¢né.

6. Na panelu Stavy kliknéte na stav efektu pfechodu a nastavte barvu vypiné na Zadna. Opakovanim tohoto procesu nastavte barvu vyplné
stavil Kliknuti mysi a Aktivni na Zadna. Odebranim barvy vyplné pozadi vytvoFite priihledna tlagitka.

AZ budete pozdéji vytvaret vlastni weby, mizete experimentovat s nastavenim barvy vyplné pro cely widget a poté s nastavenim jiné barvy vyplné
pro polozky nabidky. Polozky nabidky muzete také vyplnit pfidanim obrazd pozadi.

Dale pomoci podobného postupu Uprav aktualizujete vzhled popisl tlagitek.

Upravy popiskl widgetu Nabidka

Pomoci téchto krokl aktualizujte formatovani textovych popist zobrazujicich nazvy stranek v jednotlivych polozkach nabidky.

DalSi informace o webovych pismech obsahuje €lanek Typografie v aplikaci Muse: Pouzivani webovych pisem, webovych bezpecnych pisem a
systémovych pisem.
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1. Kdyz je vybrané tlagitko DOMU, tak op&tovnym kliknutim na toto tlagitko zvolte text uvniti tlagitka. V indikatoru vybéru se zobrazi slovo
Textovy popis.

2. Na panelu Stavy zkontrolujte, zda je vybran Normalni stav.
3. Panel Text otevrete volbou jeho zalozky nebo vybérem moznosti Okno > Text.

4. Pomoci nabidky Text na Fidicim panelu nebo na panelu Text aktualizujte text. Nastavte barvu na Skoro bila. Zvolte prvni volbu v nabidce

Pismo: Pfidat webova pisma. V zobrazeném rozhrani vyhledejte a vyberte pismo Open Sans. Poté jej pouZijte jeho vybranim v seznamu
pisem.

5. Nastavte velikost pisma na 12 a pouzijte vystfedéné zarovnani. Nastavte prostrkani na hodnotu 1 a proklad na 120% (viz obr. 22):
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Obrazek 22. Nastavenim voleb v nabidce Text aktualizujte vzhled popisu nabidky.

Na zacatek stranky

Vytvareni a pouziti stylti odstavce

1. Panel Styly odstavce otevrete kliknutim na jeho kartu nebo volbou Okno > Styly odstavce.

2. Kliknutim na tlacitko Novy styl (ikona stranky) ve spodni ¢asti panelu ulozte tuto sadu styld pisem, abyste je mohli pozdéji snadno aplikovat
na dalSi textové prvky.

3. Dvakrat kliknéte na pravé vytvofeny novy styl na panelu Styly odstavcu, ktery dostal vychozi ndzev Styl odstavce. Pfejmenujte jej na
zapati nabidky (viz obr. 23).

E Odstavcove E
Volby odstavcového stylu i -

t::dnﬂ M
N&zev stylu: | menu footer | |menu footer

Znalka odstavce: [ <p> Odstavec -]

Nastaveni stylu:

velikost: 14 + mezera za: 0 + pravé odsazeni: 0 + mezera pfed: 0 (7] N+ % ﬁ &
+ lewé odsazeni: 0 + model prokladu: box + znafka: p +
pismo: Arlal + styl odkazu: [Vychozl styl odkazu)

Obrazek 23. Kliknutim na moZnost Novy styl (ikonu stranky) pfidejte novy styl odstavce a poté dvakrat kliknéte na novy styl a do pole Nazev stylu
zadejte popisny nazev.

Poznamka: Kiliknutim pravym tlacitkem mysi (nebo kliknutim se stisknutou klavesou Control) na nazev stylu na panelu Styly odstavct si zobrazte
nabidku umoZriujici kopirovani, odstranéni nebo zruseni provazani styli. Volby stylu odstavce si muzZete misto dvojitym kliknutim na nazev stylu
zobrazit také zvolenim polozky nabidky Volby stylu.

VSimnéte si, ze okno Volby stylu zahrnuje moznost pouzit styl u konkrétni znacky HTML.

Pokud se podivate na panel Stavy, vS§imnete si, Ze vSechny stavy: Normalni, My$ nad, Kliknuti mySi a Aktivni pouzivaji pro popisy polozek nabidky
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stejné formatovani pisma.

1. Kliknutim na moznost Nahled si zobrazite navrh tak, jak bude vypadat v prohlizeci. Aplikace Muse pouziva k zobrazeni stranky verzi
aplikace Webkit, kterou vyuziva fada modernich webovych prohlizecu. PFi interakci s nabidkou si vS§imnéte, Ze tlacitka zobrazuji pouze své
popisy (kontejnery polozek nabidek jsou prisvitné). VSimnéte si také, Ze popisy se pfi prechodu kurzoru nebo kliknuti na tlacitka v nabidce
neméni.

2. Po vyzkouSeni nabidky kliknéte na moznost Navrh a pokracujte v Upravach stranky A-vzorova.

Na zacatek stranky

Pridani ikon znacky Font Awesome do stranky

Font Awesome. Tyto prvky jsou podobné webovym pismim. Pfidavate prvky pisma obsahujici mnoho béznych ikon. Mlzete je upravovat pomoci
nastaveni na fidicim panelu nebo na panelu Text stejnym zplsobem jako styly textovych ramecku.
1. V prohlizeci prejdéte na stranku Widget Font Awesome, ktera je soucasti knihovny doplrikl aplikace Adobe Muse.

2. Kliknutim na tlacitko Stahnout stahnéte komprimované rozsiteni Font Awesome (soubor s pfiponou .mulib) na plochu svého pocitace.
Nerozbalujte stazeny soubor.

3. Otevrete panel Knihovna (Okno > Knihovna).
4. Kliknéte na tlacitko Prochazet a vyhledejte a vyberte soubor s koncovkou .mulib stazeny v kroku 2.
5. Na panelu Knihovna se zobrazi polozka knihovny FontAwesome (ikony) (viz obr. 24).

Vyhledani dalSich poloZek
knihovny online

fo)
* [ Libraly Items

@ = +Ih = q &

Obréazek 24. Po importovani se polozky knihovny zobrazi na tomto panelu a jsou pfipraveny k pouzivani.

6. Kliknutim na Sipku rozbalte slozku s ikonami FontAwesome.
7. Pretdhnéte poloZku znackovych ikon na stranku do oblasti zapati.
8. Kliknutim na tla¢itko modré Sipky oteviete panel Volby a v nabidce vyberte volbu Facebook.

Zobrazi se ukazatel pribéhu oznacujici nacitani ikon do zobrazeni navrhu. Divodem je to, Ze ikony jsou hostovany na jiném serveru, podobné
jako webova pisma.

9. Na fidicim panelu nastavte barvu vyplné na Hnéda. Na panelu Text nastavte barvu pisma na Skoro bila (viz obr. 25).

Obrazek 25. Aktualizujte vzhled ikony Facebook nastavenim barvy vypiné a textu.

10. Opakovanim kroku 7-9 vytvoite 4 dalsi ikony pro Google+, Tumblr a Twitter. Pomoci nastroje pro vybér je vodorovné zarovnejte (viz obr.
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26).

Obrazek 26. Usporadejte ikony Ctyr socialnich siti do fady a pomoci automatickych voditek mezi nimi vytvofte rovnomérné mezery.

11. Vyberte vSechny ikony socialnich siti a zvolenim moznosti Objekt > Skupina je seskupte do sady. Pretahnéte skupinu na stranku tak, aby
byla svisle vystfedéna pod tladitkem Stahnout menu a widgetem nabidky.

Na zacatek stranky

Pridani odkaz(i na soubory ke stazeni

Mnoho webu restauraci nabizi své menu online ve formatu PDF, aby si uzivatelé mohli jeho kopii ulozit na plochu nebo vytisknout.
1. Vyberte widget Stavové tlacitko.

2. Pouzijte nabidku Hypertextové odkazy nachazejici se na fidicim panelu k vybrani polozky Odkaz na soubor nachazejici se v ¢asti Soubory
zcela dole v nabidce. V zobrazeném dialogu Importovat prejdéte do slozky s ukazkovymi soubory a vyberte soubor pojmenovany Katie's
Cafe Menu.pdf. Kliknutim jej oteviete (viz obrazek 27).

Plan MNavrh Mahled Publikovat
w =TT [T [ ] -] ]y * | o2y =] Hypabaxiiond aduary. S B
e rerosr e E 4 BT |
R - —
<« » |Elz o wi| m e | e ey :1Ma . Stolni potitad
! Home
oBLiBENE
e | @ e
wa Wiechny mé soubory CONTACT
Oy Apl
o Img-cookie.jpg Img-cupcakes) GALLERY
il Placha ! GALLERY:Galery-fullscraen
[ Dokumenty
sk T MENL
oo .
J7 Hudba Bostery
-1 Fitmy ima-dinmer jog Img-drinks jog img-hera jp) 1 Odkaz na seubor... [
il Obrazky

zafizEni - -
£ Lion 10.7.3 ﬂ

Umodnit: | Satow) sdref 3

Truiit Caeviit

DOWNLOAD MENU

Obrazek 27. Vybér PDF verze menu.

Kdyz pouzijete funkci Odkaz na soubor, bude soubor odeslan pfi publikovani webu nebo bude zahrnut do slozky webu pfi exportu. Doporu¢enym
postupem je nakopirovat vSechny soubory webu do lokalni slozky webu.

Kdyz se podivate na panel Datové zdroje, uvidite, Ze soubor KatiesCafeMenu.pdf je nyni uveden jako jeden z datovych zdroji webu.
Neékteré prohlizee zobrazi soubor PDF v okné prohlize€e, zatimco jiné jej prosté stahnou na plochu.

3. Zvolte prikaz Soubor > Nahled stranky v prohlizeci.

4. Kliknéte na odkaz Stahnout menu a sledujte, jak se propojeny soubor PDF zobrazi.

Na zacatek stranky

16



Pridani odkazli na externi weby

Muzete pfidavat absolutni odkazy na jiné webové stranky nachazejici se mimo vas web. Pomoci nasledujicich krok( pfidate externi odkazy k
jednotlivym ikonam socialnich siti.
1. Vyberte ikonu Facebook a do pole nabidky Hypertextovy odkaz zadejte (nebo zkopirujte a viozte) odkaz na facebookovou stranku kavarny
Katie's Cafe: http://www.facebook.com/KatiesCafeSF

2. Vyberte ikonu Google+ a zadejte nasledujici odkaz na stranku kavarny Katie's Cafe v siti Google+:
https://plus.google.com/u/1/117800212967830061444/posts

3. Vyberte ikonu Tumblr a zadejte nasledujici odkaz na blog kavarny Katie's Cafe v siti Tumblr: http:/katiessf.tumblr.com
4. Vyberte ikonu Twitter a zadejte nasledujici odkaz na stranku kavarny Katie's Cafe v siti Twitter: http:/twitter.com/katiescafesf

5. Opétovnym kliknutim vyberte ikonu Facebook. Na Fidicim panelu kliknéte na modfe podtrzené slovo Hypertextové odkazy. V zobrazeném
dialogu zaskrtnéte volbu: Otevfit odkaz v novém okné nebo na nové karté. Do pole Popisek nastroje také zadejte popisek nastroje (viz obr.
28).

Plan Navrh Nahled Publikovat

- | Hypertextové odkazy: l http:/ fwww.facebook.com 'i x

ﬁ Otevrit odkaz v novém okné nebo na nové karté .
I Popisek ndstroje: | Follow Katie on Facebook | i
Styl textu odkazu: | [vychozi styl odkazu] v |

| Upravit styly odkazli |

Obrazek 28. Zaskrtnutim policka oteviete odkaz v novém okné nebo na nové karte.

6. Zopakovanim kroku 5 nastavte odkazy na Google+, Tumblr a Twitter tak, aby se oteviraly v novém okné prohlizece. Pro kazdy odkaz
zadejte popisek nastroje (zobrazi se, kdyz navstévnik podrzi ukazatel mysi na tla€itcich ikon socialnich siti).

Jedna se o béznou konvenci pfi navrhu webu - odkazy na stranky ve stejném webu se oteviraji ve stejném okné prohlizece (coz je vychozi
chovani v aplikaci Adobe Muse) a odkazy na stranky v jinych, externich webech, se obvykle oteviraji v novém okné prohlize¢e nebo na nové
karté.

Na zacatek stranky

Vytvareni odkazi na e-maily

Tato ukazka pouziva widget Jednoduchy kontaktni formular, ktery umozriuje navstévnikiim odesilat zpravy. Dale v tomto ¢lanku se naucite pfidat
kontaktni formular na stranku Kontakty.

Chcete-li, mizete pfidavat odkazy na e-maily (které po kliknuti otevifou novou zpravu v e-mailovém klientovi navstévnika s vyplnénou e-mailovou
adresou v poli Komu).

V nabidce Hypertextovy odkaz zadejte e-mailovou adresu s pfedponou mailto:, napfiklad:
mailto:email@address.com

U vétsich webu by se mohlo stat, Ze seznam polozek v nabidce Hypertextové odkazy za¢ne byt dlouhy. Chcete-li vyhledat urcitou stranku, odkaz
kotvy, propojeny soubor nebo externi adresu URL, muzete tento seznam rychle filtrovat zadanim prvnich nékolika pismen odkazu do pole nabidky
Odkazy, a zobrazi se odpovidajici polozky.

Na zacatek stranky

Pouziti voditek pro definovéni oblasti zahlavi a zapati stranky

Jednotlivé navrhované stranky se ¢asto vzajemné liSi svoji vySkou podle obsahu pfidaného na danou stranku. Aplikace Muse umoznuje nastavit
oblasti tak, aby se obsah zahlavi vzdy zobrazoval v horni ¢asti a obsah zapati pfimo pod obsahem stranky bez ohledu na jeji vysku.
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Podle nasledujicich bodd zobrazte voditka a nastavte oblasti stranky:

1. Chcete-li zobrazit voditka zahlavi a zapati, vyberte moznost Zobrazit > Zobrazit zahlavi a zapati. K zapnuti voditek zahlavi a zapati Ize také
pouzit nabidku Zobrazit na Ridicim panelu. Po jejich zobrazeni se vedle polozky Zahlavi a z&pati zobrazi zaskrtavaci policko (viz obr. 29).

1006 [+] o) e |
_ v Pravitka
v Voditka 100 B

|V Zahlavi a zapati N
230 . Prekryti mrizky g B
v Automaticka voditka
v Indikatory rastrovaného textového ramecku

v Kotvy

Obrazek 29. Ovérfte, zda jsou zobrazena voditka zahlavi a zapati.

Chcete-li, mizete kliknout pravym tlacitkem v levé ¢asti pracovni plochy, mimo oblast okna prohlizece, a v zobrazené nabidce vybrat volbu
Zobrazit zahlavi a zapati.

Voditka musi byt také zobrazena proto, abyste mohli zménit umisténi voditek zahlavi a zapati a nastavit polohu voditek na urcitou pixelovou
hodnotu.

Po celé Sifce stranky je rozlozeno pét modrych vodorovnych voditek. Smérem shora se téchto pét voditek pouziva k definovani horni ¢asti
stranky, spodniho okraje zahlavi, horniho okraje zapati, spodni ¢asti webové stranky a spodni €asti okna prohlizeCe. P¥i pfetahovani voditek za
ucelem definovani téchto oblasti popisuje popisek nastroje kazdé voditko a zobrazuje jeho aktualni polohu. Chcete-li zvétsit pfesné umisténi
voditka, muzete zvysit zvétSeni stranky.

Poznamka: Voditko spodniho okraje okna prohlize¢e nastavuje nejnizsi cast obrazovky, ktera se zobrazi navstévnikim. Chcete-li, aby se obsah
vyplné prohlizece zobrazoval pod obsahem kazdé stranky, mizete, v zavislosti na navrhu, nastavit barvu vyplné nebo obraz pozadi pro vyplnéni
prohlizeCe a nastavit voditko pro spodni okraj stranky nad voditko spodniho okraje prohlizece.

Ve vzorovém projektu se vypln prohlize€e pod obsahem stranky nezobrazi.

2. Pretahnéte voditko Spodni €asti stranky a Spodni ¢asti prohlizece do téhoz umisténi ve spodni asti stranky hned pod obdélnik zapati, jak
je vidét na obrazku 30.

HOME

. Spodni &ast stranky, pfetaZenim upravte minimalini velikost stranky.
Spodni &ast prohlizede, pfetaZenim upravie odsazeni pod strankou. =

Obrazek 30. Pokud jsou na témzZe umisténi Sporni cast stranky a Spodni cast prohlizece, obsah vypiné prohlizece se pod spodni ¢asti stranky
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nezobrazi.

TFi vySe uvedena voditka definuji oblasti pro obsah zobrazeny v zahlavi, zapati a pro jedinecny obsah stranky; stfedova oblast se rozsifuje tak,
aby odpovidala vysce prvkl pfidanych na jednotlivé stranky.
Po téchto zménach je oblast zapati webu dokoncena.

3. Pretdhnéte voditko zapati tak, aby se nachézelo tésné nad hornim okrajem obdélniku zapati, pfiblizné na hodnoté 620px.

4. Voditko Horni &asti stranky Uplné nahore (u osy Y: umisténi 0 px). Také pretahnéte voditko zahlavi nahoru na hodnotu Opx.

Na zacatek stranky

Nastaveni prvkl stranky jako polozek zapati

Nezapomerite nastavit prvky v oblasti zapati jako polozky zapati. To zaruCuje, ze se zapati zobrazi pod jedineCnym obsahem stranky na kazdé
strance. Postupujte takto:

1. Pomoci nastroje pro vybér vyberte veskery obsah na strance zapati. MGzete kliknout a pfetahnout pfes polozky v zapati nebo zvolit moznost
Upravy > Vybrat v3e.

2. Kliknéte na polozky pravym tladitkem a zkontrolujte, jestli je v zobrazené nabidce zaSkrtnuta volba Polozka zapati. Pfipadné zkontrolujte,
jestli je zaskrtnuté poli¢ko Zapati na fidicim panelu (viz obr. 31).

- Wyjraut
Kopirewvat
Viokit

DOWNLOAD MENU

Presunout na wstvu *
Phdat do knihoway

Skupina
Zamknout
Skryt

Obréazek 31. Zkontrolujte, jestli jsou vybrané prvky zépati nastaveny jako polozky zapati.

Na zacatek stranky

Pridani kotvy do horni ¢asti stranky

Obsah vzorové stranky zapati se zobrazuje na vSech strankach webu. Predstavuje dobré misto pro umisténi kotvy umoznujici navstévnikiim
navrat k hornimu okraji delSich stranek.

1. Kliknutim na tlacitko Kotva na fidicim panelu nactéte kotvu do umistovaciho kurzoru.
2. Pojmenuijte kotvu Horni a umistéte ji zcela na horni okraj stranky (viz obr. 32).
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Obrazek 32. Vytvorte kotvu pojmenovanou Horni a pfesurite ji do horni ¢asti stranky.

Prejdéte do kapitoly 3 ¢lanku Vytvoreni prvniho webu zabyvajici se hierarchickymi vzorovymi strankami a pouzivanim vzorovych stranek v
jednotlivych strankach. Naucite se také vytvaret opakované pouzitelné datové zdroje a ukladat je do panelu Knihovna.



Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udajd online
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Kapitola 3

Prace s hierarchickymi vzorovymi strankami

Vytvoreni zahlavi pro vzorovou stranku Vnitini

Vytvoreni zahlavi pro vzorovou stranku Vstupni

Aplikovani vzorovych stranek na stranky v navrhu

Vyplnéni obdélniku obrazem pozadi

Formatovani a Upravy stylu textového obsahu

Navrh dekorativniho oddélovace stranek se seskupenymi prvky
Vytvoreni opakované pouzitelné polozky knihovny

Zarovnani prvkil stranky pomoci voditek mfizky stranky
Upravy stylii rznych fadka textu uvnitf jednoho textového ramecku
Vyplnéni zbytku domovské stranky

V kapitole 2 ¢lanku Vytvoreni prvniho webu pomoci aplikace Adobe Muse jste vytvorili nové vzorové stranky a pomoci widgetu Nabidka jste pfidali
navigaci po webu. Naucili jste se, jak prozkoumat a vybrat podfizené prvky widgetd a upravit vzhled stavl a popist pomoci panelu Stavy.
Prozkoumali jste také pfidavani textového obsahu a Upravy jeho styld pomoci stylli odstavcl a vyzkouseli jste pouZiti souboru knihovny Muse k
pridani knihovny Font Awesome obsahujici rychle se nacitajici ikony stranek. V této ¢asti se dozvite, jak vytvaret vlastni polozky knihovny a
opakované je pouzivat na strankach.

Na zacatek stranky

Prace s hierarchickymi vzorovymi strankami

Kliknutim na odkaz Plan nebo na kartu ozna¢enou katiesCafe se vratte do rezimu Plan.

VSimnéte si, Ze vS§echny miniatury stranek na webu nyni zobrazuji prvky navrhu pfidané do odkazované vzorové stranky Zapati (viz obr. 33).

I G .
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Gallery-fullscreen
[Fater]
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Obrazek 33. Navrh vzorové stranky Zapati se zobrazi na vSech miniaturach odkazované stranky v rezimu Plan.

Zmény provadéné ve vzorové strance v pribéhu navrhovani webu se automaticky promitaji do odkazovanych stranek. Vzorové stranky usnadriuji
aktualizaci nebo udrzbu webu. Zménou jedné vzorové stranky Ize aktualizovat vzhled webu.

Vzorové stranky muZete pouzit i na jiné vzorové stranky. Jedna vzorova stranka mize obsahovat sdilené prvky zobrazené na jiné vzorové strance
(naptiklad zapati popsané v predchozi ¢asti), a poté muzete vytvaret dalSi vzorové stranky, které vSechny prvky na této vzorové strance zdédi, a
navic budou obsahovat i vdechny prvky jedinecné pro danou ¢ast webu.

Zkopirované prvky muzete také presouvat mezi jednotlivymi vzorovymi strankami pomoci pfikazu Upravy > ViozZit v misté.
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Kdyz nad nazev stranky nebo vzorové stranky najedete mysi, zobrazi popisek nastroje hierarchii pouzitych vzort u dané stranky ¢i vzorové
stranky.

Pomoci téchto krokl muzete vytvorit novou vzorovou stranku, ktera zdédi obsah vzorové stranky Zapati:
1. V rezimu Plan podrzte ukazatel mysi nad miniaturou stranky Zapati a kliknutim na znaménko plus (+) na pravé strané vytvorte novou
VZOrovou stranku.
2. Vpravo od stranky Zapati se zobrazi nova vzorova stranka pojmenovana B-vzorova. Pfejmenujte tuto vzorovou stranku na Vstupni.

3. Kliknéte pravym tlac¢itkem na miniaturu vzorové stranky Kopie zapati a v kontextové nabidce vyberte moznost VVzorové > Zapati. VSimnéte si,
Ze popisek [Zapati] se zobrazi pod touto miniaturou, coz znamena, Ze vzorova stranka Vstupni dédi obsah vzorové stranky Zapati (viz obr.
34).

o
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o Otevfit stranku @

Vlastnosti stranky...
Obnovit viastnosti stranky

Footer
[Bez vzorové] [Footer]

Obrazek 34. Nastavte, aby vzorova stranka Vstupni dédila obsah vzorové stranky Zapati.

Dulezitym rozdilem je to, Ze vzorova stranka Vstupni ve skute¢nosti neobsahuje prvky vzorové stranky Zapati - nedoslo k pouhému zkopirovani
stranky Zapati (A-vzorova). Ve skutec¢nosti doSlo k aplikovani vzorové stranky Zapati na vzorovou stranku Vstupni, coz znamena, ze veskery novy
obsah pfidany do vzorové stranky Zapati se automaticky zobrazi na vzorové strance Vstupni. Chcete-li upravit obsah zapati, tak dvojitym kliknutim
na miniaturu vzorové stranky Zapati tuto stranku pfimo otevrete.

Po pfidani prvkd navrhu do vzorovych stranek Vstupni a Vnitfni aplikujete tyto vzorové stranky na stranky v mapé webu. V tomto navrhu pouziva
stranka Dom0( vzorovou stranku Vstupni, a vSechny ostatni stranky webu pouzivaji vzorovou stranku Vnitfni.

Podrzite-li ukazatel mysi na miniatufe vzorové stranky Vstupni nebo Vnitfni, zobrazi se popisek nastroje s textem: Pouzitd vzorova stranka: Zapati.

V tomto ukézkovém webu je hierarchie vzorovych stranek hluboka pouze do jedné urovné. Mlzete ale vytvorit fetézec vzorovych stranek, kde
vzorova stranka dédici vSe z jiné vzorové stranky mize byt aplikovana na tfeti vzorovou stranku - timto zptsobem Ize vytvofit nékolik Grovni
dédéni. Rozdélovani prvkd navrhu pfipomina vytvareni symboll. Pro rizné ¢asti webu doporucujeme vytvaret oddélené vzorové stranky.

4. Podrzte ukazatel mySi nad miniaturou vzorové stranky Vstupni a kliknutim na znaménko plus (+) na pravé strané vytvorte tfeti vzorovou
stranku. Pojmenuijte ji Vnitini.

5. Kliknéte a pretahnéte miniaturu vzorové stranky Zapati na miniaturu vzorové stranky Vnitini. VSimnéte si, Ze pfi pfetazeni miniatury vzorové
stranky Zapati na miniaturu vzorové stranky Vnitfni se modry text pod miniaturou stranky Vnitfini zméni z [Bez vzorové] na [Zapati].

Na zacatek stranky

Vytvoreni zahlavi pro vzorovou stranku Vnitini

Vzorova stranka Vnitini bude definovat vzhled vétsiny stranek webu.

1. Dvojitym kliknutim na miniaturu vzorové stranky Vnitini ji oteviete v rezimu Navrh.

2. Nakreslete obdélnik vysoky pfiblizné 90 pixelu zabirajici celou horni ¢ast okna prohlizec¢e. Pfetazenim bocnich uchytl nastavte jeho
zobrazeni na 100% Sitku. Zarovnejte horni okraj obdélniku s hornim okrajem stranky.

3. Nastavte barvu vypIné obdélniku na Hnéda a Sirku tahu nastavte na hodnotu 0.

4. Vratte se do rezimu Plan a dvojitym kliknutim na miniaturu vzorové stranky Zapati ji oteviete v rezimu Navrh. Vyberte cely widget Nabidka a
zkopirujte jej.

5. Vratte se na vzorovou stranku Vnitini a vliozte widget nabidky. Pomoci nastroje pro vybér jej pretahnéte na pravou stranu hnédého zahlavi.

6. Dvojitym kliknutim na tlagitko DOMU vyberte polozku nabidky. Pomoci panelu Text nebo nabidky Text fidiciho panelu provedte nasledujici
nastaveni:

Webové pismo: Open Sans Condensed Bold
Velikost pisma: 20

Barva: Svétle hnéda

Zarovnani: Vlevo
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Prostrkani: 0

Proklad: 24px

Mezera za: 24

Znacka na urovni odstavce: Podtitulek (h2)

VSimnéte si, Ze vSechny polozky nabidky se aktualizuji na stejné formatovani.
7. Na panelu Styly odstavcl vytvorte novy styl odstavce a pojmenuite jej: podtitulek.

8. Na panelu Stavy vyberte stav My$ nad. Pro stavy Mys$ nad, Kliknuti mysi a Aktivni nastavte barvu textu na Hnéda (viz obr. 35).

Stavy

Normalni

HOME Mys nad

HOME Kliknuti mysi

HOME Aktivni

o
Eb

WM

Obrazek 35. Nastavte zbyvajici stavy polozky nabidky tak, aby pouzivaly barvu textu Hnéda.

Do zahlavi vzorové stranky Vnitfni zbyva pfidat pouze jednu polozku.
V tuto chvili je navigace nejvyssi Urovné na vzorové strance Vnitfni dokoncena.

1. Pfikazem Soubor > Umistit (nebo Command+D na pocitaci Mac nebo Control+D v systému Windows) otevrete dialogové okno Import.
Vyhledeijte a vyberte ve slozce ukazkovych soubort soubor s nazvem logo-interior.png a poté kliknéte na tlacitko OK.

2. Jednim kliknutim na levé strané zahlavi umistéte obraz loga na stranku. Pomoci nastroje pro vybér upravte umisténi grafiky tak, aby byla
zarovnana spole¢né s widgetem nabidky ve svislém stfedu hnédého obdélniku.

3. Kliknutim na tla¢itko Nahled si zobrazte vykresleni vzorové stranky v aplikaci Muse (viz obr. 36).

- HﬂlrlilsanE - HOME MENU QALLERY BLDG CONTACT

Obrazek 36. Dokoncené zahlavi se zobrazi na vzorové strance Vnitini.

4. Kliknutim na moznost Navrh pokracujte v Upravach vzorovych stranek.

Na zacatek stranky

Vytvorieni zahlavi pro vzorovou stranku Vstupni

Dale vyplnite vzorovou stranku Vstupni, ktera definuje zahlavi pro domovskou stranku. Toto zahlavi je velice podobné, ale neobsahuje hnédy
obdélnik.

V tuto chvili je navigace nejvysSi urovné na vzorové strance Vnitini také dokonéena.
1. V rezimu Navrh zkopirujte widget nabidky na strance Vnitini.

2. V rezimu Navrh otevfete vzorovou stranku Vstupni a zvolte prikaz Upravy > VloZit na misto.

3. Dokud je nabidka stale vybrana, stisknéte a podrzte klavesu Shift a ¢tyfnasobnym stisknutim Sipky dolG pfesurite nabidku o pfiblizné 40
pixell smérem dolG od horniho okraje stranky.

4. Zvolte pfikaz Soubor > Umistit a poté vyhledejte a vyberte ve sloZzce ukazkovych souborll soubor s nazvem logo-landing.png a poté kliknéte
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na tlacitko OK.

5. Jednim kliknutim na levé strané zahlavi umistéte prihledny obraz loga na stranku. Pomoci nastroje pro vybér a automatickych voditek
umistéte grafiku tak, aby byla vystfedéna spole¢né s widgetem nabidky.

Na zacatek stranky

Aplikovani vzorovych stranek na stranky v navrhu

Chcete-li, mizete kliknout pravym tlacitkem na kazdou miniaturu stranky a zvolit nazev vzorové stranky, kterou chcete na danou stranku aplikovat.
Obvykle je ale rychlejsi pouze pretahnout vzorové stranky:

Kliknéte na miniaturu vzorové stranky Vnitfni a prfetahnéte ji na vSechny zbyvajici stranky v mapé webu. VSimnéte si, Ze po aplikovani vzorové
stranky se aktualizuje vzhled miniatury.

1. Kliknéte a pretahnéte miniaturu vzorové stranky Vstupni na miniaturu stranky DOMU. Modry text pod miniaturou stranky DOMU se
aktualizuje z [Bez vzorové] na [Vstupni].

Na zacatek stranky

VyplInéni obdélniku obrazem pozadi

1. V reZimu Plan dvojim kliknutim na miniaturu stranky DOMU tuto stranku oteviete v reZimu Navrh.

VsSimnéte si, ze na této strance nelze vybrat prvky zahlavi a zapati. Ty se nachazeji na vzorovych strankach (Vstupni a Zapati) a Ize je upravit
pouze na téchto strankach.
2. Nakreslete obdélnik pres celou horni ¢ast stranky a nastavte jeho zobrazeni na 100% Sitku.

3. Pomoci nabidky Vypli kliknéte na ikonu slozky vedle ¢asti Obraz. V zobrazeném dialogu Importovat pfejdéte do slozky s ukazkovymi
soubory, vyberte soubor pojmenovany img-salad-darker.png a kliknéte na moznost Otevfit (viz obr. 37).
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Obrazek 37. Nastavte obraz vyplné pozadi pro obdélnik.

4. Nastavte nabidku PFizpusobeni na Zaplnit prostor a kliknutim na pravé horni umisténi v ¢asti Umistit zarovnejte obraz podle pravého horniho
rohu na strance.

5. Kliknutim kamkoli jinam na stranku nabidku Vypli zavrete.

6. Pomoci nastroje pro vybér pretahnéte tahla a upravte velikost obdélniku podle potfeby. Pomoci automatickych voditek umistéte grafiku tak,
aby byla vystfedéna a zarovnejte horni okraj obrazu s hornim okrajem okna prohlizece.

Na zacatek stranky

Formatovani a Upravy stylu textového obsahu

Dale pridate nékolik textovych rameckl a nastavenim styll odstavcl upravite vzhled textu.

Webové pismo: Open Sans Condensed Bold
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Velikost pisma: 50

Barva pisma: Hnéda

Zarovnani: Na stfed

Prostrkani: 1

Proklad: 48px

Znacka na urovni odstavce: Titulek (h1)

Webové pismo: Gentium Book Basic Bold Italic
Velikost pisma: 16

Barva pisma: Svétle hnéda

Zarovnani: Vlevo

Prostrkani: 1

Proklad: 24px

Znacka na urovni odstavce: Podtitulek (h3)

Pomoci nastroje Text nakreslete textovy ramecek vystfedény pod obdélnikem vytvofenym v oblasti zahlavi.

Napiste slova: VITEJTE V KATIE'S CAFE. Pomoci panelu Text nebo nabidky Text na fidicim panelu nastavte nasleduijici atributy:
. Vytvorte novy styl odstavce a pojmenujte jej: nadpis

Pod nadpisem vytvorte druhy textovy ramecek a napiste: Maly rodinny fetézec kavaren v San Franciscu.

Nastavte nasledujici atributy:

o gk~ w dhPE

. Vytvorte novy styl odstavce a pojmenujte jej: Podtitulek serif
Text podtitulku je obvykle zarovnan vlevo. Ale pro tuto specifickou instanci domovské stranky jej zarovnate na stred.
7. Dokud je text jesté vybrany, nastavte zarovnani na stfed.

VSimnéte si, Ze na panelu Styly odstavct se nyni vedle ndzvu stylu odstavce zobrazuje znak plus (+). Znamena to, Ze na aktualné vybrany
text byl aplikovan styl odstavce, a ze byl zménén minimalné jeden atribut tohoto stylu.

8. Podrzte ukazatel mysi na nazvu stylu odstavce a v popisku nastroje se zobrazi nastaveni textu. V8echny atributy odliSné od atribut
originalniho stylu jsou uvedeny pod ¢arou. V tomto pfipadé polozka pod ¢arou uvadi: zarovnat: na stfed (viz obr. 38).

3 Paragraph Styles
| 3[24dny]
g Jheading
4 menu footer
——subhead
o Jsubhead serif + 3 WEL ME T
e i+ Bb'es O =
F proklad: 14
= mezera za: 0
3 mezera pfed:0
| velikost: 16 A small family-owned chai
i zarovnat: vievo
ch prostrkant: 1
3 znacka: h3
B pismo: Gentium Book Basic Bold Italic
GE barva: Light Brown
| 3 zarovnat: stfed
o
(E

Obrazek 38. Znak plus oznacuje, Ze text pouziva odlisné formatovani a popisek nastroje uvadi rozdily mezi vybranym textem a stylem odstavce.

Na zacatek stranky

Navrh dekorativniho oddélovace stranek se seskupenymi prvky
Pod oba textové ramecky pfidate dekorativni oddélovac stranek.
Pro tento dekorativni textovy ramecek neni nutné nastavovat znacku na urovni odstavce.

1. Vybranim pfikazu Zobrazeni > Zobrazovat voditka si zobrazte voditka.
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. Pomoci nastroje Obdélnik nakreslete obdélnik, ktery je 445 pixel( Siroky a 20 pixel( vysoky. Umistéte jej tak, aby zabiral levou polovinu

stranky (zarovnan k levé strané mrizky stranky s 9 sloupci) zasahujici do stfedu stranky.

. Barvu vypIné obdélniku nastavte na Zadna. Barvu tahu nastavte na Svétle hnéda. V &asti Volby tahu zruste propojeni poli. Nastavte $itku

horniho tahu na 2 a v8echny ostatni na 0, stejné jako jste vytvofili ¢aru pro navrh zapati.

. Stisknéte klavesu Option/Alt a pomoci nastroje pro vybér pretahnéte kopii obdélniku vodorovné tak, aby byl zarovnan s prvnim obdélnikem a

jeho konec s pravou stranou mfizky stranky.

5. Pomoci textového nastroje vytvorte mezi témito dvéma obdélniky, ve stfedu stranky, malé textové pole.
6. Mimo aplikaci Muse oteviete Prohlize¢ znaku pro vioZeni specidlniho znaku. Vyhledejte vyraz: Bila péticipa hvézda a dvakrat tuto polozku

vlozZte - vzniknou dvé hvézdy.

. Na panelu Text provedte nasledujici nastaveni:

Webové pismo: Gentium Book Basic
Velikost pisma: 24

Barva: Svétle hnéda

Zarovnani: Na stfed

Prostrkani: 3

Proklad: 24px

. Vyberte oba obdélniky a textovy ramecek a zvolte moznost Objekt > Skupina.

Na zacatek stranky

Vytvoreni opakované pouzitelné polozky knihovny

A W N

oo L

. Pomoci volby Okno > Knihovna otevfete panel Knihovna.

. Kliknutim na ikonu slozky na pravé spodni strané panelu Knihovna vytvoite novou slozku.

. Kliknéte do pole nové slozky a pojmenuijte ji: Navrhy stranek.

. Vyberte skupinu, kterou jste vytvofili v pfedchozi ¢asti. Kliknutim na tlacitko Pridat vybranou polozku (ikona otoceni stranky) pfidejte skupinu

prvkl do slozky. Prejmenujte polozku knihovny: Oddélovac stranek (viz obr. 39).

ELCOME TO K

A small family-owned chain of

LO Filtrovat podle nizvu I <$ -<','> 2

* [3 FontAwsome (icons)

~ £ Page Designs

[Page Separator |

@ =i\ «ih 0O & W

Obrazek 39. Viytvorte a pojmenujte novou poloZzku ve sloZce panelu Knihovna.

VSimnéte si, Zze v knihovné se zobrazi nahled skupiny, ktery vam pomaha identifikovat prvky.

V dalSich ¢astech tohoto ¢lanku kliknutim na slozku Navrhy stranky na panelu Knihovna tuto slozku rozbalite a pretahnete kopii oddélovace
stranek na stranku.

Na zacatek stranky

Zarovnani prvka stranky pomoci voditek mrizky stranky

Dale nakreslite tfi obdélniky, zarovnate je pomoci sloupct mfizky na strance a vyplnite je obrazy pozadi.
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1. Pomoci nastroje Obdélnik nakreslete obdélnik o rozmeérech pfiblizné 304 x 304 pixeld.

2. Pomoci nastroje pro vybér zarovnejte levou stranu obdélniku s levou stranou stranky.

3. Stisknéte a podrzte klavesu Option/Alt a pretahnéte kopii obdéIniku do stfedu stranky. Ponechejte mezi obdélniky malou mezeru. Se

stisknutou klavesou Option/Alt pretahnéte prostfedni obdélnik a umistéte druhou kopii tak, aby byla zarovnana s pravou stranou stranky.
Znovu vyberte prvni obdélnik na levé strané. Pomoci nabidky Vypli nastavte obraz pozadi zaloZzeny na souboru pojmenovaném img-
coffee.jpg. Nastavte volbu Prizplsobeni na moznost Zaplnit prostor, ofiznout a v ¢asti Umisténi kliknéte na stfedovy bod. Kliknutim mimo
zavfete nabidku Vypln.

Opakovanim kroku 4 nastavte vypli pozadi prostfedniho i pravého obdélniku s pouzitim stejnych nastaveni. K vypInéni prostfedniho
obdélniku ale pouzijte soubor img-baking.jpg a k vyplnéni pravého obdélniku soubor img-dinner.jpg (viz obr. 40).

WELCOME TO KATIE'S CAFE

A amall family-owned chain of eafés im Sam Framcizco

Obrazek 40. Pomoci voditek stranky zarovnejte tfi vyplnéné obdélniky.

Na zacatek stranky

Upravy stylt riznych fadka textu uvnitf jednoho textového rameéku

Pod tfemi vyplnénymi obdélniky vytvofite tfi textové ramecky s nastavenymi styly.

1.

Nakreslete textovy ramecek o Sifce prvnich tfech sloupcll pod obdélnikem zarovnanym k levé strané stranky. Napiste nasledujici text a
stisknutim klavesy Return/Enter vytvorte konec fadku mezi prvnim fadkem a zbytkem textu:

Nejlepsi kédva a c¢aj

Podavame pouze ty nejlepsi druhy kavy z celého svéta a kazdému zakaznikovi nabidneme Cerstvou kavu. Nabizime také vybér sypanych
¢ajl, od exotickych chuti, po klasiku.

. Pomoci nastroje pro vybér vyberte pouze prvni vétu. Kliknéte na text pravym tlagitkem a zvolte Mala a velka pismena > VELKA PISMENA,

aby vyniklo zahlavi textového ramecku.

. Oteviete panel Styl odstavcu a pouzijte styl podtitulek.

4. Vyberte zbyvajici text v textovém ramecku. Na panelu Text provedte nasledujici nastaveni:

Pismo: Gentium Book Basic

Velikost pisma: 16

Barva: Hnéda

Zarovnani: Vlevo

Prostrkani: 0

Proklad: 24px

Mezera za: 24

Znacka na drovni odstavce: Vychozi (p)

. Tento styl budete €asto pouzivat, takze vytvorte novy styl odstavce pojmenovany: télo.

. Pod prostfednim obdélnikem vytvorte druhy textovy ramecek o Sifce tfech prostfednich sloupct mrizky stranky. Zadejte nasledujici text:

Vynikajici doméci pekatrské vyrobky

Kompletni nabidka pekafskych vyrobkl zaloZzenych na originalnich receptech od Katie. VSe pe¢eme kazdé rano, abyste dostavali tu nejvyssi
moznou kvalitu.
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7. Zménte pismo v zahlavi na velka pismena. Pouzijte styl odstavce podtitulek a télo.

8. Pod pravym obdélnikem vytvorte treti textovy ramecek. NapiSte nasledujici text a poté nastavte styl textu podobné jako u pfedchozich dvou
textovych ramecku:

Cerstvé a zdravé pokrmy

Nase rozsahla nabidka snidani, obédl a vecefi nabizi vic nez obvykla kavarna. VSechny nase pokrmy jsou pfipravovany na objednavku a
obsahuji pouze ty nejCerstvéjsi suroviny.

9. Pomoci nastroje Text vytvorte pod predchozimi tfemi textovymi poli nové textové pole o Sifce prvnich ¢tyr sloupct na levé strané stranky.
Zadejte text:

Pr¥edstavujeme nas sezdnni dortik

Po omezenou dobu si mlzete dat nas javorovo-ofiskovy dortik. Ze stejnych surovin jako véechny nase dortiky, plus bohata chut javoru a
ofiskl - to preci musite vyzkous$et.

Katie Ricks

10. Nastavte pismo zahlavi na velk& pismena a pouZijte styl odstavce podtitulek.
11. Vyberte prostfedni dvé véty a pouzijte styl odstavce télo.
12. Vyberte jméno Katie Ricks. Pomoci panelu Text provedte nasledujici nastaveni:

Webové pismo: La Belle Aurore
Velikost pisma: 42

Barva: Hnéda

Zarovnani: Vpravo

Prostrkani: 0

Proklad: 24px

Mezera za: 6

Toto formatovani textu vytvori iluzi podpisu.

13. Pomoci nastroje pro vybér vyberte cely textovy ramecek. V nabidce Vypli nastavte barvu vypIné na bilou a posuvnik kryti pfesunte na
hodnotu 77.

Na zacatek stranky

VypInéni zbytku domovské stranky

Pomoci nasledujicich krokl pfidejte obsah do spodni ¢asti domovské stranky.

Dale znovu pouzijete nékteré z prvku, které jste vytvorili dfive, a to jejich zkopirovanim.

NAS PRIBEH

Katie's Café je maly, rodinny fetézec kavaren v San Franciscu, ve staté Kalifornie, USA. Prvni provozovnu Katie's otevrela zakladatelka Katie Ricks
v Noe Valley v Iété roku 2006 poté, co se rozhodla podélit se o svoji lasku k lahodnému pecivu a kvalitni kave se Ctvrti, ve které Zila.

V roce 2007 rozSifila kavarna Katie's v Noe svoji nabidku o bézné pokrmy. Nedlouho poté, na jafe roku 2008, byla oteviena dal$i kavarna Katie's,
tentokrat na Laurel Heights, severné od univerzity v San Franciscu. Treti provozovna, v Cole Valley, byla oteviena v zimé roku 2011.

Veskeré pecivo podavané v Katie's Café je pripraveno podle vlastnich receptu Katie, které byly peclivé upravovany na zékladé zkusenosti z roku
peceni pro rodinu i pratele.

A na zavér pridate podél spodniho okraje jesté jednu sadu vyplnéného obdélniku a textového ramecku.

OCENENI
Kavarna Katie's Café ziskala nékolik ocenéni v soutézi San Francisco Times Best of SF - nejvyznamnéjsi z nich bylo ocenéni Kavarna roku 2010.

Kavarna Katie's se také nedavno objevila v jednom z dilG pofadu Bez obav: Kulinarské cesty Andrewa Bourdina. Andrew prohlasil o dortiku
nazvaném Abomination Unto the Lord Cake, zZe "to byl Zivotni zazitek, po kterém budu mit problém snist jakykoli jiny dortik.”

Poté vytvorite vyplnény obdélnik.
1. Pod tfi textové ramecky nakreslete obdélnik pfes celou stranku a nastavte jeho zobrazeni na 100% Siiku.

2. Pomoci nabidky Vypli vypliite obdélnik obrazem pozadi s nazvem img-cupcakes.jpg. Nastavte nabidku PfizpGsobeni na Zaplnit prostor,
ofiznout a kliknutim na levé horni umisténi v ¢asti Umistit zarovnejte obraz do levého horniho rohu na strance.
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3. Kliknutim kamkoli jinam na stranku nabidku Vypli zavrete.

4. Pomoci nastroje pro vybér pfetahnéte tahla a upravte velikost obdélniku podle potfeby. Mél by byt vystfedény, zobrazen na 100% a horni
okraj obdélniku by mél byt zarovnany ve vzdalenosti pfiblizné 1214 pixelt od horniho okraje stranky.

5. Kliknéte na obdélnik pravym tlacitkem a vyberte moznost Uspofadat > Zcela dozadu. Textovy ramecek s podpisem, ktery jste vytvorili dfive,
by se mél objevit zcela nahofe a jeho ¢aste¢né pruhledné pozadi propousti obraz dortiku.
1. Posufite obrazovku nahoru a vyberte textovy rameéek zahlavi: VITEJTE V KATIE’S CAFE.

2. Stisknéte klavesu Option/Alt a pretahnéte jej dold, pod obdélnik vyplnény dortiky. Pomoci textového nastroje prepiSte zahlavi a napiste: O
KATIE'S CAFE.

3. Oteviete panel Knihovna. Rozbalte slozku Navrhy stranky a pretahnéte kopii oddélovace stranek do stranky pod textovy ramecek. Vystredte
oba prvky na strance.

4. Nakreslete obdélnik pfiblizné 450 pixell Siroky x 300 pixell vysoky. Vypliite obdélnik obrazem pozadi s nazvem img-cookie.jpg. Nastavte
pozadi na moznost Zaplnit prostor, ofiznout a kliknéte na stfedovy bod umisténi.

. Zarovnejte obdélnik k levé strané stranky.
. Vpravo od obdélniku se susenkou nakreslete textovy ramecek, pfiblizné 450 pixel Siroky. Napiste nebo vlozte nasledujici text:

. Pouzijte styl podtitulku na zahlavi a styl télo na zbytek textového ramecku.
. Zarovnejte pravy okraj textového ramecku s pravou stranou voditek stranky.

= N PO O

. Posunte obrazovku dolt a pod obdélnik se susenkou nakreslete textovy ramecek, pfiblizné 450 pixelu Siroky. Napiste nebo vlozte nasledujici
text:

. Pouzijte styl podtitulku na zahlavi a styl télo na zbytek textového ramecku.
. Zarovnejte levy okraj textového ramecku s levou stranou voditek stranky.

. Nakreslete obdélnik pfiblizné 450 pixelu Siroky.

N NP

. Barvu vypIné a tah obdélniku nastavte na Zadna. Jako vypli pozadi nastavte obraz img-breakfast.jpg s moznosti Prizptisobeni nastavenou
na Zaplnit prostor, ofiznout a umisténim vievo nahofre.

w

. Zarovnejte obdélnik k pravé strané voditek stranky, pod textovy ramecek Nas pribéh.

4. Otevrete panel Knihovna a rozbalte slozku FontAwesome. Pretahnéte polozku Directional icons do pravé spodni ¢asti stranky, tésné nad
voditko zapati a zarovnejte je k pravé strané stranky.

5. Kliknutim na tlagitko modré Sipky oteviete nabidku Volby. V nabidce vyberte moznost Circle Arrow Up. Nastavte barvu textu na hnédou (viz

obr. 41).

L Filtrovat podle nézvu J
= €5 FontAwsome {icons)

All Icons

Brand Icons
Currency Icons
Directional Icons
Web App Icons 0
Webste (view all icons)

I @ =i «Ih (= e

Obrazek 41. Nakonfigurujte ikonu Font Awesome a jeji styl tak, aby odpovidaly navrhu webu.

6. Dokud je vybrana ikona Sipka nahoru, vyberte pomoci nabidky Hypertextové odkazy odkaz kotvy pojmenovany nahoru (viz obr. 42).
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| Plan Navrh Néhled
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‘L top [Stolni poéitaé]

] 350 400 450
Naposledy pouzite odkazy

Stolni poditad
4 top

CONTACT
top

i top

Obrazek 42. Nastavte odkaz tak, aby ukazoval na kotvu pojmenovanou nahoru, kterou jste vytvofili na vzorové strance.

Zvolte prikaz Soubor > Nahled stranky v prohliZedi. Posouvejte stranku smé&rem dolt a prohlédnéte si jeji obsah. Kliknéte na ikonu Sipka
nahoru a sledujte, jak stranka preskoci zpét k hornimu okraji stranky.

8. Kliknutim na moznost Navrh pokracujte v Upravach domovské stranky. V pfipadé potfeby mizete skryt voditka zobrazena na strance
vybranim pfikazu Zobrazit > Skryt voditka.

V dal$i ¢asti této vyukové lekce, v kapitole 4, se naucite pouzivat efekty posouvani, ovladat jimi pohyb a vytvofit interaktivni efekt na domovské
strance. Uvidite také, jak Ize vytvofit ruéni widget nabidky pro vytvofeni mistni navigace na strance Menu. A poté do stranky vlozite kotvy a

propojite polozky nabidky s témito kotvami a nasledné pfidate druhou ,skrytou® nabidku, ktera se zobrazi, kdyz bude navstévnik posouvat stranku
smérem dold.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Kapitola 4

Aplikovani efektti posouvani na obdélniky vyplnéné obrazy pozadi

Vytvoreni stranky Menu

Konfigurace ruéniho widgetu Nabidka

Prace s oblastmi tagl kotev a aktivnimi stavy

Pridani odkaz(i na kotvy do polozek nabidky

Pridani péti ¢asti do stranky Menu

Umisténi textového obsahu pro vyplnéni obsahu menu v jednotlivych ¢astech
Pridani efekti posouvani do zahlavi ¢asti na strance Menu

Pridani prichycené nabidky do zahlavi pomoci efektii posouvani

V kapitole 3 ¢lanku Vytvoreni prvniho webu pomoci aplikace Adobe Muse jste pfidali a upravili vzorovou stranku a pomoci widgetu Vodorovna
nabidka jste pfidali navigaci po webu. Naucili jste se upravit styl vzhledu poloZek nabidek a popiskll pomoci panelu Stavy. Naudili jste se také
pracovat s polozkami knihovny a vytvaret opakované pouzitelné prvky, které Ize pretahovat na stranky.

Na zacatek stranky

Aplikovani efekti posouvani na obdélniky vyplnéné obrazy pozadi

V aplikaci Muse miiZzete pouzivat celou fadu efektt posouvani, véetné pohybu, kryti, prezentace a efekti posouvani aplikace Edge Animate.
Efekty posouvani mlzete aplikovat pomoci panelu Efekty posouvani a pohyb muZzete ovladat pomoci karty Posouvani v nabidce Vyplr.

1. Posunte stranku nahoru a vyberte velky obdélnik zarovnany k hornimu okraji stranky.
2. Vyberte Okno > Efekty posouvani. V panelu Efekty posouvani zadejte tato nastaveni (viz obrazek 43).

Zaskrtnéte policko Pohyb

V Casti Pohyb na zacadtku ponechejte obé pole nastavend na 0
Nastavte pozici t¥idiciho prvku (stfedového pole) na Opx

Aktivujte smér Nahoru v ¢asti Pohyb na konci a nastavte jej na 0.5

Ponechejte vodorovny smér nastaveny na 0

Bl o [ =]

M Pohyb
Pohyb na zagdtku:
- Efop |
Pohyb na konci:
o

Obréazek 43. Pouzijte nastaveni efektu posouvani na obdélnik v zahlavi stranky.

Tato nastaveni znamenaji, Ze jakmile se stranka posune za pozici fidiciho prvku (0 pixeld, horni okraj stranky), zaéne se obdélnik posouvat
rychlosti 0,5 nasobku rychlosti posouvani zbytku stranky.

ZasSkrtnéte policko Pohyb

V ¢asti Pohyb na zac¢atku aktivujte smér Nahoru a nastavte jej na 0.5
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Ponechejte vodorovny smér nastaveny na 0
Nastavte pozici ¥idiciho prvku (stredového pole) na 1114px
Aktivujte smér Nahoru v ¢asti Pohyb na konci a nastavte jej na 0.5

Ponechejte vodorovny smér nastaveny na 0

3. Zvolte ptikaz Soubor > Nahled stranky v prohlizeci. Posouvejte strankou smérem doll a vS§imnéte si, Ze se horni obdélnik v zahlavi pohybuje
polovi¢ni rychlosti nez ostatni prvky stranky.

4. Vratte se do aplikace Muse, posurite stranku doll a vyberte velky obdélnik vypinény obrazem dortik(.

5. Oteviete panel Efekty posouvani (Okno > Efekty posouvéni) a zadejte nasledujici Gdaje (viz obrazek 44).

] Pohyb

Pohyb na zagdtku:

a
<
iﬁ

gup 1114 px

=

Pohyb na konci:

a
<]
ﬁﬁ

a@

Obrazek 44. Pomoci efekt posouvani muizete oviadat pohyb obdélniku pfi posouvani stranky.

6. Znovu v prohlizeci vyberte pfikaz nabidky Soubor > Nahled stranky. Posouvejte strankou smérem dol0 a vSimnéte si, Ze oba obdélniky se
100% Sitkou se pohybuji polovi¢ni rychlosti nez ostatni prvky stranky.
7. Vratte se do aplikace Muse. Kliknutim na znak X v rezimu Navrh zavrete kartu Domovska stranka.

Na zacatek stranky

Vytvorieni stranky Menu

Na strance Menu se nachazi rfady polozek nabizenych jako snidané, obédy, vecefe, zakusky a napoje. K navigaci po strance pouzivaji navstévnici
pruh nabidek s odkazy na kotvy pro preskoceni do jednotlivych ¢asti.
1. Oteviete stranku Menu v rezimu Navrh. Zobrazte voditka, abyste mohli [épe vytvaret rozvrzeni stranky.
Pomoci textového nastroje nakreslete textovy ramecek vystfedény pod oblasti zahlavi.
Napiste slova: CERSTVE MISTNi SUROVINY A ZAJIMAVE RECEPTY
PouZijte styl odstavce nadpis.

a > wDn

Pomoci nastroje pro vybér upravte velikost textového ramecku tak, aby zabiral celou stranku. V ukazkovém webu se text zalomi po znaku
ampersand na druhy radek.

6. Z panelu Knihovna pretahnéte kopii oddélovace stranky a vystfedte jej pod textem.

Na zacatek stranky

Konfigurace ruéniho widgetu Nabidka

PFi navrhovani vzorové stranky Zapati jste pfidali widget Nabidka, ktery byl propojen se vSemi strankami webu. Dale pfidate ruéni widget Nabidka,
ktery bude odkazovat na rizné ¢asti jedné stranky.

Typ nabidky: Rucéni

Smér: Vodorovny

Upravit spolecéné: Zapnuto
Velikost polozky: Jednotné mezery
Zobrazit levou ikonu: Vypnuto
Zobrazit popisek: Zapnuto

Zobrazit pravou ikonu: Pouze dilcé¢i nabidky
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Umisténi cCéasti: Vodorovné, Na stred

1. V knihovné widgetl rozbalte ¢ast Nabidky a pretahnéte na stranku widget Vodorovna nabidka.
2. Pomoci nastroje pro vybér zmérite Sitku celé nabidky tak, aby zabirala 5 prostfednich sloupcu voditek mrizky.
3. Kliknutim na tlacitko modré Sipky oteviete panel Volby. Zadejte nasledujici nastaveni (viz obr. 45):

Typ nabidky: Ruéné&

Smér: Vodorovny

+ Upravit spole¢né
Velikost poloZky: Jednotnd velikost
Césti
Zobrazit levou ikonu
~/ Zobrazit popisek
Zobrazit pravou ikonu: Ppouze dilé nablidky

Umisténl €astli: vodorowvné: Zarov...

Obrazek 45. Na panelu Volby nastavte typ nabidky na Rucni.

4. Kliknutim mimo zaviete panel Volby a vS§imnéte si, Zze se nabidka zméni na jedinou polozku nabidky s popiskem: [Nazev]

5. Dvakrat kliknéte na polozku nabidky, jednou vyberete cely widget Nabidka a podruhé vyberete polozku nabidky. Pomoci textového nastroje
vyberte zastupny popisek a napisSte: SNIDANE.

6. Aktivujte nastroj pro vybér a podrzte ukazatel mysi na polozce nabidky. Kliknutim na znak plus (+) zobrazeny vpravo od polozky nabidky
SNIDANE vytvorte novou polozku nabidky. Pomoci textového nastroje prejmenujte nové tlacitko na OBED.

7. Opakovanim kroku 6 pridejte dalsi tfi polozky nabidky a prejmenujte je: VECERE, ZAKUSKY a NAPOJE.

8. Kdyz je vybrana jedna z polozek nabidky, otevfete panel Stavy. Vyberte stav Normalni a nastavte barvu vyplné& polozky nabidky na Zadna.
Poté kliknéte na jednotlivé stavy My$ nad, Stisknuti mysi a Aktivni a nastavte barvy vyplné na Zadna.

9. Vyberte stav Normalni a nastavte barvu tahu na Svétle hnéda. V ¢asti Volby tahu odpojte Ctyfi pole a nastavte je na 0, s vyjimkou tahu na
pravé strané, ktery nastavte na 2. Vytvofite tak oddélovace mezi jednotlivymi poloZkami nabidky.

10. Na panelu Volby zruste vybér volby Upravit spoleéné. Vyberte polozku nabidky NAPOJ a stav Normalni a nastavte barvu tahu na Zadna.
Zopakujte tento krok pro stav Aktivni. Poté znovu zapnéte volbu Upravit spole¢né.

11. Znovu vyberte stav Normalni. PouZijte styl odstavce podtitulek. Pomoci panelu Text provedte nasledujici dalSi zmény ve formatovani textu:

Pismo: Open Sans
Velikost: 16

Zarovnani: Na stred
Mezera za: O

Vedle stylu podtitulku se nyni zobrazuje znak plus (+) oznacujici, ze byl zménén. Chcete-li, mizete vytvofit novy styl odstavce, ale stavajici
stav je také v poradku.

12. Stavy Mys nad a Kliknuti mysi se aktualizuji automaticky. Opakovanim kroku 9 aplikujte stejné formatovani na styl Aktivni.
13. Pomoci nastroje pro vybér zarovnejte nabidku tak, aby byla svisle vystfedéna a nachazela se pfiblizné 52 pixelt pod oddélovacem stranky.

V soucasnosti nabidka neobsahuje zadné odkazy. Pro widgety Ru¢ni nabidka je nutné nastavit pozadované odkazy, protoze nedédi odkazy na
stranky z rezimu Plan.

Na zacatek stranky

Prace s oblastmi tagli kotev a aktivnhimi stavy

Stranka Menu obsahuje celkem pét riznych ¢asti s polozkami jidel a napoji oddélenych velkymi obdélniky se 100% Sifkou. Z tohoto divodu nelze
cely obsah stranky zobrazit bez posouvani. To je dllezity aspekt prace se znackami kotev a s efekty posouvani. Ani jeden z téchto prvkd nebude
fungovat, pokud nebude stranka dostate¢né dlouha, aby ji mohl navstévnik posouvat dolu.

PFi pfidavani znacek kotev si predstavte, Ze nékam na stranku pfipevnujete znacku. Kdyz navstévnik klikne na odkaz na tuto kotvu, dojde k
posunuti stranky k umisténé znacce.
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Zacnéte vytvorenim péti kotev pojmenovanych snidané, obéd, vecef, zakusek a napoje a odpovidajicich péti existujicim oblastem stranky.
Postupujte takto:

1. Kliknutim na tlacitko Kotva na fidicim panelu otevfiete nastroj Kotva (viz obr. 46).

Stranka Objekt Zobrazeni Okno Nipovéda

Plén

1 Ee Efekty: B[ 100 [~ | ~L* Vilf prohiigede; [ [~

= Kiiknutim nattéte kotvu odkazu do umistovacino kurzoru (A) |

Obrazek 46. Kliknutim na tlacitko Kotva nactéte umistovaci kurzor pro prvni kotvu.

2. Jednim kliknutim pobliz levé horni ¢asti stranky, tésné pod oddélovacem stranky, umistéte kotvu.

3. Zobrazi se dialog Pfejmenovat kotvu, ve kterém zadejte nazev kotvy: snidané. Pomoci nastroje pro vybér ji pfesurite do vzdalenosti pfiblizné
303 pixelt od horniho okraje stranky (viz obr. 47).

ﬁ 3 s | breakfast

= | Pfejmenovat kotvu |

Nazev:
| breakfast |

Zrusit ‘ |
P

Obrazek 47. Pojmenujte kotvu pro menu snidani, ktera se nachazi v blizkosti horni ¢asti stranky.

4. Opakujte tyto kroky. Tentokrat kliknéte Ctyfikrat na tlacitko Kotva a poté kliknutim na stranku umistéte pojmenované kotvy do nasledujicich
umisténi na strance:

obéd: 1255px

vecefe: 1731px
zékusek: 2798px
napoje: 3200px

Chcete-li, mtzete pomoci panelu Transformace vybrat jednotlivé kotvy a nastavit jejich hodnotu Y.

Poznamka: Velikost rozestupu mezi prvni kotvou a prvni instanci odkazovaného obsahu (ruéni widget Nabidka) urcuje tzv. ,aktivni oblast”
zplsobujici zménu aktivniho stavu v jednotlivych oblastech. Pokud je napfiklad prvni kotva umisténa 100 pixelt nad nabidkou a navstévnik
posouva stranku smérem dolu, bude se aktivni stav polozek nabidky pro jednotlivé oblasti aktualizovat 100 pixelt pfed zobrazenim nabidky.

Dale propojite polozky nabidky se znackami kotev a vytvofite tak navigaci, kterou budou navstévnici pouzivat k pfechazeni po strance pfi ¢teni
jednotlivych menu.

Na zacatek stranky

Pridani odkaz(i na kotvy do polozek nabidky

1. Dvojitym kliknutim na poloZku nabidky SNIDANE ji vyberte. Indikator vyb&ru zobrazi slova: Polozka nabidky.
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2. Pomoci nabidky Hypertextové odkazy vyberte znacku kotvy snidané na strance Menu (viz obr. 48).

Stranka Objekt Zobrazeni Okno Nipovéda
.0 -
rmlai vipin: [ /] ~]| T [BY -] & {3 Blo | ey &so0 [~] Hyperextové odiary [breakfast ., & =]

% MENU [Stoini paditat]  breakfast [stolni poditat]
|s@ 1100 150 {200 |250 300 [EET]
— S F T W W WS Wi Naposledy poufité adkazy
Stolni potitac
L top

CALLERY

s breakfas: 1 wp

=] GALLERY:Gallery-fullscreen
[ BREAKFAST mLund
| L op
& MENL
1 breakfast &
breakiast
[ dessert
i dinner
L drinks

L lunch

I wop

Obréazek 48. Nastavte odkaz v tlacitku SNIDANE na znacku kotvy snidané.

3. Opakovanim kroku 2 pfidejte kotvy do zbyvajicich Ctyf polozek nabidky.
4. Zvolenim pfikazu Soubor > Nahled stranky v prohlize€i nabidku vyzkouSejte a podivejte se, jak pfeskakuje na jednotlivé ¢asti stranky.
Posouvejte stranku zpét nahoru a kliknéte na jednotliva tlacitka.

Neustalé ru¢ni posouvani stranky nahoru je ponékud Unavné, takze pozdeéji pridate tlaCitka Zpét na zacatek a skrytou nabidku s efekty posouvani,
ktera umozni, aby druhy widget nabidky zlstaval v oblasti zahlavi.

5. Vratte se do aplikace Muse a pokracujte v upravach stranky Menu.

Na zacatek stranky

Pridani péti ¢asti do stranky Menu

Tato stranka pouziva navrh podobny domovské strance s obdélniky nastavenymi na 100% Sifku a obsahujicimi efekty posouvani a s textovymi
ramecky s nastavenym stylem textu.

Nadpisy této ¢asti jsou nyni dokonceny. Chcete-li, midzete si kliknutim na tlacitko Nahled vyzkouS$et, jak Ize kliknutim na tlacitko Zpét na zacatek
preskocit zpét po shlédnuti jednotlivych ¢asti.
1. Priblizné 52 pixeld pod widgetem nabidky nakreslete obdélnik zabirajici celou Sifku prohlizece.

2. Nastavte barvu vypiné a tahu na Zadna. Jako obraz pozadi obdélniku nastavte soubor s nazvem img-breakfast.jpg. Nastavte obraz na
moznost Zaplnit prostor, ofiznout a nastavte jeho umisténi na levy stfedovy bod.

3. Pretazenim uchytd upravte velikost obdélniku tak, aby byly jeho okraje zarovnany na obou stranach a udavaly, Ze je zobrazen na 100%
Sifku. Nastavte vysku obdélniku na 267 pixelu.
4. Vytvorte textovy ramedek a napiste: SNIDANE.

5. Na panelu Knihovna rozbalte sloZzku s ikonami FontAwesome a pfetahnéte na stranku smérovou ikonu. Pomoci panelu volby vyberte ikonu
Sipka nahoru v kruhu. Barvu textu nastavte na Svétle hnéda.

6. Vyjméte ikonu Sipka nahoru v kruhu a poté pomoci textového nastroje kliknéte t&sné pred pismeno S v textovém ramecku SNIDANE. VioZte
ikonu Sipka nahoru v kruhu dovnitf textového ramesku SNIDANE.

7. Nastavte odkaz ikony Sipka nahoru v kruhu na odkaz horni kotvy na strance Menu.
8. Vyberte text SNIDANE a aplikujte styl nadpisu. Poté upravte atributy pisma nastavenim barvy pisma na Skoro bila a zarovnanim Vlevo.

9. Umistéte textovy ramesek SNIDANE 600 pixelt od horniho okraje (Y) a 4 pixely od levého okraje stranky (X). P¥i umistovani miiZzete vyuZit
panel Transformace nebo popisky nastrojd.

10. Vyberte textovy ramedek SNIDANE, stisknéte a podrzte klavesu Shift a poté vyberte obdéinik vypInény obrazem snidané&. Uvolnéte klavesu
Shift, stisknéte a podrzte klavesu Option/Alt a pretahnéte kopii obou prvkd dold po strance a zachovejte tuto novou sadu zarovnanou na
stfed. Z této kopie se stane ¢ast pro obéd.

11. Umistéte sadu Obé&d do vzdalenosti 1205 pixeld od horniho okraje stranky. Pomoci textového nastroje vyberte slovo SNIDANE a napiste
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OBED. V nabidce Vyplii nastavte obraz pozadi zaloZeny na souboru pojmenovaném img-lunch.jpg. Zachovejte nastaveni polozky Zaplnit
prostor, ofiznout a nastavte umisténi na stfed vpravo.

12. Opakovanim krok( 10 a 11 zkopirujte ¢ast Obéd. Umistéte sadu Vecerfe do vzdalenosti 1977 pixelt od horniho okraje stranky. Pfejmenujte
textovy ramedek na VECERE. Jako obraz pozadi nastavte soubor img-dinner.jpg. PouZijte stejna nastaveni pFizptisobeni a pozice.

13. Opakovanim krokt 10 a 11 vytvorte ¢ast zakusky. Vypln obdélniku pro zakusky zalozte na obrazu pozadi img-dessert.jpg a umisténi
nastavte na stfed vlevo. Zmérite text v ramecku na ZAKUSEK a umistéte horni okraj obdélniku zakusek na hodnotu Y 2748.

14. Zkopirovanim sady zakusek vytvorte &ast napoje. Prepiste text v ramecku slovem NAPOJE. Jako obraz pozadi obdélniku nastavte soubor s
nazvem img-drinks.jpg a pouzijte umisténi vlevo nahofe. Nastavte horni okraj obdélniku napoje na hodnotu Y 3446.

Na zacatek stranky

Umisténi textového obsahu pro vyplnéni obsahu menu v jednotlivych ¢astech

Dale do mezer mezi ¢astmi pfidate dva textové ramecky zobrazujici odpovidajici nabidku pokrmu v jednotlivych kategoriich.
The Spike $9

Snidané: burrito s vejcem, c¢erné fazole, guacamole, cibule, silantro, rajcatova omacka chipotle a

brambory, kutreci ¢i hovézi dle Vaseho vybéru
The Dazzler $7
Bramborové placic¢ky s michanymi vejci a loké&lni slaninou
The Nessie $8
Dvé poctivé palac¢inky s kousky cokolady nebo bortvkami, dle VaSeho vybéru
1. Vyberte pfikaz Soubor > Umistit a vyhledejte a vyberte textovy soubor pojmenovany breakfast1.txt nachazejici se v podslozce Menu slozky
s datovymi zdroji. Kliknutim na Otevfit zavfete dialogové okno Import.
2. Jednim kliknutim na strance pod zahlavim Snidané umistéte textovy soubor s nasledujicim obsahem:
3. Vyberte jednotlivé nazvy polozek (s cenami) a pouZijte styl odstavce podtitulek serif. Poté pod kazdym z nich vyberte popis polozky a
pouzijte styl odstavce télo.

4. Zarovnejte levou stranu textového ramecku k levé strané stranky. Upravte velikost textového ramecku, aby byl svisle vystfedén mezi
zahlavimi Snidané a Obéd. Zvétsete Sitku textového ramecku tak, aby zabiral prvni Ctyfi sloupce.

5. Opakovanim krokl 1 - 4 umistéte textovy soubor s nazvem breakfast2.txt. Nastavte styl textu a umistéte textovy ramecek tak, aby byl
zarovnan k pravé strané stranky a zabiral posledni ¢tyfi sloupce.

6. Timto zpGsobem vyplite jednotlivé ¢asti menu, umistéte obsah soubord lunch1.txt a lunch2.txt a upravte styl obou textovych ramecku, a poté
opakovanim téchto kroku pfidejte do ¢asti pro obéd, zakusek a napoje dva textové ramecky s volitelnymi pokrmy.

7. Ulozte web a zobrazte si nahled stranky. Vypada jako dokoncéend, ale v nasledujici ¢asti ji jesté vyladite pfidanim nékolika efektd posouvani.

Na zacatek stranky

Pridani efektll posouvani do zahlavi ¢asti na strance Menu

Tato ¢ast se velice podoba efektlim posouvani, které jste pfidali na domovské strance. Vzpomerite si, Ze kdyz jste pfidavali obrazy pozadi pro
obdélniky se 100% S$itkou, ménili jste zarovnani vybranim riznych umisténi v nabidce Vyplf. VSimnéte si také, Ze jednotlivé obdélniky jsou vysoké
pouze 267 pixell, ale zdrojové obrazy pozadi jsou vysoké pres 1300 pixelt a maji nastavenou volbu Zaplnit prostor, ofiznout. Tato nastaveni
budou ovliviiovat, jak se budou efekty posouvani zobrazovat v prohlizeci.

1. Vyberte obdélnik v ¢asti Snidané. Otevrete panel Efekty posouvani (Okno > Efekty posouvani), zapnéte policko Pohyb a zadejte
nasledujici atributy Fidici pohyb vyplné (viz obrazek 49).

V C&sti Pohyb na zacatku nastavte smér Nahoru tak, aby se posouval rychlosti 0.5x

Vodorovny smér ponechejte nastaveny na 0x.

Pozici ¥idiciho prvku nastavte na 440px (tuto polozku miZete nastavit také pretaZenim uchytu ve tvaru T
na strance)

V ¢&sti Pohyb na konci nastavte smér Nahoru tak, aby se posouval rychlosti 0.5x

Vodorovny smér ponechejte nastaveny na 0x.
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Obrazek 49. Zaskrtnéte policko Pohyb a pouzijte nastaveni efektu posouvani.

2. Vyberte obdélnik Obéd. V panelu Efekty posouvani nastavte pozici fidiciho prvku na 1205 px. Nastavte smér Nahoru pro Pohyb na zacatku i
pro Pohyb na konci na hodnotu 0.5x. Vodorovné sméry ponechejte nastavené na hodnotu Ox.

3. Opakovanim kroku 2 pouzijte efekty posouvani na obdélnik Vecefe. Pouzijte stejna nastaveni, ale nastavte pozici jeho fidiciho prvku na
1977px.

4. Jesté dvakrat zopakujte tuto operaci. Nastavte obdélnik Zakusek tak, aby pouzival pozici fidiciho prvku 2748px. Nastavte obdélnik Napoje
tak, aby pouzival pozici Fidiciho prvku 3446px.

5. Pomoci moznosti nabidky Soubor > Nahled stranky v prohlizeci si prohlidnéte fungovani efektu posouvani. Kliknéte na polozku menu
Zakusek a sledujte, jak se zahlavi obdéinikii pohybuiji, kdyZ stranka preskodi dolti na 8ast Zakusek. Kliknutim na ikonu Sipka nahoru
preskocte zpét k hornimu okraji.

Po dokonceni testovani zavrete prohlize¢ a vratte se do aplikace Adobe Muse.

Na zacatek stranky

Pridani prichycené nabidky do zahlavi pomoci efektl posouvani

Stranka Menu je jiz skoro dokonéena, ale stale jesté se po ni prochazi ponékud obtizné. Bylo by to jednodussi, pokud by se nad kazdou ¢asti
stranky zobrazoval widget nabidky, pomoci kterého by bylo mozné jednoduse preskakovat na jednotlivé ¢asti bez nutnosti vracet se az k hornimu
okraji stranky. Pomoci tohoto postupu muzete zafidit, Ze se bude widget nabidky posouvat nahoru a poté se zastavi o horni okraj stranky.
1. pozice zeslabeni: 5px pri 0%
Pozice ¥idiciho prvku: 252px pri 0%
2. pozice zeslabeni: 252px pri 100%
1. Vyberte widget nabidky v horni ¢asti stranky.

2. Stisknéte a podrzte klavesu Option/Alt a pfetahnéte jeho kopii smeérem k zahlavi. Pi pretahovani davejte pozor, aby zustala kopie vertikalné
zarovnana s originalem a na stfed stranky - k tomuto G¢elu pouzijte zobrazena automaticka voditka.

3. Umistéte kopii zahlavi tésné pod hnédy obdélnik zahlavi, s pozici Y na hodnoté 92 pixelu.
4. Otevrete panel Efekty posouvani. Kliknutim na kartu Kryti (druha zleva) si zobrazte nastaveni kryti pro efekty posouvani.
5. Zaskrtnéte poli¢ko Kryti a pouzijte nasledujici nastaveni (viz obr. 50).
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Obrazek 50. Provedte nastaveni fidici pruhlednost widgetu nabidky.

Poznamka: Pretazenim odpovidajicich casti rukojeti ve tvaru T, kteréd se zobrazi nad nabidkou po zapnuti efektli posouvani, muZete také nastavit
hodnoty 1. pozice zeslabeni, pozice fidiciho prvku a 2. pozice zeslabeni.

Vyse uvedena nastaveni zplsobi, Ze nabidka bude zcela priihledna (0% kryti), dokud navstévnik neposune stranku dold na hodnotu 252 pixeld od
horniho okraje. V ten okamzik se prvni (viditelny) widget nabidky pfesune pfesné do stejného umisténi.

Abyste dosahli vyhlazeni prechodu pfi zobrazeni zkopirované nabidky a pfi posunuti pdvodni nabidky nahoru a pry¢, pridejte plny obdélnik se
stejnou barvou vyplné jakou ma pozadi stranky. Tak mlze tento obdélnik (nakresleny nad kopii nabidky) také pouzivat efekty posouvani a
predejdete tak situaci, kdy se nabidka zobrazi extra tuéné (kdyz se nabidky zobrazi jedna na druhé).

6. Nakreslete obdélnik pfimo pod hnédé zahlavi. Pomoci panelu Transformace nastavte nasledujici hodnoty (viz obr. 51):
Vyska: 45 pixelt
Sit¥ka: 1160 pixelt
X: =100 pixelt

Y: 87 pixeltl
Nastavte zobrazeni se 100% Sirkou

Transformace

. [2]m60 | _

o

viEs ]

Obrazek 51. Nastavte obdélnik zakryvajici kopii nabidky tak, aby se zobrazoval se 100% S$irkou.

1. Na karté Kryti panelu Efekty posouvani zadejte nasledujici hodnoty:

1. pozice zeslabeni: 5px pri 0%
Pozice f¥idiciho prvku: 252px pfi 0%
2. pozice zeslabeni: 252px pri 100%

VySe uvedené nastaveni zajisti, ze obdélnik nachéazejici se nad zkopirovanou nabidkou tuto nabidku skryje az do okamziku, kdy se
originalni nabidka posune nad ného, ¢imz vznikne plynuly pfechod.

2. Pomoci moznosti nabidky Soubor > Nahled stranky v prohlizeci vyzkousSejte posunuti stranky dold. Posouvejte stranku pomalu a sledujte,
jak se puvodni nabidka posouva nahoru a zkopirovana (prahledna) nabidka se zobrazi v okamziku, kdy se pGvodni nabidka posune mimo
zobrazeni. Efekty posouvani fidi také pohyb zkopirované nabidky, ktery zaijistuje, Ze tato nabidka zUstava na stejném misté i pfi dal§im
posouvani stranky smérem dolu.

V dalsi kapitole ¢lanku Vytvoreni prvniho webu pomoci aplikace Adobe Muse se naucite upravit velikost a ofiznout soubory umisténych obrazu a
zarovnat je podle sloupct mrizky. Pridate také widget Prezentace na celou obrazovku a nakonfigurujete jej tak, aby zobrazoval galerii obrazd.*** A
poté se naucite zaclenit obsah webu treti strany vlozenim kédu HTML do stranky Blog.
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Kapitola 5

Formatovani textu v horni ¢asti stranky Galerie

Umisténi nékolika obraz( s upravenou velikosti pomoci umist'ovaciho kurzoru
Oriznuti vlozenych obrazt

Pouziti odkazd na textové ramecky a nadefinovani vychoziho stylu odkazu
Pridani a konfigurace widgetu Prezentace na celou obrazovku

Formatovani textu v horni ¢asti stranky Blog

Pouziti viozeného HTML k zobrazeni blogu ve webu Muse

V kapitole 4 ¢lanku Vytvoreni prvniho webu pomoci aplikace Adobe Muse jste pfidanim efektl posouvani vytvorili interaktivni efekty pohybu na
domovské strance. Vystavéli jste také stranku Menu a vytvorili ruéni nabidku odkazujici na rizné kotvy na strance. V kapitole 5 uvidite, jak Ize v
pracovnim prostoru aplikace Muse upravovat umisténé obrazy zménou jejich velikosti a ofiznutim. Prozkoumate také praci s viozenym HTML,
pomoci kterého pfidate blog Tumblr do stranky Blog.

Na zacatek stranky

Formatovani textu v horni ¢asti stranky Galerie

Stranka Galerie obsahuje nékolik obrazd zarovnanych pomoci voditek stranky.
1. Otevrete stranku Galerie v rezimu Navrh.
2. Pokud se nezobrazi voditka, zvolte pfikaz Zobrazit > Zobrazit voditka.
3. Vytvorite textovy ramecek a napiste: GALERIE. Pouzijte styl odstavce zahlavi.
4. Vytvorte druhy textovy ramecek zarovnany k levé strané stranky. Napiste:

Od okamziku prvniho otevreni dvefi provozovny Katie’s Café v roce 2006 je tato kavarna mistem, kde se

pouzivaji cCerstvé lokalni suroviny a podavaji kvalitni pokrmy. Zakladatelka Katie Ricks,

a poté pouzijte styl odstavce télo.

5. Vytvorte treti textovy ramecek zarovnany k pravé strané stranky. Napiste:

se vasnivé vénuje pokrmim i sluZbédm zdkaznikim. Tato vaSen inspiruje kazdou polozku menu a jsme hrdi
nejen na klasické pokrmy, ale také na podavané novinky.

Znovu pouzijte styl odstavce télo.

6. Pomoci nastroje pro vybér vyberte levy i pravy odstavec a zvolte moznost Objekt > Skupina.
7. Z panelu Knihovna pretahnéte kopii oddélovace stranky.

8. Pomoci nastroje pro vybér vystfedte tyto tfi prvky (text zahlavi, skupinu dvou textovych sloupcl a grafiku oddélovace stranky) tak, aby byly
svisle zarovnany na strance (viz obr. 52).

L KA-"EIS [:n-FE [ HOME MENU BLOG CONTALCT

GALLERY

Ever since Katie's Cabé first opened iks doors in 2006 we have been is pussicnate about food and customer service. This passion is what
dhedicated
guality finished product to our customers, Founsder, Katie Ricks, the new ifems that we serve

a el as

loscal irgredients snd providing the [msgiires every meni it and we dre peoud of the clessics

o4

Obrazek 52. Umistéte textové ramecky a oddélovac stranky tak, aby se veSly pod obsah zahlavi.
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Na zacatek stranky

Umisténi nékolika obrazli s upravenou velikosti pomoci umist'ovaciho kurzoru

1. Vybere ptikaz Soubor > Umistit a ve sloZce datovych zdroji vyberte soubory pojmenované gallery-1.jpg, gallery-2.jpg, gallery-3.jpg a
gallery-9.jpg. Vyberte je kliknutim na moznost Otevfit a zavfete dialogové okno Import.

VSimnéte si, ze umistovaci kurzor zobrazi €islici 4, coz znamena, Ze jsou nacteny 4 obrazy.

2. Kliknéte a pretahnéte kurzor na levou stranu stranky. V popisku nastroje se docasné zobrazi procentuelni hodnota, oznacujici zmenseni
prvniho umistovaného obrazu. Uvolnéte tlacitko mysi, kdyz je obraz zmens$en pfiblizné na 16 %, takZze rozméry obrazu budou 330 pixeld na
Sitku na 220 pixell na vysku.

3. Opakovanim kroku 2 umistéte zbyvajici tfi obrazy se stejnym zmensenim.

Zatim se nestarejte o zarovnani. Nejprve upravite obrazy v aplikaci Muse.

Na zacatek stranky

Ofiznuti vlozenych obrazu

Dale ofiznete vSechny ¢&tyfi obrazy tak, aby mély ¢tvercovy tvar (220 x 220 pixell).

1. Pomoci nastroje ofiznuti vyberte obraz gallery-1.jpg.

2. Jednou kliknéte do jeho stfedu a zobrazi se ikona ¢erného kruhu. Okraj obrazu zmodra a zobrazi se kurzor ve tvaru oteviené ruky.
Pretahnéte obraz do ramecku vlevo, aby doSlo k odfiznuti levé strany tacku a zobrazeni poloprthledné plochy.

3. Znovu na obraz kliknéte nastrojem ofiznuti. Zobrazi se ikona stfedového kruhu a okraj kolem ramecku obrazu zméni barvu na oranzovou.
Pretazenim pravého tahla ve stfedu smérem k prostfedku zménte Sifku obrazu na 220 pixeld (viz obr. 53). Rozméry si mizete zkontrolovat
na panelu Transformace.

‘ Adobe Muse CC  Soubor Upravy Stranka Objekt Zobrazeni Okno |
® 00 Mu [00% [+] oy g~
- Obdélnik: Normlni | Wplﬁ;l| T
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[=% 0
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Obrazek 53. Oriznéte strany umisténého obrazu pomoci nastroje ofiznuti.

4. Opakovanim kroku 1-2 ofiznéte obrazy gallery-2.jpg, gallery-3.jpg a gallery-9.jpg tak, aby byly vS§echny 220 pixel( Siroké.
5. Pomoci nastroje pro vybér zarovnejte vSechny Ctyfi obrazy vedle sebe po celé Sifce stranky (viz obr. 54).
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Obrazek 54. Zarovnejte Ctyri ofiznuté ramecky s obrazy do sloupct predstavovanych voditky stranky.

Zbytek stranky Galerie se sklada z velikostné upravenych obraz( a textovych ramecku.

1.

Umistéte obraz s nazvem gallery-4.jpg a kliknutim a pfetazenim jej umistéte se zmensenim 38%. Pomoci nastroje ofiznuti ofiznéte levy
okraj a poté zmensete Sitku ramecku obrazu tak, aby mél rozméry 464 x 512 pixelt. Pomoci nastroje pro vybér zarovnejte levy okraj s levou
stranou stranky.

Umistéte obraz s nazvem gallery-5.jpg vpravo od vétSiho, pravé ofiznutého obrazu. Kliknutim a pfetazenim upravte jeho velikost pfiblizné
na 24%. Pouzijte stejny postup jako vySe - pfesunutim obrazu dovnitf ramecku obrazu jej vystfedte. Tentokrat jej pfetazenim spodniho
uchytu smérem nahoru a pravého Uchytu smérem ke stfedu ofiznéte na 264 x 246 pixeld. Zarovnejte pravy okraj s pravou stranou voditek
stranky a zarovnejte spodni okraj se spodnim okrajem obrazu gallery-4.jpg.

Umistéte obraz gallery-6.jpg a kliknutim a pretazenim upravte jeho velikost na 50%. Tento obraz bude zabirat celou stranku. Vystiedte tento
obraz v ramec¢ku obrazu a ofiznéte jej na rozméry 953 x 516 pixeld. Zarovnejte jej svisle na strance.

Umistéte obraz gallery-7.jpg a kliknutim a pfetazenim upravte jeho velikost na 23% na levé strané stranky. Ofiznéte jej na rozméry 464 x
342 pixelu a zarovnejte jej k levé strané stranky.

Umistéte obraz gallery-8.jpg a kliknutim a pfetazenim upravte jeho velikost na 23% na pravé strané stranky. OFfiznéte jej na rozméry 464 x
310 pixelu a zarovnejte jej k pravé strané stranky. Pomoci nastroje pro vybér a automatickych voditek zkontrolujte, jestli jsou vSechny
obrazy zarovnany podle voditek stranky a navzajem (viz obr. 55).
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Obréazek 55. Usporadejte oriznuté obrazy galerie do mozaiky na strance.

Nad obrazem s dortiky (gallery-5.jpg) je prazdné misto. Vyplnite jej textovym rameckem.

Na zacatek stranky

Pouziti odkazli na textové ramecky a nadefinovani vychoziho stylu odkazu

Pridate tlacitko, které navstévnikovi umozni zobrazit si prezentaci na celou obrazovku.
1. Nad obrazem dortik(i nakreslete textovy ramecek. Upravte jeho velikost na 464 x 242 pixell a zarovnejte jej k pravé strané stranky. Nastavte
barvu vypIné textového ramecku na svétle hnédou.
2. Napiste: ZOBRAZIT GALERII NA CELOU OBRAZOVKU
3. Pouzijte styl odstavce zahlavi. Poté nastavte barvu na Skoro bild a zarovnani vlevo. Text se zalomi na dva Fadky.

4. Dokud je vybrany textovy ramecek, vytvofte pomoci nabidky Hypertextové odkazy odkaz na stranku Galerie-na celou obrazovku (viz obr.
56).

43



o000

| Efelay: E3[100 [~] Hypertextové odkazy: [ GALLERY-Gallery... ~|* ° & [ zépati Prichytit: oo

*x GALLERY [Stolni poéitac] \ GALLERY:Gallery-fullscreen [Stolnf po#itaé]
400 g |50D |e00 ) 700 iﬂ-ﬂﬂ ]

MNaposledy pouZité odkazy

Stolni pogitag
BLOG

1 top
CONTACT
I top

GALLERY

VIEW GALLERY il
FUI_I_SCREEN * GALLERY:Gallery-fullscreen N

1 top
GALLERY:Gallery-fullscreen

MENU

Obrazek 56. Nastavte textovy ramecek jako odkaz na stranku se zobrazenim prezentace galerie.

5. Kliknutim na text Hypertextové odkazy vlevo od nabidky Hypertextové odkazy si zobrazte dostupné volby. V zobrazeném dialogovém okné
si vS§imnéte, ze text pouziva vychozi styl odkazu.

6. Kliknutim na tlacitko Upravit styly odkaz( otevrete kartu RozvrZeni dialogového okan Vlastnosti webu.

7. Pomoci tohoto rozhrani muzete urcit, jak se budou textové odkazy zobrazovat ve webu. Pro tento projekt webu jsou stavy odkazi nastaveny

tak, aby dédily styl tuény ¢&i kurziva pouzity na dany text, ale nikdy nebudou tyto stavy podtrzené. Pro jednotlivé stavy jsou nastaveny barvy
textu:

Normalni: Svétle hnéda
Prechod: Hnéda
Navstiveno: Svétle hnéda

Aktivni: Hnéda

Poznédmka: Pomoci nabidky Rozliseni vyberte mezi vystupem Standardni a HiDPI (2x) a nastavte tak kvalitu obrazi publikovanych nebo
exportovanych z webu. Nastaveni HiDPI vyZaduje umisténi obrazu s dvojnasobnymi rozméry, ale zajistuje optimalni zobrazeni na displejich Retina
a na dalSich obrazovkach s vysokym rozlisenim.

8. Kliknutim na tlacitko OK dialogové okno Vlastnosti webu zavrete.
9. Ulozte web a zavrete stranku Galerie v zobrazeni Navrh.

Na zacatek stranky

Pridani a konfigurace widgetu Prezentace na celou obrazovku

Stranky Galerie-na celou obrazovku obsahuje widget Prezentace na celou obrazovku, ktery se nacte, kdyz navstévnik klikne na odkaz z hlavni
stranky Galerie.

Vsimnéte si, ze se tento widget okamzité zvétsi a vyplni 100% Sitky stranky.

Nova Gvodni obrazovka: Vyplnit rémecek proporciondlné

Nova miniatura: Vyplnit rédmecek proporciondlné

Pfechod: Zeslabeni

Rychlost prechodu: 0,5 s

Automatické prehrdvéni povoleno, nastaveno pro zahdjeni pfehravani za 3 sekundy
Obnovit po: Vypnuto

Prehrat jednou: Vypnuto

Pfemistit: Vypnuto

Zapnout posouvani: Zapnuto
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Rozvrzeni

Svételny box: Vypnuto

Volné miniatury formuld¥u: Vypnuto
Cela obrazovka: Zapnuto

Soucasti

Prvni: Vypnuto

DalSi: Zapnuto
Predchozi: Zapnuto
Posledni: Vypnuto
Popisky: Zapnuto
Poc¢itadlo: Vypnuto
Tlac¢itko Zaviit: Vypnuto
Miniatury: Vypnuto

Upravy
Pri Upravach zobrazit ¢asti svételného boxu: Zapnuto
Upravit spolecné: Zapnuto
Otevrete stranku Galerie - na celou obrazovku v zobrazeni Navrh.
Muzete pouzit pfikaz Zobrazit > Skryt voditka.

Otevrete Knihovnu widgetl a rozbalte ¢ast Prezentace. Pretahnéte na stranku prezentaci na celou obrazovku.

P 0N PR

Dokud je prezentace vybrand, umistéte horni okraj na spodni okraj zahlavi tak, aby neprosvitala zadna barva vyplné pozadi prohlizece. V
tomto navrhu prezentace nezobrazuje tlacitko Zavfit - navstévnici musi kliknutim na jeden z odkaz(i v horni nabidce prejit na novou stranku
a prezentaci tak opustit.

5. Kliknutim na tlacitko modré Sipky oteviete panel Volby a pouzijte nasledujici nastaveni (viz obr. 58):

Volby prezentace snimki
Pfidat obrazy...

Novd (vodni obrazovka: Vyplnit rimeéek ...
Novd miniatura: Vyplnit rimeéek ...
Pfechod: Veodorovny
Rychlost pfechodu: = 0,5 sekund
' Pfehrdt automaticky - sekund

Obnovit po o I sekund
Pfehrit jednou

Pfemistit + Zapnout posouvani
RozvrZeni
Svételny box + Na celou obrazovku
Volné miniatury formuldfd
Casnl
Prvni + Popisky
+ Pfedchozi Potitadlo
V' Dalsi Tlagitko Zaviit
Posledni Miniatury

Upravy
~ PFi Gpravdch zobrazit €dsti svételného boxu
~ Upravit spoleéné

7]

g

Obrazek 58. Nakonfigurujte prezentaci aktualizovanim nastaveni na panelu volby.
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6. Kliknéte na slozku Pfidat obrazy. Zobrazi se dialogové okno Importovat, ve kterém vyberte nasledujici soubory: gallery-1.jpg, gallery-2.jpg,
gallery-3.jpg, gallery-4.jpg, gallery-5.jpg, gallery-6.jpg, gallery-7.jpg a gallery-8.jpg. Kliknutim na tlac¢itko Otevfit importujte 8 soubort obrazt
a zavfete dialog Importovat.

7. Kliknutim kamkoli na stranku zaviete panel Volby.

8. Kliknutim na tla¢itko Nahled si zobrazte probihajici prezentaci. Pfidanych 8 obrazl se zobrazi po kliknuti na tlacitko Dal$i nebo Predchozi.
Pockate-li 3 sekundy, spusti se funkce automatického prehravani a zacne opakované prehravat prezentaci. VSimnéte si, ze vychozi obraz
prezentace byl automaticky odebran.

9. Kliknutim na moznost Navrh pokracujte v Upravach widgetu Prezentace na celou obrazovku.

10. Vyberte tlacitko Sipky Pfedchozi a umistéte jej do stfedu levé Casti stranky. Pretahnéte tlacitko Sipky Dalsi do stfedu pravé ¢asti stranky a
vodorovné jej zarovnejte s tlacitkem Predchozi. A poté pretahnéte okno Popisek dolu ke spodnimu okraiji tak, aby bylo vystfedéno pfiblizné
40 pixell od spodniho okraje.

Poznédmka: Pokud se vam nezobrazuje cela stranka, nastavte hodnotu Zvétseni na 75%, abyste vidéli celou prezentaci v rezimu Navrh.

1. Nastavte barvu vyplné tlagitek Dal$i a Pfedchozi na svétle hnédou.

2. Pomoci nastroje text vyberte Sipky uvnitf tlacitek Dal$i a Pfedchozi. Pouzijte styl podtitulek a poté nastavte zarovnani na stfed, proklad na
100%, mezeru po na 0 a barvu na bilou.

3. Ponechejte barvu vyplné popisku bilou, ale snizte kryti na 77. Zvolte popisek zastupného textu a pouzijte styl podtitulek. Poté nastavte
moznost ,Mezera po“ na hodnotu 0.

4. Kdyz je zobrazen Salek kavy, zobrazuje prvni popisek zastupny text. Opétovnym kliknutim na popisek vyberte text uvnitf. Nahradte zastupny
text v popisku textem:
Latté s Cerstvé namletym espressem posypanad kousky vynikajici cokoléady

5. Kliknutim na tlacitko DalSi si zobrazte nasledujici snimek s limonadou a misou citrén(. Nahradte text v popisku textem:

RlGzZova déma s cCerstvé vymackanou citrdénovou Stavou a kapkou brusinkového dzusu

6. Aktualizujte zbyvajici popisky odpovidajicimi popisy:
Cokoladovo-skoticové ty&inky ke ka?dému horkému napoji
Kfupavé tyéinky pfipravované kazdé rano
Sezénni javorovo-oriskové dortiky
Sladko-kysely citronovy koladc¢ ze snéhové pény s Cerstvou citrbénovou Stavou a citrdnovou vuni
Katie's Café pouziva ty nejcerstvéjsi organické suroviny nakupované kazdy den
NasSe domaci polévka Gazpacho s grilovanym syrem a zitnym chlebem

7. Pomoci moznosti nabidky Soubor > Nahled webu v prohlizeci si prohlidnéte dokoncenou prezentaci. Pouzijte automatické prehravani nebo
prechazejte mezi jednotlivymi obrazy pomoci navigac¢nich tlacitek a sledujte, jak se text popisku zobrazuje na jednotlivych snimcich (viz obr.
59).
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Grilled Cheese with fiye Bread accompanies our home-made Gazpacha sailp:
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Obrazek 59. Widget Prezentace na celou obrazovku zobrazuje obsah azZ k okrajiim okna prohlizece.

18. Kliknutim na polozku nabidky Galerie prejdéte na stranku Galerie. Nezapomerite vzdy nabidnout navstévnikim zplGsob opusténi widgetu
Prezentace na celou obrazovku a vratit se do jinych ¢asti webu. Pretahnéte mysi pfes odkaz: ZOBRAZIT GALERII NA CELOU
OBRAZOVKU a sledujte, jak se bude barva ménit ve stavu Pfechod a Kliknuti mysi v zavislosti na nastavenich vychoziho stylu odkazu.

19. Vratte se do aplikace Adobe Muse a zavfete stranku Galerie - na celou obrazovku v rezimu Navrh.

Na zacatek stranky

Formatovani textu v horni ¢asti stranky Blog

Stranka Blog zobrazuje nad vloZzenou strankou blogu Tumblr popisné zahlavi.

1. Otevrete stranku Blog v rezimu Navrh.

2. Pokud se nezobrazi voditka, zvolte pfikaz Zobrazit > Zobrazit voditka.

3. Vytvorte textovy ramecek a napiste: BLOG KATIE’S. Pouzijte styl odstavce zahlavi.
4. Z panelu Knihovna pretahnéte kopii oddélovace stranky.
5

. Pomoci nastroje pro vybér vystredte oba prvky svisle na strance (viz obr. 60).

L] &l T TIF T T il Ty T . L L s T il L] T i L

- Kﬂ._“E'S [:ﬁFE - HOME MENU GALLERY CONTACT

5 KATIE'S BLOG

e

Obrazek 60. Vystredte titul stranky a oddélovac stranky na strance pod zahlavim.

Na zacatek stranky

Pouziti viozeného HTML k zobrazeni blogu ve webu Muse

Vlozeny HTML odkazuje na zdrojovy kéd vygenerovany webem tfeti strany, napfiklad Google Maps, YouTube, SoundCloud, Flickr nebo Picasa.
Muzete vytvofit ucty v téchto webech, pfihlasit se, a poté zkopirovat kéd pro vloZeni z jejich webu a pfidat jej do svého webu.

Kdyz do stranky vlozite viozeny HTML, je to jako byste do stranky svého webu vlozili okno zobrazujici obsah webu tfeti strany.

Vlozeny HTML kéd predstavuje vynikajici zptsob rychlého a jednoduchého pfidavani komplexnich informaci (napfiklad map, predpovédi pocasi,
vyvoje na akciovych trzich) a bohatych médii (jako jsou digitalni videa, prezentace a zvukové soubory).
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Chcete-li pfidat blog do stranky Blog, zkopirujte zdrojovy kéd vygenerovany webem Tumblr.com. Do této bezplatné online sluzby se muzete
pfihlasit a zvefejiiovat polozky blogu, které budou verejné dostupné. Pouzivani blogl je velice jednoduché, a proto se jejich pouzivani hodi, kdyz
chcete nékomu bez technickych znalosti umoznit jednoduse aktualizovat svUj vlastni web. VétSina blogovych webu obsahuje online rozhrani, takze
se mlzete pomoci libovolného prohlizece pfihlasit do svého Uctu a bez jakékoli znalosti HTML nebo dal$iho software vyvésovat nové polozky.

Poznamka: Navstévnici nepotiebuji ke sledovani blogl vioZzenych do stranky svij viastni ucet ve sluzbé Tumblr. Vy potrebujete tcet k
vygenerovani kédu pri navrhovani webu a k prihlaSeni se a pridavani polozek blogu.

1. K dalSimu pokracovani neni nutné vytvaret ucet Tumblr. Zkopirujte nasledujici kod (vygenerovany webem Tumblr po vytvoreni bezplatného
blogu):

<iframe src="http://katiessf.tumblr.com/" width="916" height="3500" marginwidth="0" marginheight="0" frameborder="no" scrolling="no"
style="border:0px;"></iframe>

2. V rezimu Plan dvojim kliknutim na miniaturu stranky Blog tuto stranku otevrete v rezimu Navrh.

3. Kliknéte doprostifed prazdné stranky Blog a vyberte moznost Objekt > Vlozit HTML. Kliknéte do pole v okné Upravit HTML a vloZte obsah.
Kliknutim na tlacitko OK zaviete okno Upravit HTML.

Po vlozeni kodu HTML uvidite modry ohraniCovaci ramecek s tahly obklopujici prispévky blogu zadané v ramci u¢tu Tumblr pro Katie's Cafe.

4. Pomoci nastroje pro vybér pretahnéte tahla a vystfedte obsah blogu na strance. Tmavé modré voditko zarovnani oznacuje, kdy je vybrany
objekt svisle vystfedény (viz obr. 61).

Pin idatty hanisd  Pusbhoen -]

weh sty | Pds mbe Stove adiay | o A e R T S S L

=] KAT'EIS BM'-E [ [ MENU GALLERT

KATIE'S BLOG | Frg

R e

Bread is on the Rise! e [

R | ]

Obrazek 61. Umistéte blog Tumblr tak, aby byl vystfedény na strance Blog.

To je cely postup vkladani HTML do stranek Muse. Pokud byste chtéli kdéd HTML upravit, muZzete kliknout pravym tlacitkem na vioZzeny element

HTML a v zobrazené kontextové nabidce vybrat moznost Upravit HTML. Otevie se okno Upravit HTML s kddem, ktery jste pfedtim vlozili (viz obr.
62).
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Obrazek 62. Pro zobrazeni a Gpravy vloZeného zdrojového kédu pouzijte okno Upravit HTML.

6. Pomoci moznosti nabidky Soubor > Nahled stranky v prohlizeci si zobrazte stranku Blog v novém oknu prohlizece.

VSimnéte si, Ze pfi posouvani seznamu polozek blogu se hnédé zahlavi zobrazuje nad obsahem stranky blogu. K tomuto chovani dochazi z toho
dlvodu, Ze zahlavi se nachazi na vzorové strance Vnitini a obsah vzorovych stranek se zobrazuje vepredu.

Kdyz jste se nyni naudili pfidat vlozeny HTML pro zobrazeni blogu Tumblr, mizete prejit na kapitolu 6 a naucit se pfidat do stranky Kontakty
interaktivni mapu Google Map. Po pfidani widgetu Kontaktni formular do stranky Kontakty se naucite pfidat ikonu oblibené polozky a publikovat
zkuSebni web.

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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Kapitola 6

Zobrazeni mapy Google pomoci vloZzeného kédu HTML

Pridani a konfigurace widgetu jednoduchého kontaktniho formulare
Konfigurace nastaveni pro cely widget Jednoduchy kontaktni formular
Konfigurace nastaveni pro jednotlivé elementy formulare

Upravy stylu vzhledu poli kontaktniho formulare

Upravy stylu vzhledu tlaéitka Odeslat

Testovani formulare a naéteni odeslanych zprav

Upravy stylu adres uvedenych na strance Kontakt

Pouziti integrovaného nastroje pro kontrolu pravopisu a aktualizace slovniku
Pridani ikony oblibené polozky na panelu Vlastnosti webu

Vytvoreni bezplatné zkusebni verze pro publikovani na web

V kapitole 5 ¢lanku Vytvoreni prvniho webu pomoci aplikace Muse jste se naucili vytvaret odkazy na znacky kotev pro pfechazeni do jednotlivych
¢asti dlouhé stranky. Také jste vytvorili a upravili widget Prezentace na celou obrazovku. V nasledujici ¢asti uvidite, jak Ize pomoci vioZzeného
HTML pfidat interaktivni mapu Google Map. Poté budete pracovat s widgetem Kontaktni formulaf a vybudujete stranku Kontakty. A na zavér
pridate ikonu oblibené polozky a publikujete dokonceny zkuSebni web.

Na zacatek stranky

Zobrazeni mapy Google pomoci vlozeného kédu HTML

Google Maps je bezplatna sluzba — staci se pfihlasit do Uctu, zadat adresu (nebo adresy) a kliknout na tlacitko Vytvofit mapu. Zadeijte titul a popis
a poté kliknéte na tlacitko Vlozit. Zkopirujte kéd HTML obsazeny v poli ,Paste HTML to embed in website".

1. V rezimu Plan dvojim kliknutim na miniaturu stranky Kontakt tuto stranku oteviete v rezimu Navrh.

2. Zkopirujte nasledujici zdrojovy kéd vygenerovany webem Google Maps:

<iframe width="100%" height="400" frameborder="0" scrolling="no" marginheight="0" marginwidth="0" src="http://maps.google.com/maps/ms?
ie=UTF8&amp;hl=en&amp;msa=0&amp;msid=218302982680021663941.00049fcd9cf93276f540e&amp;|l=37.7737,-
122.43782&amp;spn=0.067844,0.098877&amp;z=12&amp;output=embed">

<fiframe>

Muzete vytvorit vlastni mapu pro jednu ¢i vice adres. V této ukdzce zobrazuje mapa ukazatele na vSechny tfi provozovny Katie’s Café v San
Franciscu.

3. Vlozte tento kod k hornimu okraji stranky Kontakt. Pomoci nastroje pro vybér umistéte viozeny kod HTML do stfedu stranky tak, aby se
horni ¢ast mapy zobrazovala pod oblasti zahlavi (viz obr. 63).

Min  Hawh  Nibled

B T T s

WENU GALLERY

Obrazek 63. Vlozte kbd Google Maps a umistéte jej na stranku pod zahlavi.
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4. Pomoci nastroje Text pretahnéte textovy ramecek pod vlozenou mapu a zadejte text Kontakt.

5. Pouzijte na textovy ramecek styl zahlavi.

6. Pod titulem stranky vytvorte dal$i textovy ramecek. Zkopirujte nasledujici text a vlozte jej do textového ramecku:
| kdyz kazda z nasich pekaren ztélesriuje jedinecné atributy své &tvrti, jsou vSechny provozovny vzajemneé provazany peclivou pozornosti
vénovanou ze strany Katie jednotlivym detailim, obsluze a laskou k dobrému jidlu.

7. Pouzijte styl télo a zarovnejte textovy ramecek k levé strané stranky.

8. Se stisknutou klavesou Option/Alt pfetahnéte kopii textového ramecku a zarovnejte jej k pravé strané stranky. Vyberte text a nahradte jej
timto obsahem: pozornost vénovana detailim, obsluze a pfedevsim laska k dobrému jidlu.

9. Pomoci nastroje pro vybér vyberte levy i pravy odstavec a zvolte moznost Objekt > Skupina.
10. Z panelu Knihovna pretahnéte kopii oddélovace stranky.
11. Pomoci nastroje pro vybér vystfedte tyto tfi prvky (text zahlavi, skupinu dvou textovych sloupcu a grafiku oddélovace stranky) tak, aby byly
svisle zarovnany na strance.
12. Vybérem moznosti Soubor > Nahled stranky v prohlizeéi zobrazte, jak se rozpracovana stranka Kontakt zobrazi v prohlizeéi (viz Obrazek
64).

_ M Chrome Soubor Upravit Zobrazit  Historle Zilokky Okno  Nipoveda

ann B conmact

| [

{4 compubes 333 34 Preview) kalieslale /contac M

m KATIE'S CAFE - MENU  GALERY  BLOG

......

CONTACT US

‘While zach of our bakeries embodies the unique attributes of its attention to detadl commitmment to service, and, abave all,
neighborbood, they are all bound together by Katie's impeccable erjoyment of good food,
P

Obrazek 64. Dokoncena stranka Kontakt obsahuje plné funkcni mapu Google.

Vlozena HTML mapa Google je interaktivni. Kliknutim na Sipky muzete mapu posouvat a kliknutim na tlacitka plus (+) nebo minus (-) ji mizete
zvétSovat ¢i zmensSovat.

13. Zavrete prohlize¢, vratte se do aplikace Muse a pokracujte v Upravach stranky.

Prezentace |ze také prfidat pfimo na stranky, ale v tomto pfikladu vlozite widget Miniatury do oblasti obsahu widgetu Panel se zalozkami.
Postupujte takto:

1. P¥i apravach stranky v pohledu navrhu zobrazte kliknutim na zalozku Galerie kontejner oblasti obsahu se zastupnym obsahem zobrazenym
pod nim.

2. Vyberte zastupny obsah (ramecek obrazu a textovy ramecek uvnitf oblasti obsahu) a odstrarite je;.

3. Oteviete Knihovnu widgetl a rozbalte ¢ast Prezentace. V seznamu vyberte widget Miniatury a pretahnéte jeho kopii na stranku (viz Obrazek
59).

Na zacatek stranky

Pridani a konfigurace widgetu jednoduchého kontaktniho formulare

Dale pridate na stranku Kontakt kontaktni formular, ktery navstévnikim pouzivajicim web usnadni odesilani zprav.

1. Pokracujte v upravovani stranky Kontakt v rezimu Navrh.
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2. V knihovné widgetu rozbalte ¢ast Formulare. Vyberte widget Jednoduchy kontaktni formular a pretahnéte jej na pravou stranu stranky

Kontakt, pod oddélovac stranky (viz obr. 65).

&< s
Nézev: 1
' > [ Tlatitka B
E-mad: » [ Kompozice
= & Formulife
Zpriva: Jednoduchy kontakt
Podrobny kontakt
* [0 Nabidky
* [ Panely
* [ Prezentace
Odeslat » [ Socidlni I
ﬂ I

Obrazek 65. Pretahnéte formular Jednoduchy kontakt na stranku.

3. Pomoci nastroje pro vybér umistéte formulaf na pravou stranu stranky.

Konfigurace nastaveni pro cely widget Jednoduchy kontaktni formular

Aktualizaci nastaveni pro widget Kontaktni formulaf mizZete ovladat jeho fungovani.

Normalnt

Probiha odesilani
Odeslani bylo uUspésné
Chyba pfi odesilani

Na zacatek stranky

1. Kdyz je vybrany cely formuldf, zobrazuje indikator vybéru slovo Formulaf a oznacuje, Zze formulaf se aktualné zobrazuje ve stavu Normalni.

2. Odkaz Normalni je nabidka se ¢tyfmi moznymi stavy, podobné jako polozky nabidek nebo tlacitka (viz obrazek 66):
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Obrazek 66. Nabidka Stavy obsahuje stavy pro cely formular.
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Kdyz chcete upravit vzhled formulare v jednotlivych stavech, mlzete vybrat nazev pozadovaného stavu v této nabidce nebo na panelu Stavy.

Kdyz napfiklad vyberete stav Chyba pfi odeslani, zobrazi se aktualizovany formular se zobrazenim chybové zpravy. Kdyz je zobrazen stav Chyba
pfi odeslani, mlzete upravit vzhled chybové zpravy. Mazete napfiklad zménit obsah textu nebo zménit barvu textu chyby z €ervené na modrou.

3. Kdyz je cely formulaf vybrany ve stavu Normalni, otevfete kliknutim na modrou Sipku nabidku Volby. Do pole E-mail pro zadejte svoji e-
mailovou adresu. VSechna ostatni vychozi nastaveni ponechejte nezménéna (viz obr. 67).

Nézev: Volby
Nizev formulife; Formuldf CONTACT

E-mail pro: emall@address.com

E-mail:
Po odesldni: Zistat na aktudini strdnce -

Standardni pole
 Nizev Spolefnost
Mobilni telefonni &islo © Telefonni &islo do zaméstninl
Telefonn( Eislo domd ~ Adresa do zaméstndni
Adresa domi) web
Test BC CAPTCHA

Odeslat

PHidat vlastni pole
+ Jednofidkovy text + ViceFidkowy text

+ Upravit spoledné

Obréazek 67. Nabidka Volby obsahuje nastaveni pro cely kontaktni formular.

Vyhradte si chvili na seznameni s dostupnymi volbami

Poznamka: Pokud chcete, aby byl obsah odeslanych formulart preposilan na vice e-mailovych adres, mizete tyto adresy zadat (oddélené
stfedniky) do pole E-mail pro.

V nabidce Po odeslani mizete vybrat ze dvou voleb:

« Z(stat na aktualni strance (vychozi chovani)
» Vyberte jinou stranku (nebo propojeny soubor) pro zobrazeni po odeslani formulare

Ukazkovy web pouziva pouze tfi vychozi pole formulare, ale vSimnéte si, Ze pomoci panelu volby mazete aktivovat a pfidavat dalSi pole.
Seznam dalSich standardnich poli zahrnuje:

Mobilni telefonni &islo
Telefonni ¢islo domu
Adresa dom(

Test BC CAPTCHA

Spolecnost

Telefonni &islo do zaméstnani
Adresa do zaméstnani

Web

Pokud chcete pfidat nékteré z téchto poli, staci zaskrtnout policko.
Pomoci voleb Jednofadkovy text a Vicefadkovy text muzete také pridat vlastni pole.

Kliknéte na tlacitko plus (+) vedle vlastniho pole, které chcete pfidat, a poté zadejte v zobrazeni navrhu popis, popisujici pravé pfidavany novy
element pole formulare.

Na zacatek stranky

Konfigurace nastaveni pro jednotlivé elementy formulare

Po vybrani prvki formuléafe zobrazi indikator vybéru nazev prvku, naptiklad Popis, Textovy vstup nebo Odeslat. Castou kontrolou indikatoru
vybéru mizete urcit, ktery vnoreny prvek ve formulafi je aktualné vybrany.

1. Jednim kliknutim na cely formular jej vyberte a poté znovu kliknéte na pole Nazev. Indikator vybéru nejprve zobrazuje text Formular, potom
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Pole formulare.

2. Kdyz je vybrany prvek formulafe Pole formulare, Popis nebo Textovy vstup a vy kliknutim na tlaitko modré Sipky oteviete nabidku Volby,
zobrazi se nastaveni tykajici se specificky tohoto prvku. Pro ucely tohoto webu zapnéte volby Pozadovat zadani a Je-li pole prazdné,
zobrazit text vyzvy a vypnéte volby Popis a Text zpravy (viz obr. 68).

o ) ;
(s} '-I
L 0 0  Potadovat zaddni

Volby pole Nizev

E-mail:  Je-li pole prizdné, zobrazit text vyzvy
Cést
Popis
Zprava:
Text zprivy
Odeslat

Obrazek 68. Nabidka Volby zobrazuje kontextové volby pro vybrany element formulare.

Poznamka: Volba PoZadovat zadani znamena, Ze pokud se navstévnik pokusi odeslat formular bez zadani obsahu do tohoto pole, zobrazi se
chybova zprava a formular se neodesle.

3. Opakovanim kroku 2 nakonfigurujte pole formulafe E-mail stejné jako pole Nazev.
4. Aktualizujte pole formulafe Zprava. V tomto pfipadé by méla byt aktivovana pouze volba Je-li pole prazdné, zobrazit text vyzvy.

Po provedeni téchto zmén se textové popisky nad jednotlivymi poli jiz nebudou zobrazovat.

Na zacatek stranky

Upravy stylu vzhledu poli kontaktniho formulare

Kdyz je vybran prvek formulare a urcity stav, mizete pomoci panelu Vyplii nebo pomoci fidiciho panelu upravit jeho vzhled.
Stavy poli formularu:

Prazdné
Neprazdné
Prechod
Ohnisko
Chyba

1. Vyberte pole formulafe Nazev a kliknéte na nabidku Stavy pobliz indikatoru vybéru (viz obr. 69).

800 Mu s [+ oy p3-

Textows vstup Prirdny | Wplf = || Tab | e =0 okt 11100 |+ | & O 2ipetl - wociymefo), cfE220 [wfEs2 | [
|
MNeprhzdmy
Myd nad
Dhnisko
L]
Chyba = £

Zpriva:

Odeslat

Obrazek 69. Zobrazte si seznam stavu dostupnych pro jednotlivé prvky formulare.
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2. Opétovnym kliknutim na pole vyberte Textové pole (jedna se o typ pole). Kdyz je vybrany stav Prazdny, nastavte barvu vyplné pole na
Zadna, barvu tahu na Hnéda a tloustku tahu na 1.

. Opé&tovnym kliknutim uvnitf pole Jméno vyberte text. Pomoci nastroje text nahradte vychozi text Zadejte jméno textem JMENO.
. Pouzijte styl odstavce podtitulek serif, zménte pismo na Gentium Book Basic a nastavte hodnotu pole Levé odsazeni na 7.

. Opakovanim krokt 2-4 upravte styl stavu Prazdny pro pole formulafe E-mail a Zprava.

o U b~ W

. Znovu vyberte pole Jméno. Tentokrat vyberte stav Neprazdny. Nastavte barvu vypiné pole na bilou a vS§imnéte si, Ze probéhne automaticka
aktualizace ostatnich stavu.

~

. Opakovanim kroku 6 upravte styl stavu Neprazdny pro pole formulafe E-mail a Zprava.
8. Zméiite text v poli E-mail na E-MAIL a zmérfite text zpravy na: CO PRO VAS MUZEME UDELAT?

Na zacatek stranky

Upravy stylu vzhledu tlagitka Odeslat

Dale nastavite volby vypIné a formatovani textu pro tlacitko Odeslat.

Normalnt

Prechod

Kliknuti mysit

Probiha odesilant
V této ukazce zobrazuji vSéechny stavy tlacitka Odeslat bily text, ale pamatujte si, Ze kdyz je tlacitko Odeslat vybrané, miiZzete vybrat a pouzit i jiny
styl.
Widget Kontaktni formular je nyni dokoncéen.

1. Vyberte tlacitko Odeslat a v nabidce Stavy vyberte stav Normalni. Kdyz je vybrané tlacitko Odeslat, zobrazi se stavy tohoto tlacitka. Stavy
tlacitka Odeslat:

2. Kdyz je vybran stav Normalni, nastavte barvu vyplné tlacitka na Svétle hnéda.

3. Vyberte stav Pfechod a nastavte barvu vyplné na Hnéda. VSimnéte si, Ze se vSechny ostatni stavy automaticky aktualizuji.

4. Znovu vyberte stav Normalni pro tlagitko Odeslat. Pomoci textového nastroje vyberte text a zméiite jej na ODESLAT ZPRAVU. Sitku tlagitka
muzete upravit podle potfeby.

5. Pouzijte styl podtitulek a poté nastavte zarovnani na stfed, volbu Mezera za nastavte na 0 a barvu nastavte na Bila. V8imnéte si, Ze se
vSechny ostatni stavy aktualizuji a pouZzivaji stejné formatovani textu.

Na zacatek stranky

Testovani formulare a nacteni odeslanych zprav

Po nakonfigurovani a Upravé stylu formulare nezapomerite webu ulozit. Az pozdéji web publikujete, muzete formular vyzkouset v prohlizeci a ovéfit
jeho spravné fungovani.

1. Navstivte stranku s kontaktnim formulafem a vyzkouSejte ji ve skute€ném provozu. Pokud o odeslani formulare bez zadani obsahu do
povinnych poli. VyzkousSejte, jak formular funguje a davejte pozor na zplsob zobrazovani chybovych zprav.

2. Kdyz zjistite, ze formular funguje a zobrazuje se tak, jak ma, zkuste jej odeslat se zkuSebni zpravou. Zkontrolujte svUj e-mailovy ucet a
ovéfte, jestli jste obdrzeli novou zpravu.

Na zacatek stranky

Upravy stylu adres uvedenych na strance Kontakt
Pomoci nasledujicich krokl pridate do levé ¢asti kontaktniho formulare tfi adresy kavaren Katie’'s Café.
1. Pomoci textového nastroje nakreslete na pravé strané stranky textovy ramecek. Zkopirujte a vlozte (nebo napiste) nasledujici:

KATIE®S CAFE NOE VALLEY
123 ELIZABETH STREET

Pondéli - Patek 06:00 - 22:00
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Sobota - Nedéle 07:00 - 22:00

2. Zvolte horni dva fadky a pouzijte styl podtitulek. Poté nastavte velikost na 16 a moznost ,Mezera po“ na hodnotu 0.
3. Vyberte zbyvajici text (dny a hodiny) a pouzijte text télo.
4. Se stisknutou klavesou Option/Alt pretahnéte kopii odstavce smérem dolu. Nahradte textovy obsah textem:

KATIE®S CAFE COLE VALLEY
301 CARMEL STREET

Pondéli - Patek 07:00 - 22:00
Sobota - Nedéle 09:00 - 22:00

5. Zkopirovanim druhého textového ramecku vytvorte tfeti adresu. Nahradte textovy obsah textem:

KATIE"S CAFE LAUREL HIEGHTS
800 SPRUCE STREET

Pondéli - Patek 05:00 - 22:00
Sobota - Nedéle 07:00 - 22:00

6. Pomoci nastroje vybéru zarovnejte vSechny tfi textové ramecky podél levého okraje stranky a umistéte je tak, aby mély mezi sebou stejné
rozestupy (pfiblizné 30 obrazovych bodu).

Na zacatek stranky

PouZziti integrovaného nastroje pro kontrolu pravopisu a aktualizace slovniku

Aplikace Adobe Muse obsahuje nastroj pro kontrolu pravopisu, ktery usnadfiuje vyhledavani a opravy pravopisnych chyb v textovych rameccich.
Nastroj pro kontrolu pravopisu je vzdy zapnuty. Zobrazi ¢ervené podtrzeni u vSech slov, které nenajde ve slovniku. Napfiklad nespravné zapsané
slovo slovo HIEGHTS vidite podtrzené ve tretim textovém ramecku (viz obrazek 70).

KATIE'S CAFE NOE VALLEY

123 ELIZABETH STREET

Monday - Friday 06:00 - 22:00
Saturday - Sunday  07:00 - 22:00

KATIE'S CAFE COLE VALLEY

301 CARMEL STREET

Monday - Friday 07:00 - 22:00
Saturday - Sunday  09:00 - 22:00

800 SPRUCE STREET
Monday - Friday 05:00 - 22:00
Saturday - Sunday  07:00 - 22:00

Obrazek 70. Nespravné zapsana slova jsou podtrZzena cervené.

1. Chybu opravite tak, Ze pomoci nastroje Text vyberete slovo (dvojitym kliknutim) a pak kliknutim pravym tlacitkem mysi zobrazite seznam
navrhovanych slov.
2. Pokud je jedno z navrhovanych slov spravné, vyberte ho stisknutim Sipky dolt nebo kliknutim a pak ho pouzijte stisknutim klavesy

Return/Enter. Pokud chybné vyberete nespravné slovo, jednodu$e vratte zménu (Upravy > Zpét) a pak zvolte jiné navrhované slovo nebo je

upravte pomoci nastroje Text. V tomto pfipadé zvolte spravny tvar HEIGHTS.
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Pokud je oznaéené slovo pouzité pouze jedenkrat (napfiklad jméno osoby nebo mista a vite, Ze je napsano spravné), neni potfeba je opravovat.
Cervené podtrzeni zobrazené v reZimu navrhu se nezobrazi pfi zobrazeni nahledu, publikovani nebo exportovani webu.

PFi praci s bézné pouzivanymi slovy, napfiklad nazvy nebo adresami firem, mizete pfidat tato slova do slovniku nastroje pro kontrolu pravopisu,
takZe se jiz nebudou zobrazovat jako chyby.

Pomoci nastroje Text kliknéte pravym tlacitkem na slovo, které chcete pfidat do slovniku, a pak ze zobrazené kontextové nabidky vyberte volbu
PFidat do slovniku.

Pozadovany jazyk (ktery poté nastavi jazyk nastroje pro kontrolu pravopisu a slovniku) mizete nastavit pro cely web a pro jednotlivé textové
ramecky.

Chcete-li nastavit slovnik nastroje pro kontrolu pravopisu pro cely web, kliknéte na Soubor > Vlastnosti. Kliknéte na kartu Obsah, vyberte
pozadovany jazyk v nabidce Jazyk a pak kliknéte na tlacitko OK (viz Obrazek 71).

Viastnosti webu

Hypervazby:
[vychozi styl odkazu] T P X
Normalnl: E @ O
piechod: ll-| @ E O
Mavitiveno: E = = O
aave: ll-] @ @ O
&
B4 Povolit aktivnl stav pro odkazy na kotvy
Ja.T Obrazy:
| Cesky - @ [ Plevést neprihiedné PNG na JPEG
B4 Zapnout Gpravy v prohliZed Rozlident: | Standardni - | @
Zaokrouhlit proklad na celé Eislo
@ [ zume |0k

Obrazek 71. Nastavte jazyk pro cely web v dialogovém okné Vlastnosti.

Nékdy webové projekty vyzaduji zadani textu ve vice jazycich. V takovém pfipadé muzete nastavit vychozi jazyk (pouzivany nejcastéji) ve
vlastnostech webu a pak nastavit jazyk nastroje pro kontrolu pravopisu pro konkrétni textové ramecky obsahuijici text v jinych jazycich.

Chcete-li nastavit slovnik nastroje pro kontrolu pravopisu pro textovy ramecek, vyberte textovy ramecek pomoci nastroje Vybér. Kliknéte pravym
tlaCitkem mysi a v zobrazené kontextové nabidce kliknéte na polozky Jazyk > (zvolte vybrany jazyk) (viz Obrazek 72).
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While each of our bakeries embodies the unique attributes of its attention to detail, comm
neighborhood, they are all bound together by Katie's impeccable enjoyment of good food.

Uazyk webu] Cesky
+ [Neuréeny jazyk]
Anglicky: kanadsky
Anglicky: UK
Anglicky: USA
Bulharsky
KATIE'S CAFE NOE VALLEY  Cesky

NAME Déansky
123 ELIZABETH STREET Estonsky

Monday - Friday 06:00 - 22:00 Ii Francouzsky T
Saturday - Sunday 07 == === unw o~ Francouzsky: kanadsky
Vyjmout Holandsky

Kopirovat Chorvatsky
KATIE'S CAFE COLE VALLEY  vioZit Italsky

301 CARMEL STREET Vybrat toté (Textovy rimeZek) K'atalén'sk\?

Monday - Friday o L'tEVSkV_

Uspofidat > Lotyisky

Pfesunout na vrstvu > Madarsky

Pfidat do knihowny 3 Némecky

KATIE'S CAFE LAUREL HEIGH Zamknout Némecky: Svycarsky
800 SPRUCE STREET Norsky: Bokmal

Mond Frid o Skryt Norsky: Nynorsk
onday - Friday 3 . Polsky

I
Saturday - Sunday 07 PoloZka zdpati Portugalsky

Jazyk > Portugalsky: brazilsky
| Rumunsky
Rusky i
Recky

Slovensky
Slovinsky

Saturday - Sunday 09

wvédsky
Turecky
Ukrajinsky i

Obrazek 72. Nastavte jazyk pro vybrany textovy ramecek v kontextové nabidce.

Navrh webu je nyni dokoncen pro vSechny stranky. Ve zbyvajicich ¢astech tohoto vyukového programu zjistite, jak pfidat vylepseni a publikovat
web jako bezplatnou zkuSebni verzi.

Na zacatek stranky

Pridani ikony oblibené polozky na panelu Vlastnosti webu

Ikona oblibené poloZky je maly Ctvercovy obraz, ktery vytvofite, pfidate na web a odeslete za uc¢elem individuéiniho nastaveni zaloZek a adres
URL. lkona oblibené polozky se obvykle zobrazuje v adresnim fadku prohlize€e. Mnohé prohlize€e ho zobrazi také vedle nazvu stranky, kdyz je
stranka uloZena jako zalozka, nebo na karté obsahujici nactenou stranku webu. K vytvoreni souboru ¢tvercového obrazu (se stejnymi rozméry),
ktery bude slouzit jako ikona oblibené polozky, pouzijte jakykoli program pro Upravy obrazu, napfiklad Photoshop nebo lllustrator.

Pomoci téchto krokd pfidate ikonu oblibené polozky na web:

1. Zvolte Soubor > Vlastnosti webu. Zobrazi se panel Vlastnosti webu.

2. Na karté Rozvrzeni kliknéte na ikonu slozky vpravo od ¢asti Ikona oblibené polozky. Pomoci zobrazeného dialogového okna Zvolit obraz
ikony oblibené polozky prejdéte do slozky s ukazkovymi soubory a vyberte soubor s nazvem favicon.png (viz Obrazek 73).
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Obrazek 73. Nastavte soubor favicon.png ve Vlastnostech webu.

3. Po kliknuti na Otevfit vyberte soubor a zaviete dialog Zvolte obraz ikony oblibené polozky. Pak kliknutim na tlagitko OK zaviete dialogové
okno Vlastnosti webu.

4. Zvolte polozky Soubor > Nahled webu v prohlizeci. Podivejte se do horni €asti okna prohlizece, jak se ikona oblibené polozky zobrazila
v fadku adresy. Pokud je web nacten na zalozce, mize byt zobrazena také tam. Vyzkousejte si uloZeni stranky do zalozek, abyste vidéli, jak
se tato ikona zobrazi vedle nazvu stranky v seznamu zéalozek.

Kdyz je nyni stranka dokoncéena, zahrnuje dalSi krok odeslani webu na poskytnuté hostingové servery Adobe .

Na zacatek stranky

Vytvorieni bezplatné zkusebni verze pro publikovani na web

Dalsi krok po dokonceni navrhu webu je jeho publikovani. Pfi prvnim spusténi aplikace Muse jste se pfihlasili pomoci Adobe ID. Stejné uzivatelské
jméno a heslo pouzijte k publikovani vSech webu aplikace Muse.

1. Na ovladacim panelu aplikace Muse kliknéte nahofe na odkaz Publikovat. Zobrazi se panel Publikovat umoznujici zadat nazev webu a zvolit
docasnou adresu URL (viz Obrazek 74).

- Kﬂl_Tlfl‘.s GAFE = HOME MENU  GALLERY BLOG

Farke

UE ste jen jedno klikneti od zobrazeni nihledu swiha webu na T
internets. Podivejte s na Castd dotazy wykajicl se mofnostl spgrad. Wosdiosl

Midzew webu; | my-new-wehs e | @ 5ot e

my-new-we DEile 02, husine sscatalyse com
= Volby
Publikovat da: | Novy wabi.. z]

URL: [y beneDz | be com 4.

Danovd Centren; | Austomaticiy =]

] Zoalit | . —
wihile each of ouir bakeries emnbadies the unigue attributes of ifs attention to detall, commitement to service, and. abave all,
neighbarhood, they are all bound together by Katie's inspeccable ensayment of goed food,

Obrazek 74. Zadejte nazev webu, ktery chcete pouzit pro zkuSebni web.

2. Kliknutim na OK spustite proces publikovani.

Odesilani soubor(i na vzdaleny server maze chvili trvat. Po dokonéeni odesilani webu se zobrazi domovska stranka webu v novém okné
prohlizece.

59



3. Kliknéte na odkazy v navigaci na nejvyssi urovni webu, abyste mohli navstivit stranky a pracovat s widgety. Zkontrolujte vSechny stranky a
ujistéte se, Zze elementy se zobrazuji podle ocekavani. Poznamenejte si problémy, které je tfeba opravit.

4. Po dokoné&eni zaviete prohlize¢ a vratte se do aplikace Muse.

Panel Publikovat byl aktualizovan a obsahuje tlacitko OK a odkaz Spravovat, na které muzete kliknout, kdyZ budete pfipraveni web aktivovat (coz
zahrnuje zahajeni placeného planu hostovani, nastaveni vlastniho nazvu domény pro pfistup k webu a pfidani uzivatel).

Vas publikovany web bude pouzivat adresu URL podobnou nasledujici. Tuto adresu budete pouzivat pro pfistup ke strankam v prohlizeci a ke
sdileni aktivniho webu s ostatnimi:

http://muj-novy-web.businesscatalyst.com

Po publikovani zkuSebniho webu zkopirujte adresu URL v panelu adresy a odeSlete odkaz svym klientim, aby mohli zkontrolovat aktivni verzi
webu. Klienti mohou hodnotit vzhled, testovat interaktivni funkce v prohlize¢i a schvalit pracovni podobu stranek.

Poté, co klienti nebo kolegové zkontroluji zkuSebni verzi, mohou pozadovat zmény.

Pokud chcete existujici zkuSebni web aktualizovat, mizete otevfit soubor .muse a pokracovat v Upravach stranek. Po dokonéeni aktualizaci znovu
kliknéte na tlacitko Publikovat.

Tentokrat, pokud chcete prepsat existujici zkuSebni web novymi zménami, zvolte moznost Odeslat na server: Pouze zménéné soubory.

Jestlize se rozhodnete aktualizovat novy obsah, vzdy znovu oteviete aktualizovany Zivy web a dikladné zkontrolujte, zda provedené zmény funguji
a zobrazuji se podle o¢ekavani.

Vice informaci o publikovani zkusebniho webu najdete v ¢lanku Publikovani webu.
Kam déle
e Napovéda aplikace Adobe Muse

e Adobe Muse — U&eni a podpora

e Zaciname s aplikaci Adobe Muse

Na pfispévky ze sluzeb Twitter™ a Facebook se nevztahuji podminky licence Creative Commons.

Pravni upozornéni | Zasady ochrany osobnich udaju online
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http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/cs_CZ/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_cz
http://idiom-q-win-1/cz/muse/using/publishing-websites.html
http://helpx.adobe.com/cz/muse/topics.html
http://helpx.adobe.com/cz/muse.html
https://helpx.adobe.com/cz/muse/how-to/create-website.html
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